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Mit jelent harlequine-nel lenni?

A bohéc dllt.

A nézétér lassan elcséndesedett, minden arc, szem, lélek a
szinpad felé fordult.

Teltek a percek.

A bohéc csak éllt, mozdulatlan, mintha egy prébababét oft fe-
lejtettek volna az el6z8 eldadés utan.

Fehér selyemruhdja fodrai kézt megtorpanni létszott az id8, a
fekete négyszdgek mély kutakként gyditstték magukba a fényt. S
ahogy megfagyott a pillanat, az emberek egyre részletesebben,
egyre tisztdbban lattdk az alakjét, oft, a hatalmas szinpad kéze-
pén, az ezist fénycséva alatt. Kicsi volt, torékeny. Oltszéke or-
métlannak tint, a légy esésd anyag mintha a semmit slelte volna
koril. Két fehér kesztyGs keze stlytalanul pihent oldalén, arcan a
vastag festékréteg kifejezéstelen dlarcként meredt a semmibe.
Vagy a végtelenbe. Kopasz fejét fekete posztésapka takarta.

Nem volt mozdulat a megszélalasban: a kicsiny alak egyszer
csak beszélni kezdett. Hangja idétlennek tint, s az emberek feje
fslott hompslygstt tova, gydngyei agyukba hullva rég elfeledett
szinapszisokat élesztettek Gjra.

- Az Almok Hazérsl fogok mesélni nektek - mondta.
Megszint az id8. Megdllt. Megfagyott.

S mikor a tér sem volt mér ugyanaz a tér, amelybe megérkezett
az ember - a szinhdzterem kérives falai egyre vékonyodtak, a
karzatok lassacskdn lecsorogtak a freskés falakrdl, hullamzott a
székek rengetege -, s mikor mdr nem voltak gondolatok - az em-
berek némdn meredtek az eléttik éll6 jelenésre - a bohéc folytat-
ta:

- Ez a hdz oft é&ll, az Elfeledett Vidéken... Fekete falai kézt bo-

lyong a kéd, farkasok vonitanak az éjszakéban, mikor az drnyak
e|i6nnek a félelem csarnokaiba. Aki itt lakott, a Vardzslé, csak t6-
rott tikroket hagyott hétra. Most ezekbdl a tiskrokbél csorog pe-
nészes falakra az dlom.

— Osi grimoire-okat lapozgat a szél, ha betéved ebbe a hazba.
S a pékhdlsk kézt gydngyszem babdkat taldl, kéchajukban por
il, fodros ruhdjuk réncai kézt pincebogarak szaladnak tova. A
szél kacagésa és az éléhalottak jajszava kong a folyosskon.

— Nincs fény, nincsenek szinek itt, az Almok Hazéban. Nincs hi-
deg, nincs meleg, ide halni jér az id8. Fekete a vér is, mely a mal-
16 vakolat alél folyik a fsldre dobott, tépett angyalszarnyakra.

— Az emlékezet reszket, bolyong, egyre csak bolyong a hdz-
ban, majd nyiszitve kuporodik az egyik sarokba. Nincs menek-
vés innen, az Almok Héza fogva tartja azt, aki egyszer ide belé-
pett. Racsapédnak a rinavésetes aijtdk, elolvadnak az ablakok,
elfogy a lét.

- Sziklék kézt éll az Almok Haza, a féjdalom ksbe fagyott hul-
[émai nyaldossdk talapzatét. Tornyain vizkdpsk merednek vak
szemikkel az éjszakdba, kénny-esé mossa karmaikat. Szélkaka-
sok csikorognak, kong az egyetlen 6ra, mely mindig ugyanazt az
idét mutatja. Evezredek éta...

— Ne higgyetek nekem, emberek. Szemem sir, pedig bohéc va-
gyok. Ajkam beszélni létszik, pedig nem ismeritek szavam. Nem
vagyok més, nem vagyok t6bb, csak egy harlequine.

A bohéc monoton hangja lassan elhalt a teremben, a fagyott
id8 nehézkesen indult Gtjgra Gjra.

A kdzdnség egyként vett mély lélegzetet - s mire a séhajok el-
haltak, nem maradt més a szinpadon, csak egy ires bohécruha.

Késza

Mageﬁmy

Soha senki nem vett komolyan. Persze, amig csak azt léttak
bennem, amit l&tni akartak, addig nem volt gond. Mig eleget fet-
tem abbéli elvérdsaiknak, hogy szép, szexis, de buta kisérsjiik le-
gyek, addig rendben ment minden. Am amint megsejtettek vala-
mit valédi kilétemrd|, régton nevetség targydva akartak tenni. An-
nak ellenére, hogy ez szinte soha nem sikeriilt nekik, hisz’ nem hi-
dba vagyok az, ami. Az utolsé, ki gyilkol.

No nem mintha valaha is megseithette volna barki igaz kiléte-
met a maga sdtét valsjaban...

Nemes elf vagyok, egyike azoknak, kik elhagytuk gysnysri ha-
zdnkat, Tindérhont. Oh, dréga csalddom, latlak-e valaha még
bennetekef?

Persze botor gondolatok ezek, fsleg az én elmémtsl. Abban a
pillanatban, hogy elhagytam kicsiny falunk hatérait, szémizstt
lettem, renegdt. Soha t8bbé nem kapaszkodhatom fel mér ottho-
ni fékra, nem szivhatom be Tindérhon pérés, balzsamos levegs-
jét...

Anndl is inkdbb, mert Tundérhon t6bbé mdr nem létezik, s csa-
lédom tagjai is elkslttztek... drokre. Az én éruldsom lett vesztik,
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tobb szdz éve mdr. S habdr valsjéban el nem drultam, elhagytam
népem. S azok, kik elfogtak késsbb, mindent kiolvastak elmémbaél,
a Haza pontos helyét abban a mdsik, titkos dimenziéban. S el-
pusztitotték Sket! Az utolsé szdlig!

Ezek utén nem &ltek meg. Meghagytak abban a tudatban élni,
hogy sajét fajtém totdlis gyilkosa vagyok. Aztén megtanitottak 8l-
ni. Hihetetlenil j¢l gyilkolni. Legy&zhetetleniil harcolni. Egy tokéle-
tes harcost akartak maguknak.

Erre faztak ré. Sokat megsltem k&zilik, és elmenekiltem. Idé-
vel, évtizedek alatt, ildéz&immel is leszamoltam. Késsbb utolsé ir-
magijukat is kiirtottam.

Most egyedil vagyok, magdnyos. Nem &l mdr a fsldsn olyan,
ki ezt meg tudnd érteni. Egyetlen értelmes ,humanoid” faj maradt
csak fonn az évezredek alatt, s ennek kultdrdjdban mar csak nyo-
ma van a tobbieknek. Senki nem emlékszik mdr a nemes elfekre.
Mér én sem emlékszem réjuk.

Fogalmam sincs, meddig éltink. Meddig fogok élni... .szenved-
ni...

Egyediil vagyok.
EMBER, HAT NE KOSS BELEM!!
Anonymus Chynewa

www.szentesinfo.hu/lidercfeny
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Mir lopédzik az éj utdnad
Borostydnban visszhangozza ldbad
El fog érni, hiivis kezét nyujtja
Lassan torkodra fondédik az ujja

Lihegd drnyak biivolnek a kédben
Valami motoszkdl mélyen lenn a foldben
Homlokod mogott stigja altatédaldre:
LAss kil Kapard ki borténom falde!

Menekiilj el innen, fuss a végtelenbe
Fuss a fehér, fényls félelembe
Bujj el ott, hol tavirézsdk nyilnak
Ott, hovd kicsiny virdgmandk hivnak

Lapulj meg barlang hlivés homdlydban
Tiindérként tslgyfa mohos vén odvdban
Tiéd lesz az dlmok minden valésdga

Tiéd az 6rom foldi boldogsdga

Van hovd futnod, siess, szaladj hamar
Mert a haldl-vildg 8re téged akar
Rohanj, és a fény-orszdgba keriilsz
Reménykedhetsz akkor, hogy majd megmenekiilsz

Ké6sza

Fjszin madér

A fellegek felett repiilt
az éjszin maddr
Gondolt egyet s

egyre lejjebb szdllt

Szél és napsiités kisérte
Hivtdk 8t a messzeségben
Ment csak ment
sodorta az élet egy hang felé

Egy erdei tisztdshoz ért
felette rétta a méledsdg korée
Egy ldny vérta 8t ott rég
Egymidst régrdl ismerték

Az éjszin maddr
leszdllt egy fdra
vdrta a ldny kozeledtée
és csak nézte annak barna szemét

De a fik koziil
egy ifju lépett ki
Nem ldthatta, hogy a ldny
egy maddrhoz beszél

— Elmégy, itt hagysz?
— Ne félj, sohamir.
Mosolygott a Holl6

s tovaszdllt

Fényhozé

www.szentesinfo.hu/lidercfeny
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...Hahd!

A kocsmidban kitért a bunyd!
Az els8 sorban verekszik Sam
Az a ragyds nagy 16
Am vdratlan fordulat:
Kolesonhatdsba keriil egy székldbbal
S elhallgat —

Egy jeles egyén kifelé repiil
Az ajtofélfdt elviszi emlékiil
Aztdn becsapédik egy széndsszekérbe
Lelke pedig elindul az égbe
A kocsmdros, hej bujkdl
Menti ami menthetd
Tikrot, italt, mind ami mend
Am egy széddsiiveg
eltaldlja, mint egy loveg
és elszenderiil —

Odakinn egy koldus méldn hegediil
Viddman csépelik egymdst a fidk
ezalatt
A sheriff immadr aléltan hever
A zongora alatt
O, a polgdrmester sajnos
idiétdn tdntorog

Az ok:
Egy petrencerudbdl el8léptetett
Dorong —

Forré a hangulat
Micsoda pofonok!
Repiilnek az emberek
A mestergerenda recseg-ropog —
Am a vad kozelharcnak
Egyszerre vége szakad
Hirtelen egy légy ziimmogése
Az Osszes nesz
A harci kedv elpdrolgott
Epp dgy, mint a szesz
Es akik még 4llni tudnak
Hazatdntorognak
Hej! Hahd!

Hej, a kocsmdban csond van
Csak a szendergSk horkolnak egy sarokban
No és jonnek mdr az 1j vendégek
— az lizlet megy tovdbb —
meg a szanitéclegények...

Andrids

Vérfarkassé valni

Sotée az este, reszketnek a fények.

Alattuk fekszem - és sirok. Még élek.

Cisillagok 8riznek, nehogy meghaljak.

S jon mdr a Hold; hirnske a bajnak.

Kerek arcdt ldtva megfesziil testem-

Izz6n belémvillan: csapddba estem.

Egyre zsugorodik a rét, hol fekszem.,

Szigort fatdrzsek dlldogdlnak felettem...

Konnyel teli szemem sdrgdn villan fel.

Libam remegni kezd; dgy elfutnék, el!

Eles fogaimtdl vér izét érzem.

Megdriiltem mdr, mondd? Vagy taldn még nem...?
Pajzi

3.
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A szerepjéték ma

El6z8 szémunkban cikkeztink a szerepjatékrél, prébal-
tuk bemutatni mi az, milyen is az. Miutdn az egy elég régi
irés, valamint igy utélag elolvasva nem feliesen kozérthets,
ezért arra gondoltam, némi pontositésra szorulnak az ab-
ban leirtak. Tovébbd azért latom ennek szikségét, mert az
évek sordn sokat fejlddott a szerepjdték-ipar, illetve sokat
véliozott a szerepjdtékos kultira, valamint megjelentek az
internefrd is letslthetd mini és hézi szerepjatékok, teret hé-
ditottak az online szerepjdtékok, van tehdt mit bepstolni
ezen a téren.

A szerepjaték torténete

Mint szinte mindennek, a szerepjdatéknak is vannak el6zményei.
Az 1960-as években mér elterjedtek voltak a harci stratégiai j&-
tékok, melyekkel fsleg nagy okori, kézépkori és Gjkori csatékat
jétszottak Gjra. A ‘60-as évek végén Gary Gygax talélkozott Jeff
Perrennel a Lake Geneva Tactical Studies Associationban, aki mér
rendelkezett egy szabdlyrendszerrel kézépkori harci figurékhoz.
Az engedélyével Gary Gygax kibdvitette a szabdlyokat, ami
LGTSA Medieval Military Miniatures Rules cimen megjelent az
International Federation of Wargamers havilapjaban. Késébb a
szabdlyokat tovabbfejlesztette, és fantasy elemeket is beemelt a
jégtékba, ez a véltozat Chainmail cimen jelent meg 1971-ben a
Guidon Games kiaddséban. It még mindig csak héboris straté-
giai jatékokndl tartunk, de hogyan is lett ezekbél szerepijatéke Ter-
mészetesen Gygax és tdrsai nyughatatlan fantézidja dltal. Még
tovébb fejlesztették a szabdlyrendszert, és 1974-ben napvilagot
latott a Dungeons & Dragons (réviden D&D) nevd, fantasy stilusd
szerepjdték, melyet Gary Gygax és Dave Arneson neve fémielez.
Néhdny év tovdbbi fejlesztés utén, mikdzben megjelentek a pia-
con a versenytdrsak szerepjéték rendszerei is (pl. Tunnels & Trolls,
RuneQuest, DragonQuest, Traveller, The Fantasy Trip), piacra
dobt¢k a TSR gondozdséban az Advanced Dungeons & Dragons
szabdlyrendszerét, valamint a Basic D&D szabdlyrendszert, mely
a kezdg jatékosoknak adott segitséget, hogy felzarkézhassanak
az AD&D-hez. igy a hetvenes évek kézepére az USA-ban foko-
zatosan kialakultak a maihoz hasonlé szerepjdtszési szokésok is.

Az azéta eltelt 30 év sorén az asztali szerepjdtékok (ldasd ké-
s8bb) alapkoncepciéja nem sokat véltozott. Megjelentek a kiilon-
b6z stilust szerepjdtékok, a fantasyn kiviil szémtalan més stilus-
ban is készitettek efféle szérakoztaté jatékokat. A nagy, erre spe-
cializélédott cégek (TSR, White-Wolf, FASA, Steve Jackson
Games, stb.) jétékai mellett kialakultak a hézi szerepijétékok (lésd
késsbb), melyek fsleg mér meglévé rendszereken alapultak, majd
a vilég gyorsuldsa magéval hozta a mini szerepjdtékokat is (ldsd
késsbb). A szémitéstechnika és az otthoni szamitégépek terjedé-
se is kihatott a szerepjdték-iparra és tarsadalomra, megjelentek a
szémitégépen jdtszhaté szerepjdtékok, az internet terjedésével
pedig az online RPG-k.

Mi is az a szerepjaték?

Ha mdr ejteftink néhény szét a szerepjdték torténetérdl, talén
nem ért arrdl is irni egy keveset, mi is az a szerepjéték, hogyan
is képzelie azt el egy laikus. Bizonydra mindenki olvasott mér
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olyan kényvet, amibe teljesen bele tudta magét élni, szinte  ma-
ga volt a f8szereplé. Valészintleg a kényv végén eszébe jutott,
hogy ha valéban & lett volna a kényv szerepldje, mit és hol csindlt
volna mésképpen. Ez a gondolkodési séma mér nagyon kézel 4ll
a szerepjdtékosok gondolkoddsdhoz. A fent emlitett Steve Jackson
és kollégdja, lan Watson a fenti sémdt olyan komolyan vették,
hogy megteremtették vele az Gn. lapozgatés ksnyveket, melyek
egy elére megirt, de nem linedris torténet részesévé tették az ol-
vasét. Az apréeska fejezetekre bontott kényvekben szinte minden
fejezet végén volt vélasztdsi lehetésége az olvasénak, merre foly-
tatédjon tovébb a tdrténet. Ezek a sztorik alapvetéen a TITAN-on,
Steve és lan sajét vilagdan jétszédtak.

A szerepjaték sorén egy hasonlé szituacidba keriiinek a jatéko-
sok. Egy adott vilagban, elére meghatérozott szabdlyok alapijén
részt vesznek egy - dltaldban elSre megirt - torténetben. A torté-
netet dltaldban annak kistlgje meséli, akinek a jéték sorén kitin-
tetett szerepe van, illetve a jaték sordn megkiilonboztetett titulusa
is van. (Ez rendszerts| figg&en lehet meséls, jatékmester, kaland-
mester, stb.) A mesélS tovdbbi feladata, hogy a torténet mesélése
sordn szérakoztassa a jatékosokat - hiszen a szerepjaték egyik 1é-
nyeges eleme, hogy a résztvevsk jél érezzék magukat -, és a to-
vébbi sikeres jéték, kaland érdekében megfelels informdciskkal
lassa el Sket. A jatékosok egy-egy kitaldlt személyiséget, karaktert
irényitanak, akinek segitségével atélik a meséls dltal kitaldlt ka-
landokat, t3rténetet.

Mindehhez természetesen szabélykényvek, (éltaldban) dobé-
kockék, jegyzetpapirok, ceruzdk és Un. karakterlapok adjék a
szikséges hdtteret, hogy jétékban eléfordulé konfliktusok, harcok
sordn egyértelmGen el lehessen donteni kinek és miért van igaza,
ki a gydztes fél.

Szokidk még a szerepjdtékot a szinhdzhoz, filmes szerepek
megforméléséhoz is hasonlitani, ahol a szinészek idénként a sa-
jat jellemiktsl gyskeresen eltérs karaktereket alakitanak. A sze-
repjéték sordn is eléfordulnak ilyenek, a kiilénbség csupén annyi,
hogy nem sltdznek be jelmezbe a jétékosok az asztal karil, csu-
pdn szavakkal, gesztusokkal, beszédstilussal, esetleg grafikéval
szemléltetik, hogyon néznek ki, viselkednek a kaland soran. Emi-
att sokan, akdr szervezetileg is témadjdk a szerepjdtékokat, s a
gonosz karakterek alakitésa hatott gy néhdny kilsé szemlélére,
hogy ezek afféle sétdnista szednszok, tehdt szerintik tiltani kell az
ilyeneket. A késébbiekben emiatt szét ejtek majd a szerepjéték
egyénre gyakorolt hatdsaira is.

A szerepjatékols tipusai

A szerepijéték a kezdetekben abbdl éllt, hogy néhdny fiatal (4l-
taléban egyetemista srdc) 8sszeilt egy szobdban egy asztal ks-
ril, és akdr éjszakdba nydléan kalandoztak. Kérilbelil husz éven
keresztil ez volt az egyetlen ismert formdja a szerepjétékoknak,
s a mai napig ez a legnépszeribb. Azonban az uj jétéktipusok
megjelenése okdn asztali szerepjdtéknak keresztelték el.

A kilencvenes évek kdzepén jelentek meg az él8 szerepjdtékok,
melyek dltalénos jellemzsje, hogy nem szobdban és nem asztal
keril jétsszak a jatékosok, hanem - akdr jelmezbe sltszve - ki-
mennek o természetbe, és elére meghatdrozott szabdlyok alap-
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jén, mdr fizikailag is eljgtsszék a torténetet. Az él§ szerepjdtékok
kellékei mér nem a dobékocka, a papir és a ceruza. Ennek sordn
dltaléban fabdl készilt kszépkori fegyverekkel (kardokkal, buzo-
gényokkal, pajzzsal) déntik el egy-egy harc kimenetelét, termé-
szetesen mindezt jGtékmesterek feligyeletével, és egymdsra oda-
figyelve. Az él8 szerepjaték sordn egy Uj szintG jétékélményben
van része a szerep|6knek, hiszen valédi he|yszineken (vérromndl,
kastélyndl, erdsben, folyéparton) élhetik dt a torténetet, bijhatnak
arra az idére valaki mds bérébe. Ez mér kézelebb dll a filmes és
szinhdzi hasonlathoz.

A szémitégépek térhéditdséval természetesen megjelentek a
szémitégépes szerepjdtékok is. El&szér az egyszerd, 1-3-4-6-8
karaktert irdnyits, felilnézetes szerepjétékok kezdtek el terjedni,
amit az ember egymaga is jétszhatott. llyen volt példéul az Ultima
sorozat. Késébb, a szamitégépek és szoftverek fejlédésével meg-
jelentek az &l 3D-s szerepjdtékok, szintén 1-8 karakterrel. llyenek
voltak példdul az Ishar, az Eye of the Beholder vagy a Wizardry
sorozatok.

Az internet térhéditdsa hozta magéval a neten is jétszhaté sze-
repjdtékokat, elészor kizdrélag széveges felileten a MUD (Multi
User Dungeon), és MUSH (Multi-User Shared Hack) tipusy jétéko-
kat. Az el6z8ben még nem volt meséls, dltaldnosségban a karak-
terek pontértékeinek fejlesztésérdl széltak, mig a mésodik gyakor-
latilag az asztali szerepjétékok szamitégéppel valé megvalésits-
sanak nevezhetS. A XXI. szdzad elsé évei hoztdk meg a
szémitégépes-internetes szerepjdtékokban az 4ttsrést, melyeknek
az MMORPG (Massively Multiplayer Online Role Playing Games)
gyUijténevet adték. Ezek mdr komoly grafikéval, akdr tsbb ezer
jatékos egyideji kezelésével is rendelkeznek, igy &tvézik az asz-
tali és az él§ szerepjdtékok hangulatét. llyen jatékok példaul az
Ultima Online, az Everquest, a World of Warcraft, a Star Wars:
Galaxies vagy a Project Entropia.

A szerepjdtékos kozosség novekedése magdval hozta azt az
igényt, hogy a céges kiaddsu szerepjatékok helyett sajét, otthoni
fejlesztésy jatékkal jatszhassanak egy kézdsségen, bardti tarsass-
gon belil. Eképpen szémtalan hézi szerepjaték latott napvilégot,
melyek 6 része megtaldlhaté az interneten is.

A gyorsulé vildg és a rohané életstilus ranyomta a bélyegét a
szerepjdtékokra is, ezért részben az ofthoni szerepjétékokbdl,
részben céges nyomdsra kialakultak az 6n. mini szerepjatékok,
amelyek a normdl szerepjétékok tobb szdz oldalas szabdlyksny-
veihez képest nevetséges, néhdny tiz oldalas vékonyka kiadva-
nyok. Ezek gyakorta ugyanolyan teljes értékéek, mint az elédeik,
mégsem kell tbb szaz oldalt végigragni, akdr heteken keresztil,
hogy el lehessen kezdeni jétszani a rendszerrel.

A szerepjatékok stilusai

A szerepjdtékokat alapvetsen haromféle stilusba sorolhatjuk. A
legrégebbi szerepjdtékok a Fantasy stilusba sorolhatéak. Ezek &l-
talénos jellemzsije, hogy vagy egy teliesen kitaldlt, a fsldi kdzép-
kor technikai szintjén lévé vilégban jétszhaték, melyben létezik a
mdgia, vagy egy alternativ foldi kézépkort vesznek alapul. Jel-
lemz8en mitolégiai lényekkel népesitik be a vilagokat (pl. sarka-
nyok), de sajdt, kiilonss lények is sok helyen fordulnak els. Ilyen
jétékok példaul a D&D, AD&D, Merp, Ars Magica, M.A.G.U.S.,
Codex, Kdosz, Auvron.

www.szentesinfo.hu/lidercfeny

A népszerGségi lista mésodik helyén a Horror stilust szerepjd-
tékok vannak. Ezek kézos jellemzdije, hogy alapvetSen az embe-
ri gyengeségekre, félelmekre épitenek, igy prébdlnak izgalmas
]étékot létrehozni. Fontos eleme a misztikum, az okkultizmus, a
megmagyardzhatatlan dolgok, kiilsnbsz8 szérnyetegek felvonul-
tatésa. Legfsbb képviselsi a Call of Cthulhu illetve a Storyteller so-
rozat (Vampire, Werewolf, Mage, stb.), valamint az egész vild-
gon betiltott Kult. Az ezen stilusba tartozé jétékok dltaléban kor-
hatdrosak, megkévetelnek egyfaita lelki és pszichikai érettséget.

A harmadik alapstilusba tartozé jatékok a Science-Fiction-be
sorolhatéak. A kézeli vagy tévoli jpvsben kalandozhatnak a jété-
kosok, a jatékrendszerté| figgSen. Lehetnek szamitégépes hack-
erek a kozeljovsben, vagy az ésszeomlott vilég valamely bandd-
jénak tagjai, netdn egy megavéllalat alkalmazottai. Lehetnek Gr-
hajépilétak, Grkalézok, csempészek, tavoli vilagok felfedezsi egy
hatalmas univerzumban. llyen jétékok példaul a Star Wars, vagy

a Cyberpunk 2020.

Természetesen léteznek kevert stilust szerepijatékok is, amelyek
vagy a fenti hdrombdl béarmely kettét, vagy akér mind a hérom
stilust 5tvozik. A Shadowrun példéul alapvetéen kézeljsvsben jét-
szédik, de létezik benne a mégia is, valamint az dn. felébredt l¢-
nyek, elfek, orkok, trollok, torpék, sarkdnyok is részesei a vilag-
nak.

A szerepjétéls hatésai

az emberi pszichére

Mint léthats, sokfajta szerepjaték létezik. Ebbél kovetkezéen
nem lehet egyértelmien meghatdrozni, hogy magdnak a szerep-
iatéknak milyen hatésa van az emberre. Altaldnossagban azon-
ban azt lehet mondani, hogy ha egy egészséges dntudattal ren-
delkez8 személy jdtszik szerepjdtékot, semmilyen negativ kovet-
kezménnyel nem kell szémolnia, sét. Kutatdsok bizonyitjgk, hogy
egészséges pszichéji emberek 6 irdnyba fejlédnek a szerepjété-
kok dltal. Megismerik magukat a karaktereiken keresztil, a jaté-
kok sordn olyan helyzetekbe keriilnek, melyeket az élet is elgjitk
tesz, ezdltal kénnyebben oldjék meg azokat. Sokan mélyednek
bele a szerepjdtékok hatéséra a kilénbszé tudoményégakba,
torténelembe, valldsokba, modern tudomdnyokba, vagy elfeledett
tudésok utéin kezdenek el kutatni - kizérélag tudoményos alapon.
Mindezek pedig elére és nem visszafelé viszik az adott személyi-
ségeket.

Nyilvén nem véletlenil vannak korhatdros jatékok, hiszen ha
nem megfelels érettségi korban taldlkozik az ember egy okkult
szerepjdtékkal, bizony az fejlédési defektusokat okozhat az illets-
ben.

A szerepijdtékok alsé korhatdrdt 14-15 évre szoktdk tenni, hi-
szen innentd| kezdve vélnak érthetévé az életbd vett példak, vagy
a bonyolultabb szabdlyok.

Sokan nem gondolnak azonban bele, hogy a gyermekik mar
akér 3-4 éves korban is jatszik egyfajta szerepjatékot, amikor
westernhgsnek, felfedezének, kalandornak, Grhajésnak, orvos-
nak, képzeli magét és akként prébdl viselkedni. De ugyanigy em-
lithetném a papés-mamés jatékokat is, amikor a gyermekek a
sziileik példdja alapjan féznek, mosnak, takaritanak a jétékaik-
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kal. Ezekre sosem mondtdk még, hogy kisfiam, kislényom ne csi-
ndld, mert azutdn mindig ilyen leszel. A gyermekek el tudjék dén-
teni maguktdl, hogy hol a jaték és a valéség hatéra, mikor kell
abbahagyni a jatékot.

Ugyanigy van az egészséges szerepjdtékosokkal is. Amikor fel-
élinak az asztaltél, a szamitégép eldl, leveszik a jelmezeiket az
él8 szerepjdték utén, visszavedlenek valés snmagukkd, azza aki
az iskolapadban ilve tanul, aki ofthon tévét néz, leckét ir, zenét
hallgat - tehét az dltaldban elfogadott térsadalmi norméknak tesz
eleget.

Természetesen egy alapvetSen torz jellemre nagy valészinGség-
gel negativan hat maga a szerepjéték is, egy jellemhibds ember
nehezebben szabadul attél a karakterts| akit a jatek sordan iranyit,
s esetenként a valé életben is annak képzeli magét. Ez hangsilyo-
zom, nem a szerepjdték hibdja, hanem az adott egyéns, illetve az
egyént kriilvevs kdzdsségé. Hiszen ha a jellemhibds egyént nor-
mdlis emberek veszik koril, és a szerepjdték sordn inkdbb jellem-
épitéen lépnek fel, elképzelhets egyfajta pozitiv véltozds is.

A szerepjéatékok fellelhetsségei

Ma szémtalan helyen fellelhetSek a legkiilonbszsbb szerepija-
tékok. Léteznek a szerepjdtékokra specializalt boltok, de kényves-
boltokban és nagy bevdsarlékszpontokban is taldlhatunk szerep-
jaték szabdlykonyveket, kiegészitket. Az internet terjedésével pe-
dig a vildgon megjelend &sszes szerepjatékhoz hozzdaférhetiink
legdlisan és akdr illegdlisan is.

A neten szdmtalan szerepjétékos kdzdsségi oldal megtalalhats.
Ezek kdziil kettst emelnék it ki, mindketté magyar vonatkozdsg.
Az egyik a nagy mltd, idén tiz éves rpg.hu. A mésik a kb. egy
éve indult rpgportal.hu.

Barétol

A magyarorszagi

szerepjdtélkos kozdsség

Az eltelt tsbb, mint harminc év alatt a szerepjétékos térsada-
lombd| komoly tudésok termelSdtek ki. A magyarorszdgi szerep-
jétékosokat sszefogd egyesiiletek is pszicholégusok, pszichidte-
rek, orvosok, térténészek, egyetemi tandrok irdnyitdsa alatt van-
nak - dltalédban. Ez a kézssség minimdlisan 5-6000 8t tesz ki, 8k
képezik az aktiv jatékosokat, de egyes becslések szerint, ha a sze-
repjdték minden hatdrteriletét belevesszik, ez a szém nagysdag-
rendekkel nagyobb. Ha csak azt vesszik alapul, hogy a magyar
fejlesztésé M.A.G.U.S. szerepjétékbsl nagyjabsl 40.000 kétetet
adtak el, akkor abbél az kévetkezik, hogy minimum ennyien is-
merik Magyarorszdgon a szerepijdtékot. Még akkor is szémolha-
tunk ennyi fével, ha tudjuk, hogy egy személy akdr tsbb
M.A.G.U.S. példénnyal rendelkezik, mivel ez kozosségi jatek.
Rengeteg klub és bardti tarsasdg vett meg kézosen egy kotetet, és
jért az kézrél kézre. Vannak tovdbba olyanok is, akik nem vették
meg a fenti szerepjdtékot, de mds szerepjdtékolkalt igen.

A kiilonbsz8 szervezetek és klubok természetesen nem csak a
jatékrél szélnak, hiszen rendszeresen tartanak nyéri téborokat,
szerepjaték versenyeket, moduliré (torténetird) versenyeket, kijlon-
bsz8 oktatéi kurzusokat, hogy a szerepjdtékos tdrsadalmat 6
irdnyba tereliék az életben is, és mindekdzben kikapcsolédjanak,
jét szérakozzanak.

Felhaszndlt irodalom, forrdsok
http://hu.wikipedia.org/wiki/rpg

hﬂp://www.rpg.hu/
http:/ /www.rpgportal.hu/ content/blogcategory/377/ 456/

Vérb§ érzés, mondhatom,
Sdrkdny il a vdllamon!

A kis szdrnyas ordib4l:
»De jé lenne enni mdr!“

Belecsip az arcomba,
Beleszél a harcomba:
,Figyelj oda, kishaver,

A nagy meldk még Osszever!™

Ebbdl elég, hess innen,

Nem kell sdrkdny, s nem hiszem,
Hogy bdrmit is tehetnél,

A hasznomra lehetnél!

Sdrkdnybébi sirdogdl:
»Sose kapok enni madr!
Sdrkdny ellen sdrkdnyfti?
Sdrkdnygazdi onfejG!“

A kis hiill§ lemarad,

A meldk mdr nem szalad,
Lett mdzsa-htsz élelem,
Urr4 lesz a kényelem!

Gyere vissza, jon az ¢j,
Nem bdntalak, sose' f¢lj!
Legy8ztem a meldkort,
Etetem a bardrtot,

Kis sdrkdnyom, aranyom,
Maradj velem, akarom,
Tudod jdl, hogy szeretlek,

Hssal-csonttal etetlek!

Sdrkdnyharcos létemre,

Keriilt bér a képemre,

S ha kérdezik, nem vitds,

En vagyok fonn, senki mds!
Anonymus Chynewa

gy mondat

A fiston, a gézon és véren, ahogy test-
foszlényokkal szertespriccel, és a felforré-
sodott fém sistergésén az Gjra megslt, gra-
néttdlcsérekben halmozédé, temetetlen
holtakon, tizén és szenvedésen Gt folsejlet-
tek irdatlan, székkend drnyak gorbiiletei,
valomi szérnyGséges, félakusztikus likte-
tés, a robbandsokkal és haldlsikolyokkal
egyitt pulzélva, a kdosz kézepén ilve fe-
kete trénjén Gvolt Azathoth, az agy nélkili
isten.

Andrds

www.szentesinfo.hu/lidercfeny
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...... A hangra ébredt. Elkeseredés, gydlolet, tehetetlenség feke-
te folyama. Egyenesen a lelkéhez szélt, ahhoz a darabhoz, ami
még megmaradt benne a sététség hosszd korszakai utén. Belé-
folyt, megtsltstte, mint egy alattomos fsldalatti patak vize. Meg-
tolti a godrst, tilesordul és tovakigydzik, feketén, titokzatosan.
Mégis volt benne légysdg, szépség: a mélabi, a materidlis nihil
valami furcsa fényben izzott, bar hamis volt ezen fény, hiszen a
sotét kétségbeesés fénye negativ. A természetébsl adédéan pont
ez fogta meg. Olyan volt mint az orditds visszhangja mdgét a
suttogés. Egy né beszélt hozz4. Figyelmesen hallgatta a his mély-
ségben. A hangja annyira vératlanul ragadta ki szirke bédulaté-
bél, hogy pillanatokig nem tudta ki is &, és hol van. Ez a néhdany
pillanat azonban végzetes is lehet egy vémpir szdméra. Mert
hogy az volt, egy éléhalott. Most mér azt is tudta, hogy o né nem
hozzd beszél, hanem ahhoz az &sszeaszott vézhoz, ami valami-
kor a bdtyja volt. Mellette fekiidt, lenn a kripta padléjén. Oda
rakta le, midén elfoglalta a helyét. Nappal volt. A kripta mennye-
zetén néhdny késza fénysugdr remegett. Kdzvetlen veszélyben
nem volt, de évatosan kell megmozdulnia, mdr ha erre egydlta-
lén szikség van. A né hangja zokogésba fult. O is tudta, hogy
hidba jstt. A halott mdr messze jér, ez itt csak egy halom por.
Megsaijndlta ezt a szerencsétlen halandét. Vak és tehetetlen. Nem
hisz semmiben, még 8nmagdban sem. llyen ez a szézad, a ma-
téria Sntelt gégje, és egyben telies csédje. Emlékezett a régi ko-
rokra, harménia volt, az emberek tudték a he|yijket a természet
rendjében. Der{sen viselték a megprébdliatésokat, és nyugodtan
fogadték a haldlt. Ez a hajcihé az elmilés ksril még nincs két-
szdz éves, de mdr rettentd pusztitést vitt véghez. Ez a kor idegba-
jos. Az ember eltépte a gydkereit, és magéra maradt a puszié-
ban. Ett8l begolyézott, és maga ellen forditja a civilizacisjat.
Amiéta az emberek elhiszik annak a vén hiilyének, hogy a maj-
mokid| szédrmaznak, eszeldssé valtak, és sebezhetébbé mint vala-
ha. Ezt hiviék 8k a j6zan ész diadalédnak. A dolog egyszerre sz4-
rakoztatta és elszomoritotta. O kétségkivil eldnyskre tett szert, hi-
szen most mér senki sem hitte el, hogy létezhet. igy aztdn keve-
sebb gondot jelentett az dlcdzds. Ez a siré né itt egy kitaszitott, de
nem Ggy, mint &. Oneki még a pokol sem jut majd osztdlyrészil,
& még abban sem hisz. Nem tudott semmi bizonyosat arrél, hogy
mi lesz a végleg az anyag mocsardba ragadt lelkekkel a haldluk
utdn. Egyszer, sok évszdzaddal ezelst, egy keleti béles azt mond-

ta neki, hogy az ostoba entitasok dllatként sziletnek Gijjd, min-
dent, még az egykori emberlétiket is elfelejtve. Arra is utalt, ek-
ként lehetSségik lesz Gjrakezdeni mindent, és végil eljutni Isten-
hez. A bolcs tudto, miféle szerzet 8, ez azonban nem keltett ben-
ne félelmet, nem akart mindendron élni. Nem &lte meg, meg sem
érintette. Nem gy(lolte Istent, mint az ateisték. Inkébb kivancsi
volt rd. Hossz( létezése alatt szémos jelét észlelte annak, hogy
egyszer, nagyon régen egy nagyon nagy hatalom megteremtette
a vildgot. A mostandban a halandék kézt divatos vildgeredet ma-
gyardzatokat csak cséndesen megmosolyogta. Semmi alapjuk
sem volt, csupdn arra szolgdltak, hogy az emberek lelkiismeret-
furdalas nélkil azt tehessék, amihez kedvisk van. 6 azt tette, és
tisztdban volt a kévetkezményekkel. Az emberek nem. Hallgatta a
megtdrien szipogd nét. Kedvet érzett hozzd, hogy segitsen rajta.
Mivel nappal volt, nem tudta vérét venni. Pedig egy véampir véd-
telen dldozatdnak lenni, belépé a mennyorszégba. Mér ha léte-
zik ilyesmi, nincs kizérva. fgy viszont fél8, hogy &ngyilkos lesz. A
buta haldl maga utén vonja az alacsonyabb rend( létet. Révid vi-
védés utén suttogva beszélni kezdett a néhéz. A szavak maguk-
1l jottek a szdjdra, nem gondolkodott azon, amit mondott. Olyan
tandcsokat adott neki, a halott, messze lévé bétyja helyett és ne-
vében, melyek erét adnak neki a folytatdshoz és reményt. Eppen
most menti meg az életét. Szavai a lelkében termékeny talajra
hullick, és majd rélskik a spiritudlis igazsagok dtjéra. Kihtzza a
nihil mocsardbél. A né mdr régen elment, mégpedig az & 6szt5-
kélgsére. Sietve és ddbbenten tévozott, més lett a vildg neki. Még
mindig mormolta magéban az utolsé szavakat, mint egy elakadt
lemez ismételgette, morzsolta azokat.

- Higgy és ne félj! Higgy és... -

Abbchagyta. A mennyezetré| eltintek a fénytécsak. Alkonyo-
dott. Furcsa érzéssel kelt ki a sirbsl. Mikdzben visszatette a helyé-
re a csontokat, egyértelmivé vélt a szémdra, hogy mi is tortént.
A felfedezés megrézta, és elgondolkodtatta. Nem gondolta volng,
hogy ilyesmi trténhet. Ugy latszik, az & léte is Isten tervének ré-
sze lehet. Mert mi is tortént: — Az alkoté dltalam emelt magdhoz
egy tétova lelket - gondolta. — Eszkéze voltam a tervének! - Egy
kis ideig bambdn nézte a kora esti vildgot, aztén hahotdban tort
ki.

Andrés

A

Bejdrtam sok szdzezer csillagot,

Ismertem mind aki ott lakott.

Elhittem, hogy minden szép és j6é lesz majd,
De jottek 8k, és meghoztdk a bajt.

Bejdrtam sok szdz csillagot,

Ldttam, hogy 6 mit pusztitott.

Littam, hogyan halnak meg mindazok,
Kiknek sokat igért, de semmit sem adott.

Bejdrtam sok ezer csillagot,
Ereztem, hogy merre jdrhatott.
Ereztem mindeniitt a nyomait,

S ldttam, hol hagyta ott karmait.

www.szentesinfo.hu/lidercfeny

Léts

Bejdrtam sok szdzezer csillagot,
Figyeltem, hogy maga utdn mit hagyott.
Figyeltem, s tudtam mire késziil,

Hisz t6le minden lény megrémiil.

Bejdrtam sok millié csillagot,

Végre megtudtam, hogy miként dolgozott.
Végre rdjottem, hogy mikesl édzkodortt,
Megel8ztem, s most En is itt vagyok.

Megldttam egyetlenegy csillagot,
Hol helyet 8 még nem kapott.
Elfdjtam a haldl hamvait,

S szétszértam az élet magvait. Jimmy Cartwright
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Némdn kiejtett szavak tiikrében
az Er8 vibrdlni kezd koriilottem
Lehunyom szemem, nem félek

Ezt az érzést mdr sokszor dtéltem

Meglehet e testnek ez az els§
de az dtvdlrozds 1épése nem a végsd
Test és 1élek egyiitt vdltozik
A levegd koriilottem, lassan forrésodik

Perzsel, mdr szinte éget
de fdjdalmat mégsem érzek
Ajkamat blivos igék sora hagyja el
A szavak rég megteltek Ergvel

Hosszu a litdnia
Az id§ is mintha megsz(int volna
Egyszerre feloldédds és egyesiilés
Katartikus ez az érzés
Az drvdltozds, im megtdreént

A mule, a jelen és a jové
Egyszerre egy id8ben
Tudatjdk mindenkivel:
Az vagyok aki voltam,

s az leszek aki vagyok
Fényhozé

Megsriltem

Jojjetek démonok. Jojjetek drnyak.
Ebren vagyok, tdrt karokkal vdrlak.
Oriile vagyok, kit az ég villimcsapdsként adott,
A vildg magdbdl kizdrt és mindenki elhagyott.
Csepegjen arcomba alvadt vér!!!

Rugj csak testembe, hisz t6bbé semmit sem ér!
Orditok, tivoltok, ereim felrepednek,
Tlsikoltom hangjdt siré szellemeknek.
Szétvetett ldbaim térdben elgyongiiltek,
Nem birjdk mdr sdlydt egy ilyen &riiltnek.
Jéghideg ujjaim fojtén gorbiilnek ssze,
Ha bdrki most hozzdm idejonne...
Oriilet felséfokon, hatdrtalan kinok,
Gylslve mindenkit, kénnyezve {rok,
Nem tudhatom, hogy hov4 fajulhat
Pillanata a jelennek, emléke a multnak,
De... Eldrultak! Rdmt6rt minden féreg,

Ki kiviilrdl drtatlan, bdr benne él a méreg,
Amivel megfert6zhetd bdrmi, a lélek, a test-
Kiildd rdm csillagaid, némdn figyel8 est!
Forré remegésem csillapithatatlan,
Hidba minden, végleg ittragadtam...

A vad fdjdalom, gyilkos diih elpdrolgott.
Es... A vidltozds néma koénnyeket hozott.
G8z6lgs, sés cseppek simitjdk arcom.
Ismét elvesztettem 6rok, Sriilt harcom.

Es megint csak itt suttog a kis hang bennem:
— Kikaptdl, te pancser! Sajdt magad ellen... -

Pajzi

Bizalomgerjeszts kiilss...

Szemek... két hideg szem... nehéz, hideg jégtorlasz, amely
megdermeszt, aztdn felperzseli lelkedet. A borzas szemsldsk go-
csortos, toroft ivi. A néies, hosszi szempi"ék alatt a vérés macs-
kaszemek nedvesen csillogé, gonosz pillantdsa a féldhéz szegez.
Pani félelem uralkodik el gondolataidon. Mozdulatlanul, iszo-
nyodva bémulod a szérny szemét, és Ggy érzed, hogy mostantél
lelked Gressé valik, mint a sstét Gr. Elsholt éldozati bérény vagy
az 6rok enyészet oltdrdn...

Tdri Andrds

Hideg téli este volt, szokds szerint metréval utaztam, és az
egyik megdlléban mellém ilt egy stéves forma kisgyerek az anyu-
kéjéval. Ez killonssebben nem is érdekes, de kisvartatva észrevet-
tem, hogy a gyerek meredten néz rém, maijd felpattan a helyérsl.
Az anyja szé nélkil visszatuszkolta az ilésre, és szigortan réné-
zett. A gyerek tovdbbra is engem figyelt, majd néhdny mdsodperc
milva megint felugrott, s most az anyja mégé bujt. Egész testében
reszketett.

— Ulj vissza, kisfiam!
— Nem ilsk vissza!l!
— J6l van, de akkor kapaszkodj erésen belém.

Eltelt dgy egy fél perc, s lattam, még mindig meredten, mozdu-
latlanul néz. Ujra megszdlalt:

8.

— Menijiink innen, nem 6 itt!!

— Ugyan mér kisfiam, mi a baj? - kérdezte az anyja, s mikor
létta, hogy fia engem néz, végigmért. Katonai bakancs, khaki
nadrég, hosszd, barna szévetkabdt, fekete bdrkesztyG, drtatian
dbrézat, vastag bajusz és szakdll, kissé kopaszods, géndér révid
haj. Ennyit léthatott, s nyugtatni kezdte a fiét.

— A bécsitél félsz te butus? Ne flj t8le, & is csak egy utas! Biz-
tosan nem akar bdntani. Igaz? - s felém fordult a kérdés utdn.

Bardtsdgosan rémosolyogtam, és bélintottam egy nagyot, majd
létszélag nem tdrédve tovdbb velik, mésfelé forditottam tekinte-
tem.

A gyerek azonban csak tovébb hisztizett.

— Menijiink innen! Nem szeretek itt lennil AnyGdd! Vigyél el in-
nen!

Ekkor mér biztos voltam benne, hogy a gyerek latja valédi kiil-
sém. Kevés olyan személy akad, aki képes erre. Kiilsnssebben
nem zavart, nem eszem gyerekeket, sem anyukdkat, de féleg nem
eszem nyilvénos helyen.

Végil is nem mentek el, én leszélltam a kévetkez megdlléban,
8k pedig utaztak tovébb. Erdekes, szegény gyerekre milyen rossz
hatéssal volt a kilsém, pedig most a felszin alatt is egész emberi
formdm volt, és egy szét sem szdltam...

Jimmy Cartwright
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