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yMondd el és elfeletem; mutasd meyg és megjegyzem;
engedd, hogy csindljam és megértem.”
Konfuciusz (Gabe Zichermann—Joselin Linder 2013)

A Jesztl Jozsef és Lencse Maté szerzOparos Tarsasjaték-
pedagigin cimmel kiadott mive a Tani-tani Kényvek so-
rozatban, online formaban jelent meg 2018-ban. A ci-
met hallva felmeriilhet benniink a kérdés: Tarsasjaték?
Pedagoégia? Jaték az oktatdsban? Hogyan és miként kap-
csolodik ez Ossze? Belefér az oktatisi kozegbe a jaték?
A konyv tobbek kozott ilyen és ehhez kapcsolddo kérdé-
seket jar korbe. A konyv hidnypotld és innovativ, Ossze-
foglalja a tirsasjaték-pedagogia elméleti hatterét, a gya-
korlatban val6 alkalmazasat, és praktikus, gyakorlatias
tanacsokat is nydjt minden szakember ¢és érdekl6d6 sza-
mira. Az Egészségiigyi Vilagszervezet 2019 végén vilag-
jarvannya nyilvanitotta a SARS-CoV-2 virus dltal oko-
zott COVID-19 betegséget, és a kialakult helyzet miatt
otthonmaraddst (home office), szocidlis tivolsigtartast,
tovabbd digitilis oktatist javasoltak az emberek egész-
sége és az egészségiigyi ellitérendszer talterheltségének
elkeriilése érdekében (Végh—Soltész-Varhelyi—Pusztafalvi
2021; OECD 2021). A pandémiis helyzet az oktatas, az
oktatasi médszerek és eszkdzok online keretek kozott
valé megvalOsitasat tette sziikségessé. A Jesztl és Lencse
(2018) altal javasolt tarsasjatékokat nemcsak offline, ha-
nem online keretek kozott is lehet alkalmazni, megval6-
sitva igy a tarsasjaték-pedagdgia modszerét, viszont ma-
gaval hordozva a virtudlis tér veszélyeit (Magyarorszig
Birosagai 2018). Munkdmban ennek az oktatdsi mod-
szernek a biztonsigi szempontjait igyekszem figyelembe
venni, kiemelve az esetleges veszélyforrasokat, és ravila-
gitani azokra a felderitetlen biztonsagi résekre, amelye-
ket a tdimadok esetlegesen kihaszndlhatnak. Az Eurépai
Unié6 ,,EU Cybersecurity Strategy” célja, hogy a kiberfe-
nyegetésekkel szembeni ellenallod képességet kialakitsa és

biztositsa a teriiletén é16 Osszes polgara szamara (Euro-
pean Commission 2021). Az online keretek kozott meg-
valosuld tarsasjaték-pedagodgia soran szamos személyes
és digitalis adat keriil felhasznélasra, és ez a tény a rend-
szerek megbizhatdsagara és alkalmazasira vonatkozoélag
jelent@s kockazattal jar, tovibba azért is, mert az infor-
matika mar mindannyiunk életét maximadlisan atszovi
(Som 2013).

A konyv gondolatinak megértéséhez elengedhetetlen,
hogy a szerzokrél emlitsiink néhiny mondatot. Jesztl
J6zset mar 2003-ban tehetséggondozé munkajiban a
jatékot emelte a kozéppontba, és nevelési intézmények
képzési programjanak készitése mellett jatékismeretet is
oktatott. Konyveivel a gyermekvédelmi szakembereket,
valamint pszichidtriai rehabiliticidban aktiv egészségiigyi
dolgozdkat is megcélozza a gyermekek és laikus érdekl6-
d6 emberek mellett (Jesztl—Lencse 2018: 11-13). Lencse
Maté mualtjaban sem idegen a tarsasjaték-pedagogia, hi-
szen 2013 o6ta foglalkozik hétrinyos helyzetd gyerme-
kekkel ezzel a modszerrel. Elete jelentds részében képzé-
seket, foglalkozasokat és tanoda jellegi tevékenységeket
tart, tovabba a nevel6sziilSk tirsasjaték-pedagogiai kép-
zésében is részt vett. Vezetdi tevékenysége mellett prog-
ramtréner és jatékszerzS (Jeszti-Lencse 2018: 112-113).
Jelen szakirodalomhoz kapcsolédodan, a szerzéparos 0sz-
szedllitott egy jatékgyljteményt Jo! jatszani cimmel
(Jesztl=Lencse 2019) a téma irdnt érdekl6d6knek, amely-
ben hét tablds jaték segitségével igyekszik megszerettetni
mindenkivel a tarasjatékokat.

A Jesztl és Lencse Tarsasjaték-pedagogia cimd konyve
altaldnos jellemzdjeként elmondhaté, hogy az elméleti
alapok mellett kozel egyenlS ardnyban gyakorlati tapasz-
talatokat is Osszegez. A md nyelvezete konnyed, gordii-
lékeny, olvasmdnyos, amellyel még szimpatikusabba és
emberibbé teszi a moédszert a laikus érdekl6dé és a szak-
emberek szamdra egyardnt. Osszességében gyakorlatias,
a mindennapi életben alkalmazhaté tanacsokat fogalmaz
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meg, amelyet Osszesen tiz logikusan egymdsra épilé
nagy fejezetben részletez (Jeszti-Lencse 2018: 6-7).
A pedagdgiai gyakorlatban egy ritkdn alkalmazott méd-
szert, a tarsasjaték-pedagigidat ismerhetjik meg, viszont
Gjszertisége mellett az alkalmazhatdsagot igazolja a szer-
z6paros. Major (2016) szerint a jelenlegi fiatal generacid
tagjai ,,[a]lland6 — és gyakran azonnali — visszaigazolast,
megerdsitést, folyamatos stimulalast, mindig 4j és 1j
ingereket igényelnek a kornyezetiktSl” (Major 2016:
120).

Az oktatdsban alkalmazhaté jatékositds (gamification)
létjogosultsagat a szerzdk altal megalkotott konyv mel-
lett Gabe és Joselin (2013) szakirodalma is igazolja, mi-
szerint a korabbiakkal ellentétben az ezredforduld kor-
nyékén sziiletettek generdcidja mdr alapvetSen mas
elvarasokkal, beidegz6désekkel all a vilighoz. Ennek az
az oka, hogy az elektronikai eszk6zok (PC, tablet, okos-
telefon), a virtualis jatékok haszndlata az 6 generacijuk-
ban széleskortien elterjedt. A megfigyelhetd valtozds ma-
gyarazhaté azzal, hogy a fiatalok dlland6 ingerlést
kivinnak, és igy az allandé ingerlés hidnyiban motivalat-
lanokkd és rosszul teljesit6kké valhatnak (Gabe—Joselin
2013). Az oktatasban megjelend innoviciok alkalmaza-
sat a technolégia gyors 1éptékd fejlédése és a jarvanytigyi
helyzet tette indokoltta (Végh—Soltész-Virbelyi—Puszta-
falvi 2021; Nagy—Molndrné 2019). A ,,Z, avagy a multi-
tasking generdcié” (Nagy-Molndarné 2019) tagjai a digi-
talis korszak gyermekei, akik 1995-2012 kozott
sziilettek, és az dllando elérhet@ség, jelenlét, magas szin-
td digitalis kompetencia jellemz6 rajuk. Szamukra online
keretek kozott a tanulds egyszeribben megoldhato, és
Székely (2016: 14) szavaival élve, a ,,Z genericié tagjai
kozott teljesedik ki a digitdlis szocializicid, az infokom-
munikaciés eszkozok valdban az életiik természetes
részét képezik”. A jatékositis kozben jiatékelemeket al-
kalmaznak, aktivizilédnak a mechanizmusok, és a ,,ja-
tékkozponta gondolkodas” is bekapcsolodik. Nagy és
Molndrné (2019) véleménye szerint a jatékositds jaték-
tervezésre épiil, alapvets célja az 9sztonzés, a mddszer-
tana a vide6jatékokbdl atvett elemeken alapul. Valéban a
mechanizmusok a videdjitékokbdl keriiltek dtemelésre,
példaul a pontok, a jelvények, kit(iz6k, ajandékok és a
ranglistak, és mindig online, ugyanis a digitalis térben
megteremti a lehetGséget arra, hogy a jatékos masokkal
interakcidba lépjen (Nagy-Molndrné 2019: 57). Az él-
ményorientdlt helyzetnek koszonhet6en a feladatok nem
kotelezé elemként, hanem szérakoztato jutalomként fel-
foghat¢ feladatok (Nagy—Molndrné 2019: 57). A gamifi-
cation ldtvanyosan tartja bent az Y és Z generdciot a jaté-
kok vilagaban, amely a jatékok &si tulajdonsiagin alapul,
ami a sziikségletek és az igények kielégitésén alapszik.
A Z generacié gondolkodasat atszott jatékok vilaga és
szabalyrendszere szidmos veszélyt hordoz magaban.
A veszélyek ellenére az oktatds innovacidja sordn timasz-
kodni lehet és kell is a jatékositasra (Nagy—Molnirné
2019: 58), viszont ebben a helyzetben az elsGdleges ve-
szélyforrdsok a kovetkez&kben hatirozhaték meg:

Jatsszunk? Jatsszunk!

e az adatvédelemnél és az adatbiztonsignal jelenhetnek
meg (KIFU 2013: 11),

e a jatékok a kémiai szerekhez hasonldéan képesek fiig-
gbséget kiviltani (Banyai~Zsila—Demetrovics—Kirily
2019),

e a digitalis eszkozok alapvetd fizikai biztonsigainal je-
lentkezhetnek (jelszovédelem),

e virusirtok mell6zésekor jelentkezhet kritikus helyzet,

e a forrasok kritikus hasznalatiban olthet testet (Som
2013),

e az internet magiban hordozza az alapvets veszélye-
ket, igy fenndll az dldozatta és elkovetSvé valds lehetd-
sége (Som 2013: 25),

e az egyén oldalardl a fiigglség kialakuldsakor minden
létezG elem el6fordulhat (gondolati és viselkedéses el-
foglaltsig, megvondsi tiinetek jelentkezése, tolerancia,
kontrollvesztés, hangulatcsokkent6 — célzat  stb.)
(Banyni~Zsiln—Demetrovies—Kiraly 2019).

A konyv segitséget nyajt abban, hogy hogyan lehet a
21. szazadban a pedagoégustirsadalomnak izgalmas,
mégis informativ eszkozoket alkalmaznia a gyakorlatban
(Jesztl-Lencse 2018). Mig korabban a gyermek a csalddot
vette alapul a tanuldsi mintat tekintve, addig ma mdr az
informatika és az informdaciobiztonsig, a megel6zésnél
miér nem feltétlen a sziilSket tekintik példaképnek. Eb-
ben a folyamatban és ennél a 1épésnél jelenik meg az ok-
tatdsi rendszerben dolgozd pedagdgusok és szakembe-
rek feladata, akik az internet hordozta veszélyekre,
adatbiztonsigra és megel6zésre helyezik a hangsulyt.
Az infokommunikacios technolégidkat tekintve a valto-
z4s sebessége gyors 1éptékd, amelyet igazol a mesterséges
intelligencia (MI) rohamos fejlédésnek induldsa. Az MI
szamos kutatds részévé valt, és Ekler és Pasztor (2020)
szerint ez leginkabb a fejl6dé tanuldalgoritmusoknak és
a Big Data kornyezetnek koszonhetS. A mesterséges
intelligencia (MI) fejlédése igen messzire nyulik vissza,
viszont egyik meghatirozé idészaka az 1954-1974-cs
id6szakhoz kothets. Ezt kovette egy jelentGségteljes
korszak, amikor 1993-2011-ig az algoritmusok alapjait
hataroztik meg. A mai napig tart6 fejl6d6é Deep Learn-
ing, illetve a Big Data technikik rohamos fejlédése
2011-ben kezd8dott meg. Ekler és Pasztor (2020) szerint
az internet és az ,0lcsé elektronika elterjedésével” az
adatok Osszegytjtése és feldolgozasa vilt valora. A rend-
szer, az Uj technologiak korbevesznek benniinket, a ve-
szélyforrasok adottak, tehat a biztonsigos internethasz-
néalat oktatdsa elengedhetetlen (Som 2013). Som (2013)
szavaival élve, a sok-sok tényez§ egyiittesen hat egymas-
ra, az online tér egyre nagyobb és jelentSségteljesebb a
fiatal generaciok életében. A valtozas olyan léptékid, hogy
konkrétan vannak iparigak és cégek, amelyek kifejezet-
ten az online térben épitik erre a kampanyukat. Som
(2013: 23) munkdjabol idézve, van egy ,,nonprofit példa,
miszerint egy olasz jatékfejlesztd cég, jatékos formaban
dolgozza és dolgoztatja fel az aktudlis tarsadalmi kérdé-
seket”. Ebben az aktudlpolitikai helyzetben kell figyelni
arra, hogy az adatokat dvatosan, az internetet tudatosan
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hasznaljak a tanuldk, akdr a jatékositds alkalmaval is
(KIFU 2013).

A Jesztl és Lencse Tarsasjaték-pedagogin konyv fejezete-
it kiilon nem szamszertdsitették és tagoltik, ennek ellené-
re harom nagy eqyséqre bonthato tartalmi mondanivaldja
— a bevezetdn, a konkrét jatékpéldikon és a felhasznilt
szakirodalmon kiviil:

1. els6ként a pszichologiai pedagigini alapokat hati-
rozza meg, ezen belil alapfogalmak meghatirozasa,
alapelvek lefektetése és a modszer fejlesztd hatdsai bonta-
koznak ki,

2. a masodik nagy egységben konkrét szempontrend-
szert kapunk egészen a kezdetektdl a jaték kodexének
megismeréséig,

3. a kovetkez§ részben az alkalmazott modszer mérési
lehetiségeit ismerjiik meg, majd néhany konkrét jaték be-
mutatasaval zarul a konyv.

A tovabbiakban az altalam elkiilonitett egységeket ki-
vianom ismertetni.

A Pszichologini és pedagigini alapok ciml fejezet a
szerz6 egyik korabbi mitivével dtfedésben jelenik meg,
melyet a szerzSk jelolnek is a labjegyzetben. A jaték je-
lentSségét az alapoktdl, Piaget-t6l kezdve fejtik ki, vala-
mint hogy miért is jelent&ségteljes a jatszva tanulds,
az ,olyan mintha, de mégsem”-érzés (Jesztl~Lencse 2018:
15).

A Jaték, tarsasjaték cimd fejezetben a jaték elényei, ha-
tasai keriilnek ismertetésre. Az alapfogalmak, mint pél-
ddul a jaték, a tarsasjaték és a tarsasjaték-pedagogia fogal-
ma is ebben a fejezetben kertilnek részletezésre, amelynek
részletes kifejtésérdl szandékosan eltekintenék. Emlités-
képpen kiemelném, hogy a tirsasjaték-pedagdgia a jaték-
eszkozt és a cselekvéssort is jelenti. A szerzSk a definici-
Ok szerepének jelentSségét a kozos hangolasban latjak,
mindamellett, hogy minden ember fejében dltalinosan
kialakul egy képzet a jatékokkal kapcsolatban. A szerz6-
péaros erGsen épit Aczél (2015) gondolatmenetére és fo-
galommeghatarozasara. A fejezet a definiciok meghata-
rozasaval ¢s a nézGpontok korbejiardsival valik teljessé,
viszont egy nemzetkozi kitekintés még atlathatobba és
komplexszé tenné a kialakult képet.

A Jesztl és Lencse fejezetéhez kapesoldddan kiegészités-
képp: a jatékositds (gamification) sikere annak kdszonhe-
t6, hogy a jatékokkal olyan eredményeket képesek elérni
a gyermekek a motivacié és az elkotelez8dés tertiletén,
amelyek az élet mas teriiletén is alkalmazhatéak (Vendler
2016). A Gabe és Joselin (2013) szerzGparos az clkotele-
z6dés kialakitasinak problematikdjira fékuszil, amely
kordbban is kifejtésre keriilt, tehdt napjaink ezen problé-
mdjara reagalé innovativ formai megoldasként javasolva
a jatékositds moédszertanat. Jesztl és Lencse a modszer 1ét-
jogosultsigat igazolja azzal, hogy a gamification val6ban
rendkiviil kreativ és hatékony megoldast képes jelenteni
az élet legkiilonbozGbb teriiletein felmerils, egymdstdl
els6 ranézésre nagymértékben kiillonbozdnek tlind meg-
oldandé feladatok esetén (Gabe—joselin 2013). Vendler
(2016) megfogalmazasa szerint a siker hatdsara széles
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korben kezdték el alkalmazni a pontok, jelvények és
ranglista jatékelemeket. Az oktatasban, munkahelyen, és
szamos ehhez hasonlé teriileten is megvaldsulhat a jaté-
kositds (Jesztl—Lencse 2018). Mig a jatékon beliili jatéke-
lemek a jatékélményt biztositjik, addig a jatékositott al-
kalmazds soran, a nagyon hasonl6 jatékelemek azért
vannak, hogy az életben kittizott céljainkat sikeresen el
tudjuk érni (Vendler 2016). A jatékositas soran atélt sike-
rek mellett megjelenik az online térben — az un. ,,online
jatszotérben” — el6forduld veszélyek sokasaga, mind ko-
ziil az internetes zaklatas a kiemelendd. A szakirodalmak
azt igazoljak, hogy szamos sziil6 nyugodt, ha a gyerme-
ke otthoni kézegben kapcsolédik az online vilaghoz, hi-
szen akkor latszolagosan nem keveredik rossz tirsasigba,
»szem elStt van” és egyszertien ,,csak a telefonjit nyom-
kodja” (Som 2013: 23), viszont sokszor ebben a helyzet-
ben jelentkeznek leginkibb a bantalmazé élmények.
A leirt sorokat az internet nem felejti el, az atélt személy-
nek nem lehet kénnyen elfutni a probléma eldl, és nem
meriilnek homdlyba a kapott szavak, azonban a fiatalok
szamdra a kapcsolattartds szempontjabdl alapvetSen fon-
tos az online jelenlét (Som 2013). Az online jaték kozben
folyamatos kommunikiciéra van lehet6ség, atélhetik
kozben a csoportélményt, viszont a csoportnorma hati-
sara olyan dolgokat is véghez vihetnek, amit offline kere-
tek kozott nem tennének meg (Som 2013).

A kovetkez8, a Miért jatszunk? cimet visel6 fejezetben
a szerzOparos fiktiv parbeszéddel igyekszik ,,informalis
keretek kozott” meggy6zni az olvasot a jarék oktatisba
val6 beépithetSségérsl. Amennyiben tovabb olvassuk ezt
a részt, egy kétségektdl, kérdésektdl vivodo szereplot is-
merhetiink meg, aki, ha kell, elég egyszertien visszajelez,
hogy ,,Kezdem elvesziteni a fonalat. Marmint értem,
hogy mir6l beszélsz, de azt nem, hogy mi koze minden-
nek ahhoz. hogy...” (Jeszti-Lencse 2018: 24). Az érdek-
16d6 fél igyekszik megtudni, hogy miként épithets be a
gyakorlatba, mert szerinte a ,,jaték nem lehet komoly”,
valamint ,,a jaték nem egy tudatositott folyamat” (Jeszti—
Lencse 2018: 26). Ahogy a péarbeszéd egésze lazibb
hangvételtivé valik, tgy a lekerekités a végén is hasonlé:
,»10 perce megy az éram, tényleg mennem kell” (Jeszti—
Lencse 2018: 27). A beszélgetés egészében érezhetd fe-
szlltség a végén sem kertil feloldasra, amit az alabbi rész-
let fejez ki: ,,S6t. Igazdbol az sem volt cél, hogy mdsokat
rabeszéljek a jatékra. Nekem csak az a fontos, hogy min-
ket hagyjanak jatszani anélkiil, hogy leszélndk valami fe-
lesleges, gyerckes dolognak.” (Jeszti-Lencse 2018: 27)

A konyv negyedik alfejezetében, A tarsasjiték-pedago-
i alapelver cimi részben, nyolc szempontrendszert is-
mertet a szerzGparos:

1. ajaték az jaték,

2. a médszer megvasarolhatd, nagyobb élményt nyuj-
t6 jatékot biztosit,

3. ,nem rendelkeznek kiszamithatéan legjobb 1épés-
sel” (Jesztl—Lencse 2018: 29),

4. két sz¢IsGség, a szabad és az irdnyitott jaték kozott
helyezkedik el” (Jesztl—Lencse 2018: 29),
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5. a pedagbgus szerepe inkidbb hittérben elhelyez-
kedd, résztvevdi,

6. ,sokféle jaték és sokféle jatékmechanizmus bemuta-
tasiban gondolkodik” a modszer (Jesztli-Lencse 2018:
30),

7. yaz elmélyiilés terepe méir a tehetséggondozis”
(Jesztl-Lencse 2018: 30),

8. a tarsasjaték-pedagogia inkabb tanéran kiviili kere-
tek kozott valdsuljon meg.

A megfontoldsra ajanlott alapelvek egyben a tarsasja-
ték-pedagodgia t6bb jellemzdit sszegzik: a belsé motiva-
ci6 jelentGsége, az autondmia, a fejleszt$ hatasok, végiil
a tehetséggondozas fontossiga.

Az els6 nagy szerkezeti egység 6todik fejezete A tiarsas-
jatékok fejleszto hatasirol cimet viseli. Ebben a részben két
jatékon keresztiil, a ,,Nincs kegyelem!” nevii egyszertibb
és egy komplexebb tarsasjatékon, a ,,Modern Art”-on
keresztiil ismerteti a tarsasjaték-pedagogia lehetSségeit.
A jatékok ismertetése az alapoktol torténik: eszkozok le-
irdsa, jatékmenet részletes elmagyarazasa, majd a fejleszt-
heté kompetencidk bemutatisa. Megfogalmazdsra kertil,
hogy a matematika kompetencia, szocidlis kompetencia
fejlesztése hogyan kapcsolédik a tarsasjitékokhoz. Ezt
kovetSen az egyszer(ibb és a komplexebb tdrsasjaték fej-
lesztési lehetGségének kiakndzdsit mutatja be a konyv
(Jesztl—Lencse 2018: 32-36). A szerzok szerint a jatékosi-
tas (gamification) oktatdsba val6 bevezetése kifejezetten
azzal a céllal tortént, hogy készségeket és képességeket is
lehessen fejleszteni. Emiatt pedig novekszik az oktatas-
hoz késziilt jatékok szama. Kordbban a pedagdgusok in-
kabb jutalomként, levezetd feladatként tekintettek a jaté-
kokra, viszont mara mar lehetségessé valt, hogy a tanulok
egyes tananyagokat kozvetlentl a jaték segitségével ta-
nuljanak meg.

A mdsodik részben, mely a Szempontok tiarsasjatékos
projektekbez cimet viseli, az érdekl6dd olvaséra bizva
nyujt otleteket és ajanldsokat, hogyan is lehet hatéko-
nyan alkalmazni a gyakorlatban a tarsasjatékokat. A feje-
zet motivalé feladatok ajanldsdval kezdSdik, majd a célok
és a jatékok kivalasztisaval folytatodik és végiil a jatéktar
kialakitasaval zarul. Az olvasok szabdlymagyarizati Kkis-
okost tekinthetnek meg, tovabba az Esélykiegyenlités
cdmid fejezetben oOtleteket kapunk, hogy hogyan lehet
Lkompenzalé szabdlyok beiktatdsival kiegyenliteni az
esélyeket” (Jesztl-Lencse 2018: 55).

A barmadik tartalmi részben személyes tapasztalatok-
kal gazdagitva, mérési lehetSségeket gydjtottek Ossze.
Igazin szemléletesen, konkrét példan keresztiil mutatja
be az adott teriilet fejlédési lehetEségét. Az egyik szem-
léletes példa a szovegértési képességnek a mérésére az
Orszagos kompetenciamérés feladatlapjai. A hatékony és
hiteles mérések elvégzéséhez a szerz6k Kasik Laszlo kér-
doéivét ajanljak (Kasik 2016). Abban az esetben, ha az
érdekl6ds olvaséd szeretné alkalmazni a gyakorlatban az
ajanlasokat, akkor az hosszas kutatomunkat igényel ré-
szérél, mert a felhasznalt szakirodalmi részben nem ke-
riltek feltiintetésre. A szerzGparos munkijinak ezen fe-

Jatsszunk? Jatsszunk!

jezete a mérési lehetGségek koziil a legrészletesebben a
Naplé modszerét ismerteti. Ez a modszer a megfigyelés-
re alapoz, és a gyakorlati alkalmazashoz kész eszkozt kap
az olvas6. Azért a napldzas technikdjat javasoljak a szer-
z0k, mert a ,,tanulasi eredményekben gondolkodva pon-
tos elképzelésekkel kell rendelkezni arrél, hogy mi a le-
hetséges kimenet, és az hogyan jelenik meg, miként
lathat6, miként mérhetd” (Jesztl~Lencse 2018: 68).
Tizenegy teriiletet azonositottak a szerzdk, és minden
teriilethez a fejlédést egy Otfokozatt skalaval regisztral-
hatja a megfigyelést végz4 szakember, amelyek a kovet-
kezdk: 1. kihivisok keresése, 2. szabalykovetés, 3. a sajat
jatékrol valé tudas, 4. fékusz, 5. mennyiségek mintazata-
nak felismerése, 6. dontéshozatal, 7. kockazatvallalis,
8. prioritasi sorrendek kialakitdsa, 9. er6forrasok kezelé-
se, 10. diplomaciai készségek és 11. kommunikicids je-
lek értelmezése (Jesztl~Lencse 2018: 70-81). Ugyanen-
nek a fejezetnek a tovabbi részében a mérés és a mérést
kovetSen kapott visszajelzések tovabbi fejlédésre adnak
lehet8séget, valamint segitenek abban is, hogy hogyan
értékelje a pedagdgus az eredményeket. Igazi Gtmutatot
és egyben segédeszkozt tarthat kezében az olvas6. Ezt
kovetSen Osszefoglalasként néhany konkrét jatékot gyfij-
tottek Ossze. A szerzOk tiblizatban 6sszegzik a felsorolt
tarsasjatékok fejlesztési teriileteit: a dontéshozastol kezd-
ve a prioritdsi sorrendek felallitdsaban valé fejlédésen it,
egészen a diplomaciai készségek fejlédéséig bezardlag
(Jeszti=Lencse 2018: 92-95).

A konyv végén a Hivatkozott és ajanlott irodalom cim@
fejezetben az alkalmazott szakirodalmak talalhatok. Ta-
lilhat6 tobb olyan szakirodalmi megjelolés is, amely nem
szerepel a hivatkozott irodalomjegyzékben (példaul Kasik
Laszlo, Fejes Jozsef szovege), viszont van olyan forras,
mely a miiben nem keriilt felhasznélasra, viszont a bibli-
ografiadban megjelolésre keriilt (példaul Falus Ivin). A
konyvben alig-alig talalhaté elirds vagy helyesirasi pontat-
lansag, de ezek semmit sem vesznek el a kotet értékébdl.

A most szocializal6édé generdciéval kapcsolatban is
sziikséges felismerni, hogy a kiils6 motivaciénal hatéko-
nyabb a bels6 motivacid, melynek aktivilasira alkalmas
ez az Gj modszer. Az ember Osztondsen élvezi az isme-
retlen teriiletek felfedezését, a kihivast jelentd izgalmas,
kreativitast igényl6 kalandokat, a flow-élményt és magat
a tevékenység oromét. Ez t6ként — Fromann és Damsa
szavaival élve — a ,netgeneraciora” jellemzd, akiknek az
életét dtszovi a szoérakoztatd jatékok vilaga (Fromann—
Damsa 2016). Vendler (2016) szerint a felhasznalok van-
nak a kézéppontban, és a jatékositds nem ad értéket a
folyamatnak, ha 6nmagaban nincs értéke. Az irodalmak
alapjan lehetGség van jatékositasi projektek megalkotasa-
ra: egészen az egyszeri folyamatoktdl a komplex felada-
tokig. LehetGség van jatékositani az 6ra menetét, a szi-
monkérést, az otthoni, egyéni tanulast, a teljes kurzus
folyamatat, a kozosségi aktivitast vagy akar a teljes kép-
zést (Kenéz 2016). A jatékositas online térben torténd
eredményességét mutatja, hogy egy felmérés szerint
tobb mint szdz hallgaté véleménye alapjan kétszer annyi-
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ra szeretnek online tizleti szimuldciés jatékokat jatszva
tanulni a valaszadok, mint hagyomanyos modszereket
alkalmazva (el6adasok, konyv stb.). Az online jatékokat
alkalmazva agy vélik, hogy a stratégiai gondolkodis,
egytittmiikodés, problémamegoldas, kreativitds és kitar-
tas aktivalodik. A kapott eredmények alapjan a jatékositds
sikere a feladatok szintjétdl is fiigg (Nagy—Molndarné
2019). A siker igazolt, viszont a tudatos internethasznd-
latra fel kell hivni a figyelmet.

Osszegezve elmondhaté, hogy hidnyp6tlé miivet tarthat
kezében az érdekl6dé olvasé. A koényv innovativ teriile-
tet ismertet, és az informdacidkat gyakorlati tapasztala-
tokra épitve foglalja ssze. A konyvben képek, abrak nin-
csenek, viszont a szoveg nyelvi stilusa konnyen érthetd,
gondolatmenetiik tisztasiga révén jol kovethetd, ezért
alapvets attekint6 szakirodalom céljanak e tekintetben
megfelel. A konyv atlathat6bb haszndlatianak révén érde-
mes lenne szerkezetileg alfejezetekre bontani, valamint
hasznos lenne fogalomtar és targyindex hozzicsatoldsa
is. A jatékositas online térben indokolt és elGremutato,
viszont az online térben el6forduld veszélyek megel§zé-
sére ebben az esetben is figyelni kell.
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