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Az ukrdn oktatdsi rendszerben az elmult években bevezetésre keriilt az informatikaoktatds alsé tagozaton. Eppen ezért
aktudlis és fontos kérdés a kisiskoldsok gondolkoddsmédjdnak vizsgdlata. Munkdm sordn az algofejtorék alkalmazi-
sanak lehetdségeit vizsgalom az algoritmikus gondolkodds fejlesztése érdekében. Bemutatom ennek elméleti hdtterét és
sajdt iskolai kisérleteimet. A gondolkoddsi készség és a programozids elsé lépésének elsajdtitdsa érdekében érdemes a
Logo programozdsi nyelvet alkalmazni.

ABSTRACT

O0Hum i3 H0B08BeOeHD Y cUCMeMi NOYAMKOBOT 0c8imu YKpaiHu 0CmanHix poKié cmaso 68e0eHHs Kypcy Komn io-
mepHoi epamomuocmi. 3 02nA0y HA ye AKMYATbHUM NOCIAE NUMAHHS 00CTIIONEHHS NPOUeCy MUCTIEHHS MOTOOUAUX
wikonaApie. Y ceoiil po6omi 3 MONOOUUMU UAKOTIAPAMU 0TI PO3BUMKY IX MUCTIEHHS MU 3ACINOCOBYEMO 20710607I0MK,
BUBHAEMO TX BNIUE HA POIBUIMOK MUCTIEHHS YUHIB. Y Cammi Maemo Ha memi po3KpUmu meopemutni 0cHo8u 0aHol
npo6nemu, a MakoxC pesyivmamu npoeedeHUx Hamu excnepumenmis. [ po36UmKy HA6UKI6 MUCTIEHHST, 0CB0EHHS

NO4AMKOBUX 3ACA0 NPOZPAMYBAHHS BE6ANKAEMO OOUITLHUMU BUKOPUCAHHA MOBU Npozpamysants Logo.

BEVEZETES

Napjainkban a személyi szamitogépek, table-
tek, okostelefonok a mindennapi élet eszkozeivé
valtak, és mar senki nem csodélkozik azon, hogy
a kisgyerekek hogyan hasznaljak ezeket az esz-
kozoket. Sok kisgyermek hamarabb tanulja meg
a szamitogépes jatékok hasznalatat, mint az irast
és az olvasast. De a tanarok és sziilok is egyarant
latjak, hogy a gyerekek a jatékprogramok hasz-
nalataval még nem keriilnek kozel a szamitogép
lényegéhez. Ebben nyuijt segitséget az iskola. Mar
kiskorban megfeleld szinten kell oktatni az infor-
matikat, mert ez egy rohamosan valtozé tudo-
manyteriilet, s 1épést kell tartani a fejlédéssel. A
széles kortien elterjedt szamitogépes eszkozok
megismerésére nagy hangsulyt kell fektetni.

Felmeriil a kérdés, hogy eltilthaté-e a jové nem-
zedéke a szamitogéptSl? A valasz nem. A mi fel-

' A tanulmanyt dr. Barkats Jen6 lektoralta.

adatunk az, hogy a szamitdgépes jatékoktol hasz-
nosabb alkalmazast biztositsunk a gyermekek
szamara, s ezt mar kiskorban kell megvaldsitani.
Ilyen lehet a kutatas, kisérletezés, jaték a progra-
mozas elemeivel.

Ezért kulcsfontossagii kérdésnek tartom az
informatikaoktatas kezdetén az oktatasi mod-
szerek megvalasztasat, s kiemelten foglalkozom
az algoritmikus gondolkodas fejlesztésével és a
programozas elsd lépéseinek az oktatasaval.

Az algoritmikus gondolkodds messze tilmutat
magan az informatikan. Sajnos az iskolai oktatas
egyre inkabb eltolddik az alkalmazoi rendszerek
haszndlata felé, igy egyre jobban elhanyagoljak
ennek az igen fontos képességnek a fejlesztését.

A munkam soran a kovetkez6 két problémakor
vizsgalatat tiiztem ki célul:
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« Az algoritmikus gondolkodas fejlesztésének
lehet6ségei a kisiskolas korosztalyban.

« A programozas bevezetése a Logo segitségével.

AZ ALGORITMIKUS GONDOLKODASROL

Fontosabb a gondolkodasi készség, mint a
targyi tudas, ezért a tanitdsban is az a fonto-
sabb, ahogyan, nem pedig az, amit tanitunk.

Az algoritmizacios folyamat rendszert és meg-
szokott napirendet visz az életiinkben. Hasz-
nossaga abban mutatkozik meg leginkabb,
hogy ezzel energiat és id6t tudunk megtaka-
ritani. Ezért fontos, hogy mar kiskorban ilyes-
fajta gondolkodasra neveljiik a gyerekeket. Az
iskolai informatikaoktatds napjainkban egyre
jobban az alkalmazdi rendszerek hasznalatara
épit. Ezéltal hattérbe szorul az algoritmikus
gondolkodas fejlesztése.

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztésére
iranyuld 4j kezdeményezések nagyon aktualis
kérdéseket feszegetnek, hiszen az alsé tagoza-
tos tanulok gondolkodasmodjanak fejlesztése
kivételes fontossaggal bir.

Az algoritmikus gondolkodas jellemz6i:

« Az algoritmikus gondolkodas messze tul-
mutat magan az informatikan

o Az algoritmikus gondolkodds a tudatos
tevékenységvégzés elengedhetetlen esz-
koze

 Alapja, hogy felismeriink algoritmusokat,
algoritmussal megoldhato problémakat

Gondolkoddsmoédunk meghatdrozza minden
tevékenységiinket, a gondolkodds szerepet
jatszik minden olyan szellemi tevékenység-
ben, amely valamely probléma megfogalma-
zasara vagy megoldasara irdnyul. Ennek alap-
jan a gondolkodas kiilonboz6 szintjeit allapit-
hatjuk meg.

Az algoritmikus gondolkodas szintjei:
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Deduktiv gondolkodas: egy altalanos és
igaznak feltételezett tételbél kiindulva
lépésrol Iépésre levezetiink egy résztételt

2. Induktiv gondolkodas: az egyedi esetekbdl
kiindulva kovetkeztetiink az altalanosra

et

Analogikus gondolkodas: két vagy tobb
adatnak, jelenségnek bizonyos tulajdon-
sagokban valé egyezésébdl, vagy hason-
16sagabol mas tulajdonsagokban, struktu-
rakban vald egyezésre, vagy hasonldsagra
kovetkeztetiink

4. Kreativ gondolkodas: kreativ, innovativ
otletek altal masok megoldasaitdl kiilon-
boz6, egyedi megoldasok készitése a
problémakra [19]

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztésekor
két utat jarhatunk be:

1. Altaldnos torekvések a sémaalkotdsra.
Minden egyes feladat megoldasakor 6sz-
tonozziik, hogy a tanuld torekedjen az
»egyszer hasznalt” algoritmus felisme-
résére, tudatositdsara, rogzitésére, és ezt
tudatositjuk.

2. Kiépiteni azokat az altalanos algoritmu-
sokat, amelyekre az altalanos iskola egy-
egy tantargyanak tananyaga épiil. Ragad-
juk meg azokat a lehetéségeket, amikor
egy altalanos, de barmikor atalakithato,
ujraépithet6 algoritmust éllithatunk fel.
»Egységet” alakitson ki a gyerekben a
tanult ismeretek, eljarasok kozott. [20]

A mindennapi életben, tanulasban, munka-
ban lépten-nyomon algoritmusokat hajtunk
végre, algoritmusokat készitiink masok sza-
mara, tevékenységsorozatokat, informacio-
aramldsi folyamatokat terveziink, s ezt a vila-
got csak az értheti igazan, aki tisztdban van
ezen tevékenységek alapjaival. [18]

Az algoritmus nem mas, mint véges 1épésbdl
all6 utasitasok (tevékenységek) sorozata.
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Az algoritmusok vildgaval valé ismerkedés
soran rendkiviil hatékony jelekkel leirt tevé-
kenységsorozatokat alkalmazunk. Ha kiilon-
boz6 jelekhez kiillonboz6 tevékenységeket
rendeliink, majd pedig ezeket leirjuk a tablara,
és a gyermekekkel végrehajtatjuk, bamulatos
gyorsasaggal érthetik meg az algoritmusokkal
kapcsolatos tudnivalokat. A jatékot tovabbfej-
lesztve az eldgazasokat és ciklusokat is kony-
nyedén el tudjak sajatitani a tanulok. [8]

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése érde-
kében szamos modszert, eszkozt probaltak
és fejlesztettek ki a pedagogusok. Egyik ilyen
hatékony és szorakoztaté eszkoz az algofej-
toro.

Az algofejtorék elnevezés a kanadai mate-
matikus, szamitégéptudds és filozéfus A. K.
Dewdney nevéhez kothetd. Algofejtord felad-
vanyaival a Tudomdny (Scientific American)
cimi folydirat altala szerkesztett Szdmitégépes
észjaték ciml rovatdban taldlkozhatunk. Ezt
irja réluk: ,Vannak azonban olyan fejtorok is,
ezeket algofejtor6knek nevezem, amelyeknek
bonyolultabb a megoldasuk: egy, a kivant vég-
allapotot eldallitd ,recept” vagy eljards, mas
szoval algoritmus.” [19]

A LoGO ROVID TORTENETE

1967-ben jelent meg az Imagine alapjaul szol-
galé Logo nyelv els6 valtozata, amely Sey-
mour Paper és Wally Feurzeig nevéhez fiz6-
dik. A Logo mads, mint a tobbi programnyelv,
ez elsésorban gyermekek szamara kifejlesztett
programkornyezet, széles korben érdekléd-
nek utana az ifji nemzedék tagjai. A Logo
magyarorszagi megjelenése, majd terjedése
az 1985-ben a Balaton parton megrende-
zet Microscience'85 nevl konferencianak is
koszonhetd. A Comenius Logo nevii progra-
mot a szlovak Comenius Egyetemen fejlesz-
tették ki, melynek magyar valtozata 1997-ben
késziilt el az ELTE-n. 2001-ben jelent meg az
Imagine Logo, készit6i: Andrej Blaho, Tom-

csanyi Péter, Ivan Kalas. 2005-ben jelent meg
az Imagine Logo elsé magyar nyelvi valtozata
(ELTE Team Labor).

LOGO MINT A PROGRAMOZAS
BEVEZETESENEK HATEKONY ESZKOZE

Blin nem a Logoéval kezdeni a programozasi
nyelvek, modszerek oktatasat. Ennek érdekében
nagy hangslyt kivanok fektetni a Logo progra-
mozasi nyelven alapulé programok alkalmaza-
sara az oktatas soran. A Logo egy olyan prog-
ramnyelv, amely az Ontevékenységre alapozd,
kisérletezd, igen szemléletes programozas-tanu-
lasnak a szérakoztato, hatékony eszkoze.

Mint mar emlitettem, a programozas beve-
zetéséhez a Logo programot valasztottam.
Felmeriil a kérdés: miért pont a Logdt valasz-
szuk? Ezzel kapcsolatban sokat olvastam, s a
megfelel6 valasz erre a kérdésre a kovetkezo:
a Logo egy olyan programozasi nyelv, amelyet
tisztdn didaktikai okokbdl, a programozas
oktatasahoz fejlesztettek ki. Didaktikai szem-
pontbdl zseniilis, és a kifejlesztése ota eltelt
sok esztendeje ehhez még csak megkozelitGen
hasonlé mindségu eszkozt sem taléltunk.

A Logo el6nyei a kisiskoldsok oktatdsaban:
o Parancs kiaddsa utan azonnali ellenérzés

o A gyermekek maguk tehetnek felfedezé-
seket

o Javitas, sikerélmény

o Elemekbdl komplex alakzatok épitése

o Felfedezés 6rome

o Problémamegold6 képesség fejlesztése
o A tanulas jaték

o El6késziti az egér hasznalatat

o Megismerteti a billentytizet hasznalatat

o Lehetévé teszi alapveté informatikai

ismeretek elsajatitasat
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A Logo hasznélatanak célja:

o Felkelteni a tanulok érdeklddését
« Folyamatos motivaciét biztositani
«  Onallf feladat elkészitése

«  Algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Készségek, képességek fejlddése a Logo hasz-
nalata altal:

o Kreativitas

o Memoria

» Figyelem

o Koncentracié

« Problémamegoldas
o Kovetkezetesség

o Tervezés

o Megvalositas

» Pontos feladatvégzés

A gyermekeket nem igazan a szamitogép
érdekli, hanem a szamitégép alkalmazasa
abban a vildgban, melyben ¢él.

A Logo igazi oktatasi sikerét és nemzetkozi nép-
szerliségét részben a tekndcgrafika, részben a
mindenki altal hozzaférheté személyi szamito-
gépek robbanasszerti elterjedése hozta meg. A
Logo egy olyan pedagdgiai kornyezetet valosit
meg, melyben a gyermekek maguk tehetnek
felfedezéseket, mikozben szinte észrevétlentl,
minden kényszer és bemagolas nélkiil szamos
Uj ismeret birtokaba jutnak. A prébalgaté tanuld
rogton ellendrizheti gondolatai és cselekedetei
kovetkezményeit, megfigyelheti utasitdsai hata-
sat és modosithatja a cél elérése érdekében. [6]

A Logo egyik legnagyobb pedagodgiai elénye
az, hogy ugynevezett nyitott program: ,,kime-
nete” mindig a felhaszndl6 egyéni alkotasa
(rajz, sz6veg, hang, animacio). Mivel a teknéc
mozgatasanak igénye rendkiviil motivald,
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ezért a gyermekek bamulatos gyorsasaggal
szoktak meg a szamitogép kezelését. Kozben
pedig olyan nehéz és absztrakt matematikai
fogalmakat sajatitanak el, mint a szimmetria,
tilkrozés stb.

Magyarorszagon a NAT kidolgozasat megel6-
zben az iskoldknak egyedi tantervi engedélye-
ket kellett kérniiik a Miivel6dési Minisztéri-
umt6l minden 1j kezdeményezés oktatasara.
Ujdonsdg volt az 1989-ben kiadott Szfics
Ervin altal kidolgozott Technika-informatika
modultanterv. A Logo toretlen népszertiségét
bizonyitja, hogy az informatika tantdrgyban
az els6ként megjelend programozasi kornye-
zetet jelenti mar az elemi iskolasoknal is.

A NAT 2004-t6] mar az elemi iskola sordn
is kotelez6vé tette az informatikat, azaz nem
hagyhatja el kisdiak a 4. évfolyamot ugy, hogy
ne lennének legalabb minimalis informatikai
ismeretei, koztiik az EU altal is megfogalma-
zott digitalis kulcskompetencia fejlesztéséhez
remekiil szolgalé Logo-alapok.

Az interaktiv tablak terjedése is jo lehetGséget
nyujt ahhoz, hogy a tekndc latvanyat és mozga-
tasat az egész csoport nyomon kovethesse. [6]

INFORMATIKAOKTATAS UKRAJNABAN

Az elemi, altaldnos és kozépiskolai oktatds fel-
épitése és tartalma is eltér6 Magyarorszagon
és Ukrajnaban. Az aldbbi néhany bekezdés-
ben szeretném réviden bemutatni az ukrajnai
informatika tantargy legfontosabb jellemzdit.

Ukrajnaba a 2013/14-es tanévig a kozépis-
kolai oktatds sordn csak a 9., 10. és 11. osz-
talyokban szerepelt kotelezé tantargyként az
informatika. Természetesen voltak és vannak
is olyan iskoldk, melyek kiilonb6z6 szakira-
nyokat kovetnek, s tobb éraszamban tobb
évfolyamon oktatnak egyes tantargyakat.
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Ukrajndban az oktatas elsédleges célja a szemé-
lyiségfejlesztésre és Ukrajna minden allampol-
garanak a kreativ 6nmegvalositasara iranyul.
Az altalanos oktatasi célok megvaldsitasan
kiviil az iskoldknak biztositani kell a kiilonb6z6
tantargyak céljainak elérését is. Az informati-
kaoktatas célja a praktikus alkalmazdi tudas, a
készség- és képességfejlesztés mellett a logikus,
algoritmikus gondolkodas és a problémameg-
oldas tanitasa. A teljes kozépiskolas informa-
tika-tananyag részletes leirasa megtalalhato
Ukrajna Oktatasi és Tudomdnytigyi Miniszté-
riumanak honlapjan (mon.gov.ua).

Ukrajnaban a 2013/14-es tanévtol bevezetésre
keriilt az informatika oktatasa a 2. osztalyban
és 5. osztalyban. A kovetkez6 tanévben a 3.
osztalyban keriilt bevezetésre, fokozatosan,
évrél évre minden osztilyban lesz informa-
tikaora. Jelenleg a 2., 3., 5. és 6. osztalyokon
kiviil az altaldnos iskola 9. osztalyaban és a
kozépiskola 10-11. osztalyaiban folyik infor-
matikaoktatds. Mivel a 2. osztalytdl kezd6dé
informatikaoktatas egy teljesen 4j feladat a
helyi pedagégusok szdmadra, ezért érdekes,
hogy milyen tanitdsi modszereket alkalma-
zunk.

Ukrajna Oktatasi és Tudomanyiigyi Miniszté-
riumanak honlapja alapjan a kisiskolasoknal
bevezetett informatika tantargyrdl a kovet-
kez informaciokat emelném Kki:

o A tantargy a Bevezetés az informatikiba
nevet viseli.

o A Bevezetés az informatikdba kurzus 6ssze-
sen 105 drabdl all 2-4. osztalyban (35 6ra
2. osztalyban, 35 dra 3. osztalyban és 35
ora 4. osztalyban, ez hetente 1 érét jelent).

o A 2. osztalyban a tantdrgy tartalmanak
szerkezete a kovetkez6:

1. Szamitégépek és azok alkalma-
zasa (3 Ora)

2. A szamitogép 6 részei. A szami-
togép hasznalatanak els6 lépései
(9 6ra)

3. Az iizenet fogalma. Az informa-
cid és az informadcids folyamatok
(5 ora)

4. Algoritmusok és az algoritmus
végrehajtoi (4 ora)

5. Objektumok. Grafikus szerkesztd
(8 ora)

6. Egyes tantargyak elsajatitasanak
szamitogépes tamogatasa (4 ora)

7. Ismétlé, rendszerezd-osszefog-
lalo, tartalék 6rak (2 ora) [15]

Tehat az elkovetkezend$ évben a 4. oszta-
lyos informatikaoktatds szintén 0j kihivaso-
kat nyujt a pedagégusoknak. Azért fontos és
aktualis most a kisiskolas informatika tanitasi
madszereit vizsgalni, mert Ukrajnaban ugy-
mond most van sziiletében a tantargy ezen
részének kialakuldsa, s feltételezésem szerint
vannak hianyteriiletei.

A kozépiskolai évfolyamokon kiilonboz6
szinteken folyik az informatikaoktatas. [14]
A kovetkezé tablazatokban Osszefoglaltam
az 6raszamok eloszlasat az elemi, altalanos és
kozépiskolai évfolyamokon:

1. tablazat. Informatika éraszdmok elemi és
dltaldnos iskoldban

Osztaly Oraszam

2. 35

3. 35

4. 35
Osszesen 2-4.: 105

5. 35

6. 35

7. 35

8 70

9 35(70)
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2. tablazat. Informatika éraszdmok

kozépiskoldban
Szint
Osztal
szty Alap | Akadémiai | Mélyrehaté | Profi
10 35 35 175 175
11 35 70 175 175

ISKOLAI KiSERLETEK

Egy pedagogusnak arra kell torekednie, hogy
munkajat minél hatékonyabban végezze.
Ennek elérése érdekében elengedhetetlen a
kovetkez6 kérdések megvizsgalasa:

Hogyan motivalhatok a tanulék? Milyen
modszerrel vezetheték be az 0j ismeretek?
Hogyan épithetd fel a tananyag? Milyen pél-
dakat célszert haszndlni a tananyagrész tani-
tasahoz? Mennyi és milyen gyakorlasra van
szitkség az ismeretek elsajatitasahoz? Milyen
gyakorlé feladatokat lehet adni hozza? Milyen
szamonkéréssel lehet ellendrizni a tananyag-
rész elsajatitasat?

Az informatika tantargy pedagogia teriiletén
nagyon nehéz iskolai kisérleteket folytatni.
Bar a tanterv kotott, de a bizonyos témako-
rok és elsajatitando készségek oktatasanal van
lehetdség némi rugalmassagra.

A 2013/14-es tanévben hozzakezdtem a kisis-
kolas tanulok algoritmikus gondolkodasmaod-
janak felmérésébe és fejlesztésébe. Egy bereg-
szaszi kozépiskoldban harom 2. osztalyos cso-
portban oldottunk meg az 6ra keretein beiil
algofejtord feladatokat.

Ezek, a tandraba beiktatott feladatok felkeltet-
ték a gyermekek érdeklodését, és elég sikere-
sen oldottdk meg a feladatokat.

Mivel az érdimon bemutatott feladat meg-
olddsa és eljatszasa pozitiv eredményekkel
zarult, felmerilt bennem a kovetkezd otlet: a
tandrak utani, napkozis foglalkozasok keretén
beliil killonb6z6 korcsoportokban a kisiskolas
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tanulok korében érdemes lenne, legaldbb heti
3 alakalommal egy-egy algofejtoré megoldas
a foglalkozasok soran. A kezdeményezés pozi-
tiv hatast volt és engedélyt kaptam ra, hogy a
napkozis csoportokban, a délutani foglalko-
zasok soran hasonlo jatékos fejtoréket mutat-
hassak be a gyermekeknek. Ehhez érdemes
jatékos, szemléletes feladatokat valasztani.
Ez nem venne igénybe tul sok id6t, és mivel
ezeken a napkozis foglalkozasokon nem vesz
részt minden gyermek, mivel értelem szertien
nem minden csalddnak van ra sziiksége, ezért
egy-két honapon beliil fel lehetne mérni és
Osszehasonlitani azon gyermekek tudasszint-
jét és algoritmikus gondolkodasanak fejl6dé-
sét, akik részt vesznek a fejtorék megoldasa-
ban, és azokét akik nem. Terveim kozott sze-
repelt egy ilyen kezdeményezés elinditdsa az
iskoldnkban, illetve, ha érdeklddést mutatnak
ez irant, akkor esetleg kiterjesztése mas isko-
lakra is.

Két csoportban tartottam foglalkozdsokat:
az egyikbe a 2. osztalyos tanulok, a masikba
a 3. és 4. osztalyos tanuldk koziil jarnak. Az
els6 alkalommal egy feladatot kellett a tanu-
léknak megoldani lapon, 6nalléan 5-10 perc
leforgasa alatt (ezt azért tartottam hasznos-
nak, mert az ilyen felmérdk segitségével, és
a késobbi felmérékkel képet kaphatunk a
fejlodésiikrdl, illetve a késébbi felmérdket a
napkozbe nem jarokkal is megiratva tudasz-
szint-Osszehasonlitast is végezhetiink), a
tobbi alkalommal algofejtoré feladatokat
oldottunk meg kozosen.

A napkozis foglalkozasok lehet6ségei:
o, Jaték” tanulas helyett
« Tudasszintfelmérés

o Fejlodés nyomon kovetése

o Tudasszint-6sszehasonlitds a programban
részt nem vevoé tanuldkkal
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1. abra. Algoritmikus gondolkodds fejlesztésére irdanyulo foglalkozds

Az ilyen tipusu foglalkozasok keretében a fel-
adatok megoldasa el6tt mindig ajanlott meg-
beszélni a fontosabb kérdéseket, értelmezni a
lefektetett szabalyokat, betartasuk fontossagat
kihangsulyozni.

Minden esetben sikeresen eljutottunk a meg-
oldasig. Az volt a jellemzd, hogy eljatszani
gond nélkiil eltudtdk, de az elmagyarazas és
papirra vetés mar gondokat okozott. Minden
esetben a kezdés okozott némi nehézséget.

Néhany, a foglalkozdsok sordn megoldott
feladat:

Felméro. Lagy tojas készités

Rakjatok helyes sorrendbe és egészitsétek ki
a tablan lathato lagy tojas készitési algorit-
mus lépéseit!

« Varjunk 3 percet!

o Tegyiik fel forrni a vizet!

« Engedjiink vizet a labosba!
e Mossuk meg!

o Vegyiik el6 a tojast!

1. feladat. A farkas, a kecske és a kaposzta

A foly6 egyik partjan egy 6reg révész vakarta
fejét apr6 csénakjaban, hogy miként szal-
litsa at a varakozdé utasokat. Nemcsak az

volt a baj, hogy a keskeny ladikban rajta
kiviil egyszerre csak egy utas fért el, hanem
az is, hogy éppen egy farkast, egy kecskét
meg egy kaposztat kellett a folyé masik
partjdra juttatnia.

o Ha egyiitt marad a kecske és a kdposzta,
mire visszatérek nem lesz kaposzta.

o Ha egyiitt marad a farkas és a kecske,
mire visszatérek nem lesz kecske.

Miutdn a révész jol meghanyta-vetette
magaban a dolgot, nekiallt és csonakjaval a
foly6 két partja kozott oda-vissza hajokazva
mindenkit épségben atjuttatott a tulpartra.

Hogyan oldotta meg a révész a feladatot?

Megoldas: El6szor atvitte a kecskét, vissza-
hajozott, atvitte a kaposztat, visszahajozott a
kecskével egyiitt, kitette a kecskét és atvitte a
farkast, majd ismét visszahajozott és atvitte
ijbol a kecskét. Igy mindhdrom utas épségbe
atkelt a folyon.

2. feladat. Melyik a kakukktojas?
Van kilenc kiilsore teljesen egyforma golyonk.
Nyolc golydé ugyanolyan sulyd, am az egyik

nehezebb a tobbinél. Egy kétkari mérleg
segitségével dontsiik el, melyik golyo a legne-

hezebb!
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Megoldas: Tegyiink egy-egy golyot a mér-
legiink tanyérjaiba. Ha elbillen az egyik
iranyba, akkor megvan a kakukktojas. Ebben
az esetben maximum négy mérés sziikséges.
A feladat megoldhaté kevesebb méréssel is.
Gondolkozzunk el rajta.

3. feladat. A katonak nehéz tutja

Egy 5 f6bdl allé katonai csapat egy folyohoz
érkezett, melyen szeretnének dtkelni, de nem
vezet at rajta hid, ugyanis leromboltak. A foly6
mély, nem lehet rajta atgazolni. A parancs-
nok egyszer csak észrevesz két fiut, akik nem
messze a parttol csdnakaznak. A csonak azon-
ban olyan kicsi, hogy abban vagy csak egy
katona, vagy csak a két fiu tud atkelni, tobben
nem férnek bele. Végiil is az 6sszes katona
atkelt a folyon ezzel az egy csonakkal.

Hogyan szervezték meg az atkelést?

Megoldas: Kedves Olvaso, tegye prébara
magat és oldja meg 6nalldan! [16, 19]

Tobb tapasztalat és megfigyelés az infor-
matika tanitdsi és kisérletez6i moddszereivel
kapcsolatban mindig nehezen szerezhetd. Az
elvégzett kutatasok, uj modszerek tesztelésére,
kiprobalasara iranyuld torekvések nehezen
kivitelezhetéek féleg munkahelyi kornyeze-
temben. Bar van lehetdség az 6raszam néhany
szazalékanak sajat belatasunk szerinti fel-
hasznéldsara, a tanterv kotott. Az ilyen tipusu
felmérések, kutatasok, algoritmikus gondol-
kodas fejlesztését elGsegitd érdekes, jatékos
teladatok alkalmazasat az Algoritmusok és az
algoritmus végrehajtéi cimt témakor oktatasa
soran épitem be a tananyagba masodik osz-
talyban.

OSSZEFOGLALAS
Munkam soran a kisiskolds informatika tani-

tasi mddszereivel foglalkozom. Ezen belil a
programozas tanitasi moddszereire fektetem
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a hangsulyt. Ez azért nagyon aktudlis prob-
léma, mert Ukrajnaban a 2013/14-es tanév-
ben vezették be az informatika oktatasat az
als6 tagozatosok korében. Az informatika-
oktatds kezdetén kulcsfontossagu az oktatasi
modszerek megvalasztasa, elengedhetetleniil
fontosnak tartom a programozas oktatasanak
kezdete el6tt a kisiskolasok korében az algo-
ritmikus gondolkodas fejlesztését.

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztésének
egyik eszkozélil az algofejtoré feladatokat
valasztottam, a programozas oktatasanak a
bevezetéséhez pedig a toretlenill népszert
Logo programnyelv bizonyul a legmegfele-
16bbnek.

Munkdm soran felvazoltam az ukrajnai infor-
matikaoktatds szerkezetét, tematikajat, bete-
kintést nydjtottam az algoritmikus gondolko-
das elméleti alapjaiba, a Logo torténetébe és
felhasznalasanak lehetdségeibe, illetve a tehet-
séggondozasban vald alkalmazasaba.

Tovabba bemutatasra keriiltek az iskolai
kisérleteim. F6 eredményként azt emelném
ki, hogy sikeriilt a kisiskolas korosztaly sza-
mara egy olyan kotetlen foglalkozassoroza-
tot kialakitani, amely soran jatékos formaban
kiilonbo6zé érdekes és elgondolkodtatd fel-
advanyok és algofejtoré feladatok megoldasa
altal hozzajarulhatunk az algoritmikus gon-
dolkodasuk fejlesztéséhez. Eddig ezt a kovet-
kez6é médon sikeriilt megvalositani:

o Harom 2. osztalyos csoportban az o6ra
keretein beliil

o Két napkozis csoportban a délutani fog-
lalkozasok soran

Kiemelném, hogy a kezdeményezés pozitiv
hatast volt, s a gyermekek nagy 6rommel
és érdeklodéssel fogadtak ezt, a szamukra 4j
helyzetet.



Az algoritmikus gondolkodds fejlesztése Z B] S -

IRODALOMJEGYZEK

TURCSANYINE SZABO MARTA-ZSAKO LAszLO: Comenius Logo gyakorlatok. Kossuth Kiad

SzENTPETERINE KIRALY TONDE: Comenius Logo tekndcgrafika. Kossuth Kiad6

DaNcs6 TONDE: Comenius Logo jdték és animdcié. Kossuth Kiado6

ABONYI-TOTH ANDOR, HOLLER JANOS, RoZGONYI-BORUS FERENC: Képzeld el! Imagine-tekndcgrafika, multimédia
és jtékok. ABAX

ABONYI-TOTH ANDOR, HOLLER JANOS, ROZGONYI-BORUS FERENC: Képzeld el! Imagine-algoritmusok, jdatékok. ABAX

Farkas KARoLy: Jdtékos teknécgeomatria. SZAK Kiado

KOROSNE MIKIS MARTA, MESZAROS TAMASNE: Informatikdt tanulunk. Nemzeti Tankonyvkiadd

KOROSNE MIKIS MARTA, MESZAROS TAMASNE: Adatok és algoritmusok I. Nemzeti Tankonyvkiadd

http://prognyelvokt.elte.hu/Logo/

ProF. DR. HROMKOVIC, JURAJ: Programozds Logo nyelven

http://matchsz.inf.elte.hu/logosecsetvonasok/

http://comlogo.web.elte.hu/index.htm

http://logo.sulinet.hu/

http://imagine.elte.hu/

http://www.mon.gov.ua

http://www.mon.gov.ua/images/files/navchalni_programu/2012/ukr/05_shod_informatuka.pdf

http://algofejtorok.webvitel.hu/

http://www.ektf.hu/agriamedia/data/present/197/197_present.pdf

GONCzINE KaPros KATALIN: Algoritmikus gondolkodds és fejlesztésének lehetdségei

ZsAKO LAszLO, SzLAVI PETER: Informatikai kompetencidk: Algoritmikus gondolkodds, In: Szlavi Péter (szerk.) INFO-
DIDACT 2010. Szombathely: ELTE Informatikai Kar, 2010. pp. 1-11.

BurAl GYONGYTL: Algofejtorék alkalmazhatésdga az algoritmikus gondolkodds fejlesztése érdekében. INFODIDACT
2010

SZANTO SANDOR: Az algoritmikus gondolkodds fejlesztése az 4ltaldnos iskolaban. Uj Pedagdgiai Szemle, 2002 méjus

123



Erték- és érd‘ekkzizésség
Egységes piac
Egyeztetett kiilpolitika
Energiapolitika, energiabiztonsag

Euro - kdzos valuta, gazdasdgi koordindcic, reformok
* Schengeni dvezet

+Egység a sokféleségben” = Erds Eurdpa

2013. oktober 15.

Bayer Mihély, Magyarorszag kijevi nagykovetének latogatasa, valamint EU-Ukrajna
kapcsolatok cimmel megtartott el6addsa a féiskolan.



