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ITBUSINESS AWARD

Az informatikai fejlesztések kapesan
hajlamosak vagyunk kizarolag gazdasagi
szempontok alapjan gondolkodni,

¢s hat¢konysagnovelést, versenyképes-
s¢g-javitast emlegetni. Pedig az informa-
tikanak legalabb ennyire fontos feladata
lenne, hogy teljesebbé tegye az emberek

¢letét - példaul a zenetanitds révén.

FORRAS: ITB



ITBUSINESS AWARD

A vizudlis ingerektdl zsufolt, de altalaban gondolatszegény
kornyezetben rendkivil fontos lenne, hogy a zeneoktatas
visszatérjen a Kodaly altal lefektetett alapokhoz, melyek

az elmult évtizedekben sajnos sokat torzultak a hazai tan-
termi kdrnyezetben. Ha sikeresen szeretnénk bevezetni a
gyerekeket a zene vildgaba és elsajatittatni vellk a zenei
iras-olvasast, mindenképpen be kell hozni azokat a digitélis
technoldgiékat az 6rakra, amelyek a mai generacié szamara
mér teljesen természetesek — mesél Furka Beéta, a Zene-
akadémia Kodaly Intézetének nemzetkézi kapcsolatokért fe-
lelés vezetdje arrol, miért vagtak bele a Megérint a Zene pro-
jektbe, amely a ,Projektfejlesztés” kategériaban idén elnyerte
az ITBUSINESS Award dijat.

A Kodaly Intézet régéta foglalkozik azzal, hogy a digitalis
technoldgiakat miként lehet bevonni az alapvetéen konzerva-
tiv, régi hagyomanyokon nyugvo, sokszor nem gyerekbarat
iskolai énekoktatasba. Kodaly koncepcidjanak alaptétele
szerint a zeneoktatas elmélete és gyakorlata nem vélik szét,
hanem azok egymast segitik. Kisgyerekkorban k6z6s ének-
|éssel, tanccal, jatékokkal, szinte észrevétlendl lehet atadni
az elméleti tudast, masképpen mondva a zenei intelligenciat.
~Szerettilk volna, ha a zeneoktatas bizonyos elemeit kivalthat-
juk digitalis technoldgiakkal, egyrészt éiményszer(ibbé téve
az drakat, masrészt pedig tobb idét felszabaditva a k6zos
jatékokra, de a tanar kiemelt szerepét fenntartva”, mesél az
alapkoncepciordl Furka Beata. Hiaba latvanyosak a piacon je-
lenleg elérhetd programok, pedagdgiai szempontbdl tdbbnyire
sok kivetnivalét hagynak maguk utan.

Kapora jott, hogy a Kodaly Emlékév kapcsan minisztériumi
forrasokhoz jutott az intézet, igy belevaghattak a fejlesztésbe,
amelyhez az AutSoftot hivtak segitségil. A vallalat életében
sem volt el6ézmény nélkili a projekt. ,Par évvel ezel6tt, »Ma-
darszd« néven mar készllt egy kisérleti alkalmazas a Zenea-
kadémia zenepedagdgusaival, amely a kottakép kialakitasat
mutatta meg jatékos formaban kisgyerekeknek”, mondja
Forstner Bertalan, az AutSoft lizletfejlesztési igazgatoja. Az is
kideriilt, hogy szamos zenész dolgozik az AutSoftnak (Forst-
ner Bertalan maga is 11 évig fuvolazott), igy nem volt gond az
Ugyféligények leforditasaval az informatika nyelvére.

A megrendelé mar viszonylag kiérlelt koncepcioval érkezett.
Készen alltak az alapvet6 feladattipusok: tudtak, hogy olyan
programot szeretnének, amely 6ran is hasznalhatd, de hazi
feladatot is lehet benne csinalni, és mindenképpen szikség
volt az azonnali visszajelzés lehetéségére. ,Fontos, hogy
nem gépesiteni akartuk az énekoktatast, hanem csak a tana-
rok munkajat szerettiik volna megkdnnyiteni”, hangsulyozza
Furka Beata.

A kész megoldas egy web alapu, keresztplatformos alkal-
mazas lett, amelyet a tanar tolt le a sajat eszkozére. Ebbe

az alkalmazasba veszi fel a diakjait is, akik utana QR-kéd
segitségével tudnak becsatlakozni az applikacioba — utdbbira
azért volt sziikség, hogy az irni és olvasni még nem tudd
kisiskolasok is hasznalni tudjak a megoldast. Az alkalma-

zas szamos témakor (ritmus, memodriajatékok, dallamiras,
tobbszoélamUsag) kész feladattipusait tartalmazza. Minden
feladattipushoz tartozik egy szerkesztéfelilet is, ahol a tanar
végtelen szamu kuldnféle feladatot hozhat Iétre, azokat el-
mentheti és barmikor felhasznalhatja, médosithatja. Mindez
viszont teljes rugalmassaggal parosul. Az 6rai munka soran
azonnali visszajelzés jon a gyerekektdl, igy egybdl latszik, ha
egy feladat tul kénnyi vagy tul nehéz, és rogton lehet modo-
sitani. A diakok eredményei megdrzédnek, igy késébb vissza
lehet nézni, hogy egy-egy osztaly vagy akar tanulé miként
oldotta meg az adott feladatot. Az is kdnnyen megoldhato,
hogy az egyes diakok felkészliltségétd|, tehetségétdl figgden
mas-mas feladatot kapjanak, mialtal a sajat tempdjukban sa-
jatithatjék el a tananyagot.

Rendkivil nagy hangsulyt fektettek a fejlesztés soran az
alkalmazas grafikai megjelenitésére. Természetes elvaras
volt, hogy vonzé legyen a kisgyerekek szdmara, de ugyan-
akkor a vizualis nevelésben is szerepet szantak az applika-
cionak. ,Kivalé volt az egylttmikddés a grafikussal, a kész
latvanyvilag olyan, mint egy akvarellekkel illusztralt mese-
konyv. A kabaladllat Theodor lett, a sdrényes hangyasz, aki
egy esetlen, dormogé allatkabdl a kottak felszippantasaval,
a tanulo6 fejlédésével parhuzamosan egy szépen énekl6 figu-
rava valik’, mondja Forstner Bertalan. Ennek kdszonhetéen
a gyerekek szamara is kimondottan jatékos élményt jelent
az alkalmazas hasznalata. Aranyos madarkak, suni, kacsa,
dalhoz igazodé jatékos-rajzos kottafejek (tulipan, cica,
labda, alma, gy(r(, egyebek) segitenek minden gyerekhez
megtalalni az utat.

Noha az alkalmazas még csak nemrég készdlt el, maris 150
iskola igényelte, és kdzel 400 ének- és szolfézstanart sikerdlt
bevonni a tovabbképzé programba. Az elsé visszajelzések
egyértelmiien pozitivak, és nagy sikerként értékelik az al-
kalmazas megalmoddi, hogy sem a gyerekeknek, sem az
iddsebb tanitégeneracioknak nem jelent nehézséget az appli-
kacié hasznalata. Az applikacié ,Move mi Music” néven mind
a Google Play aruhazban, mind az App Store-ban elérhet6,
immar angol nyelven is, a tovabbi nyelvi verzidk elkészitése
a rendelkezésre allé forrasoktdl fligg — az eddigi visszajelzések
alapjan kulféldrél is nagy igény mutatkozik az alkalmazasra.
A program mar jelenlegi formajaban is béven ki tudja szol-
galni az altalanos iskolai igényeket egészen a 8. osztalyig,
és a zenetagozatos iskolakban is legfeljebb a felsébb évfo-
lyamok tanulnak olyasmit, amihez nem tartalmaz feladatokat
az applikacid. Az esetleges tovabbfejlesztés iranyairdl, Uj
feladattipusok kidolgozasarol a késébbi visszajelzések fé-
nyében dontenek.

Schopp Attila
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