NADUT

SZOJATEK

Kiss-Péterffy Marta

Szobonto,

Szébonté
A jaték lényege, hogy mindegyik ja-
tékos kap egy-egy azonos hosszusa-
gu szoét, és az a feladata, hogy a sz6
minden bet(ijével mint kezddbetlivel
mondjon egy-egy olyan ujabb szét,
ami tartalmilag kozvetleniil kapcsolo-
dik az eredeti sz6hoz.

Pl. a-sz-t-a-1

abrosz, szé€k, teritd, akta, lab

Pl. k-e-ny-é-r

kés, eszik, nyel, élesztd, rag

A jaték bonyolithatd ugy is, hogy a
megdfeleld kezddbetiiju szavakkal ko-
riil kell irni az eredeti sz6 értelmét.

Pl. k-e-ny-é-r: kéznapi elemozsia,
nyersen éleszt6tél ragad

j-0-d-l-i: jellegzetes osztrak dalo-
las libegd intonacioval

a-sz-t-a-l: aktaknak szolgalhat tar-
helyiil, abrosszal leteritheted

Minden helyes, illetve helyesen fel-
hasznalt sz6 egy-egy pontot ér. Az
nyer, aki a legtobb pontot gyfijti. Id6re
is jatszhatjuk.

Szébontd, kérdezz-felelek forma-
ban
A fenti szébonté jaték tovabbfejlesz-
tett valtozata, amikor egy olyan kér-
dést tesziink fel jatékostarsunknak,
amiben szerepel egy személynév vagy
egy helységnév, és neki ugy kell va-
laszolnia, hogy a mondatat alkotd
szavak kezddbetlii épp a kérdésben
szerepl6 nevet adjak Ki.

Pl. Mit csinaltal Egerben? Egy gor-
be estét rendeztem.

Es miért nem ment veled Pal? Pi-
cit almos lett.

szopoker

Az egyszertlnek tiing jaték pl. Bal-
mazujvaros vagy Hajdiszoboszl6 em-
litésekor igazan izgalmassa valhat.

Versatkoltés

A feladat a jatékostars altal kivalasz-
tott, ismert verssor(ok) atirasa allitera-
16 vagy/és csak egyetlen maganhang-
z6t felhasznald sorokra. Megallapodas
szerint a frappansabb vagy a gyorsabb
megoldas nyer.

Pl. Arany Janos: A walesi bdardok
— All néma csend; légy szérnya bent,
Se kinn, nem hallatik: ,Fejére szdl, ki
sz6t emel! Kiraly nem alhatik.”

Egy lehetséges megoldas: Hossz
hanghiany. Hartyasszarnya hallgat.
~.Hangoskodok halallal halnak! Hatal-
masunk hiaba hunyna.”

Jatszhatjuk ugy is, hogy a magunk
altal kivalasztott, ismert verssorokat
irjuk at alliteral6 vagy/és csak egyetlen
magdanhangzoét felhasznalé sorokra.
A feladat ekkor az, hogy a jatékostar-
sak az atirt valtozat alapjan raismerje-
nek az eredeti miire.

Pl. Esteledett, esteledett, emberek
elszenderedtek,

Egy szervezetnek, mely epret te-
rem, fekete feje megremeg.

(Arany Janos: Csalddi kér - Este
van, este van, Kki-ki nyugalomba, feke-
tén bodlingat az eperfa lombja.)

LAllati” valtozat
Allatok leirdsa a fenti médon, azaz al-
literalva vagy/és csak egyetlen magan-
hangzaét felhasznalva.

Pl. Kakas: kertben kapirgalva ku-
korékol, kedvese kotlds.
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Medve: bész bundas, barlangjaban
barna bocsainak brummog.

Kecske: e szerzet mekegve legel,
teje kellemes.

Szopoker

Ehhez a jatékhoz egy csomag kartyara
van sziikségiink, melynek mindegyik
lapjan egy-egy betlpar all. Ez hazilag
koénnyen elkészithetd.

A csomagbdl minden jatékos kap
Ot-6t Kartyat. Megnézik a rajta 1évé
betliparokat, és azokbdl djabb be-
tik mogétoldasaval értelmes szavakat
probédlnak alkotni. Pl. ha ,te” van a
kartyan, akkor ebbdl lehet tenger, tek-
né, tej, terv stb.

A kézben 1év6 Kkartydk alapjan sok-
féle sz6 alkothatd. A poker analdgia-
jara az azonos betlre végz6d6 szavak
azonos ,szinl” lapnak szamitanak, az
azonos betliszamuiak pedig azonos ,ér-
téklieknek” (a széhossz /betliszam/ n6-
vekedése novekvd értéku lapot jelent).

Igy a széalkotds sordn az alabbi
kombinacidkat hozhatjuk 1étre:

(A nehézségi sorrend eltér a po-
kerbdl ismertektdl.)

Eqgy par: két azonos hosszusagu
sz6t sikeriilt alkotnunk

Két par: két-két azonos hosszusa-
gu sz6t sikeriilt alkotnunk

Drill: Harom azonos hosszusagu
sz6

Full: harom plusz ketté azonos
hosszuisagu sz6

POker: négy azonos hosszusagu
sz6

Royal Poker: 6t azonos hosszusa-
gu sz6

Szinflos: 6t, azonos betlire végzoé-
dé szo6

Flés: 6t, azonos betlire végz6dd
sz6, melyek egymasnal egy-egy betu-
vel hosszabbak

Sor: 6t, mas-mas betlire végz6dé
sz6, melyek egymasnal egy-egy betu-
vel hosszabbak

Példaval: a kdvetkezd kartyak van-
nak a kezemben: ha, te, k&, pr, mi

Egy par: milyen — tehén

Két par: milyen — teker, hal — kar

Drill: hal - tej — kar

Full: hal - tej — kar, milyen — tehén

Poker: harcsa — tehén - kalyha -
proba

Royal poker: harcsa — tehén — kaly-
ha - préba - minta

Szinflés: harcsa - tea — kalyha -
proba — minta

Flos: tea — haza — préba — micso-
da - kaposzta

Sor: haj — terv — proli — millié — ka-
poszta

A jaték menete:

1. valtozat (egyszeriibb): Osztas
utan (5 lap) mindenkinek elészor egy
part kell alkotnia a lapjainak fent leirt
maodon torténé felhaszndlasaval, x perc
gondolkodasi id6 alatt. A kovetkezd
korben ugyanebbdl az 6t lapbdl két
part, a harmadik koérben drillt stb. kell
alkotni. Minden kornél egy-egy pontot
kap az, akinek sikeriilt az adott felada-
tot megoldania. Az nyer, aki a végére a
legtobb kombinaciot teljesiti.

Ugy is jatszhaté, hogy koronként
tobb pont is gytjthetd, amennyiben
a jatékos az adott gondolkodasi id6
alatt tobb helyes megoldast talal. Itt
is az nyer, aki az utolsé kor végéig a
legtobb pontot gyuijti 6ssze.

2. valtozat: A pékerhez hasonléan
a jatékosok osztas utan megnézhetik
lapjaikat, majd egyszer lehetdségiik
van tetszéleges szamu kartya lecse-
rélésére. Ezek helyett djat kapnak
az osztotdl. Aki a legnagyobb értékii
kombinaciét tudja kihozni a kezében
1évé lapokbdl x id6 alatt, az nyer.




