Forgo6 Sandor

XXI. szazadi korszeri tanulasi terek és formak

Az Eszterhazy Karoly Féiskola Médiainformatika Intézet tovabbképzé-
sének' célkitlizése olyan digitélis (online blog és offline interaktiv tabla, tanul6i
laptopra — CMPC — alkalmas) tartalom elkészitése volt, amely online formaban
hatarokon ativelve a hal6zatalapu tudasszervezés és tudasmegosztas elvein ala-
pult. A tovabbképzésen a pedagogus kollégik megismerkedhettek az Gjmédia®
és a halézatalapt tanuls’ fogalomrendszerével és eszkézeivel, valamint a halo-
zatalapu tananyagtervezés ismérveivel. Elsajatithattdak az interaktiv tabla hasz-
nalatanak modszertani alapjait, végul pedig elkészithették sajat tervezést halo-
zatalapu oktatasi anyagukat.

Az internetes kozOsség tarsas szervez6désel ma mar az oktatast — ezen
beliil az elektronikus tanulasi formakat — is elérték. A tanulok is {rtak olyan sajat
fejlesztésti médiatartalmakat mint a blogok, férumok, k6zosségi weboldalak és
tartalommegoszté programok, amelyek egyfajta civil kézosségekre jellemzé
,kontrollalatlan” forrasoknak tekinthet6k. Az ) média eszkozrendszerével —,
amely a tartalmat vilaghalon, multimédias megjelenitéssel, interaktivan, egyén: és
kizisség cselekvési formakban is feldolgozhatja — eléallitott tartalmak kilonféle
csatornakon keresztll jutnak el a kozonséghez (weboldal, interaktiv televizio,
mobiltelefénia stb.).

A digitalizacié —, amely kezdetben a helyhez kotott (lokalis) médiumok-
kal torténd tartalomfeldolgozast és kommunikaciot forradalmasitotta — napja-
inkra a halézati kommunikaciés formak merében 1) résztertleteit alakitotta ki:
a webkettén alapul6 tarsas-kozosségi (szocialis) szervezddési és tanulasi forma-
kat és tanul6kozponta webes kornyezeteket (e-Learning 2.0). Az 4j televiziozasi
technologiak — a gazdag médiatartalom és az interaktivitas révén — pedig a sza-
mitégép és a televizidzas adta egylittes élmény kombinacidjat nyudjtjak a nézé
szamara. A tanulmany a médiatechnologiak konvergenciaja és diverzifikacidja

'A 18. Bolyai Nyari Akadémia Médiainformatika szekcidjanak keretében megtartott
pedagdgus tovabbképzés cime.

* Az j média ,,a digitalis halozati kommunikaci6 révén létrejové médiatipus atfogo neve.
Az 0j média fogalma magaba foglalja a multimédia és interaktiv média jellegli tartalmakat,
az ujszerii egyéni és kozosségi cselekvési formakat egyarant.” In: SZAKADAT Istvan: Uj
média, halozati kommunikdacio. BME Média Oktatdé és Kutaté Kozpontjanak honlapja.
http://mokk.bme.hu/archive/szocjegyzet newmedia).

’ A halozatalapu tanulas vagy konnektivizmus a digitalis kor tanulaselmélete.
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révén kialakult Uj Média generaci6/nemzedék (halézati multimédias, interaktiv
— egyéni és kozosségi cselekvési formakon alapulé online és mobilmegoldasok)
elméleti és gyakorlati aspektusait kivanja feltarni.*

Az elektronikus tanulasi kérnyezetben napjainkban az online kommuni-
kaci6 egyszertsége lehet6vé teszi, hogy a tanuldk — a televizids csatornakon el-
terjedt formakhoz hasonldan, akar azon nyomban nyilvanosan, moderalatlan
formaban reagalhassanak a tanar vagy tanulo-tarsak altal elmondottakra.

A halézatok gyors térhoditasanak hatasara bekovetkez6 informaciérob-
banas hatasara azt gondolhatjuk, hogy az interneten szinte minden kérdéstunkre
valaszt kapunk, és ezaltal nyitott konyvvé valik el6ttiink a vilag. A mai kor
embere tehat mar mas forrasokbdl szerzi a tudast. Marshall McLuhan nyomta-
tott konyvhoz hozzajutd és abbdl tudast szerzd, tipografiai embernek nevezte
azt az embertipust, akinek a tudas lényegében a tudas birtoklasan alapszik: ki-
lonféle irasbeli forrasokbdl elsajatithatd ismeretek Osszességét jelenti. A fogal-
mat napjainkban mar az audiovizualis és mindinkabb a digitalis kommunikacié
elterjedésére hasznaljak, és a tipografiai és poszttipografiai ember kifejezés
helyét ma mar az elektronikus ember fogalom veszi at, amelyet Castells kita-
nden jellemez: ,,aki szamara a tudast mar nem az informaci6 birtoklasa, hanem
az elektronikusan hozzaférhet6 végtelen informacidaradatban valé eligazodas
képessége hatarozza meg.”

Internetes tarsas-kozosségi szervez6dést formak és az
4j tipusu e-Learning

A webkettén® alapulé tarsas-kozosségi szervezédési forma —, amely nyilt
rendszerd szolgaltatasai révén lehetévé teszi és batoritja a részvételt, nemcsak
egyiranyu befogadasra alkalmas olvaséva, hanem {réva, szerkesztévé is tesz
benniinket — kialakulasat kovet6en a tanulasi formakban is megjelent az e-Lear-
ning 2.0, a tanulékézponta webes kérnyezet formaja.

Ez a tanulasi forma — a felhasznalokat tudasfejleszté kozosségként értel-
mezve — olyan eszkozokre timaszkodik, amely 6sszekapcsolja a halozati tartal-
makat egyszerd webes felileten. Az ,,e-Learning kettd pont nullds” tipust tanulas
elméletét a konnektivizmus — a halézatalapu tanulasfelfogas — irja le, mely a
digitalis korszak tanulaselméletének foghato fel.

* FORGO Sandor (2009): Az 1ij média és az elektronikus tanulds. In: Uj Pedagogiai Szemle,
2009/8-9. 91-97. szamban megjelent tanulmany alapjan.

> A kifejezés olyan interaktivitison alapul6 internetes szolgéltatasok gytijtoneve, amelyek-
ben a felhasznalok kozossége kozosen késziti a tartalmat vagy osztja meg informaciokat
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Napjainkban a webkettes szolgaltatisok — amelyekben a tartalmat maguk a
felhasznalok alkotjak meg, toltik fel osztjak meg, vagy véleményezik — hatdsara
megindul6 tarsas k6zosségl megoldasok az e-Learningre is hatottak. A digitali-
zacio, amely kezdetben a helyhez kotott (lokalis) médiumokkal torténé tarta-
lomfeldolgozast és kommunikaciét forradalmasitotta, napjainkra a halozati
kommunikaciés formak merében 1) résztertileteit tobbek kozott — a webkettén
alapul6 tarsas-kozosségi szervezddések mintajara — a tanuldkézponta webes
kornyezeteket (e-Learning 2.0) alakitotta ki.

A digitalis korszakban a névekvé internet-penetracio (a hazai lakossagon
belill az internetez6k aranya 2009 masodik félévében 56 szazalékos) kovetkez-
tében ma mar olyan fiatalok — screenagereek, download nemzedék — vannak,
akik szamara a digitalis eszkozhasznalat mindennapos, rendelkeznek az alapvetd
IKT kompetenciaikkal, és otthonosan mozognak a vilaghalon. Preferaljak az
azonnali (optimalis 1d6zitésti) informacidszerzést (tanulast, a multimédias tar-
talmakat), széles kor halézati kapcsolatrendszerrel rendelkeznek, melyben szi-
vesen osztjak meg a megszerzett vagy az altaluk generalt tartalmakat. A korab-
ban altalam megfogalmazott e-Learning definicié6 az e-Learning 2.0 valtozat
megjelenése révén Gjragondolasra késztetett.

Az e-Learning olyan szdamitggépes haldzaton elérbetd nyitott — tér- és iddkorldtoktol
Jiiggetlen — képzési forma, amely a tanitdsi-tanuldsi folyamatot megszervexve hatékony, opti-
mdlis ismeretdtaddst, tanuldsi mids3erek birtokaban a tananyagot és a tanuldi forrdsokat, a
tutor-tanulo  kommunikdciot, valamint a szamitogépes interaktiv oktatdsoftvert egységes
keretrendszerbe foglalva, a tanuld s3amdra hoydférhetdvé tes3i.’

Az e-Learning definicié opponalasa kilénosen fontos pontokat fog érin-
teni a hagyomanyos pedagdgiai értékekrél. Ujragondolandé ,,a tanitasi-tanulasi
folyamat” megszervezésének a kérdéskore, a tananyag egységes keretrendszer-
be foglalasa, valamint a tananyag tanul6 szamara hozzaférhet6vé tétele, ill. an-
nak kizarolagossaga.

Az e-Learning 2.0 valamint az Uj médiumok megjelenése ismeretében
tehat érdemes djragondolni a korabbi definiciét. Meg kell emliteni Kulcsar
Zsolt gondolatit miszerint™: ,,Mindezen technolégiai Gjitasok ellenére azt kell
latnunk, hogy a Web 2.0 els6sorban nem technolégiai, hanem szemléletbeli
valtozast jelent.” Az e-Learning 2.0 tanulékozpontii irreguldrisan sgerve0dd tanuldsi
Sforma, mely a tanuld antondmidjan és spontdan tuddscserén alapulva, mdr nem hierarchikus,
hanem sokiranyi, decentralizalt és sokesatornas, a kollaboratiy tanuldsra dsztonizve kibon-
takoztatia a tanuldi kreativitdst.

% FORGO Sandor: Az e-Learning fogalma. In: HUTTER Ottd — MAGYAR Gabor — MLINARICS
Jozsef: E-LEARNING 2005 (e-Learning kézikonyv), Muszaki konyvkiadd, 2005. p. 14. vo:
http://hu.wikipedia.org/wiki/E-Learning
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Kisérlet egy halozatalapu tanulast tamogat6 tanari
kompetenciaelviras meghatarozasara’

Tobb kutatas foglalkozik azonban azzal, hogy az emberek az
informaciétengerben elvesznek, a relevans informacié kivalasztasa szamos
nehézségbe ttkozik és ezaltal korunk talan egyik legnagyobb problémaja
korvonalazédik. A fejlédés és a jelentés valtozas kovetkeztében olyan
kompetenciak, jartassaigok valtak elvarassa, amelyekre a mai felnévekvd
generaciot fel kell késziteni, igy tehat mélyebben gyokereznek. Milyen
kompetenciakkal (tudassal, képességekkel és attitiddel) kell rendelkezniiik egy
adott képzési program elvégzését kovetden?

Prensky™ definici6i, a digitalis bennsziilsttek és bevandorlok is arra
utalnak, hogy a generaciok kozott igen mély killonbségek vannak az IKT®
kompetencidk tekintetében. Hazinkban Fehér Péter és Hornyak Judit™ a
netgeneraci6 jellemz6it  vizsgalva megallapitotta, hogy a netgeneracié
kialakulasa a hazai oktatisban még varat magara, ugyanis a tanulok még
nincsenek azon ismeretek és kompetencidk birtokaban, amelyek alapjan
Prensky és Tapscott altal netgeneracionak nevezi az adott korosztalyt. Az erre
val6 felkészités az oktatas feladata.

A Nemzeti Alaptantervben tobb elvaras is megfogalmazodik az iskola
szerepével kapcsolatban, tébbek kozott a digitalis irastudasrol, miszerint: a3
informacids tarsadalom technoldgidginak magabigtos és kritikus hasgndlata a munka, a
kommunikdcid és a szabadidd terén.”

A halézatok robbanasszert elterjedése jelentés hatassal van a tanulas
elsédleges forrasara, igy egyre dominansabb szerepet kellene betoltenie az okta-
tasban is. Az Fgyesilt Allamokban mér évekkel korabban felismerték, hogy a
versenyképesség egyik kulcseleme, hogy az 4j, interneten elérheté eszkozoket a
tanitasi 6rakba, és magaba a tanitas-tanulas folyamataba integraljak. Ez azonban
azt feltételezi, hogy a tanaroknak rendelkeznie kell a megfelel6 IKT kompeten-
ciakkal, a digitalis {rastudas minél magasabb szint( képességével, illetve megfe-
lel6 alaptudassal és motivacidval.

A magyarorszagl tanarképzésben még nem ment végbe az a paradigma-
valtas, amelynek hatasara a konnektivista tanulasi médszereket és a web 2.0
eszkozeit integralnak a leendd tanarok modszertani kultdrajaba, és a hallgatok
mar a képzéstk soran megismerkednének a médszer sajatossagaival.

TRACSKO Réka: Kisérlet egy hdlézatalapii tanuldst timogaté tandri kompetenciaelvdrds
meghatdrozasdra. In: FORGO Sandor — RACSKO Réka: Hdlozatalapi kurzusok a felsé-
oktatasban. Eger, 2010. (Kézirat)

¥ Informacios és Kommunikacios Technologia
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Oll¢ Janos" is ramutat ennek hidnyossagaira, miszerint ,.a pedagdgusok egy
része egyiitt ¢l azzal azg ellentmonddssal, hogy iskoldskori gyermekét otthon nap mint nap
ldtja szdmitogép-hasndlat kigben, ngyanakkor az iskoliban, tandrként alig haszndlja ki
ag oktatdsi folyamat hatékonysaganak nivelése érdeében, hogy az oda jard gyermekek is
aktiy szdamitdgép-haszndlok.”

Halozatalapa tanari kompetenciak feltarasa

Megkiséreltink Osszeallitani egy olyan kovetelményrendszert, amely
tartalmazza azon kompetencidkat, amelyek késébb elvarasok egy pedagogus
szakmai munkajaban, illetve a digitalis irastudas egy magasabb szintjét képviseli
ezzel. A tanari hivatas gyakorlasahoz kulonféle személyiségvonasok
meglétére és szakmai felkészultségre van szikség. A kompetenciak a szakmai
felkésztltség komponenseit: a tudast, az attitGdoket/nézeteket és a
képességeket foglaljak magukba. A webkettes eszk6z0k hasznalatinak
bevezetésének elterjesztésének egy sarokpontja az attitidok viselkedésbeli
jellemz6k mentén valik lehetségessé.

1. ,,Gyokkettes”. Feliratkozni hirlevélre, egyéni beallitasok, netikett isme-
rete, a kezdoblapok egyénre szabhatosaganak ismerete, e-mailezés.

2. A regisztracioval kapcsolatos ismeretek, OpenlD hasznalata, online
identitasok kialakitasa, avatar. Creative Commons felhasznalasi lehet6ségeinek,
korlatozasainak, az OpenAcces, OpenSource programok, lehetéségek ismerete.

3. Azonnali Gzenetkild6 kliensek lehetéségeinek ismerete és hasznalata,
pl. MSN Messenger, Skype, GoogleTalk, AIM.

4. Tartalom-aggregald alkalmazasok (iGoogle), szabadon telepithetd és
létrehozhaté add-on pluginek, bévitmények, kiterjesztések hasznalata ( Firefox,
pl. YoutubeDownloader).

5. Hircsatorna-alkalmazas (RSS), RSS olvas6é (GoogleReader) és hirage-
regal6-alkalmazasok ismerete.

6. Megosztott tartalmak felhasznalasa, az alkalmazasok ismerete, tarta-
lom létrehozasa (Google-Docs).

7. Részvétel (el6szor megfigyel6ként, majd aktiv kozremikodSként) a
tartalom létrehozasaba (pl. wikik).

8. Onall6 véleményalkotas korszert eszkozokkel (blogszolgaltatas, mik-
roblog-Twitter)-szakmai blog vezetéséhez sziikséges eszkozok ismerete (pl.
blogmotor), reflektalas, kiegészité szolgaltatasok (widgetek) beagyazasa és hasz-
nalata.
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9. Folkszonémia, cimkézés, tagging hasznalata. Online adatbazisok,
erny6site-ok ismerete, k6zosségi konyvjelz6k (Delicious) Konyvtari portalok,
konyvtar 2.0, virtualis kényvespolcok, RSS, klog-ok.

10. Az angol nyelv alapszintt ismerete mellett a webkettes szolgaltatasok
alapvetS kifejezéseinek ismerete (post, avatar, tweet follow, like, social net-
work,widget, mashup, wiki, blog, tagging).

11. Ko6zosségi oldalak és szolgaltatasok ismerete (facebook, iwiw,
myspace), az altaluk kinalt szolgaltatasokrdl alapvetS ismeretek (application,
tzendfal, like, ismerds bejelolése, megbokése, események/alkalmazisok 1étre-
hozasa, és masok szamara alapvet6 kép alkotasa ezekrdl a lehetéségekrdl, eset-
leg segitségnyujtas.

12. Az 6nall6 tanulast és a szolgaltatasok megismerését, az ismereteket.

Atadé  podcast, screencast, prezenticié készitése  (Prezi.com,
slideshare.net) és megosztasa és tarolasa online célszoftverekkel.

+ 1. OpenCourse Online el6adasok megtekintése, és képesség ezek meg-
szervezésére a megfelel6 célszoftverrel (Ustream, BubblePlay). Virtualis
osztalytermek ismerete és esetleges létrehozasa.

Tudomasul kell venniink azt a tényt, hogy az elektronikus tanulas halo-
zati alapu j, alulrdl szervez6d6 paradigmaja mar tObb éve jelen van a fiatalok
korében. Sirgésen at kell gondolnunk, hogy az Gj médiarendszer és az e-
Learning 2.0-as megoldasok mennyiben alkalmasak az élethosszig tartd tanulas
tarsadalmi, oktataspolitikai kihivasainak megoldasaban, segitésében.

Vilaszt kell adnunk arra, hogy a webkettén alapulé e-Learning 2.0-as
alapu tanulasi forma — rugalmassaga, flexibilitasa, szabadon (irregularis, auto-
ném) szervezethet6sége révén — képezheti-e a kozeljovében a neveléstudoma-
nyi szakmodszertani kutatasok alkalmazasok f6 aramat —, vagy egyfajta sarla-
tansagnak, altudomanynak (gerilla pedagogianak) tekintheté az, amit nem a pe-
dagogusok, hanem a tanitvanyaik alkotnak meg és tesznek kozzé a vilaghalon.
Ezt a tevékenységet a magyar pedagogustarsadalomnak a kutatokkal karoltve
kell elvégezni, hiszen a mi érdekiink, hogy a jovoben tobb és differencialtan
alkalmazhaté médiarendszereket hasznalhassunk az oktatis minden teriiletén.”

 FORGO Sandor (2009): Az 1ij média és az elektronikus tanulds. In: Uj Pedagégiai Szemle,
2009/8-9, 97.
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Melléklet

A program curriculuma (célok, részcélok, tematika)
30 6ra kontakt 10 6ra egyéni munka

a) A program altalanos célja

A képzés célja, hogy a résztvevok ismerjék meg a XXI. szazadi korszerd
tanulasi terek és formak alkalmazasi lehet&ségeit a tanitas-tanulas folyamataban.
A résztvevlk szerezzenek jartassagot a halozatai tanulast segité webes feliletek
szolgaltatasainak kezelésében, sajatitsak el a tanuléi laptopok (CMPC) és az
interaktiv tabla alkalmazasanak moédszertani ismérveit.

b) Részcélok (a program specifikus célkitizései)

A résztvevé legyen képes egy oktatdsi céld multimédias interaktiv
tananyagot — az elkészilt tematikus terv és forgatokonyv alapjan — a kész
nyersanyagokbol (irott szoveg, kép, rajz, videofelvétel, animacio, hangfelvétel) a
rendelkezésre 4all6 hardver és szoftver eszkozok segitségével lejatszasra
alkalmas formaban 6sszeallitani.

A résztvevé a kurzus elvégzése eredményeképpen legyen képes
interaktlv  multimédias  tananyagot (szinopszis, forgatokonyv, alapjan)
megtervezni, kivitelezni.

c¢) Tematika

1. Az e-Learning  technoldgiai  feltételer. Modszertant  kérdések — és
megoldasok.

2. U/ médiumok és a halozati tanulds. Az internet, az interaktiv televizié és
a mobiltelefon az iskoldban.

3. Elektronikus tanuldsi kornyezetek web 2.0 kirnyegetben. A web 2.0 adta
4j lehetéségek megismerése, az interneten megjelené 1) szolgaltatasok,
tanulastimogaté fejlesztések bemutatasa.

4. e-Learning tananyagok fejlesgtésének midszertani kérdései. e-Learning
tananyagok fejlesztésének ¢és értékelésének elméleti és modszertani bemutatasa

5. Classmate PC-projeks. A Classmate PC mint eszk6z bemutatisa a
résztvevéknek, a CMPC modszertani lehet6ségeinek feltarasa. A Classmate PC
gyakorlati alkalmazasi lehet&ségeinek a bemutatasa az oktatasban.

6. Interaktiv tibla projektje. Az interaktiv tablak tizembe helyezésének,
mukodésének, ergonomikus hasznalatanak megismerése. Az interaktiv tablak
modszertani  lehetéségeinek bemutatasa a gyakorlatban: orai szimulaciok,
tesztek készitése, egyéni és csoportos feladatok elkészitése.
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7. Interaktiv tananyagok. A legtjabb, interaktiv tablakhoz fejlesztett
szoftverek megismerése alkalmazasuk lehet6ségei. A legtjabb, interaktiv
tablakhoz fejlesztett szoftverek megismerése alkalmazasuk lehet&ségei.
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