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A Kutat6 és Feltaldlo Alkoté Didkok Koére a magyar Kocka Kor Tehetséggondozo Kulturalis
Egyesiilet egyik projektje, amely a Kulturalis és Innovaciés Minisztérium és a Nemzeti Tehet-
ségprogram tamogatasaval valésul meg (projektazonosité: NTP-TEHETSEG-23 -0005). Jelen
tanulmany néhany moédszertani lehetSséget mutat be a mesterséges intelligencia projektben be-
toltott szerepével kapesolatban.
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Abstract

THE 'RESEARCHING AND INVENTIVE CIRCLE OF CREATIVE STUDENTS’

AND THE ARTIFICIAL INTELLIGENCE

The ’Researching and Inventive Circle of Creative Students’ (Kreativ Didkok Kutatd és
Alkot6 Kore) is one of the projects of the Hungarian "Kocka Kér” Talent Development Cultural
Association that is supported by the Ministry of Culture and Innovation and the National Talent
Program (project ID: NTP-TEHETSEG-23-0005). The present study shows some
methodological possibilities in connection to the role of artificial intelligence in this project.
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A 2023.09.01-2024.08.31. kozotti id6szak-
ban , Kreativ didkok kutatd és alkotd kore”
cimmel valésitja meg (NTP-TEHETSEG-23-
0005 azonosité szamu) palyazatat a Kocka
Kér Tehetséggondoz6 Kulturalis Egyestilet.
A palayzatot a Nemzeti Tehetség Program és
a Kulturalis és Innovaciés Minisztérium 6t

milli6 forinttal tAmogatta.

Megval6sito:

Tamogatok:

Nemzeti

&
A '\Tehetség Program

KULTURALIS ES INNOVACIOS
MINISZTERIUM

A Kreativ Didkok Kutaté és Alkoté Kore
két alprogrambdl épiil fel, melyek egyenként
60 orasak, és 15-15 kozépiskolas tanulonak
sz0lnak. Az Informatikai-matematikai al-
program vezetSje Fekete Jozsef, a Természet-
tudomanyi alprogram pedig Borbélyné dr.
Bacs6 Viktoria iranyitiasaval valésul meg.
vezetésével. Ezeken kivil egyéb kiegészits
tevékenységek (mentoralas, szil6i forum, stb.)
is megvalésulnak a STEM (a természet-
tudomany, a technolégia, a mérnéktudomany
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¢és matematika) targyak és a programmal kap-
csolatban.

A mesterséges intelligencia témakér az alab-
biak szerint jelenhet meg egy hasonld, ko-
zépiskolasoknak sz6l6 tehetséggondozé pro-

jekt soran:

1) A mesterséges  intelligencidval  kapesolatos
elméleti ismeretef dtaddsa. Bzen belil a mes-
terséges intelligencia fogalma, fajtai, kul-
tartérténete, tudomanytorténete, alkal-
mazasi lehetGségei, alkalmazasaval jard
lehetséges (jogi, munkaerépiaci, baleset-
védelmi, biztonsagi, pénziigyi, stb.) prob-
lémak, j6vobeli alakuldsa, kapcesolodasa a
kiléonb6z6 tudomanyteriletekhez (lasd:
Csernai, 2021, Mez6 és Mez6, 2019).

A pedagégus altal tartott frontalis el6-
adas helyett a diakok altal megvaldsitott
kutatasi projekt révén célszerd e téma-
koroket feldolgozni, mely a kévetkezd
lépéseket foglalja magaba (1. dbra):

o kérdésfeltevés,

o szakirodalmi forraskutatas,

o szakirodalmi forrasok-feldolgozasa,

elemzb Osszehasonlitisa,

kérdésteltevés pontositasa,
hipotézisalkotas,

a populacié és a vizsgalati minta

meghatarozasa (ezutobbi kivalaszta-

sanak modszere, valamint a minta
reprezentativitasanak értékelése),
vizsgalati modszert,

eredmények értékelése, konkluzidk

levonasa,


https://nemzetitehetsegprogram.hu/hu
https://kormany.hu/kulturalis-es-innovacios-miniszterium
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1. dbra: Kutatdsi terv sablon. Forrds: a Serzok

KUTATASI TERV

1. Problémafelvetés
2. Kérdések és hipotézisek
1. kérdés: ...? Hipotézis: ... A hipotézis indoklasa: ...
n. kérdés: ...? Hipotézis: ... A hipotézis indoklasa: ...
3. Vizsgalati minta
Mintevétel egysége: ... Minta mérete: ... Almintak és szamadataik:
A mintavalasztas indoklasa: ...
A mintavétel modszere: ...

A minta reprezentativitasa:

4. Modszer

5. Eredmény
5.1. Az 1. kérdéssel kapesolatos eredmeény

5.2. Az n. kérdéssel kapesolatos eredmeény

6. Konklaziok

7. A vizsgalat gyakorlati haszna

8. A vizsgalat korlatai, tovabbi kutatasi lehetGségek
9. Osszefoglalas

Irodalomjegyzék

Mellékletek
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o a kutatas kotlatainak és jovobeli le-
hetéségeinek szamabvétele,

o szobeli és/vagy irasbeli prezenticié
elkészitése bemutatisa, kozzététele,

vitaja.

2) A mesterséges intelligencia felbaszndldsa és tesz-

telése célfeladatoke elldtisaval kapesolatban. A
ChatGPT jellegli ingyenesen elérhet6
magas szintd mesterséges intelligenciak
gyorsasaganak, megbizhatésdganak tesz-
telését célzo feladatgydjtemény Ssszealli-
tasa és a teszt eredményeinek értékelése
alapjan a résztevék tapasztalatokat sze-
rezhetnek a rendelkezésre allé magas
szintd mesterséges intelligenciak alkal-
mazasanak lehetGségeir6l és korlataitol
(2. 4dbra). Célfeladat lehet példaul szaki-
rodalmi forrasok kutatisa, adatbazisok és
szOlistak Osszeallitasa, vagy okostérkép
készitése (Miller és Szanto, 2023), szo-
veganalizis (Mez6 P. D., 2023a,b), tér-
szemléletfejlesztést segitd alkalmazas (pl.
Betak és Szabd, 2020) alkotasa, stb.

3) A mesterséges intelligencia dbrazoldsa a mivé-

sgetekben. A mesterséges intelligenciaval
kapcsolatos sci-fi irodalmi olvaskér (v.6.:
Mez6, 2021, Babos, 2021, Uzonyi, 2021),
Code Poetry készitése (Mez6, 2023a,b),
filmklub (Mez6, Mez6 és Mez6, 2019),
virtudlis kiallitas (Mez6 és Mez6, 2021,
Mez6 K. Sz., 2022) szervezése, amihez a
Mesterséges Intelligencia folydiratban
szamos tanulmany nyujt segitséget. A di-
akok kreativitasat is megmozgaté médon
akar Gket is motivalhatjuk a mesterséges
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intelligenciat abrazolé mivészeti alkota-

sok (novellak, versek, grafikik, festmé-

nyek, szamitégépes grafikak, zenemivek

stb. alkotasara, illetve ezek mesterséges

intelligencia alkalmazasaval létrehozott

verzibinak elkészitésére. Az igy elkésziilt

miveket pedig férum keretében lehet

megvitatni. A férumot iranyitd beszélge-

tés témai lehetnek példaul:

e 2 mU tartalmi bemutatasa,

e a mi keletkezésének tarsadalmi kon-
textusa,

« a mesterséges intelligencia technolégia
szinvonala a mi keletkezésének idején,

a mi szerz6jének bemutatasa, kitérve a
mesterséges intelligencia témahoz ko-
t6d6 esetleges szakértelmére (vagy an-
nak hianyara),

annak értékelése, hogy milyen attitddot
(negativ, semleges, pozitiv) alakit a ma
a befogadéban a mesterséges intelligen-
cidval kapcsolatban,

a mlnek a mesterséges intelligenciara
vonatkozo szélséségesen egyszempon-
ta (példaul elfogadd vagy elutasitd),
avagy tobboldald (érveket és ellenér-
veket, el6nyoket és hatranyokat, lehets-
ségeket és veszélyeket, szépséget és
torzsagot, stb. is bemutaté) megkdzeli-
tésének elemzése.

L]

a mi esetleges jovébeli Gjraalkotasakor,
illetve atdolgozasakor figyelembe vehe-
té szempontok.

A mesterséges intelligencia mavészeti
megjelenitésének témajat ki lehet terjesz-
teni olyan tertletekre is (példdul az Grku-
tatas iranyaba — lasd: Ujfaludi, 2021), a-
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2. dbra: Jegyzkonyv sablon a mesterséges intelligencia teszteléséhez. forrds: a Szerzok

MESTERSEGES INTELLIGENCIA TESZTELES JEGYZOKONYVE (1/2)

A tesztelés datuma:

A tesztelést végzs személyek:

1. A tesztelt mesterséges intelligencia
1.1. A mesterséges intelligencia neve:
1.2. A tesgrelt mesterséges intelligencidt bemmntatd sgakirodalmak jegyzéke:

2. A tesztfeladat:

2.1. A tesztfeladat neve és/ vagy leirdsa:

2.2. A tesgtfeladattal kapesolatos szakirodalmalk jegyzéke:

3. A tesztelés koriilményei

3.1. A tesgtelés soran hasgndlt hardver lényeges jellenzdi:

3.2. A tesgtelés sordn hasgnalt operdcids rendszer és egyéb lényeges szoftverek jellemzdi:

3.3. A tesgtelés soran halozat lenyeges jellemzi:

3.4. A tesgtelés soran hasgnalt adatbazis jellemzi:

4. A teszt eredménye
4.1. A tesgt soran adott input parancs(ok):
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A 2. dbra folytatisa:

MESTERSEGES INTELLIGENCIA TESZTELES JEGYZOKONYVE (2/2)

4.2. A tesgt sordn kapott output:

4.3. Az input és ag; ontput RiZ0tt eltelt idd, s annalk lebetséges fiiggése az alkalmazott harvertdl, szoftvertdl, haldzartdl:

4.4. Az output kvantitativ és Rvalitativ értékelése:

4.5. A tesgteredmeny értelmezése:

4.6. A tesgteredmeny dsszvetése a szakirodalomban kool eredmeényekkel.

4.7. A mesterséges intelligencia tesgtfeladattal kapesolatos hasgnalhatisaganak értékelése:

4.8. Fejlesztési javaslatok a tesgtelt mesterséges intelligencidval kapesolatban:

4.9. A teszt gyakorlati haszna:

4.10. A teszgtelés korldtai, tovdabbi tesgtelési lebetdségek:
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melyek a mesterséges intelligencia tech- kort érintve: 1) alapfogalmak, 3) altalanos

nologidjanak kézvetlen felhasznaldi. A 3. filozofiai, pszichologiai kérdések, 3) sze-
tablazat tovabbi beszélgetési témakat vett mélyes attitGdok, ambicidk, palyaorien-
fel mindezzel kapcsolatban hirom téma- tacié feltarasara szolgal6 kérdések.

1. tablazat: Nébdny javasiat a mesterséges intelligencia miivészi abragolisa kapesin kegdemeényezhetd

szemléletformald beszélgetések tamdira. Forrds: Mezd, Mezd és Mezd (2019, 78-80. 0.)

1. Alapfogalmak

2. Altalanos filozofiai,
pszicholégiai kérdések

3. Személyes attitiidok,
ambiciok, palyaorientacio
kérdéskore

o Mit jelent az ,,intelligencia”
kifejezés?

o Mit jelent a ,,mesterséges

intelligencia” kifejezés?

Mi mesterséges intelligencia, s

mi nem az?

o Mi az Osszefliiggés a robot és a

mesterséges intelligencia

kozott?

Mi az Osszefliggés a hardver és

a szoftver kifejezések ko-zott?

Miért kertilhetett a figyelem

kozéppontjaba a mesterséges

intelligencia kutatasa napja-

inkban?

Mi a tudomany és mi a fikci6 a

mesterséges intelligencia

kapcsan eddig megismert sci-fi,

illetve dokumentumfilm-
ekben?

Létezik mesterséges
intelligencia?

e Mi az élet?

e Létezhet-e mesterséges élet?
e Eleca mesterséges intelligen-
cia?

Lehet-e tudata, személyisége,
érzelme, vagya a mesterséges
intelligencidnak?

Baratsagos vagy ellenséges
érzelmekkel viszonyulnak az
emberek a mesterséges intel-
ligencidhoz? Miért?

Az ember legjobb baratjava
valhat-e egy mesterséges in-
telligencia?

Menthet-e életet a mestersé-
ges intelligencia?
Meghosszabbithatja-c az éle-

tet, ha intelligens miiszerve-ket

kapnak a sériilt, beteg
emberek?

Létrehozhat6-e ember-gép
hibrid (mas széhasznalattal:
kiborg, kibernetikus organiz-
mus, gépember — vagy éppen
gépnévény, -allat)?

intelligencia (példaul: ro-bot,
onvezérls autd) balesetet
okoz? A programozo, a gyar-
t0, a kereskedd, a tulajdonos?
Fellizadhatnak-e a gépek/
szoftverek?

Lehetnek-e jogai egy mester-
séges intelligencianak?

Hasznos vagy haszontalan a
mesterséges intelligencia ku-
tatdsa, alkalmazdsa? Miért?

Ki a hibas, ha egy mestersé-ges

Te mire hasznilnidd a mester-
séges intelligenciat? Miért?

Te mire NEM hasznalnad a
mesterséges intelligenciat?
Miért?

Neked lenne-e kedved mes-
terséges intelligencia kuta-
tasaval, elallitisaval, hasz-
nalataval foglalkozni? Miért?
Milyen tanulminyok/szak-mak
lehetnek szitkségesek a
mesterséges intelligencia
kutatdsa, létrehozasa terén?
Miért?

Mi a kedvenc tantargyad, s az
hogyan k6t6dik a mestersé-ges
intelligencia kutatasahoz,
létrehozasahoz?

Mi a legkevésbé kedvelt tan-
targyad, s az hogyan kotSdik a
mesterséges intelligencia
kutatdsahoz, létrehozisihoz
(miért lesz e tantargyra mégis
szitkséged, ha mesterséges
intelligencia kutatassal
szeretnél foglalkozni)?

Mi a hobbyd? Hogyan k6t6-
dik a mesterséges intelligen-cia
kutatasahoz?

Lenne-e kedved bekapcso-
16dni mesterséges intelligen-
cidra vonatkozé tudomanyos
diakkérbe, kutatéesoportba?
Mit kell ehhez tenned?
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4) Robotokkal torténd oktatds. Az oktatasi céla

robotok tipusainak, illetve hasznalatinak
megismeréséhez segitség nyujt Mez6 és
Szaboné (2021) és Csernai (2020) tanul-
manya. Javasolt robotok példaul:

o LEGO Education WeDO,

« LEGO Boost,

e Mindstorms EV3,

« Edison,

e Bee-Bot,

e Ozobot,

« mBot,

o Blue-Bot.

A robotokkal térténé oktatas egyrészt a
robot hardverének és szoftverének elek-
tronikai, mechanikai és informatikai Gsz-
szefuggéseit szemléltetheti konkrét, tar-
gyiasult és egyben gyakorlatias formaban.
Mastészt a robotok tulajdonképpen bar-
mely mds tantargy tartalmahoz kapcsolo-
d6 feladatok kvazi gamifikacidjaban is
szerepet kaphatnak. Példaul adott dtvo-
nalat bejarva ,,szedegethetik”, ,,tologat-
hatjak” 6ssze a feladatmegoldashoz sztk-

séges részinformaciodkat, ,,rakhatjak’™ az

el6re kijeldlt helyre az igy mar sz6 szerint
is ,helyes” (legalabbis annak vélt) megol-
dasokat, vagy akar versenyezhetnek is

egymassal.

5) Programozdsi ismeretek. A programnyelvek

megismerése, Osszehasonlitdsa, progra-
mozasi feladatok érdekében algoritmusok
létrehozasa, kddolasa, az elkészilt szoft-
verek tesztelése és tovabbfejlesztése lehet
e tevékenység fokuszaban. Egyszertbb
szakértSi szoftver, tandcsadd alkalmazas,
adatbazis elemzé és dontéselGkészit al-
kalmazas létrehozasa is megvaldsithato e

tevékenységi kor keretében.

6) A mesterséges intelligencidhog, illetve a digitalis

vildghoz, kozeldlld jatékok felhaszndldsa, alko-
tisa. BEzzel kapcsolatban lasd: Batfai és
tsai. (2020), Gy6ti és Papp (2020), Balazs
(2022), Jaskoné (2023), Nagy Lehocky
(2023), Szaboné (2020), illetve Szabd és
Psendkova Ildiké (2023) muveit. A mes-
terséges intelligencia ,,szerepe” a jatékban
az alabbi lehet (3. abra):

3. dbra: A mesterséges intelligencia s3ereplebetdsége a gamifikdcio vonatkozdsaban. Forrds: a Szerzik

MI szereplehet6ségek a jatékositas soran

Cél: MI felhasznalasa

Cél: MI 1étrehozasa

MI = jatsz6thrs

MI = jatékalkoto
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a) a mesterséges intelligencia felhaszna-
lasa a jaték célja, ezen beldl:

« a mesterséges intelligencia, mint jat-
szétars (partner, ellenfél vagy a jaté-
kot iranyité szerepld). Partnerként
k6z6s probléma megoldasa és/vagy
kozos ellenfél legy6zése lehet a cél.
A mesterséges intelligencia ellenfél-
ként is szereplhet a jatékban (ldsd
példaul: sakk-program). Végil a
mesterséges intelligencia, mint a ja-
ték (példaul egy szdveges kalandja-
ték) iranyitéjaként és/vagy az ered-
mények értékelSjeként is megnyilva-

nulhat a jaték soran.

a mesterséges intelligenciaval jaték
létrehozasa, tesztelése. Az Stletgydj-
téstdl és piackutatastol, a jatékter-
vezésen at a jatéktesztelésig terjeds-
en a mesterséges intelligencia sokré-
tien hasznalhat6 fel a jatékok alko-
tasa soran.

b) a jaték célja egy mesterséges intelli-
gencia (vagy legalabbis annak modell-
jének vagy prototipusanak) létrehozasa.
Ez a lehet6ség természetesen programo-
zasl, esetleg elektronikai, mechatronikai
ismereteket 1s feltételez. A mesterséges
intelligencia innovaciéjaval kapcsolatban
felhasznalhat6 jaték példaul az ,,Innova-
ciok a fenntarthaté fejlédésért” tarsas-
jaték (Mez6, 2023c, 4. abra). Ebben a
jatékban 17 fenntarthatésagi cél koziil,
harom produktum-kategéria — ezek: a)
termék, b) szolgaltatds, c) termék és
szolgaltatas —, illetve hat hatokor (egyéni,
koz6sségi, telepiilési, varmegyei, nemzeti,
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nemzetkdzi hatokor) kozil kell kisorsolni
egy felvazolasra kerllé innovacio tervét.
A mesterséges intelligencia a sorsolastél,
a feladat megoldasahoz sziikséges infor-
maciégydjtésen at, a produktum techni-
kai, latvany-, gyartas- és tzleti tervének
elkészitéséig sokféleképpen hasznalhat6

fel a jaték soran.

Zardégondolat

A mesterséges intelligencia témaja mara
mindennapjaink részévé valt. E technologia
tejlodésérdl, dillemairdl szo16 hirek napi rend-
szerességgel tdnnek fel a médidban. Nem
mindegy, hogy a most iskolaskora és a ko-
vetkez6 generacidk milyen elméleti és gya-
korlati tudassal felvértezve kertlnek ki az
iskoldkb6l. Nem mindegy, hogy baratként
vagy ellenségként, hasznos vagy haszontalan
(vagy akar: egyenesen karos) eszkozként for-
dulnak-e a mesterséges intelligencia felé. Az
informalas, a szemléletformalas, a felkészités
az ember és a mesterséges intelligencia egyttt-
mikédésére napjaink sziikségszerh és lénye-
ges feladata (ami nem vagy nemcsak a
mesterséges intelligencia kutatoit érinti).

A, Kreativ didkok kutat6 és alkotd kore” a
Kocka Koér Tehetséggondozé Kulturalis E-
gyestlet mesterséges intelligencia témara (is)
fokuszalé projektje. A mesterséges intelligen-
cia témdja elméleti és gyakorlati (a kutatas, a
felhasznalds és a fejlesztési szintjén is bevon-
haté a STEM targyak népszerGsitését célzéd
tehetséggondozé projektbe. A program rész-
letei az alabbi honlapon ismerhetk meg:
https://kockakor.hu/ntp-tehetseg-23-0005
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MESTERSEGES INTELLIGENCIA

Irodalom

Babos Orsolya (2021): Mesterséges intelligen-
cia-narrativak a tudomanyos fantaszti-
kumban és az ujmédiaban. Mesterséges
intelligencia — interdiszciplindris folydirat, 111.
évf. 2021/2. szam. 55-76. Doi:
10.35406/M1.2021.2.55

Bakonyi Viktoria, Illés Zoltan, Psendkova
11diké6 és Heizler Adina (2019): Smart
eszk6zok a tandrakon. In: Szlavi Péter és
Zsaké Laszl6 (szerk.): InfoDidact. Web-
didaktika Alapitvany, Zamardi. 21-30. o.

Balazs Patricia (2022): Kooperativ jatékok in-
formacidhianyos kornyezetben. Meszerséges

intelligencia — interdiszeiplindris folydirat, IN .
évf. 2022/1. szam. 37-48. Doi:
10.35406/M1.2022.1.37

Batfai Norbert, Csukonyi Csilla, Papp David,
Hermann Csaba, Deakné Osvald Erika és
Gy6ti Krisztina (2020): A DEAC-
Hackers esport szakosztaly mesterséges

intelligencia oktatasi és kutatasi elkép-
zelése a Minecraftban. Mesterséges intel-
ligencia — interdiszeiplindris folydirat, 11. évt.
2020/1. szam. 95-109. Doi:
10.35406/M1.2020.1.95

Betidk Norbert és Szabo Tibor (2020): Tér-
szemlélet-fejlesztést segité foglalkozasok

Lego eszkozok segitségével. OxIPO —
interdisgeiplingris tudomanyos folydirat,
2020/4, 71-81. Doi:
10.35405/0X1P0.2020.4.71

Csernai Zoltan (2021): Tanitsuk a szamito-

gépet, vagy valjunk robottd? Avagy: mikor
butit a szamitogépr Mesterséges intelligencia —
interdiszeiplindris folydirat, 111. évf. 2021 /2.

szam. 33-42. Doi: 10.35406/M1.2021.2.33
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Csernai Zoltan (2020): Egy robotprogramo-
zds szakkor munkatervének bemutatdsa.
Mesterséges intelligencia — interdiszeiplindris
Jolydirat, 11. évf. 2020/2. szam. 45-52. Doi:
10.35406/M1.2020.2.45

Gy6ri Krisztina és Papp David (2020):
MinecraftEDU — Van-e relevanciaja a

videdjatékokkal t6rténé oktatasnake.
Mesterséges intelligencia — interdiszeiplindris
Jolydirat, 11. évf. 2020/2. szam. 23-33. Doi:
10.35406/M1.2020.2.23

Jaskoné Gacsi Maria (2023): A gamifikacié

terjed§ trendje és az elektronikus tanulasi

kornyezet. Mesterséges Intelligencia — inter-
diszeiplindris folydirat, V. évf. 2023 /1. szam.
91-101. Doi: 10.35406/M1.2023.1.91
Mez6 Ferenc és Mez6 Katalin (2019): Inter-
diszciplinaris kapcsolodasi lehetéségek a

mesterséges intelligenciara iranyul6 cél-,
eszkdz- és hatasorientalt kutatashoz.
Mesterséges intelligencia — interdiszeiplindris
Jolydirat, 1. évf. 2019/1. szam. 9-29. Doi:
10.35406/M1.2019.1.9

Mez6 Ferenc, Mez6 Katalin és Mez6 Kristof
Szirtusz (2019): Filmklubok szerepe a

mesterséges intelligenciaval kapcsolatos

attitGdok formalasaban. Mesterséges
intelligencia — interdiszeiplindris folydirat, 1. évf.
2019/1. szam. 67-94. Dot:
10.35406/M1.2019.1.67

Mez6 Ferenc és Mez6 Kristof Sziriusz
(2021): Virtualis kiallitas szervezése az
Innoviacios Studium (2020/2021) kete-
tében. Mesterséges intelligencia — interdisz-
ciplindris folydirat, 11. évf. 2020 /2. szam.
53-58. Doi: 10.35406/M1.2020.2.53
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Mez6 Katalin és Szaboné Burik Erika (2021):
A robotokkal térténd oktatas, az élmény-
pedagodgia aspektusabol. Mesterséges
intelligencia — interdiszciplindris folydirat, 111.
évf. 2021/2. szam. 19-32. Doi:
10.35406/M1.2021.2.19

Mez6 Ferenc (2021): Olvasokorok szerepe a

mesterséges intelligenciaval kapcsolatos
attitidok formaldsaban — Médszertani
javaslat Asimov robottérténeteire reflek-
tal6 vitaklubok szervezésével kapcsolat-
ban. Mesterséges intelligencia — interdiszeipli-
ndris folydirat, 111. évf. 2021/2. szam. 79-
95. Doi: 10.35406/M1.2021.2.79

Mez Ferenc (2023a): Code Poetry — avagy:

Amikor az irodalom csékot dob az infor-
matikanak, de a mesterséges intelligencia
clkapja azt a tehetséggondozas 6rémére...
Mesterséges Intelligencia — interdiszeiplindris
Jolydirat, V. évf. 2023 /1. szam. 9-19. Doi:
10.35406/M1.2023.1.9

Mez6 Ferenc (2023b): Code Poetry — Méd-
szertani javaslatok tehetségfejleszts prog-

ramok szamara. Mesterséges Intelligencia —
interdiszeiplindris folydirat, V. évf. 2023 /1.
szam. 103-114. Doi:
10.35406/M1.2023.1.103

Mez6 Ferenc (2023c¢): Innovdciok a fenntarthato
Jeplodésért (tarsasjaték). Kocka Kor,
Debrecen. Megnyitas: 2023.12.12. URL:
https://kockakor.hu/ntp innov 22 0095

Mez6 Kiristof Sziriusz (2022): A kibertér

felhasznalasanak lehet&ségei a tehetség-

gondozasban. Mesterséges intelligencia —
interdisgeiplindris folydirat, IV . évt. 2022 /1.
szam. 79-84. Doi: 10.35406/M1.2022.1.79
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Mezé Péter Daniel (2023a): Sz6veganalizis és
mesterséges intelligencia: bevezetés a gépi
tanulds és a mintakeresés altal nyujtott le-
hetSségekbe. OxIPO — interdiszeiplindris
tudomanyos folydirat, 2023 /2. 67-72. Doi:
10.35405/OXIP0O.2023.2.67

Mez6 Péter Daniel (2023b): A Rabin-Karp
mintakeresé algoritmus hasznalata sz6-

vegelemz6 szoftverek kontextusaban.
OxIPO — interdiszeiplindris tudomdnyos
Jfolydirat, 2023 /2. 73-78. Doi:
10.35405/0X1P0O.2023.2.73

Miiller Anetta Fiva és Szanté Edina Anna
(2023): ,,0kos térkép” fejlesztése a meg-
Gjuld energiaforrasok lakossagi célu alkal-

mazasanak tamogatasara. OxIPO — inter-

diszeiplindris tudomanyos folydirat, 2023/ 3.

71-75. Doi: 10.35405/0OX1P0.2023.3.71
Nagy Lehocky Zsuzsa (2023): Térszemlélet

fejlesztés alapozasa tangrammal. OxIPO —

interdiszeiplindris tudomanyos folydirat, 2023/
3. 59-69. Doi:
10.35405/0OXI1P0.2023.3.59

Szabé Tibor és Psendkova Ildiké (2023): Téri
képességek fejlesztése kiterjesztett valosag

segitségével. OxIPO — interdiszeiplindris tu-
domanyos folydirat, 2023 /1. 79-89. Doi:
10.35405/0XI1P0O.2023.1.79

Szabéné Balogh Agota (2020): Kognitiv

képességek informatikai alapu fejlesz-

tésének hatdsvizsgalata 5-8. évfolyamon
tanulok korében. OxIPO — interdiszeiplindris
tudomanyos folydirat, 2020/4, 41-58. Doi:
10.35405/0XIP0O.2020.4.41

Ujfaludi Laszl6 (2021): Fantaziaképek az

Univerzumrél — Urmtvészet (Space Art)

Mesterséges intelligencia — interdiszeiplindris
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fobydirat, T11. évE. 2021/1. szam. 19-31.
Doi: 10.35406/M1.2021.1.19
Uzonyi Noémi (2021): Gépi tanulis és

bestsellerek. Mesterséges intelligencia —
interdiszciplindris folydirat, 111. évf. 2021/2.
szam. 43-53. Doi: 10.35406/M1.2021.2.43
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