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A Tales-sorozatot szerintem nem sokaknak
kell bemutatni, hiszen nemcsak jatékok, de man-
gak és animék is késziiltek beléle az elmult husz
évben. Bdr sosem tudtak akkora népszerlséget
elérni, mint a Final Fantasy vagy a Dragon Quest,
de azért eqy massziv rajongoi bazist sikerdilt kiépi-
tenilik az alkotéknak. Eddig szinte eqy-két évente
kaptunk ajabb epizodokat, de most valahogy az
elézé generdciot joformdn dtugrotta a sorozat.
Majdnem 6t évet kellett varnunk az Arise-ra, és
mdr csak az a kérdés, hogy megérte-e?

Persze mindjart meg is cdfolom magam, hi-
szen PS4-re jelentek meg Tales cimek, de ezek a
Playstation 3-as jatékok atiratai voltak (Vesperia,
Zestiria, Berseria), az Arise az elsé hivatalos ,,next-
gen”, vagyis most mar ,prev-gen” epizdd. Akit
nem zavartam ezzel teljesen 6ssze, az vallon vere-
getheti magdat, igazi jrpg rajongd.

De mi az a Tales-sorozat? Nos, ha valaki sze-
retne réla tobbet megtudni, akkor javaslom az
AniMagazin 56. szamat, ahol bévebben irtam ré-
luk egy 10-es toplista keretein belll. Gyorstalpa-
[6ban egy anime stilusu szerepjaték-sorozat, ahol
szinte minden egyes rész egy 6nallé torténet és
vildg. A harcok valds idében zajlanak, és altaldban
szines és aranyos az egész... annak ellenére, hogy
szinte mindig valami komoly vildgvége sztorit me-
sélnek el.

Dahna vilagat elfoglalta, lakéit pedig rab-
szolgasorba taszitotta egy masik bolygé, Rena se-
rege. Az egyik banyaban tengeti életét egy kilo-

nos Férfi, akinek nincsenek emlékei, a fejét pedig
teljesen eltakarja egy fFémmaszk. Mivel a nevét se
tudja, fgy csak ,Vasalarcosnak” nevezik a rabszol-
gatdrsai. Tovabbi kilonlegessége, hogy semmi-
lyen fdjdalmat nem érez.

Amikor egy nap a badnya mellett elhaladé
vonatot megtamadjdk, utasa: eqy Renanrél szar-
mazd, Shionne nevl gydnyorl né a fold alatti ja-
ratokban kényszeril menekilni. H8seink termé-
szetesen 0sszefutnak, és némi dramai események
utan kiderll, hogy Shionne és a vasalarcos képes
kdzdsen megidézni egy langold kardot, melyet
egy dtlagember még megfogni sem tud a fajda-
lom miatt. A férfit ez viszont nem érinti, igy pa-
rosuk hamarosan kijut a banyabdl, és elindulnak
kdzods kalandjukra, hogy kideritsék, ki
is a Vasalarcos, Shionne pedig visz- '
szajusson a sajat vildgaba. P
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mint Tales-nek, de ez semmit sem von le az érté-
kébdl.

Az els6, ami jelentds fejlédésen ment at, az
a grafika. A fejleszték az Unreal Engine 4-re val-
tottak, ami miatt a tdjak és varosok nagyon rész-
letgazdagok lettek, viszont a karakterek modelljei
tovabbra is tizéves elmaraddsban vannak kidol-
gozottsdgukat tekintve, de ez valahogy a japan
rpg-k sajatossdga. Zeneszerzéként ismét Sakura-
ba Motoi remekel, badr most valahogy nincsenek
olyan kiemelkedé szerzeményei, mint kordbban,
de azért itt sem lehet panaszunk.

A jatékmenet ismerds lehet azoknak, akik
jatszottak a Xillia, Zestiria vagy Berseria részekkel,
mert maradta TPS nézetben vald kalandozas, ahol
valtozatos helyszineket kell bejarni, kincseket és
mindenféle egyéb cuccokat gydjtdgetni, majd haa
nyakunkba ugrik valamirondasdg, akkor beléplink
a harci részbe. A harcok tovdbbra is nagyon
porgdsek, és gyengébb ellenfelek ellen elég
csak az egyik gombot nyomkodni ritmiku-
san, az automatika elvégzi a tdobbit. Erd-
sebb ellenfelek ellen mar kicsit bonyolul-
tabb a helyzet, hasznalni kell a kombdkat,

e

2

és a csapattarsak képességeit is jol kell id6ziteni,
de rutinos jatékosoknak nem lesz vele gondjuk.

Az egyetlen komolyabb negativum, ami va-
l6jaban nem Gjdonsag, de elég kidbrandité még
mindig, hogy bizony ,single player” jaték ellenére
erdésen ,pay to win” formulat kdvet. Magyaran le-
het venni hozzd j6 pénzért DLC-ket, amikkel hatal-
mas elényokhoz juthatunk, ezzel kidlve minden ki-
hivast a jatékbdl, igy unalmas gombnyomkodasba
megy at az egész. Persze itt jon az orok ellenéry,
hogy ,dehdt a DLC-k nem kotelezéek”, de lassuk
be, fejétdl blzlik a hal, a Bandai Namco minden
pénzt ki akar facsarni a vasarlékbal.

Viszont nem mehetiink el amellett sem,
hogy ez az elsé Tales jaték, amely megkapta az
év szerepjatéka dijat a Game Awards-on, aminek
tényleg lehet 6riilni — még annak ellenére is, hogy
messze nem ez a sorozat legjobb darabja. Minden
Jrpg rajongonak kételezd, bar az igazi inyenceknek
most kivételesen a Blue Reflectiont ajanlanam
inkdabb, de akit inkabb a komolyabb jatékok érde-
kelnek, annak a Tales of Arise sem fog csaldodadst
okozni.
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