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Bevezeto

A kérdés igencsak koltdire sikeredett, pe-
dig nem annak szdntam. Ebben a cikkben meg-
probdlok valaszt adni ra, habdar egy részletes és
tdrgyilagos kutatds helyett ezuttal inkabb egy
sajat véleménnyel alltam eld, egy monoléggal,
néhany gondolattal arrél, hogy milyen a munkavi-
szony Japan legkdnyortelenebb ipardgdban. Meg-
probdlok targyilagos maradni és minél kevesebb
szarkazmust és/vagy iréniat hasznalni, valamint a
metaforakkal is szlikszavian banok majd. Ha mar
metafordk, nemrég olvastam egy érdekeset: tud-
jatok, mi hasonlit legjobban egy épilé hazra?

Egy épild hazra leginkdbb egy olyan haz ha-
sonlit, amely romba délésnek indult. Valahogyigy
néz ki az anime/mangaiparis Japanban. Az elmult
években az ipar erételjes novekedésnek indult,
melyet a koronavirus nem hogy nem lassitott, ha-
nem még fel is gyorsitott. igy tehat pénziigyi és
kiadott munkdk szdmat tekintve az ipar/muivészet
megkérddjelezhetetlenll névekszik. Ugyanakkor

egyre gyakoribbak a hirek arrél is, hogy akik ma-
gadt a munkat végzik, éhbérért dolgoznak, sokan
csak pusztdn az anime irdnt érzett szeretetik mi-
att vannak még a szakmaban, hogy az animatorok
tobbsége gyakran napokig vagy hetekig alszik a
stddiéban és igy tovabb.

Tehdt a hdz mar all vagy taldn még all, ha-
bar az ablakok nem zarnak, ahogy kellene, az ajté
félig nyitva vagy taldn mar meg sincs, a teté pedig
par helyen beengedi a Napot. Ez vajon az dssze-
délés eldtti pillanat, vagy minddssze par simitas,
javitds és készen vannak a munkdlatok? Nemsoka-
ra kiderul.

Hogyan jutottunk ide?
Nagy vonalakban

A torténet elég dsszetett olyan értelem-
ben, hogy szamos oka van annak, hogyan jutot-
tak ebbe a helyzetbe a japdn munkdsok. Hdrom
fontos tényezdt emelnék ki, elészor is Japanban
a tulérdzas és az iroddban toltott éjszakdk nem-
csak, hogy normalis jelenségek, marmint elfoga-
dott dolog a tarsadalomban, hanem blszkeség-
nek szadmit, olyasvalami, amire az emberek és a
tdrsadalom feltekint, sét gyakran irigyel is. Ma-
sodsorban a hatésagok passzivitdsat emelném ki.
Japanban koztudott, hogy az anime/manga ipar
az, ami a legdurvabb, ahol a legtobb a taléra és
a legrosszabbak a munkakortlmények. Mégis a
hatésdgok szemet hunynak az esetek folott, még
akkor is, ha a ledolgozott 6rdk szama meghaladja
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a torvényben megengedett mennyiséget. Ez egy-
részt annak is koszonhetd, hogy kevés bejelentés
torténik, marmint a dolgozok ritkan jelentik, ha
valami torvényen kivali torténik ilyen értelemben.
Igy tehat 8k sem fordulnak a hatésagok felé, és
a hatésdgok se tesznek aktiv |épéseket a prob-
[éma megolddsara. Végezetll pedig, a probléma
a rendszerrel van. Egy 6rokzold megjegyzés, de
ezUttal tobb mint egy kézhely. Az anime ipar Ggy
épul fel, hogy a befekteték be vannak biztositva
veszteség ellen. Ennek koszonhetéen az anime
stadidk nem a befektetékkel alkudoznak a meg-
szerzett bevételbdl, hanem a dolgozékon prébal-
jak behozni azt. igy lehetséges az, hogy habér egy
anime vagy manga hatalmas siker lesz, azok, akik
dolgoztak rajta, nevetségesen kevés pénzt kap-
nak. Ez az utébbi pont sokkal komplikaltabb an-
ndl, mintsem hogy én el tudjam részletesen ma-
gyardzni, de akit érdekel, az interneten taldl kell6
példat és magyarazatot.

igy tehdt minden Gj anime és manga, még
ha a rovidség kedvéért el is hanyagolom kiirni, a
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I'd say it's less about finishing
or completing the project,

HosszU menetelésre hasonlit. Ahol a hossz( Gt
kezdetén hadseregnyi lelkes rajongd és elszant il-
lusztrator all, majd a végén minddssze toredékik
birja még ideggel, fizikai/szellemi joléttel vagy
pénzilgyileg, hogy tovabbra is azt csinaljdk, amit
igazadn szeretnek. Azonban akarcsak a Hosszu
menetelés esetében, (gy az anime iparban sem
szamit ez. A torténelmet nem errél irjdk. Amirdl a
magazinok és statisztikdk beszamolnak, az a mun-
ka min&sége, a bevétel, az elnyert dijak stb. (igen,
itt énis részese vagyok a rendszernek, ezek vissza-
térd témdk az én manga ajanléimban is).
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Ritkan vagy taldn sose irnak arrél, hogy hany il-
lusztrator kerllt kérhazba a munka sordn, hanyan
mondtak fel, mert nem birtdk tovdbb mentélisan,
hany fiatal tehetség valasztott mdas szakmat, mert
kiégtek vagy mert pénzigyileg rakényszertltek.
Ahogy a Hossz( menetelés utdn nem beszéltek
azokrél a tizezrekrdl, akik eltlintek a rajt és a cél
kozott, tgy a hétkdznapi freelancerek nevei is
csak ritkan jelennek meg (ha egyaltaldn megjelen-
nek) egy sikeres anime premierjén.

Van még remény?

Ahogy az varhatd, a helyzet nem maradt so-
kdig a szényeg alatt, pontosabban kezd lassan tul
nagy lenni ahhoz, hogy ne botoljon meg az ember
benne. Az egyik nagyszer(i példa erre a Kyoto Ani-
mation studid, amely freelancerek helyet hosszu-
tdvl szerzddést ad az alkalmazottainak, valamint
becslletes bért. Emellett 2007-ben megalakult a
Japanese Animation Creators Association nev(
szervezet, ami - ahogy a neve is sugallja - azon fa-
radozik, hogy tisztességes béreket és munkako-
rilményeket harcoljon ki a szakmdaban dolgozdk-
nak. Nagy atité eredményeket még nem értek e,
mivel a ,lassU viz partot mos” elven mikodnek, de
ennek ellenére én nem irom le a munkajukat.

Igy tehat a kép kissé zavaros, egyik oldalt
allnak mindazok az embertelen kordlmények,
amelyeket az alkotéknak el kell viselnilk, mas-
részt pedig egy olyan tadrsadalom, ahol a zsarnok

munkakordlmények elfogadottak, sét gyakran
maguk a munkasok keresik azt. Egyik oldal tehat
valtoztatna a helyzeten a masik oldalnak viszont
megfelel - egy 300 kilds gorilla pedig oda Ul, aho-
va akar, mondja a vicc, az anime iparban azonban
felmerll a kérdés, hogy meddig tarthat még a sta-
tus quo? A vészharangokat egyre tobben verik, a
japan tarsadalom viszont hirhedt arrél, hogy nem
tud vagy nem akar valtozni. Egy olyan tarsadalom-
rél beszélink, mely nem tud félmunkat végezni,
nem tud valamit csak egy kicsit megvaltoztatni

vagy csinalni, gondoljunk itt a szdmtalan kilénc
és hatdrozottan polgdrpukkasztd 6riletekre,
melyek bizonyos id6kdzonként végigsopornek a
japan tarsadalmon. Az anime és manga szubkul-
tdra hatalmas befolydssal rendelkezik Japanban,
6szintén kivancsi vagyok, hogy ez segiteni vagy
hatrdltatni fogja-e a valtozdsban. Egyben azonban
biztos vagyok, amikor a valtozas bekdvetkezik, le-
gyen az jo vagy rossz, hirtelen lesz és gydkeresen
megvaltoztat majd mindent a szakmaban.

Zarszo

Végezetll Rejté Jend szavai jutnak eszem-
be: ,most akkor kavarjak vagy sem”. Valahogy
ilyen érzéssel gondolok én is az anime/manga
iparra. Mi lesz a vége? Nemsokara kiderUl. Addig
is mi eltlrjik az esét kint a hdzon kivil és bent a
hazban egyarant.

Korabbi cikkeink a témaban: Az anime helyze-
te az elmult évtizedben (AniMagazin 55.), Anime
ipar (AniMagazin 28.)

Forrasok:

New York Times
Japanese Animation Creators Association
wikipedia
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https://www.nytimes.com/2021/02/24/business/japan-anime.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Japanese_Animation_Creators_Association
https://en.wikipedia.org/wiki/Japanese_Animation_Creators_Association
https://animagazin.hu/magazin/55/
https://animagazin.hu/magazin/28/

