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A Nintendo mdsodik aranykora? Egyaltaldn
nem tulzas ezt kijelenteni, hiszen akkorat robban-
tott a Wii, mint a Sony a PlayStation megjelenésé-
vel. A Wii ismert és népszerti konzol lett, melyrél
legaldbb biztosan sokan hallottak. De mire is ve-
zetheté vissza a Wii sikere? Mennyire beszélhetiink
mdsodik aranykorrél? Ennek jarunk most utdna.

Koncepciovaltas

Eddig sem allt tdvol a Nintendoétél az Ujitas.
A konzoljai egymastél nagyon jol elkilonithetéek
voltak, és mindegyik emlékezetes a maga mdédjan,
akar jatékkinalat, akar kilsé kialakitds terén. Es
annak koszonhetéen, hogy a NES-SNES korszak-
ban a generaciéjanak élén jart, olyan nagy pénz-
dgyi nyereségre tett szert, hogy sokaig talpon
tudott maradni a PlayStation mellett. Viszont a
GameCube kudarca komoly valtasra késztette a
Nintendét. Mindenképp valami olyat akartak kita-
l4lni, amit addig abban a formaban senki nem va-
l6sitott meg. A Nintendo 2005-ben hozta nyilva-
nossagra, hogy Project Revolution néven fejleszti
az Uj konzoljat. A név is igencsak hangzatos volt,
sokdig forgott kozszajon a ,,Nintendo Revolution”
név, mert tényleg érzékeltette, hogy a cég most
valami nagyon Ujra készUl. Valamire, ami forradal-
mi lesz. Mi, Nintenddsok bliszkén emlegettik a
nevet, hiszen mennyivel jobban hangzik a készu-
|6 PlayStation 3-mal, vagy a mar megjelent XBOX
360-nalszemben. A konzol prototipusais erételje-
sen hasonlitott a végleges valtozathoz, és nagyon

vartuk, mert tényleg teljesen masképp nézett ki,
igy biztosak voltunk abban, hogy valami olyat fo-
gunk kapni, amit eddig soha.

Ehhez képest szinte pofaraesés volt a név-
valtoztatas, és hogy Wii néven jelent meg az Uj
konzol. A Nintendo ugyan az angol személyes
névmassal (“we") magyarazta, hogy az Uj konzol-
lal a kozdsségi jatékra Osszpontositanak (mert
mintha eddig nem ez lett volna fékuszban...), de
eléggé nehéz volt megemészteni az Uj, igencsak
esetlen nevet. A Revolution név még az elvakult
PlayStationdsdkbdl is tiszteletet vivott ki, késébb
a Wii névvel viszont ugyanugy guny targya lett a
Nintendo, mint kordbban.
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Megjelenésének koriilményei

A GameCube életltja meglehetdsen csen-
des volt. Jelentek meg rd j6 jatékok, voltak nagy
visszatérék, mint példdul a Metroid Prime, viszont
a nagy &ttorés elmaradt. igy kicsit ebbdl is fakadt
az a kivancsisdg, hogy mivel fog eléjonni a Ninten-
do. A Wii végul 2006. december 8-an jelent meg
Eurépaban, igy ndlunk is. Ezen a napon a Game
Park videojaték-tzlet, mint legnagyobb Nintendo
viszonteladd Magyarorszagon, kidldon Wii-napot
is tartott. Ennek keretében a szerencsés eléren-
del6k a konzolt mar aznap éjfélkor dtvehették, igy
[ényegében a Game Parknak kdszonhetéen Euré-
pan belll Magyarorszdgon lehetett elséként kap-
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ni a konzolt. Kisebb sajtotdjékoztatdt is tartottak,
igy némi publicitdst is nyert a Wii megjelenése.
Aznap barki kiprébalhatta a Wii-t: a Wii Sports-on
keresztll barki tesztelhette, hogyan is mUkodik
a mozgdasérzékelés. Mert igen, a Wii volt az elsd
olyan konzol, ahol a mozgdsérzékelés volt Fokusz-
ban. A controller egy Wii Remote nev( szerkezet
volt, ami leginkdbb a tévé taviranyitdjdhoz ha-
sonlitott, és a konzolhoz kaphaté Sensor Barral
kommunikalt. A Sensor Bar pontosan érzékelte,
hogyan-merre mozgatjuk a Wiimote-ot, ez pedig
azt eredményezte, hogy a Wii Sports-ban szinte
ugyanugy jatszhattuk az adott sportjatékot, mint
avalé életben. Es ez rettenetesen hangulatos.

< Tartalomjegyzék

AniMagazin / 081



kontroller | bemutaté

Volt alkalmam nekem is aznap kiprébalni a kon-
zolt, és most is vissza tudom idézni, milyen hi-
hetetlenll egyedi, és nagyon jé élmény volt els-
szOr jatszani Wii-vel. A Wii-nél manifesztalédott
el&szor az, amit mi, Nintendo rajongdék mindig is
hangoztatottunk, hogy a grafika nem szdmit, csak
a jatékélmény a lényeg. Nem tilzas kijelenteni,
hogy a Wii Sports még egy Nintendo 64-es jaték-
ndlis csinyabb volt. De a kellemes zene és a moz-
gasérzékelés élménye karpoétolt a technikai hia-
nyossagokért. Mert tényleg arrél van szd, hogy a
Wii a hetedik konzolgeneracié technikailag mesz-
sze leggyengébb konzolja lett. Mig a PlayStation
3 és az XBOX 360 mdar az 1080p-vel kisérletezett,
jatékaik pedig mindennél valésaghlbbek vol-
tak, addig a Nintenddéndl HD még csak mutatéba
sem volt.

Rdadasul ha a Nintendo GameCube-nal ,be-
vesszUk” a Luigi’s Mansiont a Mario jatékok kozé,
akkor kijelenthetd, hogy a Wii volt ténylegesen az
elsé olyan konzol, mely nem Mario jatékkal jelent

meg. Helyette kaptunk egy The Legend of Zelda:

Twilight Princess-t, ami az addigi leghatalmasabb,
legtartalmasabb Zelda jaték volt. Ez a jaték mar
fFelmutatott valamitechnikai tudast, de eredetileg
GameCube-ra fejlesztették. Meg is jelent az eléd
konzolra is, és bizony a mozgasérzékelésen kivil
csak annyi volt a kiloénbség, hogy szélesvdsznu
volt a kép, valamint az egész jaték meg volt tik-
rozve. Link ugyanis balkezes, a Wiimote-ot (amivel
kardozhattunk) jobb kézben tartottuk. Maga a ja-
ték sokkal szebb nem lett.

Megjelenés

Taldn még sokak szdmara emlékezetes, de
érdemes mélyebben elemezni a Wii sikerét. Mert
hat igen: A NES és a PlayStation mellett a Wii
volt a harmadik olyan asztali konzol, amely 6ria-
sit robbantott. Ezeket az eladasi adatokat annak
idején folyamatosan figyelemmel kovethettik a
Gamer365 weboldaldn, ahol mindig listaztdk az
aktualis heti japan konzol- és jatékeladdsi adato-

kat. Es azt lehet mondani, hogy a Wii a Nintendo
DS-sel kéz a kézben toronymagasan vezette a heti
eladasi listdkat. Kisebb harc is kialakult a kom-
mentmez&kben, hiszen amig mi, Nintenddsok,
Ugy éreztik, hogy helyredllt a rend, a Nintendo
visszakerllt a helyére, addig a PlayStationosok
valésdggal felhdborodtak, hogy miként vezetheti
egy ennyire gyenge konzol az eladasi adatokat? Es
ezek a hatalmas eladdsi szdmok pénzlgyi nyere-
séget hoztak magukkal. Jenek millidrdjaiban, dol-
larok millidiban mérték az addzott eredményt és
a bevételeket. El is terjedt annak idején egy
meme, ahol Miyamoto Shigeru egy Ninten-
do DS-sel a kezében nevetett, hogy ,It
prints money!”, mikdzben a DS-bél csak
Ugy zdporoztak a dolldrbankjegyek. Es
a9 nincs mit szépiteni, tényleg errél van
sz6. A Wii-vel (és a Nintendo DS-sel)
¢ egész pontosan ez volt a cél. Valéjaban
mindkét konzol nagyon alacsony kolt-
ségvetésd volt, és a PlayStationdsok ta-
maddsa tulajdonképpen arra irdnyult,
. hogy egy ennyire olcsé konzol mennyi-
re drdgan kaphatd. A Wii technikai tu-
ddsdhoz képest tényleg drdga konzol
\ volt, megjelenésekor 69.990 forintért
2| 4rultdk a boltokban. Es ez késébb sem
[ . ment lejjebb. Hat, ha viszik ennyiért
378 :j l;%z is, akkor miért csokkentenék az arat?
ké} ,) | Mondhaté tisztességtelennek, és
P\é, | igazuk is van, az mas kérdés, hogy
¥ 4 mennyire fér bele ez az &rpolitika a
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kapitalizmmus erkdlcsi fogalomkorébe. A Wii azon
kevés konzolok kozé kerilt, amelyet nyereséges
lett gydrtani, ugyanis minden egyes eladott pél-
dannyal nétt a Nintendo 6sszbevétele. Nem ez a
bevett gyakorlat a videojatékos piacon. Altaldban
konzolt gyartani és eladni minimalis veszteséggel
szokds, méghozza azért, mert a kiesd bevétel az
eladott jatékokbdl jon vissza. Ez pénzlgyileg a
legjobb mddszer arra, hogy a lehetd legtobb em-
bert ravegyék a videojatékozasra, és hogy vegyék
a konzoljukat. Igy tudjdk az atlagkeresettel ren-
delkez6 ember szamdra elfogadhatd dron értéke-
siteni a konzoljukat, a kiesd bevétel meg a jaté-
kokbél jon vissza.
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Viszont a Nintendo megvaldsitotta azt, hogy kon-
zolt is nyereséges lett eladni. Es emiatt ugyan
mondhatjuk, hogy joggal szidta a PlayStationds
tdbor a Nintendo konzoljait, de azigazsdaghoz hoz-
zatartozik az is, hogy a Sony is legaldbb annyira
hibds volt abban, hogy a hetedik generaciéra eny-
nyire felborultak az eréviszonyok. A Sony ugyanis
annyira nagyra volt azzal, hogy technikailag fel-
szerelt konzoljaikkal sikert aratnak, hogy a Play-
Station 3 lett a generacid legerésebb konzolja. A
helyzet azonban az, hogy a 2006-2007-es techni-
kai fejlettséghez képest til erds volt a konzol. A
PlayStation 3 ugyanis csak HD TV-n m(ikodott és
Blu-ray lejatszét tartalmazott. Fontos tudni, hogy
ezekben az id6kben még csak feltorében voltak a
lapostévék, a Full HD technolégia meg kifejezet-
ten drdgdnak szamitott, igy bar mar annak idején
is lehetett kapni 1080p-s tévét, de rettenetesen
drdga volt. Ezt egy atlag kozéposztalybeli ember
nem engedhette meg magdnak. A PS3 techno-
(6gidja is igen koltségesnek bizonyult, ezért tor-
ténhetett az, hogy 164.990 forintrél indult az
ara. Ezzel egy(tt olyan szinten veszteséges volt a
konzol gyartdsa, hogy gyakorlatilag jobban jartak,
ha nem veszik a jatékosok, mert legaldbb nem né
tovdbb a veszteség. A PS3 eladdsai sokdig messze
elmaradtak a PS2 eladésaitél.

A Nintendo valéjadban semmi mast nem csi-
ndlt, mint eqy altaluk 20 éve sikertelendl kiproé-
balt technoldgidt vett eld, és tette bele a Wii-be.
Ahogy sz6 volt réla kordbban, mar a ‘80-as évek

masodik felében, NES-szel is tettek kisérletet a
mozgasérzékelésre, de az akkor a magas dra miatt
egyaltaldn nem futott be. Id6kdzben eltelt 20 év,
a technoldgia olcso lett, és ezzel mintegy Gjszerd
jatékélményt hirdetve harangozta be a Nintendo
az Uj konzolt, az eredmény pedig nem maradt el.
A technolégia olcsé mivolta abban is tetten érhe-
té volt, hogy a Wii sikerét meglovagolva jottek a
kléon konzolok, amik a Wii-hez hasonléan a moz-
gasérzékelést imitaltak, és [ényegesen olcsdbbak
voltak. Ezeket ndlunk elsésorban a LIDL-ben lehe-
tett kapni, és relative volt is rajuk kereslet, ugyan-
is a tdjékozatlan szilék ismerték ugyan a Wii-t, de
annyira nem, hogy tudjdk, mit is vasarolnak valé-
jdban, igy nagy csalédas volt otthon, amikor kide-
rilt, hogy igazdbdl nem Wii-t vettek.

Valos-e ez a siker?

Ha ekkora siker volt a Nintendo, joggal gon-
dolhatndnk, hogy masodvirdgzasat élte, és visz-
szatértek az Elektor Kalandor és a Harom Kivan-
sdg-szerl, Nintendét népszer(sitd tévémuisorok.
Az igaz, hogy a Nintendo tényleg a masodvirdg-
zasat élte, de a kordlmények arnyaljdk a képet:
ugyanis elsdsorban az alkalmi, Ggynevezett casual
jatékosok korében volt sikeres. Ezen nincs mit cso-
dalkozni. A Wii Sports, a Wii Play és az olyan moz-
gasérzékelds jatékok, mint a Warioware: Smooth
Moves, nem a keménymagot inspiraltak jatékra. A
Nintendo a hetedik generaciéban azzal akarta ki-
kertlni a PlayStationnel valé versengést, hogy egy

merdben Uj réteget vonzott a videojatékok vila-
gaba, és ez az akcid sikerdlt tul j6l. Megjelentek a
videojatékos szUl6k, a videojdtékos nagyik, akik él-
vezték, hogy egy tdvirdnyité-szer( szerkezet van
a kezlkben, és a tévében ladthatd eredménye van
a mozgdasuknak. Ugyanakkor kijott két masik sta-
tisztika is, ami bedrnyékolta a Nintendo sikerét.
Az egyik a konzolhoz vasarolt jatékok mennyisé-
ge, ami még annyira nem mutatott rossz értéket a
Nintenddénal. A konzolhoz vasarolt jatékok meny-
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nyisége nem arra jo, hogy azt szemléltesse, ki-
nek mekkora gyUjteménye van, hanem arra, hogy
mekkora a hosszu tava érdeklédés a konzol irdnt,
mennyire veszik a jatékokat. A Nintendo ebben
nem mutatott annyira rossz szdmot a maga 6-7 ja-
tékaval. Ezt a listat eqgyébként mindig az XBOX360
vezette, 9.5 korlli jatékatlaggal. Amiben viszont
tragikus képet mutatott a Nintendo, hogy egy
nap alatt dtlagban mennyit jdtszanak vele az em-
berek. Nagyon keveset, minddssze 20-30 percet.
Ez a szam arrél tanuskodott, hogy az Uj réteg be-
vonasa valéjaban sikertelen kisérletnek bizonyult,
és az egész mozgdsérzékelés egy lufi volt, ami
gyorsan kipukkadt. Pedig nem volt 6rdogtél vald
a terv, hiszen miért is ne szerethetné meg az iddés
nagymama is a Mario jatékokat? Miért is ne élvez-
hetné egy fantaziavildg felfedezését a The Le-
gend of Zelda jatékkal? De hat nagyon Ggy néz ki,
hogy ahogy egy Rammstein-rajongé sem kezd el
németll tanulni, Ugy egy casual jatékos sem kezd
komolyan érdeklédni a videojatékok irdnt. Vi-
szont nem alakult ki a piacnak az az 6nszabalyozd
rendszere, hogy tdlkinalat alakuljon ki a Wii-bél.
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Nem drasztottdk el a hasznalt piacot a Wii konzo-
lok, nem jelentek meg ezrével Vaterdn, eBay-en,
egyéb aukcids oldalakon az eladdsra szant konzo-
lok. A Nintendo ugyanis 2008-ban kijott a Wii Fit
nevd programmal, ami megint csak mindent le-
tarolt, igy a Nintendo aztdn mar tényleg mindent
vitt. A Wii Fit, ahogy a nevébdl kikdvetkeztethetd,
egy edzdprogram volt. De nem csak Ugy imitaltuk
a Wiimote-tal a kilénb6zé gyakorlatokat. A jaték
mellé ugyanis egy Balance Board nev(i, mérleg-
szer(i szerkezetet csomagoltak, ami valésdgosan
érzékelte az elvégzett gyakorlatokat. Nagyon jol
tudta, hogy mennyire guggolunk le, hajolunk le,
mennyire végezzik pontosan az adott gyakorla-
tot. Pedig a trikk egyszer( volt: azéltal érzékelte
a gyakorlatunk pontossagat, hogy éppen hol van
a testsulyunk. Azt is kdnnyen érzékelte, ha lelé-
plnk a Balance Board-rél, hiszen egyszerlen csak
csOkkent a rd nehezedd suly, amit pontosan ki tu-
dott szdmolni.

Tovabbi jatékok

Persze, a Nintendo nem feledkezett meg
azokrél sem, akik valédi jatékokra vagytak. Folya-
matosan jottek a valéban mindségi jatékok, amik
mar emlékeztettek a régi jdtékok mindségére
és hangulatara. Erdekesség, hogy a Wii abban is
elsé Nintendo-konzol volt, hogy eleinte tényleg
a kils6s cégek jatékai dominaltak rajta. Ilyen volt
példdul a Red Steel, de az Electronic Arts is me-
netrendszerlen kiadta az aktudlis Ujabb sport- és
Need for Speed jatékait Wii-re. Az elsé emlitésre
méltd Nintendo jaték a Super Paper Mario volt
2007 nyardrél, amelynek funkciéja sokkal inkabb
az volt, hogy a Super Mario Galaxy megjelenéséig
szérakoztassa a Mario-rajongdkat. A Super Paper
Mario abban kilonbozott az elézd Paper Maridk-
tél, hogy az RPG jatékot platform jatékként jatsz-
hattuk, igy eqgy félig klasszikus Mario jatékkal volt
dolgunk, amit elképeszté humorral flszereztek
megq. Elég csak az intelligens virdgokra, az dgyne-
vezett ,Floro Sapiens"-re gondolni, akik meghédi-
tottdk és foglyul ejtették az 6sembereket A zene
is kell6képp érzékelteti a jaték bohékas mivoltat.
A jatékot konnyl végigjatszani, igy tényleg a sz6-
rakoztatds a fé funkcidja, annak viszont els§osz-
tdlyld. De az igazi nagy attrakcié a Super Mario
Galaxy volt, ami méltéképp vitte tovabb elddei
hirnevét. Itt is, mint az eléz6 3D-s Mario jatékok-
ban, kildetéseket kellett teljesiteni, de a galaxisok
kdzti utazdsnak, az elképesztéen bdjos milibnek, a
gyermeklelkd lumaknak, 6rzdjliknek: Rosalindnak
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koszonhetéen magasan felllkerekedik az eddigi
Mario jatékokon. Nem véletlen, hogy ott jegyzik a
vildg legjobb jatékai kdzott, hiszen taldn egyetlen
jaték sem hozta vissza ennyire a jatékosanak gyer-
meki énjét, mint a Super Mario Galaxy, és ennyire
szerettek benne lenni. Emellett a mozgdasérzéke-
lést is kivaldan megoldottak, igy talan kijelenthe-
td, hogy ez a jaték volt az elsd, amely valdjaban
megmutatja, hogy mit is tud a Wii technikailag.

Online vasarolhato jatékok

A Wii volt az elsé olyan Nintendo konzol,
amelynek online boltja volt. Ezt a Wii Shop Chan-
nel nevl alkalmazason keresztil lehetett elérni.
Itt lehetett eldszor digitdlis Formaban jatékot va-
sarolni. Am ekkor még csak retro jatékokat lehe-
tett venni, Ugynevezett Wii Pontokért (melynek
nevét késébb Nintendo Pontra valtoztattdk). Wii
Pontokat a Wii Points Card nev( kartya altal vasa-
rolhattunk az Gzletekben.

Wii Shop Channel

@ Wiilllare @

Virtual Console Wilare Wii Channels

Add Wil Points

A 1 Activit Titles You've Sett
ccount Activi : Settings
y Downloaded e

Wii Menu Shopping Guide

Wii Points
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A kartyan lévé 16 jegyl kddot beirva aktivalédott
az alkalmazasban a pontmennyiség. Boltokban
egységesen 2000 Wii Pontot tartalmazé kartya-
kat lehetett beszerezni, de volt lehet&ség ponto-
kat vasarolni online is A kildnb6zd retro jatékok
bizonyos pontmennyiséget (jellemz&en 500, 800,
1000) értek, és ezekre valthattuk be éket. Eleinte
retro jatékokat vasarolhattunk. Elséként a harom
retro Nintendo konzol jatékait vehettik meg, de
aztadn becsatlakoztak egyéb cégek konzoljai, mint
példaul a Sega Master System, Mega Drive, Com-
modore 64, TurboGrafX-16. Ezeket gydjténéven
JVirtual Console”-nak hivtdk. Ezen konzolok jaté-
kait folyamatosan tették ki letoltésre, és a végére
szép mennyiségl felhozatalbdl lehetett valaszta-
ni. Késébb Wiiware néven Uj jdtékokat is le lehe-
tett tolteni. Ezek mind kisebb, olcsdbb jatékok vol-
tak. Az ebbdl fakadé lehet&ségeket nem is a nagy
cégek hasznaltdk ki, sokkal inkdbb a kisebb, flig-
getlen fejleszték, akik sok esetben meglehetdsen

Otletes jatékokat adtak ki, melyekkel érdemes
volt fFoglalkozni. A legljabb Wii jatékokat tobb
okbdl sem lehetett ekkor még digitdlis fForma-
ban megvenni. Egyrészt a Wii sajat memaridja 512
MB volt, egy Wii jaték meg sok esetben mar on-
magdaban is tdbb memodriadt foglalt. Azt csak egy
késébbi frissités sordn tették elérhetévé, hogy a
Wii kozvetlen SD-kartyardl olvassa be a jatékokat,
de mivel ekkor még inkdbb 1, 2 vagy 4 GB-s SD
kartydk voltak elérhetdek, ezért a digitalis jatékok
esetében ugyanudgy kellett volna cserélni (és per-
sze vasarolni) a kartydkat, mint a lemezeket. Mas-
részt az internet is jéval lassabb volt ekkor, ezért
nagyon lassan jott volna le egy-egy nagyobb ja-
ték. Harmadrészt meg annak idején jé eséllyel a
Nintendo szerverei sem birtak annyi memaéridval,

hogy ezeket a jatékokat is taroljak. De aki szerette
a retro jatékokat, annak sok kincset rejtett a Wii
online boltja. Csakhogy mar ez is torténelem, mi-
vel a Wii Shop Channel szerverét 2019 elején le-
kapcsoltak.

Osszegzés

Aztan jott szép sorban a Mario Kart Wii, a
Super Smash Bros. Brawl, késébb a New Super
Mario Bros. Wii, a Super Mario Galaxy 2, valamint
az Uj The Legend of Zelda jaték, a Skyward Swor-
ds, melyek ellttdk a veterdn rajongdkat. Osszes-
ségében viszont azt lehet mondani, hogy a Wii
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elsésorban a casual rétegnek koszénhetben tett
szert olyan elképeszté népszerliségre, valamint
nekik koszonhetéen lett a Wii az elsd olyan Nin-
tendo asztali konzol, amely atlépte a 100 millids
dsszeladast. Hogy megérdemelten, azt dontse
el mindenki sajat értékrendje szerint. Eqy biztos:
olcsé koltségvetés ide, casual jatékosok oda, a
Wii annyira egyedi konzol lett, hogy soha eldt-
te, egyetlen Nintendo konzollal sem volt annyira
egyedi élmény jatszani. Es ezt tessék a lehetd leg-
pozitivabban érteni. Mert bar a Wiimote teljesen
eldt a tobbi konzol controllerétél, de pont azért,
mert a Nintendo a klasszikus sorozatainak Gj jaté-
kaiba is belecsempészte a mozgasérzékelést, ez-
altal teljesen sajatsdgos élményt adnak a jatékok.
Tehdt mindenképp érdemes kiprébalni annak, aki
eddig még nem jatszott Wii-vel, mert még a kon-
zoltorténelmen belll is sajat torténelmet irt.

Wii U

Persze a Nintendo nem Ult a babérjain. Ké-
szUlt az Uj konzol, mely mar a munkacime miatt
is figyelmet kapott, ugyanis ,Project Café” néven
fejlesztették. Kavé készitését természetesen nem
igérték az Uj konzollal, de a nagyk6zonség kivancsi
volt rd, hogy merre mehet a Nintendo tovabb a
nagyon sikeres Wii utan. Hiszen tudhatd, hogy a
Nintendo mindig hoz valami Gjat, amit eddig soha
senki nem vallalt be. Nos, Gjdonsagok most is jot-
tek, de az Gjdonsadgok kivitelezése sokakban csa-
l6dast keltett.
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A Nintendo of America akkori elndke, Reggie
Fils-Aime mindig is emlékezetes volt egyedi arc-
formdajardl (nincs mit szépitenirajta, ez az igazsaqg)
R és beszédstilusardl, és arrél, amilyen komoly-

b 7 sdggal az arcén képes bejelenteni a legje-
w lentéktelenebb Gjdonsdgot, mintha a Nin-
e, o tendo megint valami forradalmit talalt volna

_ ki. Most sem volt masképp: ahogy bejelen-
. tette az (j konzol nevét, a ,Wii" nevére rajon

a,U" és dsszeolvasta, hogy Wii U, attél nemcsak
a Nintendds kozosség, de echte az egész videojs-
tékos kdzosség sokkot kapott. Természetesen itt
.. az angol személyes névmasokkal jatszottak: a
,we" mellé jott a ,you”. Hogy ,te” miért esel
ki a ,mi” kozosséglinkbdl, arra a konzol egyedi
(de unalmas mar a Nintendéndl mindent egye-
dinek hivni...) kontrollere, a Wii U GamePad adja

meg a valaszt. Kijelzje |évén egy tdblagépre ha-
sonlit, azzal a kdlonbséggel, hogy el van latva a
controllerekre jellemzé gombokkal. Ezzel egyéb-
ként a Nintendo 3DS dupla kijelzés kézikonzoljat
akartdk asztali konzol formdjdban megvaldsitani,
tehat mast latunk a GamePad kijelzéjén és mast
tévén, emellett a kijelzd érintéképernyds. De ter-
mészetesen nemcsak egyedil lehet jatszani. A Wii
U ugyanis teljességgel kompatibilis volt a Wiimo-
te-tal, és akar egyszerre négyet is ra lehetett csat-
lakoztatni. Tehat a konkluzid: ,te” jatszol a Game-
Pad-del, ,mi” meg jatszunk a Wiimote-tal.

Fogadtatas

De nemcsak a néven latszik meg, hogy a
Nintendo kreativitdsdnak mélypontjara sillyedt,
hanem a konzol kilsején is. A GamePad jelenléte
ugyan jé otlet volt, de maga a konzol kiilséleg alig
valtozott a Wii-hez képest. A Wii U esett at a legki-
sebb kilséségbeli valtoztatdson a Nintendo kon-
zolok térténetében. Es mivel nagyon rosszul volt
prométalva az Uj konzol, ezért az a nézet terjedt
el, hogy a Wii U valdjdban nem mas, mint a Wii-
nek egy frissitett, tovabbfejlesztett valtozata. Ez
pedig azt hozta magdval, hogy a Wii U lett a leg-
rosszabbul induld Nintendo konzol. Ezen az olyan
nyitécimek sem segitettek, mint a New Super Ma-
rio Bros. U, a Nintendo Land, a Zombi Uvagy az As-
sassin’s Creed Ill.

Es a Wii U-ra késébb sem vart jobb jovs. A
Nintendo nagyon elhanyagolta ezt a konzolt. Es
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ismét példat lattunk arra, hogy a Nintendo nem
tudja jol kezelni a sikert. A Wii dridsi sikerei utan
a Wii U teljesen el lett hanyagolva, és késébb sem
aratott nagyobb diadalokat. Amig a GameCube
esetében legaldabb azt megcsinaltdk, hogy néhany
nagyobb jaték is kijott a konzolra, amik valameny-
nyire életben tartottak, addig a Wii U-rél ez nem
mondhaté el. Nagyon kevés monumentalis jaték
jelent meg a Wii utédjara. Az elsé nagyobb, em-
litésre méltd jaték a Super Mario 3D World volt,
de tartalmdban messze elmarad a klasszikus 3D-s
Mario jatékoktol. Sokkal inkdbb a Nintendo 3DS-
re megjelent Super Mario 3D Land-nek volt egy
kibévitett, asztali konzolos véltozata. Konkrétan
Uj The Legend of Zelda jaték nem jelent meg Wii
U-ra, csak a Wind Waker és a Twilight Princess ka-
pott egy HD kiadast. Viszont Hyrule Warriors né-
ven inditottak egy Uj sorozatot. Nemcsak a név
jelzi, hogy az eddigi Zelda jatékoktél eltérd soro-
zat indult, hanem az is, hogy ezt nem egyedil a
Nintendo adta ki.
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Az elsé jadtékot az Omega Force és a Team Ninja
fejlesztette, és gyakorlatilag a Dynasty Warriors
ésaThe Legend of Zelda széridk hazasitasardl van
sz6. Mivel a jatékmenet is kdzelebb all a Dynas-
ty Warriors-hoz, emiatt nem aratott atitd sikert,
hiszen egyrészt a Zelda-rajongdk sem ehhez vol-
tak hozzaszokva, masrészt a jatéknak sincs meg a

Zeldara jellemz6 miliGje. Taldn nem is volt igazan
célkozonsége ajatéknak, a rajongdk is keveset be-
széltek réla. Ha valami célja volt a jatéknak, akkor
az, hogy Nintendéra is jelenjen meg egy Hack and
Slash jaték, ami eddig csak elenyészd mennyiség-
ben volt konzolon, azok is kivétel nélkul kiilsés cé-
gek jatékai voltak.

Ami reménykelté lehetett volna, a Mario
Kart 8 volt. A soron kdvetkezd Mario Kartot nagy
csinnadrattdval jelentette be a Nintendo, ugyan-
is nemcsak abban volt kilonleges, hogy a palydk
bizonyos részein nem volt gravitacié, igy oldalt
a falon, s6t akdr a mennyezeten is jatszhattunk,
hanem hogy a zenék nagy részét is élé hangsze-
rekkel vették fel. Kilon videdban mutattdk, ahogy
nagyzenekarral veszik fel a zenéket. Ennek azért
volt izzadtsdgszaga, mert a Mario Kart nem az a
sorozat, ami orchestra minéségl zenét kovetel
meg maganak. Ez egy kdnnyed jatéksorozat, ami-
vel el lehet szérakozni, ezt pont a konnyd, szami-
tdgépes zene teszi teljessé, az emeli a hangula-
tot. Am a Mario Kart 8 zenéjével nemcsak az volt
a gond, hogy ,taljé” volt, hanem azis, hogy szinte
semmilyen dallammal nem rendelkezett. A Mario
Kart 8 zenéje a legkevésbé emlékezetes az eddigi
Mario Kart zenék kozul. A videdban is csak azt de-
monstraltdk, hogy mennyire kemény munka zajlik
a felvétel sordn, remélve, hogy ez majd szinten
tartja a Mario Kart sorozatot, és fellenditi a Wii U
eladdsait is. Nos, ez sajnos nem tortént meg, sét
sajnos azt kell mondjam, hogy a zenébe felesle-
gesen oOltek ennyi energidt, mert azdltal, hogy

nincs dallam, nem hallatszik ki semmilyen téma,
és egyaltaldn nem marad meg az emlékezetben.
Nagy kar, hogy teljesen indokolatlan pontra he-
lyezték a hangsulyt, de nagyon nem is tehettek
mast, hiszen a Mario Kart mdar annyira kiforrta
magat, hogy nem is igen lehetett forradalmi Uji-
tdst eszkodzolni a jatéksorozaton, leszdmitva a
HD grafikat, a palydkat, egy-két Gj karaktert, meg
persze néhdany Uj otletet. A Mario Kart sorozatba
igazi innovaciot csak akkor lehet vinni, ha érdem-
ben fejlédnek a konzolok technikailag, igy példaul
a VR 4ltaldnossa valik.
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Amiértviszont kar, hogy nem kapott nagyobb visz-
szhangot a rajongék kdrében, az a Super Smash
Bros. For Wii U. Taldn ez az egyeddli, Nintendo
ltal valddi tartalommal elldtott jaték, amin at-
szik, hogy a cég sokat dolgozott azontdl is, hogy
elévette a sorozat el6z6 jatékat, a Brawlt és kicsit
kicsinositotta. Illetve ami emlékezetes volt még,
a Wii U-n elinditott Splatoon sorozat, mely hiien
bizonyitja, hogy a Nintenddnak most is vannak (;j
Otletei. A jaték szerepléi ,inkling”-ek, akik hiva-
talos meghatdrozas szerint humanoid fejlabudak.
Alapvetden ember alakban jelennek meg, a jaték
[ényege pedig az, hogy ki tud egy adott tertletet
a legjobban dsszefestékezni. Legtdbbszor 8-an
jatsszak a jatékot, és két csoportra vannak osztva,
a csoportok mas szin( festéket kapnak, és amelyik
szinben jobban pompazik az adott terilet, az a
csapat nyert. A festék persze egy idd utan elfogy,
a karakternek ekkor meg kell talalnia a sajat szinG
festékét, és abban puhatestlvé dtalakulva, a fes-
tékben elmertlve tudja feltolteni a festékes tarat.
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A jaték elképesztben szdrakoztatd, nagyon koz-
kedvelt volt a rajongdk koérében. Maga a Ninten-
do is tett arrél, hogy népszer( legyen a sorozat,
hiszen hétvégeken kilonbdzd |, Splatfest’-eket
hirdettek megq. Itt bizonyos ,kérdésekre” volt két
valaszlehetdség, mi magunk donthettik el, hogy
melyikbe csatlakozunk, és azt képviselve egy on-
line versenyben vehettink részt. Ilyen kérdés volt
példaul, hogy a sult krumplit majonézzel vagy
ketchuppel eszed-e. Ezeknek éridsi sikertk volt, a
Splatoon volt az a jaték, amit a leginkdbb életben
tartott a Nintendo Wii U-ra.

Nintendo eShop

A Wii U-nadl méar sokkal fejlettebb online le-
het&ségek voltak. Mar a kezdetektél meg lehetett
vasarolni a Wii U jatékokat digitdlis formdaban, bar
mar nem a sdvszélesség volt a szlk keresztmet-
szet, mint a Wii esetében, hanem a jatékok arai.
Ugyanis majdhogynem drdgdbbak voltak, mint a
fizikai valtozataik. De emellett szintén lehetett j,
csak digitdlis formaban kaphatd jatékokat venni,
valamint itt is volt Virtual Console, vagyis retro
jaték kindlat, de a Nintendo retro konzoljai mel-
lett mar csak a TurboGrafx-16 jatékaibol lehet
bongészni. Amit érdemes lehet tudni, hogy a Wii
U esetében mar nem a jatékok eurépai verziéjat
toltjdk le, hanem az amerikait. Azért, mert a Wii
U mar HD konzol és HDMI-kabellel csatlakozik a
tévéhez, Amerikdban pedig a kezdetektdl fogva
progressziv volt a jatékok (és persze az egyéb té-
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vémUsorok megjelenitése), mig Eurépadban val-
tottsoros. Ez az NTSC analég tévés szabvanynak
kdoszonhetd, melyet tobbek kdzott Amerikdban
hasznaltak, és mivel Eurépaban is elterjedtek a
progressziv pasztazast tdmogatd HD tévék, ezért
nem volt akadalya annak, hogy a jobb képminé-
ségl, amerikai retro jatékok terjedjenek el Euré-
pdban. Alapvetden lathatd is a kildnbség, tény-
leg lényegesen jobban néznek ki a régi jatékok.
Nem utolsésorban, mivel 60 Hz volt Amerikdban
a frekvencia, mig Eurépdban 50 Hz, ezért a jaté-
kok gyorsabbak is lettek. Vagy fogalmazzunk gy,
hogy Wii U-n jatszhatjuk el&szor eredeti sebessé-
gében a régijadtékokat, hiszen az eurdpai valtozat
nyilvan lassitott volt. De ez egyébként annyira
nem szembetlnd, sokkal inkdbb az élénkebb, teli-
tettebb szinek.

A Wii U esetében mar nem pontokért vet-
tdk a jatékokat, mint a Wii esetében, hanem valds
devizdban. Es mi donthettik el szabadon, mennyi
pénzt toltink fel a digitdlis pénztarcankba. Ami
elény, hogy ez a pénztarca egyesitve volt a Nin-
tendo 3DS online boltjaval, igy mindkét helyen
egyarant vasdrolhattunk ugyanabbdl a digitalis
pénzbdl.

Konkldzié

A hibdi ellenére sokan szeretik a Wii U-t,
hiszen azért volt rad jatékkindlat. De elég meg-
dobbentd tudomasul venni, hogy a 100 milliét is
meghaladé Wii, mint legsikeresebb Nintendo asz-
tali konzol utan a Wii U-bél alig 14 milliét adtak el.
Marpedig ez a szdm a Sega bukasat idézi. Mond-
hatndnk, hogy megvolt a maga baja a Wii U-nak,
de valéjaban ez lett az a Nintendo konzol, amely-
nek a legkevésbé volt sajat hangulata. Kicsit olyan
érzetet ad, mintha a Nintendo tényleg nem akart
volna szabadulni a Wii-tél, hiszen abban volt a si-
kertk igazikulcsa, és a Wii U csak azért jelent meg,
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mert hat haladni kell a korral. De ilyen kényszeres
haladdsra még nem lattam példat.

Egyaltaldn nem tidlzas a Sega bukasat pél-
dadnak eléhozni. Hiszen ha a kovetkezd konzol, a
Nintendo Switch is hasonloképp teljesitett volna,
mint a Wii U, akkor elképzelhetd, hogy ez a cég is
feladta volna a konzolpiacot. De nem igy tortént,
a Nintendo Switch sikere ismert, a Nintendo tor-
ténelmet bemutatd cikksorozat utolséd részében
a kurrens konzolt vesszik nagyité ala.

Ha érdekelnek a cikksorozat kordbbi
részei, akkor kattints az alabbi
cimekre és toltsd le az adott szdmot.

A 3D-s Nintendo korszak
A 2D-s Nintendo korszak
Nintendo DS korszak
Game Boy korszak

A Nintendo helyzete Magyarorszagon
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