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Kereken egy éve startolt el a Genshin Im-
pact, és ahogy sejteni lehetett az egész vildgon
dtsoport, olyanokat is behuzva, akik addig hirbél
sem hallottak a gatcha jatékokroél. Tavaly novem-
berben ugyan mdr irtam réla egy ajanlot, de ak-
kor még csak alig 2 hetet tudtam eltélteni vele,
igy lényegében a jaték nagyrészérél csak felliletes
tapasztalataim voltak. Most, egy év utdn, tébb
hénapnyi primogem gydjtés utdan ugy gondoltam,
hogy érdemes futni még egy kort vele, hogy mik is
a tapasztalatok.

Mivel nem szeretném szérdl széra leirni azt,
amit kordbban mar megtettem, igy akit érdekel,
milyen is volt a Genshin kdzvetlenil az induldsa
utdn, az csapja fel a 2020-as novemberi szdmot
(AniMagazin 58.), de azért ldssunk egy révid osz-
szefoglalét az alapokrél. A Genshin Impact egy
nyitott vildgl, anime stilusd, ingyenes szerepja-
ték. Az anime stilust gondolom nem kell magya-
rdzni, elég csak rapislantani a képekre, és maris
latszik, hogy elképesztden stilusos dizajnt kapott,
amit csak dicsérni lehet. A nyitott vildg viszont
mar nem biztos, hogy mindenkinek egyértelmd,
nos, akkor képzeljétek el a Skyrim hatalmas vila-
gat, nemcsak eurépai, de kinai és most mar ja-
pan tdjakkal kiegészitve. Mindez a hires Breath of
the Wild stilusaban, vagyis futva, maszva, Uszva,
de leginkdbb reptilve bebarangolhatd, mikdzben
a mar klasszikus hack’'n slash médon apritjuk a
tdbbnyire nagyon cuki ellenfeleket. Jah, és aztan
ott vannak a hires puzzle elemek is, vagyis min-

denféle otletes kis minijdtékok, amiket megoldva
ldddkat kapunk, amiben pénzt és egyéb cuccokat
lehet taldlni. Ezek a puzzle-0k a ,heh, tal konnyG!”
és a ,mi a fenét kell itt csinalni??” szintek kozott
ingdznak, van, amihez elég par masodperc és van,
amihez kell azért j6 10-15 perc szenvedés, mire
beldtod, hogy meg kell nyitni a Youtube-ot segit-
ségért. Természetesen nem hidnyozhat a megszo-
kott Fegyver fejlesztés, craftolgatas, f6zdcskézés
és hasonldk, amik szerencsére nagyon konnyen
atldthatdak, és farasztjdk a jatékost mindenféle
felesleges és eréltetett bonyolitdssal (khm, mint
pl. a Final Fantasy 14-ben, ahol kinszenvedés min-
den hasonlé tevékenység, de az majd egy masik
cikk lesz).

Bar nagyrészt egyedil fogunk kalandozni,
de ha szeretnénk, akadr harom ismerdstnket is
meghivhatjuk magunkhoz, hogy kdzdsen csap-
junk le szdornyeket... nagyon jopofa tud lenni, bar
eqy kissé kiaknazatlan.

A cikk elején mar utaltam ra, hogy a jaték
,gatcha” rendszert haszndl, vagyis bar ingyen
tudsz vele jdtszani, de hogyha lassinak érzed a
fFejlédést vagy szeretnél sok-sok karaktert, akkor

bizony j6 mélyen a pénztarcdba kell nyulni, és

még akkor sem tuti, hogy azt kapod, amit szeret-

nél. Ezt lehet szeretni, meg tdbbnyire nem sze-

retni, de ha valaki nem szeretne rd kolteni, akkor
Ugy is tokéletesen jatszhatd... max. egy kicsit ke-
vesebb karakter kozil valogathat. Apropd, karak-
terek, merthogy réluk nem sok szé esett a kordb-
bi cikkben, tdmodren: iszonyatosan szerethetdek.
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Biztosan mindenki megtaldlja a maga kedvencét,
van itt piromanids kislany, jeges cicaldny, szexi va-
rdzslé holgyek, joképl harcos srdcok, mini zombi,
idol papnd, szamurdjok, nindzsdk... minden, ami
szem-szajnak ingere, igazi ,waifu/husbando” pa-
radicsom. A kezdés 6ta kozel a dupldjara nétt a ka-
rakterek szdma, nagyjabél dtlagban havonta 1-2 (j
szerepld kerll be a jatékba, akiket természetesen
némi szerencsével (vagy sok-sok pénzzel) a csa-
patunkba rakhatunk. Minden egyes karakternek
sajat jatékstilusa van, ami féleg a harcokban lesz
ényeges, plusz egymassal kombinalva 6ket szinte
végtelen szamu lehet&séget kapunk a kisérlete-
zésre, hogy melyik formacié esik leginkdbb kézre.
Itk mindenki mdsra eskiszik, de ha rdm hallgattok,
akkor elsének prébaljdtok Ti magatok kitalalni,
hogy mi a legjobb parositds szdmotokra, mieldtt
az internet bolcs népéhez fordultok segitségért.
Persze, aki maximalizalni akarja a szdmokat, annak
ezer és egy seqitség van a neten, de egy dolog
tuti: nem lesz olcsé mulatsag, ha felakartok vagni
a partitokkal TikTok-on.

Nem csak a karakterek szama bdvil folya-
matosan, hanem a vildg és a jadtékosok lehetdsé-
geiis. A nyité helyszin, Mondstadt utdn megnyilik
Liyue, a valds kinai tdjakrél mintdzott elképesztd-
en szép és hatalmas vidék, illetve egy havas hegy-
ség, ahol percek alatt megfagy a szerencsétlen
jatékos, ha nincs felkészilve a hidegre. Miutdn a
Liyue sztorit befejeztik, a vildg ismét bévil, még-
hozz4d egy tedskanndban év§ zsebdimenzidval,

ahol szabadon épitkezhetlink, akar egy kisebb fa-
lut is felépitve a sajat szdjiziink szerint.

Erdemes vele foglalkozni, mert a jaték bé-
ségesen megjutalmazza a faradozasainkat.

Az igazi nagy Ujdonsdg viszont maga Inazu-
ma, a feudalis Japanra emlékeztetd Uj szigetvildg.
Aki szereti az olyan animéket, mint pl. az Inuyas-
ha, az imadni fogja Inazumat, mert szinte minden
megtaldlhatd itt, amit a japdn mondakbdl ismer-
hetlnk: kitsunék, tanukik, szamurdjok, szellemek,
misztikus szentélyek, beszélé allatok, hatalmas

6cedn és hasonldk. Egyetlen gond, hogy a szige-
teken finoman szélva is cudar id6jaras van, viha-
rok, esék és bizony villdmok, amik gyakorta a gya-
ndtlan jatékost szemelik ki egy fajdalmas villands
idejére. A sziget zsarnok uralkodéja a Raiden Sho-
gun, aki elrendelte, hogy minden olyan személyt,
akinek ,vision”-je van (ezek kis ékszerek nagy ha-
talommal), meg kell fosztani téle. Természetesen
ez nem mindenkinek tetszik, és bizony héseink
hamarosan az ellenalldk kicsiny tdbordban talaljak
magukat, plusz egy jokora polgarhabord kozepé-
ben. Tobbet nem is mondanék a sztorirél, mert

&

egyrészt mindenki élje 4t maga, masrészt pedig...
elég rovidre sikerlt. Valahogy Inazumaban sokkal
nagyobb figyelmet kaptak a vildgban elhelyezett
puzzle feladatok, mint a torténet, ami sokaknak
lehet nem fog annyira tetszeni, f6leg ha inkdbb az
izgalmas sztori miatt jatszanak. Félreértés ne es-
sék, most is kapunk tobb gyonyord videdt, csatdk-
kal és minden mdssal, de az is tény, hogy egy laza
hétvége alatt letudhatd a fészala a cselekmény-
nek.

Viszont, hogy valaki a teljes Inazumat fel-
fedezze, az dsszes elrejtett kincset, kildetést és
miegymast megtaldlja, ahhoz hetek, sét akar ho-
napok is kellenek. Feltéve persze, ha nem napi 24
oraban jatszik az illetd... Ti ne tegyétek, egész-
ségtelen!

Fontos megjegyezni még, hogy az Uj konti-
nens sokkal nehezebb, mint az eddigiek. Akiknek
Liyue séta volt a parkban, azok kossék fel a gatyat,
mert a naiv utazét kdénnyen megkergetheti egy
csapat megvadult szamurdj, akik akkorat sebez-
nek, hogy kdnnyedén akdar 1-2 (téssel végezhet-
nek a gyengébb karakterekkel. Erdemes lassan
felderiteni a szigeteket, megkeresni a kiildetése-
ket, amikkel a viharokat lecsendesithetitek, sokkal
kénnyebb lesz utdna az élet. Uj elemként bejott a
horgdszat is, ami jelenleg még nem sok jutalmat
jelent, de taldn idével bévitik, mindenesetre érde-
mes rdszanni az idét.
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Jojjon viszont a fekete leves, avagy bar imddom a
Genshin Impactot, de azért van pdar aprésdg, ami
mellett nem lehet elmenni szé nélkil. Az egyik
ilyen az a szdmtalan ,glitch” és ,bug”, amik bar

“nem tal vészesek és open-world jadtékoknak meg-

okottak, de mégis nagyon bosszantéak tudnak

/"lenni. Féleg co-opban tudnak eldjénni, néha vic-
~ ces, maskor dUhit8 szituacidkat okozva. Ha mér

co-op, itt sincs sok elérelépés, ényegében alig
vannak kozosen teljesithetd feladatok, néhany
elég erds bosson vagy hasonlén kivil. Teljesen hi-
anyoznak a klasszikus raidek és csoportos kilde-

/}/tések, béven van itt még kiaknazatlan lehetdség a

fejleszték szdmara.

A harmadik nagy problémam, az a tartalom.
Bar nem lehet elvitatni a Genshintél, hogy tébb
hénapnyi jdtékot kindl, de azoknak a jatékosok-
nak, akik kezdetek éta jatszanak, az Uj tartalmak
csigalassisaggal jonnek. Persze jé munkahoz id6
kell, de a Mihoyo mar nem egy kis garazscég, ha-
nem egy millidardokkal jatszé vallalat, akiktél ennél
mar tobbet varnank el. Ami viszont inkdbb érthe-
tetlen, hogy egyes torténetek, zénak és kildeté-
sek az (j jatékosok szamara nem elérhetéek, ami
miatt tobb karakter sztorija is (pl. Fischl vagy Albe-
do) méar csak a Youtube archivumdbdl érhetd el.
Biztosan van rd magyarazat, de attél még hilye-
ségnek tartom.

Erdemes-e belevigni fgy egy év utdn a
Genshin Impactba annak, akinek eddig kima-
radt vagy sok hénapja elfeledkezett réla? Hogy-

ne! Nagyon is! Minden hibdja ellenére a Genshin
eqy fantasztikus jaték, amit még sok évig fogunk
emlegetni. A ldtvany, a hangulat, a zene (nem is
emlitettem, hogy a Tokidi Filharmonikusok mu-
zsikadlnak a hattérben), a torténet és a karakterek
egyszer(en imadnivaldak. A seiyuuk fantasztikus
munkat végeztek, hogy életre keltsék a szereplé-
ket, kilondsen nagy dicséret jar Koga Aoinak, aki
Paimont alakitja valami elképesztd atéléssel, de
az anime rajongoék rengeteg ismerds hangot fog-
nak hallani (csupa A-listas seiyuu, a Mihoyo nem
sporolt rajtuk). De ami a legfontosabb: ingyenes
és nem tolakodik az arcodba, hogy ,vasarolj, vasa-
rolj, vadsarolj!”, a fizet&s rész csendben elbujik egy
mendben és soha nem fog felugorni egy Uzenet,
hogy ,vedd meg ezt az akciés vackot, hogy még
tdbb akcids vackot tudjunk eladni”. llyen téren
példaértékd a Genshin, és maximalis tisztelet a
készit6knek, hogy nem a konny( utat valasztot-
tdk a jatékosok pénztarcdjadnak megcsapolasdhoz.
Persze, persze, aki mindent szeretne megszerez-
ni, az rohogve el tudja kolteni rd a havi fizetését, a
nyugdijra félretett tartalékot a teljes didkhitellel
egyltt, hogy aztdn blszkén mutogathassa az in-
terneten a 100 ezreket sebzé husbandéjét, de ez
teljesen opciondlis, és épesz(i emberilyet Ggysem
tenne... ugye?

Lényeg a lényeg, a Genshin Impact egy na-
gyon profin ¢sszerakott jaték, ami PC-n, PS4/5-6n
és mobilon is elérhetd, bar sajna a Switch verzié
tovabbra is csdszik, de allitélag az is érkezik ha-
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marosan. Egész nagy és folyamatosan bévilé ma-
gyar rajongdi kdzeg is kialakult, nem is beszélve a
rengeteg cosplayesrél! Meglatjuk, 2022-ben hova
fejlédik a Genshin ldz, én azért remélem, hogy
még sok évig kitart.
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