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FORMAZASI TIPPEK ES TRUKKOK



Kis kihagydst kovetéen folytatédik a moka-
tdr, ahol néhdny typesetting (formdzasi) tippet és
trikkét mutatok meg. Ehhez komdtosan lerévidi-
tem a bevezeté részt, hiszen az Aegisub Sugé me-
nlpontjan beliil a Témakorokben ugyis részletesen
dtveszi a Typesetting fejezet (vagy itt van magya-
rul is, Nihil tolmdcsoldsaban:

). A lényegesebb részekhez flizok
kommentart, majd megmutatom, hogy az ASS
override tagekkel (vagyis a formdzéparancsokkal)
mi mindent lehet mdvelni.

Kezdjik taldn a legfontosabb résszel, az
elvi kérdéssel. Mit tekinthetlink formazdsnak? Mi
a lényege és célja, hogyan célszer(i? Bar ez utébbi
kérdés egy részét kordbban mar megvalaszoltam
a bet(tipusoknal és a feliratszerkesztés alapelvei-
nél mar az el6z6 két felvondsban, de érdemes ezt
a felét Gjfent, tomoren 6sszefoglalni.

A legtobb feliratkészitd a formazasra Ugy tekint,
mint az igényesség ismérvére, és ezek némelyi-
ke az, aki maximalistan Ugy all hozza, hogy minél
extrdabb mdédon rakja 6ssze azt, gyakorta sajat
magdanak téve keresztbe. Ugyanis minél komple-
xebb egy formdzas, anndl nehezebb lesz tble a
fFelirat (nagyobb lesz a fajlméret), a softsub lejat-
sz4as (vagyis a nem égetett verzidés) megterheli a
gépet, és magdt a feliratot is nehezebb lesz a ké-
s6ébbiekben dtdolgozni masik forrasra (leginkdbb

BD-re). Egy 52 megas felirat esetében maga az
Aegisub sem teljes stabilitdssal képes dtmozgatni
tobb ezer/tizezer feliratsort, amelyben a lua-kéd-
ba tett rajzok kddjai szerepelnek csak, hanem
egész egyszer(ien révidebb-hosszasabb gondol-
koddast kovetéen Felmondja a szolgélatot. Eppen
ezért célszerl mar az elején eldonteni, hogy mit
és hogyan szeretnénk, és a véglegesnek szant ver-
zidra késziteniilyesmit, majd eltenni a sablonokat,
mentéseket, fajlokat, kddokat, hogy a késébbiek-
ben, ha egy masik forrds is felbukkan, a munka is
konnyebb legyen.

Dororo (2019) epizéd fFécim képernydje.
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Elsé rész

Dororo epizdd fécim képerny6je magasformazassal

Ezt a metddust hivjdk réviden ,magasformazas-
nak”, mivel kilsé programokra és pluginekre ta-
maszkodva készilnek. Utdbbira van rengeteg le-
het6ség a GitHub fellletén (

), illetve az Adobe Illustratoros
megolddasra Cickany is készitett magyar nyelv(
dtmutatét ( ), emi-
att ezen kovetkezetesen atlépnék, és inkabb az
alapformazassal és a mid-tierrel, vagyis az ardnyos
megoldassal foglalkoznék (bar magam is képes
vagyok nagy sorszdmu feliratok megszilésére,
altaldban a motiontrackingen, avagy mozgasko-
vetésen és a szindtmeneteken kivil mast nem
nagyon szokasom hasznalni, minden mast optikai
illdzidra trikkozok).

Aki el&szeretettel haszndl magasforma-
zast, az rendszerint nem fogja beérni a kdzépu-
tas megoldassal, és ott is feleslegesen bonyolitja
meg a feladatot, ahol nem lenne szlikséges. Az
alapformazas lényegében nem mas, mint a stilu-
sok megadasa, bedllitds és az aprébb cicomakkal
valé felvértezés. Az egyszerlibb megjelenés( so-
rozatok esetében mondani sem kell: ettdl nagyon
nemigen lehet eltérni, bonyolitani. Példanak oka-
ért ilyen a Ginga Eiyuu Densetsu eredeti OVA és
a remake-elt sorozatai, amelyek kozil az utébbi-
ban az egyetlen komolyabb dolog a fécim belszé
mozgasa volt. Hasonld volt a Lord El-Melloi II-sei
sorozata, ahol minden all6 és legfeljebb el6- és el-
tdnd volt.

Ugyanakkor érdemes tisztaban lenndnk
egyes parancsokkal, mert bar egyszer(inek tdnik

egy \move parancsot haszndlni mozgatdshoz,
de az kimért egységnyi id6 alatt egyenes vonald
egyenletes mozgasra képes, nem tud mit kezdeni
azzal, ha felgyorsul vagy lelassul a kovetett felirat-
tal. Ugyanezigazatranszformacié \t() parancsaval
is, amely ugyanuigy egységidd alatt egyenletesen
nyUjt, fektet, forgat vagy szinez at. Mindketténél
kihagyhaté a kezd§ és a befejezé milliszekundum
szdma a felirat sor idejében, olyankor az elsé pilla-
nattél kezdve nekidll ennek. Minden mas esetben
késleltethetéek ezek az animaciok.

Széval igen, ahogy Nihil is irta a bevezetd-
jében, a Mochéaval valé mozgaskovetdzést (mo-
tiontracket) nincs mese, nincs apelldta, meg kell
tanulni. De mi van, ha nem tudja rendesen leko-
vetni?

magasformazott pillanat a Tate Yuushabél


https://aegiformazas.wordpress.com/
https://aegiformazas.wordpress.com/
https://github.com/TypesettingTools/
https://github.com/TypesettingTools/
https://aiformazas.weebly.com/

Nos, ilyenkor mdsorra tlzik ,A nagy szopas” cim(
szinpadi darabot, mert manudlisan, kézzel kell
megcsinalni valtozd képkockarél valtozd képkoc-
kara, lehetdleg minél pontosabban beléve a mé-
reteket és helyzetet (ehhez célszer(i egyébként
viszonyitasi pontokat kijelélni magunknak, mint-
hogy az adott felirat szakasz hogyan pihent. llyen-
kor jonnek a szdmolgatdsok, matekozas, mértano-
z3s.

az alap- és kozéputas
formazasi stilusban is megvan az a munkamennyi-
ség és szépség, mint egy magasformazasban. Az
esztétikumot (kilonosen fontvéalasztds esetén)
embere valogatja, de a parbeszédek és a monolé-
gok esetében, vagyis amit a szinkronban hallunk,
mindenképpen az olvashatdsagra kell torekedni,
nem pedig a cicomdra. A felirat mas részei szépit-

Chunnibyou demo koi ga Shitai Movie: Take on Me
f6cime. A felirat csak rugézik kicsit, az ,E” betd

forog és a logé is ezt kdveti. Soronként kézzel
animalt médon.

hetéek, de hogy hova milyen betdtipus passzol,
altaldban emberi izlés valogatja, hogy mekkora
hibahatdrral taldl illeszkedé fontot.

Hozott példanak jojjon néhany megoldas a
Given sorozatbdl, illetve helyenként innen-onnan.
Es most kifejezetten tippeket és tritkkdket muta-
tok, nincs kébe vésve, hogy ez(ek) az egyetlen és
helyes megolddasai az adott problémara.

Taldn a legegyszerlbb dolog az ilyen eset
az 1A jell dbran, amikor a fekete hattéren jelenik
megqg a cim. Ilyenkor kitakarhatjuk akar az egész ké-
perny6t is (mint jelen esetben), majd mehet rd a
cim. Viszont, ha szeretnénk az eredeti effektjeit
visszaadni, akkor mindenképpen alulra kell kerUl-
jon a kitakardsunk (jelen esetben ez csak siman
helyileg elérébb van, igy a lejatszé is ekként keze-
li), amire johet a szoveg szétkent (blurolt) megol-
ddsa (ez van leghdtul), majd egy réteggel folé az
éles, enyhén szétkent felirat.

A doboz rajzoldsanak talan legegyszeriibb
mdodja a Comenius Logo programozasoktatd
program megoldasa szerint zajlik. Az m jeloli azt,
hogy az origétdl milyen tavolsdgra essen a négy-
szoglnk bal felsd sarka, kezd6pontja a koordinata
rendszerben. Ezt kovetden a kis L betlvel rajzo-
lunk vonalat, és innentdl kettesével adjuk meg a

#01 A fiak a banddban

kovetkezd pontokat: bal alsé, jobb alsd, jobb felsé
sarok. A kis ,,B” bet(ivel lehet gorbét (vagy Uri ne-
vén Bezier-gorbét) rajzolni, de az mar kicsit komp-
likaltabb, hiszen a gorbe ivének két vezérpontjat
kell elhelyezni, ami meghatdrozza, milyen széles
és meredek legyen. De ennyire most nem szalad-
nék eldre.

Azonban a rétegkezelés szilhet némi za-
vart az Erében, és a feljebb emelt réteg ra fog te-
lepedni a parbeszéd szdvegére is, megnehezitve
annak az olvashatésagat — 4sd az 1B abrét. Eppen
ezért célszer(i a parbeszédet kabé a létra tetejére
helyezni, olyan rétegmagassdgba (mondjuk 10-
esre), amit nagyon j6 eséllyel nem fogunk elérni.

A 2. 3brdn ugyan nem mutatom, hogy tébb
elem is van (rdadasul némiképp rosszul), de sze-
rintem az el6z6bdl ez elég egyértelm( mar. Egy-
szer ki lett takarva az 6sszes szoveg, ami 5 do-
bozt jelent: a felsd link leirdsa (1), az alatta lévé
link ajanlé (2), az ujj drnyéka (3), a kdvetkezd link
F6cime (4), és annak lefrdsa (5). Az drnyékot taldn
magyaraznom se kell, azért szerepel, mert japan
szovegrészlet van alatta. Na de, amit itt lathattok,
azok a dobozok korbevagasanak hibdja, illetve
az elsé link leirdsabdl egy darabka ralég az ujjra,
amit elvileg ki kéne takarjon, lasd egy és két sor-
ral feljebb. Itt (atszik, hogy az ujj kivdgdsa szerepel
a felirat kédjaban, de valamilyen mérethiba okan
tallég azon.
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Ezt kétféleképpen orvosolhatjuk: dsszébb
hdzhatjuk az x koordindta mentén \fscx parancs-
csal a dobozt vagy kijavithatjuk a vagast. Ha az
utdbbi mentén dontink, akkor a kovetkezét fog-
juk atni.

A 3A abrankon egy sima kérbevadgds sze-
repel, fényesen lathatd a kivagott terllet, mig
minden mas sotétitve van. Ennek a megoldasnak
az elénye, hogy azt latjuk, mit fedink le, viszont
komoly pontossagot kivan és a korbevagott élek
nem moshatdak el. Ennek a parancsa \crop, és en-

nek inverze (forditottja) az \iclip, amit a 3B dbran
ldthattok.

Ezzel a kettével (dobozzal és kivagassal)
sok minden megoldhatd, de azért ne varjunk cso-
dadkat minden esetben.

3) Egyszer(ibb visszarajzolasok

Persze, a dolgokat kombindlhatjuk is. A 4A
abran lathatjuk az eredeti képet, amirdél két dol-
got mondhatunk el: 1) ez még egész egyszer(,
hiszen csak le kell takarni a flzetlap szinével meg-

Idénként taldlkozni olyan fellletekkel,
amelyek egy rendszerezett mintdt mutatnak. Az
5. dbran egy ilyen megoldas lathaté: az alsé vils-
gos okker tabla, amin 7 olyan drnyékosabb fellle-
tet jelképezd doboz van, ami visszaadja az eredeti
mintat. Ezekre fekszik a sotéttel frott csaldadnéy,
amelynek nem kell kiiléndsebb szépités és vardzs-
lat, hiszen a gravirozott fémlapok esetén a sotét
szoveg sose csillog vissza. Ugyanezt a trikkot
jatszhatjuk el az olyan fellletekkel, amiket a kdze-
pén vildgitanak meg, csak olyankor nem négyszo-
geket kell hasznalni, hanem kort vagy ellipszist.
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Majd erre kerlt rd kétszer a , KIESTEL” felirat: egy-
szer egy vastagabb, barna koérvonald darab, majd
a fehér kdrvonall és vords kitoltési. A tdbla tobbi
része nem fontos, azok a szokvanyos kitakarésok-
bél dllnak.

Annyit még megjegyzek, hogy ezajelenetis
mozog, és a kédjat csak azért nem mutatom meg,
mert amugy 3000+ sor emiatt. A mozgdskovetés
révén ugyanis minden halad szépen, igy a vdgasok
vezérpontjai is, biztositva, hogy sehol se [épjen ki
a megszabott helyérél.

Hasonld a 7A dbrank részlete, amelyen elég
sok minden fut és zajlik az animaciéban. Egyfeldl
folyamatosan tavolodik a kamera, leérkezik a ,BU-
CSUBULI” feliratd molind, és persze a belsd alte-
regék vitdznak. Ennek megfeleléen a kitakardsok
és vagasok is komplexebbek, illetve mas trikkok
is szerepelnek. A terem neve egyszer( vagott do-

ANIMAGAZIN
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7.A dbra

boz, amin a k6zépsé mestergerenda arnyéka egy
doboz bedupldzva, amibél az alsé egy mosott
szél3 (ez a ,doboz” mar inkdbb egy ,hdromszog”,
amiegyetlen Bezier-gorbebdl all csak). Az dthlzas
valéjdban egy tobb ezerszeresen széthlzott kotos-
jel, ami attetszébbé lett téve. A ,BUCSUBULI” mo-
lindja szintdgy egy doboz, amin a felirat szerepel.
Ahattérsokszin( felirata csak egy kivagdst kapott,
minden betlje mds szinlre lett szinezve. Ez taldn
a legészszerlibb megoldas, ha szivarvanyszin( fel-
irattal taldlkozunk. A gradiensek (szindtmenetek)
ugyan szépek, de egy ilyen Osszetett jelenetnél
mar problémdakat szilhetnek a késébbi dtdolgo-
zasokra és a lejdtszasban. Az alteregék péléfelira-
tai viszont elég egyszer(iek mar, de esetliikben a
macerat inkdbb a szdmossaguk és a nylizsgé moz-
gasaik okozza.

A 7B képen szintén sok doboz takar egy-
szerre és a felirat is tdbb darabba van tagolva,
majd egymas mellé helyezgetve, hogy ezt a gyU-
rott hatdst adja. Itt leginkdbb az 6rokds forgatds,

7.B abra
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fektetés az, ami macerds, hogy kdvessik a pony-
va/papir fellletét, ami szépen fodrosan hullik ala.
Ezt folyamatosan Ujra kell alkotni valtozd képkoc-
karoél valtozé képkockdra. Hogy ez a valdésdgban
hogyan nézhet ki, arra a 7C dbra adja meg a nagy-
jaboli valaszotokat.

4) Villédzas (flickering)

A villédzast az egyik legkdnnyebb vissza-
adni, hiszen semmi masra nincs sziikség, mint az
elére leiddzitett, valtozé képkockatdl valtozd kép-
kockaig tartd pillanatok sordra végigmasolt alap-
szOvegre, aminek aztdn bizonyos helykdzdnként
valtogatjuk a szinét a fényes és a kiégett szinvildg
kozt (vagy ha olyan, akkor egy mdsik szinre valt-
va, de értitek a lényegét). A 8. dbra (a kovetkezd
oldalon) példdja a Girls' Frontline: Chibi Theater
— Madness Chapter egyik epizddjabdl szerepel.
A fejezetcim megolddsa egyszerd, a nehézségét
a tagolas adja. A kivant forditds ugyanis nem fel-
tétlentl oszthatd azzal az elemszdmmal, ahdny
darabban felvillan, és taldan annal kevésbé hanzin-
ként. Ilyenkor nagyjabdl ki kell taldlnunk, mennyi
betlinként szabunk meg egy ,szétagot”, amibdl
1-2 bet(t (hosszatél fiiggben természetesen) le-
csiphetlink, hiszen a hanzik se mindig egyben vila-
gitanak (ldsd a 3. irdsjelet példaul), hanem a fele ki
van égve perpillanat.

Az abra aljdban ennek a megoldasnak a tel-
jes, idébeli megvaldsitdsat lathatjatok. Ezeknél a
mondvacsindlt ,,szétagok” utdn a kis csillag a szin-
valtds helyét jeldli, és animacidban igy adja vissza
a felirat ugyanazt a villédzast, amit a kész mdben
lehet Latni.

LA Vvillodzast az eqyik legkonnyebb visszaadni, hiszen semmi mdsra
nincs szlikség, mint az elére leidozitett, valtozo képkockatol valtozo
képkockaig tarto pillanatok sorara véegigmasolt alapszovegre...”

TARTALOMJEGYZEK A
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5.64 Signs-Chapters | £3FELRESICIKER CIOLT OIBLOFF

5.68 Signs-Chapters | {3FELRESIKER C0LT BLOFF

5.73 Signs-Chapters | {3FELCIRESICKERULT {IBLOFF

5.77 Signs-Chapters | {3FELRESIKEROLTx BLOFF

5.81 Signs-Chapters | {3FELRESILMER {30LTL¥ BLOFF

5.85 Signs-Chapters | {3FELRESIKER LT £3BLOFF

5.89 Signs-Chapters | {3FEL£3R CIESIKEROLT BLOFF

5.93 Signs-Chapters | {3FELRESIKEROLT BLOFF

5.98 Signs-Chapters | {3FELRESIEIKER{30LT ¥ BLOFF

7.10 Signs-Chapters | {3FELRESIKERLT BLOFF

7.14 Signs-Chapters | £FELRESIKEROLT $IBLOFF
7.73 B Sigr=-Chapters | FELRESIKERULT BLOFF

Ha elég belevalénak érezzik magunkat, ak-
kor maradhatunk az Aegisub beépitett szindtme-
net készitd pluginjandlis, de miutdn elképzelhetd,
hogy formakat (dobozokat, rajzokat) is szeret-
nénk ilyen kezelésben részesiteni, jobb lecserélni,
mert nem csak az 5. 4bran latott fellletekkel ta-
ldlkozhatunk, vagy hattérvildgitdssal rendelkezé
rekldmtablakkal és Fénycégérekkel. Minden mds

FELIRAT: RICZ | LEKTOR: DOTIRIS
RICZRONINFACTORIESEU,
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esetben hellyel-kdzzel a beépitett is megteszi, de
arra szdmitsunk, hogy a beallitdsaink nagyjat el
fogja vetni, igy példaul az eld- és eltlinés (\fad),
a méretezések (\fscx, \fscy), a betliméretek és
-tipusok (\fs és \fn), az elkenést (\blur és \be), a
forgatast (\frz), a fektetést (\frx és \fry), valamint
azoknak a korrekciéjat (\fax és \fay). Széval gya-
korlatilag sok mindent.

A 9A 4bradn egy egyszer(ibb példat latni az
Azur Lane-bdl, amit animaciéjdban nem is a szé-
pen fokozatosan véltozé szindtmenetet produka-
16 betlk adjdk, hanem, hogy a fécim eléting fe-
héres hatasat egy elt(ing fehér masolatra biztam,
jelentésen spoérolva igy a cicoman.

A 9B dbran pedig a megvaldsitas, hogy a név
dllandé szin(, igy kitesz egyetlen sort, de a hajéti-
pus megnevezése mar klasszikus és rendes szinat-

’ 9.B abra
az !//usf'rzous a
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menet, amit a program tobb sorban valdsit meg.
A szikséges parancsokat a stilusban rogzitettem
elére, igy minimalisat kellett visszailleszteni, illet-
ve a nagyobb betlimérettel szedett nevet lerejte-
ni. Mellékesen (mivel erésen lehatérolja a szinme-
netet) soronként a bal felsé és jobb alsé sarok X
koordindtajat atirni, hogy vonalban mozgathaté
legyen. Hiszen a beépitett szindtmenet-készitd
Ugy dolgozik, hogy az dtmenet minden arnyalata
1-1 sor, amit egy téglalap alapud kivagas ,diszit".
Emiatt kényes a mddositdsokra és hajlamos ,szé-
tesni”, vagyis az arnyalatok kozé par pixeles kiha-
gyast ékelni, amit ugyanugy kézzel kell javitani.
De hogyan is m(ikodik a szindtmenet-készi-
té (Generate color gradient)? A legegyszer(bb,
ha a 9C 4bran vezetlek végig. Az ,Apply to” alatt
t6bb megoldas van: minden sorra és a kilonféle
stilusokra egyszerre vagy az adott, kivalasztott
sorra (jelen esetben ez a szdm 1). A ,Mode” azt
mondja meg, hogy milyen formaban szeretnénk.
A ,smooth” fliggélegesen osztja fel a sorunkat
teljes hosszdban, a ,smooth (vertical)” pedig
ugyanezt teszi a magassdgdban. A ,by charac-
ter” pedig karakterenként mdédositja, szamitasba
véve minden leltésinket: szdmokat, irdsjeleket
és szokozoket is. A ,by syllable” pedig nem rele-

9.C abra
Gradient Factory 1.3 by ai-chan (updated 07 Cctober 2012)

enerate color gradient
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vans, amennyiben nem karaoke készll (bar akkor
meg minek haszndlnad, ha arra kilon megoldas
és effektelhetség van?).

A ,Pixel per strip” a kivdgas pixelben mért
magassdgadt mondja meg, a karaoke részt meg
célszer( ,strip karaoke” beéllitdsra tenni, mert
maskilonben megkisérli automatikusan feloszta-
ni. Ezt kovetik a szinek: az elsédleges (vagyis, amit
alapbél latunk), a masodlagos (ami karaoke készi-
téskor alapbdl megjelenik és amirél szint valt), a
korvonal és végil az arnyék. Ez alatt maguk a szi-
nek jelennek meg, amihez hozzdadhatunk és elve-
hetlnk Gjabbat, illetve megmondhatjuk, hogy az
adott szintb&l mennyi szint vegyen figyelembe.
A beédllitdsokat kdvetéen nyomhatunk a ,Genera-
te"-re.



lgaz van erre egy szkriptelés plugin, de ez
se eqy lehetetlen vallalkozas. A Grisaia: Phantom
Trigger elsé részének egyik elsé snittjében latha-
td a 10A és 10B abrak megoldasa, mint elbtte és
utdna. A trikk itt a kivitelezés menetében van,
mintsem a végeredményben. Mivel a képernyén
keresztil futd vonalak mindegyike ldthatéan sza-
balyos, elég egyszerlen 6sszehozhatd. Megrajzo-
lod kitakardés dobozzal a vonalat, annak minden

10.B dbra

sajatos effektjével (vagyis a szétkenéssel), majd
ismétled a sort (jobb klikk, ismétlés helyi meni-
pont), lejjebb mozgatod, amig a kovetkezé vo-
nalat nem feded le vele teljes egészében. Majd
kijelolod a meglévd kettdt, ismétled és folytatod
szépen hatvanyozva a sorokat, amig kell. Ezzel a
modszerrel nem leszel sokkal lassabb a szkriptnél,
sét, igazdbdl nagyon sokat se totymorogsz felet-
te. Az eredmény pedig valami hasonld lesz a 10C
abran lathaténak megfelelden.

Elsére szintén nehezebbnek t(ind feladat,
akdar a korivre illesztés, de ennek is pofonegyszer(
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a trikkje: a korabbi villédzasnal emlitett ,szétago-
l3si” megoldds. Ahol kezd mar hajlani a felirat, ott
elvagjuk, és elkezdjik egy kilén sorban az adott
részletet forgatni, fektetni. A Yokohama Kaidashi
Kikou masodik OVA-jaban példaul igy készilt a
logd (11. abra).

A korives példaul jelentkezhet egy kdnyv la-
pozasakor is. A Nekopara OVA-bél kiragadott 12.
abra ugyan még félkész allapotban mutatja a for-
mazandd részeket, de a fejezetcim és a lap aljdn a
megjegyzésen mar jol ldthaté a mar emlitett meg-
oldas egy masik kornyezetben. Ugyanakkor azt
is észrevehetjik, hogy ez a hatds mennyire nem
Uszhaté meg olyan egyszerlden, mint azt az ember
elsére hinné.

Ha tulsdgosan is Félelmetes a dolog, akkor
se kell nekibUsulni, hogy mennyire megtanulha-
tatlan a formdazas. A kulcs itt is a gyakorlds kér-
dése, amire ra kell szanni az id6t, olykor pedig
kisérletezgetni, hogy az adott dolog mennyire
valésithaté meg az adott keretek kdzt. Altaldban
nem lehetetlen egyik sem, legfeljebb magasfor-
mazasi megoldashoz kell nydlni. Ez utébbi gyak-
ran egyszer(inek tlnik, de talan ott jar jél az em-
ber, ha id6é- és energiahatékony. Viszont felmer(l
a kérdés, hogy kinek mit jelent ez a kettd, és a sza-
mara legkényelmesebb utat jarni.
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porzd: a porzdszal és a portok egylttese.
port: ezek tartalmazzdék a virGgport.
termdé: a névéenyek termése itt alakul ki.
maghaz: itt fejlédnek a magok.
sziromlevél: a csészeleveleken bellli levelek.

csészelevél: a kulsé viragtakaro.
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mag csészelevél

Az Gbrén a viragok fontos részeit lathat jatc
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