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Metrovania, egy jdtékstilus, amirdl taldn
mindenki hallott, aki picit is benne van a videojdté-
kok vilagaban. De taldn kevesebben tudjdk, hogy
honnan is szarmazik ez a furcsa kifejezés. Igarashi
Koji, a zsdner egyik dsatyja, most megprobadl éle-
tet lehelni az elmult 10 évben szinte kizdrélag az
indie piacra szamUzétt stilusba, méghozzd nem is
akdrhogy.

Metroid és Castlevania, két olyan jatékso-
rozat, ami majdnem egyidds a jatékiparral. Mind
a kettd a 80-as években kezdte, de az igazi nagy
attorést a 90-es években hoztdk. Az 1994-ben Su-
per Nintendéra megjelent Super Metroid, majd az
1997-es playstationds Castlevania: Symphony of
the Night egy teljesen (j jatékstilust hozott be a
koztudatba, és ez a ,metroidvania”. Kénnyen kita-
ldlhatd innentdl, hogy honnanis ez a furcsa kifeje-
zés, de mit is takar pontosan?
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A metroidvania jatékok alapja a felfedezés
és a nem linearis elérehaladasi metédus. Adott
egy nagy, 2D-s és oldalnézetes labirintus, aminek
bizonyos részei lezartak kezdetben. Hogy a jaté-
kos ezeket feloldja, meg kell keresnie az eldugott
tdrgyakat, amik ajtékat vagy egyéb Utvonalakat
nyitnak meg, ezzel egyre bdévitve a jatékteret.
Mivel az egyes teriletek dsszekdttetésben van-
nak egymadssal, igy gyakorta kell kordbbi
helyszinekre visszajarni, hogy a meg-
szerzett targyakkal, fegyve-
rekkel, vagy képességekkel,
Ujabb és Ujabb rejtett dolgo-
kat fedezzilink fel. Per-
sze nem maradhat
el a harc sem, mig
a Metroidban a
fF6h&snd, Samus a
karjara szerelt éze-
ragyuval tizedelte a
szornyeket, a Cast-
levania hdsei inkabb
kardokkal, ostorokkal
vagy egyéb szird és
vagd  eszkozokkel
apritottdk az ellen-
fFeleiket. Id6nként a
felfedezést egy-egy
nagyobb ,boss harc”
szakitja meg, ahol ke-
ményen probdra teszik
a jatékos Ugyességét

(és az idegeit), de gyakran eléfordulnak puzzle
elemek is, amik megoldasaval lehet csak tovabb
jutni.

Bar ezt a formuldt kezdetben f6leg a Met-
roid sorozat alkalmazta, mig a Castlevania elein-
te egy szimpla linedris akcidjaték volt, de a Ko-
namindl dolgozé Igarashi Koji elhatdrozta, hogy
feldobja a kissé ellaposodé kon-
cepciét. Behozva a sorozatba a
Metroid stilusat, létrehozott
valamit, amit azéta is ren-
getegen probdlnak mé-
solni tobb, de inkdbb ke-
vesebb sikerrel. Bar a
Metroid sorozat csak
a 2000-es években
éledt Gjja, Igarashi
sorban hozta ki a
Symphony of the
Night folytatasait.
Gameboy Advance
és Nintendo DS-re a
szokdsos 2D-s for-
matumban, mig az
asztali konzolokra
mar 3D-s variaci-
okkal prébdlkozott,
moderdlt  sikerrel.
Aztan 2010-ben a Ko-

nami elvette Igarashitél
a sorozatot és egy masik

stdbnak adta oda (mely felett a szintén legendas
Kojima is badbaskodott). Iga ezek utdn még éve-
kig hazalt a cégen belll, hogy szeretné folytatni
a metroidvanidt, de sorozatosan elutasitottak.
2014-ben ki is [épett a Konamitdl, hogy sajat [dbé-
ra dlljon, majd 2015-ben bejelentette, hogy Kicks-
tarter kampdnyt indit, hogy feltdmassza a hamva-
ibél a klasszikus Symphony of the Nightot. Persze
a Castlevania nevet a Konamitél nem hozhatta el,
igy Bloodstained névre keresztelte el az Uj projek-
tet.
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Persze a rajongdk azonnal rdharaptak a dologra
és a Kickstarter torténetének egyik legsikeresebb
kampdnya lett a projekt. Bar a fejlesztés jéval
hosszabb id6t vett igénybe, mint azt kordbban
tervezték, mert idokozben sok valtoztatds kerlt
a tervekbe, és kiadokra is taldltak, akik szintén be-
leszéltak a fejlesztésbe.

Ugyan a 2018-as megjelentést el kellett
halasztani, de cserébe kiadtak egy meglepetés
jatékot Bloodstained: Curse of the Moon cimme|,
ami az igazi 1980-as 8bit-es Castlevanidkat idézte
meg. Nagyon hangulatos, de piszok nehéz kis ja-
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A Ritual of the Night kapott egy jatszhatd
demot és par trailert is, de sokan (koztik én is)
eléggé rancoltdk a homlokukat, mert kozel sem
voltigazdn minéségi darab. Leginkdbb a csinydcs-
ka grafika szurt szemet mindenkinek, ami inkabb
valami korai PS2 cimre emlékeztetett. A kordbban
bejelentett WiiU és PS Vita verzidk is torlésre ke-

| had the chest there packed with essential
equipment. Now would be a good time to put
it on.
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riltek ez id6 alatt, ami valahol érthetd is, de azért
adott morgasra okot.

Igarashi viszont nagyon jé érzékkel kiallt
az emberek elé és a maga kissé kilonc stilusdban
elismerte, hogy valéban ez igy nem profi munka,
ezért tovabbi halasztast rendelt el, hogy csiszol-
hassanak még rajta.

2019. janius 25-én végre megjelent a jaték
PC-re, PS4-re, Xboxra és Switchre és azonnal rave-
tettem magam, mert SotN taldn az egyik kedvenc
jatékom volt az elmult 20 évben. A kérdés mar
csak az, hogy sikerllt-e bevéltani az igéreteket?
Nos, f6leg igen, de azért vannak pici repedések a
terméken.

A torténet valahol egy fiktiv 19. szdzadi eu-
répai orszdgban jatszédik, a F6hbs pedig ezuttal
egy Miriam nevd( fiatal holgy, akin gonosz alkimis-
tdk még gyerekkordban embertelen kisérleteket
végeztek, ami altal képes lett magdba szivni a dé-
monok erejét. Es bizony erre a képességére ha-

marosan sziksége is lesz, mert a gonosz erék el-
szabadulnak és Miriamnak kell megéllitania dket.

A torténet persze ennél komplikaltabb, de
dszintén szblva elég unalmasan lett prezentdlva,
igy eqgy id6 utdn el is vesztettem a fonalat, hogy
most miért is kiizdink pontosan. De az az igazsdg,
hogy a térténet annyira masodlagos ennél a jaték-
ndl, hogy nyugodtan 4t is lehet ugorni, hiszen a
[ényeg egészen mashol van.

A Bloodstained bar megtartotta az elédei
2D-s stilusat, de ezuttal mar minden Unreal 4 mo-
torral meghajtott 3D-ben pompéazik. A hatterek,
karakterek és szornyek is szinte letagadhatatla-
nul a Castlevania sorozatot idézik és tényleg sike-
rilt [ényegesen javitani a ldtvanyon a kissé ronda
demo verzid 6ta. Aki mar jatszott valamilyen met-
roidvanidval annak szinte minden ismerds lesz,
az irdnyitas tokéletesen kézre all, taldn csak PC-n
lehet gondja azoknak, akik nem rendelkeznek
gamepaddal, de taldn Ggy sem annyira vészes.

A jdtékmenet szinte tokéletesen masolja
a kordbbi Castlevanidkat, de pont ez volt a cél,
haladunk elére a labirintusokban, gydjtogetjik
a fegyvereket és pancélokat, kereslnk titkos he-
lyeket tovabbi kincsekért, egyes npc-knél lehet
alapanyagokbdl is targyakat barkacsolni, és ter-
mészetesen a harcok utdn tapasztalati pontokat
kapunk, amivel szinteket |éphetlink, széval lesz
béven dolgunk.

A késébbi Castlevanidkhoz hasonléan (mint
pl. az Aria of Sorrow) Miriam itt is képes a leolt
szornyek erejét ma-
gdba szivni és
azt haszno-
sitani.
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Ez [ényegében annyit jelent, hogy minden elpusz-
titott ellenfél utdn kb. van 1-2% esélylnk arra,
hogy megkapjuk annak a képességét. Példaul ha
l[dtunk egy csontvazat, ami koveket dobal és elég
sokat megolink beldle, akkor mi is megkapjuk a
k6dobdlast. Ezeket a képességeket fejleszteni is
lehet, vannak aktiv és passziv hatdsok, s6t még
be is idézhetlink magunknak szérnyeket, akik se-
gitenek a harcokban (és hozzdnk hasonldan szin-
tet is |épnek). Zeneszerzének sikerllt megnyerni
Yamane Michirut, aki

@ Ipue 227777
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mdr a kordbbi Castlevanidk ikonikus melédiait is
megalkotta és most sem kell benne csalédni. A
zenék nagyon hangulatosak, tényleg élmény hall-
gatni 6ket. A szinkron is pazar, valaszthatunk is,
hogy angol vagy japan nyelvet szeretnénk, széval
ezzel is maximalisan elégedettek lehetink.

Akdrcsak a szavatossdggal, amire aztdn
végképp nem lehet panasz, még nekem sem si-
kertlt teljesen a végére jutnom, elég hatalmas a
jatéktér, rengeteg felfedeznivaldval, igy akar 20-
30 6ratis bele lehet tolni, s6t még egy extra jatsz-
hatd karaktert is ki lehet oldani, igy az Ujrajatszas
sem lesz unalmas.

Széval, minden nagyon szép, minden na-
gyon j6, mégsem vagyok teljesen megelégedve.
Ugyanis a Bloodstained azért néhany sebbdl vér-
zik. Elsének mindjart a grafika, ami ugyan nem
mondhatd csdnydnak... amig megldtjuk az
elsé atvezetdt, ami szinte kinosan pri-
mitivre sikerGlt. Lathatélag nem volt rd
id6, hogy ezeket rendesen 6sszehozzak,
igy néha a fogunkat fogjuk szivni par
animéacié 4ttdn. Es aztdn ott vannak
a bugok is. Bar a pc-s verzid viszonylag
stabil, de azért fogunk taldlkozni par ér-
dekes anomalidval, viszont a Switch ver-
zi6 kozelit a jatszhatatlan kategéridhoz.
Persze Iga és csapata mar bejelentette,
hogy orvosolni fogjak a hibdkat és mar neki
is lattak, ami a Playstation 4 verziét kildndsen
kellemetlendl érintette, mert még tobb bugot

sikerGlt generdlni, de azért nézzik a pozitiv olda-
lat, legaldbb dolgoznak rajta. A jaték nehézsége
is valtozé, néha unalmasan konny(, majd kapunk
eqy olyan boss harcot, hogy pislogni sincs idénk,
olyan gyorsan megél. Es gondok vannak azzal a
bizonyos ,flow-élménnyel” is, amikor egy adott
termék szimpldn jatszatja magdt és te csak sod-
rédsz vele, ez a metroidvanidk egyik alapja, hogy
sosem szabad megakadnia a jdtékosnak, mindig
kell, hogy adjon valami Gjat, a Bloodstain viszont
rendszeresen kidobott ebbdl az élménybdl, mert
valahogy olyan gyakran elakadtam, vagy céltala-
nul bolyongtam, hogy nemes egyszer(séggel ro-
vid id6 utdn eluntam. Persze amikor rdjéttem ho-
gyan kell tovabb jutni az nagy heuréka élmény, de
sajnos nem egyszer ez inkdbb a puszta véletlenen
mult.

Jo jaték-e a Bloodstained? Igen, egy hatd-
rozott igen. De nem kivalé, mert a Symphony of
the Night vagy a Super Metroid, hiaba tébb mint
20 évesek, még mindig kortalan mestermunkdk,
amiket lehet soha nem is lehet feliilmulni. Taldan
nem is baj, a Bloodstained mindentdl fliggetleniil
eqy kételezé darab azoknak, akik szeretik a met-
roidvanidat, de azoknak is, akik csak egy izgalmas
folytatdsra készil, mert az iradny nagyon joé, most
mdr csak finomitani kell a formuldn. PC-re, PS4-re
és Xbox-ra kételezd vétel, de a Switch tulajok még
vdrjanak vele egy picit. Remélhetéleg mire ezeket
a sorokat olvassatok, madr orvosoltak is a hibakat.
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