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Gyerekkoromban szerettem cirkuszba jarni,
nem voltam sokszor, de akkor élveztem, féleg az
dllatokat és az artistakat kedveltem. A bohdcokat
viszont ki nem dllhattam. Idéhdzasnak véltem és
nem igazdn volt vicces sem. A Karakuri Circus cimd
animében a fellépés viszont vérre megy és a fel-
(ép6k tébbsége, bohdkds kinézetiik ellenére nem
szérakoztatdsra sorakozik fel.

Fujita Kazuhiro ismert mangaka, legtébben
talan az Ushio to Tordrol emlékezhetnek rd, ami a
90-es évek elején kapott egy tiz részes OVA adap-
tdaciot, majd 2015-ben elévették djra és eqy 26+13
részes animét dobtak dssze beléle. Tavaly dsszel
pedig ugyanaz a studié és rendezd dOsszecsava-
roztdk és elénk dobtdk Kazuhiro mdsik nagy volu-
menl mangdjat, a Karakuri Circust.

A Circusnak esélye sem volt, hogy kilono-
sebb népszerliségre tegyen szert, mégis oktala-
nul valt elfeledetté. Tény, hogy a Nyuszi-senpai,
SAO, Goblin Slayer és hasonlé hypevonat mellett
nehéz (j jaratot inditani, ha minden vdgany fog-
lalt. Azonban igy is szerzett magdnak egy népe-
sebb rajongdi tadbort kilfoldon. Nem hibatlan,
nem minden része lett olyan, mint lehetett volna,
am mégis eqy remekUl 6sszepakolt darab.

Cirkusz az egész vilag...
Sok animénél megszoktuk a felvezetd epi-

zbddot, amiben megismerjik a vildgot, a karakte-
reket, és majd csak késébb startol el a tényleges

ANIMAGAZIN

tartalom. De olyannalis taldlkozhattunk, hogy egy
jo, lendlletes akcidval kezdlink, hogy utdna része-
kig ne torténjen semmi. Nos, ebben az esetben
ezt mind felejtsik el. Az anime elején linedrisan
fogunk haladni, a karaktereket pedig mar az elsé
percekben haldlos 6lelésbe zarja a cselekmény ek-
kor még nyers, agyagdarab kidolgozottsdgu kar-
jai. A Karakuri egy nagyiv( torténet, ahol a cselek-
mény szelid folyama vad zGgdkon &t halad, majd
nagy delta torkolattal dmlik bele végjatszma ten-
gerébe.

Torténetlnk elején megismerjik Masarut,
az altaldnos iskolds sracot, aki akkora bérondot
vonszol, hogy nehéz eldonteni, tényleg a gyerek
viszi a tatydt vagy forditva.

Fekete 6ltdnyos figurdk Uldozik (szerintem
létezik BadGuy divatbolt, ahol csak fekete 6lto-
nyoket drulnak), mikor belefut Narumiba, aki a ko-
zeli cirkuszt rekldmozza rohejes mackéjelmezben.

Laposra verné az (lddzdéket, ha nem csavarodna
vissza a nyakuk minden pofon utdn. Masaru felvi-
l[dgositja, hogy 6k babok, és &t, aki elarvult, egy
nagy Uzleti vallalat 6rokoseként ldozik a pénzé-
ért. Narumi viszont nem mindig megbizhaté se-
gitség, az Ugynevezett Zonapha szindréma nevd
ritka betegségben szenved. Ez egy pszihikélis
érzelmeken alapuléd kér, ami rohamszer(en tor
az emberre és csak a nevetés allitja meg. Roham
kozben pedig Naruminak nem sok haszna van,
ilyenkor egészen rohejes médon prébal nevetést
kicsikarni az emberekbdl.

Menekilésik ettél Fliggetlentl Folytatddik
egészen addig, mig egy gyonyorl cirkuszi dressz-
be 6ltdzott artista lany, Shirogane siet a megmen-
téslikre. Elmonddsa szerint az a feladata, hogy
barmi dron megvédje Masarut, és ehhez a nagy
béhom tdskdra is sziksége lesz, amiben eddig
eqy szép nagy, Arlequin nev( bab volt laprasze-
relve.

TARTALOMJEGYZEK A




A rossz arcokat természetesen jol elverik és meg-
tudjak, hogy két csapat is vaddszik Masarura, az
eqyik meg akarja 6t 6lni, a masik elrabolni.

Ertelemszer(ien 6k harman lesznek a leg-
fontosabb karakterek, még Ggy is, hogy Utjuk id6-
vel eléggé kalon valik, de természetesen 6ssze
Fog kotddni.

Akik nem ismerik a mangat, azt hihetik,
hogy Masaru Uld6zése és az egész mizéria az 6rok-
ség koril lesz a F6 kdzponti elem. Nos, szerencsé-
re nem, épphogy csak belemeriti a kisujjunkat a
torténet fortyogd vasistjébe. Ez csak az elsd arc,
amikbdél korilbeltl 6tot kapunk a 36 részes anime
soran. Mindegyik noveli az Circus univerzumat,
hozzdad és teker egyet az addigi informacidkon,
egy-egy ponton még aztis megkockaztatom, hogy
FMA szintet olt a sorozat. Tobbet megtudunk a
Zonapha szindréma eredetérdl, okardl, elsére
nem is hinnénk, de kulcselemmé valik. Megismer-
jUk az automatdknak nevezett, magatdl mikods
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babok torténetét, tulajdonsdgukat és, hogy mind-
ezeknek mi a zsdk koze van a kdzépkori francia al-
kimidhoz, az aqua vitaének nevezett folyadékhoz,
amit az egyszer(iség kedvéért nevezzink bolcsek
kovének. Lathatjuk, hogy merilnek el karaktere-
ink ebben a nagy katyvaszban, és nem talzok, ami-
kor kijelentem, minden 6sszefiigg mindennel és
nem feltétlen kapjuk meg minden kérdésre egy-
bél a valaszt. A sztori tarottkartydin Féltékenység,
onzés, birtoklasi vagy, megalomania, szerelem,
hiség, onfeldldozas és tobb generacion at tartd
csaladi ,dtok” vagy inkdbb sors, elszantsdg szere-
pelnek. Kalandunk sordn pedig megldtogatjuk a
kdzépkori és mai Franciaorszagot, a Meiji kori és
mai Japant, tovdbba dtruccanunk Szibéridba is és
Fold koril pélyara is allunk. Erdemes figyelni és
felvenni a tempdt, mert nem fogunk sok Uresjara-
tot kapni.

...es artista benne minden
Férfi és no

A Circus fellépbgardaja meglehetdsen szé-
les. A legfontosabb harmat mar emlitettem, vi-
szont vannak még, akik emlitést érdemelnek. De
azért kezdjik az elején.

Masaru kapta a fészerepet az els§ sztoriiv-
ben, utdnakicsit visszaszorul, de az anime masodik
felében Gjra nagyobb hangsulyt kap. Kedves gye-
rek, kelléen ijedt reakcidkkal, de kb. folyamatosan
hozzaszokik, hogy életveszélyben van, kimondot-

tan tokossé valik a végére, egy sirds, tehetetlen
gyerekbdél egy céltudatos, hatdrozott karakter
lesz. Mindvégig szerethetd karakter. Felnéz (j
példaképére, Narumira, aki elsére egy nagy ijesz-
té meldk, fura pofdval, de hatalmas igazsdgérzete
van. Kimondottan egyszerd lélek és tul bonyolult
gondolkoddsra sem képes, viszont a torténet eld-
rehaladtéval jelleme hidegebbé, humortalanabba

valik, afféle dnfejd, hajthatatlan harcos meldk lesz
beléle. Habar valahol érthetd ez a jellemvaltas, ka-
pott par traumat a sztoriban. Mindazonaltal Naru-
mi tokéletes bizonyiték, hogy lehet egy karaktert
visszahozni, majd a sorozat eleji és késébbi énjét
dsszegylrva jobbd tenni. S6t, shippelhetd, még-
hozzd Shiroganéval, aki pont Narumi jellemfejl6-
désének forditottjat jarja be. Egy csélatott, célori-
entalt, mosolyogni képtelen badbhasznalébdl, egy
jéval emocionélisabb, érzelmesebb, madsokra oda-
figyel& ember lesz. Erdekes viszony az dvéké.

No, de kik vannak még: Kezdjik Guyjal, aki-
nél szinte érezzik, hogy tobbet tud, mint ameny-
nyit eldrul barmirdl, és nem is csaladkozunk, tény-
leg igy van, a tokéletes support karakter, mindig
ott van, ahol kell és harcol. Amikor pedig szlksé-
ges, beadja az infét, amire épp szikségink van, a
torténeti elem megértéséhez. Jelleme nem valto-
zik, a multbéli szerepe viszont lényeges.
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Ugyanez a szitudcié Lucillével, aki |ényegében
eqy él6 kovilet, téle sokat megtudunk, hogy az a
harc, amit l[atunk, mennyire régre nydlik vissza és
mi a hattere. Tovabbi support karakter még Ming-
Xia, egy harcmivész, Tachibana, a volt dllatidomar
és remek pdrja Masarunak, Eiryou és Vilma, a bér-
gyilkosok és persze a Nakata csaldd, akik cirkuszi
mutatvanyosok.

Beszéljink a babokrél, kiléndsen az auto-
matdkrél, mivel 6k maguktél képesek a mozgds-
ra és beszédre is. Az elsé még a kdzépkorban ké-
szUlt és Lady Francine névre hallgatott, 6t tekintik
minden automata ésének. Az 6 torténete adja az
egész Karakuri Circus gerincét. Hogy miért ez a
neve, miért 6 az elsé és, hogy van hatdsa az ani-
me jelenkori eseményeire, rendkivil fontos. Ergo,
minden egyes mozzanat az 6 eredettorténetének
kovetkezménye.

Az els6é automatdk feltétel nélkil engedel-
meskednek neki, ez f6leg a masodik ivben lesz
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tossdgot mutat az anime, tényleg nincs két egy-
forma fizimiskaju és képességl bab.

En tobbet nem emelnék ki, sokan vannak
még a j6 és rossz oldalon egyarant, de ki-
l6ndsebben nem tudnék értekezni réluk.
A f6gonoszrél szdndékosan nem
kotyogtam ki semmit, mert a valddi
személye, oka, inditéka csak az ani-

me harmadik harmaddban derdil

ki, habdr jéval kordbban is feltdnik,
de annyira figyeliink a részletekre,
hogy ki, hogyan kotédik egymashoz
és a cselekményhez, hogy nem fog-
juk Osszerakni. Széval meg tud lep-
ni, habar utélag visszagondolva ra le-
het jonni, ha valaki nagyon elagyal rajta.
Nem a Karakuri Circus a legkreativabb
karaktergdrddval rendelkez6 mo,

. ugyanakkor mindenki szerethetd
f és megfelelé kidolgozottsagy,
j-z \ hatdrozottan jol passzolnak a tor-
ténetbe. A karakterdizdjn pedig

nagyon egyedi, mashol nem fogunk
ilyennel taldlkozni.

kifejtve. Akik fontosak lesznek,
azok Pantalone, Columbine és
Arlequino. Az 6 karakterlkkel kap-
csolatban egy dolgot érdemes kiemelni,
hogy a torténet végére sikerlil meg-
értenitk az emberi érzelmek jelen-
téségét és megtapasztalniuk azt. Ez
amolyan szellem a gépben effektus.
Onmagdban nem egy féldhéz vagd
dolog, és nem ettél Fog kiesni a chips
a szankbdl, de fabdbuknal még nem
nagyon lattunk ilyet (na jo, kivéve
Pinokkiét).

Fellép és lelép: s
mindenkit sok szerep var

A tobbi automataban, amibdl
nagyon sok lesz, rdadasul mindegyik
masfaja, mas szinl és képesséqy,
egyedil az kdzos, hogy a harci tech-
nikdjuk kotédik a cirkusz témakdréhez.
Ebben a tekintetben kell§ véltoza-

Kicsit tagitsuk a latokorinket
és nézzik meg az egyes cselekmény-
szakaszokat.

~Megismerjiik az automataknak
nevezett, magatol mikodo ba-
bok torténetét, tulajdonsagukat
és, hogy mindezeknek mi a zsak
koze van a kozépKori francia al-
kimiahoz, az aqua vitaének ne-
vezett folyadékhoz...”
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Az arcok eléggé elkilonilnek egymastdl és az ele-
jén csak kusza babdrétok kotik 6ket dssze. Valto-
zik a karaktergdarda, kibévil vagy éppen csokken.
Masok lesznek a helyszinek, habdr van, ahova visz-
szatérlnk id6vel, és mas lesz kicsit a hangulatuk
is. De egyre jobban 6sszedll minden, hogy mi mi-
ért volt, illetve miért kellett.

Egy-egy mondatot irnék az arcokrol:

Masaru: Nagyjabél kifejtettem a sztorifelvezeté-
ben, annyit tennék hozza, hogy remek kis harc lesz
a végén és drdmai happy enddel végzdédik. Igen,
mindkettd lesz benne. Masaru és Narumi szamara
is fordulépont ez.

Midnight Circus: Itt Narumi lesz a kézéppontban,
megismerkedink Guyjal és Lucillével, 6k mesél-
nek a Zonapha szindrémarél, tovabbd megtudjuk
az automatdk multjdnak egy részét és szerepét.
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Megismerjik Lady Francine-t és messzire me-
gylnk a multba, hogy megtudjuk, honnan indult
az el6éadas. A legtobb, a torténet tovabbi részé-
ben fontos karakter itt tdnik fel, mint Pantalone,
Arlequino, Vilma stb.

Mult: Masaru mit sem sejtve sajat multjarél, most
mindent megtud elejétdl a végéig. Még azt is,
hogy valéban az-e, akinek eddig gondolta magat.
Mi is megvildgosodunk, végre sikerll dsszekdt-
nink a torténetet és karaktereit. Felfedi magat az
igazi féboss is.

Harc az intézetben: Narumi és csapata visszatér
a masodik arc elején szereplé helyszinre, ami iga-
zabél egy kérhdz a zonpha szindrémdban szenve-
déknek. Ez az egyik legshounenesebb v, j6 par
résznyi harcra és flashbackre szamithatunk, leg-
nagyobb bdnatomra. Ezen kicsit nehezen rdgtam
at magam, nem kedvencem a részekig hizédd

parharc. Az menti csak meg, hogy tobb harc van
parhuzamosan.

Var: Ismét Shirogane és Masaru lesz fontos, a ma-
gat Facelessnek nevezé fégonosz akcidba ép és
jon a tipikus tindérmese, a hercegnét a legmaga-
sabb toronyban tartjdk fogva, meg kell menteni,
kalonben ajjajj. Masarura, valamint régi és (j segi-
téire var ez a ,herceg fehér lovon” feladat.

Vonat: Végkifejlet, héseink 6sszegylilnek, némi
lazitds utdn pedig szép hossz( vonatdton és sok-
sok harcon keresztil érnek el a fégonoszhoz, aki
igazdbdl egy régi James Bond filmben is megallna
a helyét. Bevallom, szdmomra ez a legelnyUjtot-
tabb rész, tulhlzottnak éreztem, viszont a vége
igencsak karpétol. Itk minden karaktert ldthatunk,
aki eljutott iddig (sajnos nem mindenki érte ezt
meg, vagy itt kell bucstznunk téle). Sor kerll a
végsd Osszecsapdsra, de még itt is akad meglepi.

A cselekményt szerencsére nem kell rug-
dosni, kell6 tempdban halad, nem fogunk unat-
kozni. Van azonban néhdany epizéd, ahol nagyon is
shounenesen viselkedik az anime, értem ez alatt,
hogy jonnek az automatdk, akiket le kell verni,
elséként elébb a jokat laposra verjik, hogy visz-
szaemlékezzenek valami motivalé emlékre, hogy
aztan a tdmadoétél egy meglepd mozdulattal bu-
cstizzunk. Orém az Grémben, hogy nem a kordb-
ban mdar latott dolgokra emlékszink vissza. Ettdl
figgetlentl mindig azt gondoltam, hogy ezt az
id6t mennyivel értelmesebben el lehetne tolteni,
(karaktermélyités, kapcsolatépités) egy tulnyuj-
tott parviadalnal.

Talsdgosan viszont nem fogunk emiatt ha-
ragudni rd, mivel ad annyi mast a torténet és a ka-
rakterek, hogy ezt megbocsdjtjuk . Még igy is ke-
vesebb huzavona van benne, mint egy tipikus mai
shounen shitben. Es nem 300 részes, hanem csak
36.
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Reflektorfény

Lessiink be a szinfalak mogé. A Karakuri
Circus a Studio VOLN mUhelyében készllt, ahol a
mdar emlitett Ushio to Tora és a Kimi no Suizo wo
Tabetaiis. A pénzt pedig a Twin Engine biztositot-
ta, akik szintén producerkedtek pl. a Dororéndl,
Kokkokundl és a Vinland Saganalis fognak. A cég-
nek egyébként tobb sajat studidja is van, mint pl.
a Geno (Golden Kamuy), a Lay-Duce (Release the
Spyce) stb.

A Circus megvaldésitasa j6, de lehetne jobb.
Végig megtartja a grafikai szinvonalat, a karakte-
rek dbrazoldsa és animaldsa végig szép és rész-
letes, erre jobban Ugyeltek vélhetéleg. A babok
kidolgozasdért kilon piros pont jar. Viszont ami
kicsit csorbit a dolgon, hogy a harcok alatt tobb-
szor kapunk lendulet effekttel felmatricazott al-
(6képeket, illetve a kornyezet megrajzoldsa is kis-
sé részletszegény. Efelett el lehet siklani, mivel a
karakterek érzelmein, cselekedetein van a hang-
suly, és azt is akarjuk atni.

Ezt viszont még mindig jobbnak tartom,
hogy a késziték kompromisszumot véllalnak és
eqgy-két dologra koncentrdlnak jobban, mint a
mindent rakjunk bele az elejébe, aztdn le lehet
sajndlni a vége felé. Ldsd a MAPPA és a Dororo
vagy a WIT és az SnK folyamatosan romlé szinvo-
nalat. Széval szerintem a Karakuri a grafika terén
j6l teljesit, még ha nem is mutat kiemelkeddt, de
legaldbb nem latni Félig megrajzolt képkockakat.
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A hangok terén viszont abszoldt magas
szinvonalat kapott a Circus. Az openingek és en-
gingek mind fantasztikusan hangulatosak, tokéle-
tesen eltaldldk a hangzdasvildgot és passzolnak az
animéhez. A Bump of Chicken és a Kana-Boon ze-
néit kilon kiemelném, remek darabok. Az OST-k is
jok lettek, lendlletesek, passzolnak az animéhez,
egy-egy dallam kilonosen fel is tlinik majd a jele-
netek alatt, hogy ,jéé, van zene”.

Viszont, ami ennél is magasabb szinvona-
lat mutat, az a seiyuuk munkdja. Igazi sztdrgar-
dat sikerllt 6sszegereblyézni az animéhez. Na-
rumit Koyama Rikiya szélaltatja meg. Shiroganét
Hayashibara Megumi, rdadasul 6 tobb karaktert is
jatszik (majd megértjik, miért). Aztan Arlequino
hangja Fukuyama Jun, Eiryoué Sakurai Takahiro.
Columbine szerepében Yuuki Aoit hallhatjuk, Pan-
talonét Nakata Jouji kapta, Lucillét pedig Park
Romi. A kozépkori részekben pedig fontos ka-

raktert jatszik Seki Tomokazu. Diszes tarsasdg és
természetesen mindenki elképeszetéen jol alakit.
Mar ezért is érdemes egy probat tenni a Circusz-
szal.

Figgony

Az utolsé felvonds a zarszé. A Karakuri Cir-
cus egy kimondottan j6 anime, és ugyan akad,
ahol beleakad a ldba egy-két akadalyba, azért ha
letlink elé, hamar magunk mogott tudhatjuk a 36
részt, kellemes élménnyel zérva. Ugyan hulldmzik
a torténetvezetés, ahogy emlitettem, tud egy-
szer( shounenként jatszani, de tud FMA szintre
is emelkedni egy-egy ponton. A bdbok hasznélata
pedig kellé egyediséget kolcsdndz az animének.
igy tényleg, aki egy kalandos, harcos, nagyivy, de
lezart tartalmd animére vagyik, annak remek da-
rab lehet a Le Cirque de Karakuri.

Cim: Karakuri Circus
(Le Cirque de Karakuri)
Hossz: 36 rész
Mfaj: akcid, kaland, rejtély, drama,
shounen
Studio: Studio VOLN

Ertékelés:
MAL: 7,19
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