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The Fallfng Sun

irta: Lehoczki Péter (Ricz)

El6re bocsdtom, valahol nagyon saj-
ndlom ezt a jétékot. Egész érdekesnek
igérkezett mar a koncepci6jaban is, még
ha célmifajat nem is fogja megvaltani
érezhetben. Aztan jottek a gondok, ami
oda vezetett, hogy 2016 szeptemberében
a fejlesztdi felhagytak a projekttel mun-
katigyi okokbdl (ketten dolgoztak rajta,
mindketten egy VR fejleszté stididba ke-
riltek, és idShiany miatt elvetették). igy
orokre early access-ben ragadt, ezért sem
irok kifejezett kritikat vagy bemutatét, in-
kabb amolyan elmélkedést felette. Pedig
gondoljatok el egy II. vildghdborG burmai
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,Ott vagyunk egy
szal pisztollyal, angol
katonaként a japanoktol
hemzsegé délkelet-dzsiai
bserddben...”

dzsungelében jatszédd talélé-horrort...
Es azt, hogy eddig a témaban hogyan mu-
zsikaltak mas, hulldmzébb kedélyl cimek.

Ez elég rovid bemutatd lesz a ré-
szemrél, [évén a jaték j6 ha egy éra alatt
kipérgethets. A
kezdeti igéretek
nem voltak hang-
zatosak, de an-
nal  érdekesebb
torténetet és
hangulatosabb
jatékot sejtettek.
Ott vagyunk egy
szal  pisztollyal,
angol katona-
ként a japanoktol
hemzsegé  dél-
kelet-azsiai Gser-
dében, és ezek a

hazott szem( sargak, nang,
hogy nem érték be a 731-es
egységgel és a habort amigy
sem kdnnyen elviselhetd pok-
ldval, de mellé még valami
misztikus dolgot is a felszinre
stak, ami elég fenyegetd. Osi
buddhista mamiédk és zombik,
és egy régi legenda Ujjaéledé-
se. Ebbél, ha mas nem is, egy
visszafogottabb killemd, dm
annél hangulatosabb cim szi-
lethetett volna.

Mert a mai taléls horrorok javdban
véleményem szerint nincs semmi igazan
ijeszté. Az Evil Within’se lenne rossz jaték,

,Osi buddhista mumisk
és zombik, és egy régi
legenda Ujjaéledése.
Ebbél, ha mas nem is, egy
visszafogottabb kiillemd,
am anndal hangulatosabb
cim szilethetett volna.”

-

THE FALLING SUM

de az nem horror, amiben hordészémra
frocsdg a vér és omlik ki a masik bele. A
Dead Space ugyan nem mai cim, de ékes
bizonyitéka a kiszamithato és olcsé jumps-
care-eknek. A Resident Evil a 4. rész 6ta
inkabb akci6jaték (és abbdl is egyre mé-
lyebbre stllyedd), mintsem horror. A Silent
Hill meg egy hulldmvolgy-szimulator: hol
jo, hol nem. A Dead Effect jatékok énye-
gében egy (rben jatszédé Resident Evil-
klén. Egyik sem volt képes komolyabban
hangulatot teremteni mar jé ideje. Ugyan
voltak olyan cimeink, mint az Amnesia, ami
a régi Penumbra-trilégian alapszik jaték-
menetileg, de a masodik része (A Machine
for Pigs) mar elég banalis lett. A Slender is
egy ideig-6raig volt j6, de igen hamar ideg-
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tépdvé valt. A Five Nights at Freddy's-t le-
hetne még mondani, ami ilyen volt. Voltak
jo otletei, de ahhoz nagyon szétszért, hogy
a felépitett torténetét rendesen elmesél-
hesse (anélkil meg voltaképp egy casual
ijesztgetés az egész). A Layers of Fearrél
pedig rendes konfiguracié hidnydban nem
tudok nyilatkozni.

Persze, igy is megvolt az esélye a
jatéknak, hogy a Dead Effect hibéit hal-
mozza sorra, ami jorészt sikerdlt is. Lassd
lett, hosszG szakaszokig nem torténik
semmi, és a kordbbi jatékverzidk kozt sok
volt a kalonbség. Ha tavaly ilyenkor kel-
lett volna irnom errél, akkor jé eséllyel a
fegyverkezelés hanyagségat emelném ki,
mikor kozvetlen kézelrdl is mellé ment a
golyd. Mostanra ez nagyjabdl ki lett javit-
va, nagyobb a taldlati ardny, pontosabb
a fegyver, de ugyan(gy igaz, hogy ha az
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ellenség a kozeledbe all és megt, hidba
van 100 életerépontod, meghalsz. Ahogy
akkor még elég ritkan szerezhettél [&szert,
nagyon be kellett osztanod, a véglegesen
megvehetd valtozatban mar j6, hogy nem
a zombik dobaljdk utdnad. Ez a 16 egyik
oldalérél a masikra esete. A pélydk lined-
risak, gyakorlatilag akkor is cs6ben mész,
mikor egy kicsit nagyobb arénanak haté
térbe érkezel. Valamint ezen az Gton csak
néhdnyszor taldlkozol zombival. Egészen
a végéig, mikor a kijatszhatatlansag, vagy
inkabb a gyors elvarras miatt bevet neked
egy amolyan ,last stand” pillanatot, és
elkezdenek 6zonleni a mocskok. Pedig ha
valami szépség volt addig a pillanatig, ak-
kor az a torténetet adé papirok olvasgata-
sa az elhagyott bunkerekben, jaratokban,
6rsokon, de azokbdl se tudunk meg sokkal
tébbet annél, mint amit korabban lefrtam
ezzel kapcsolatban.

Es a kezelés mellett most tényleg min-
den el lett rontva ebben a cimben, amit
csak el lehetett rontani. A csalédottsagot
pedig csak a jaték mar taglalt helyzete
sulyosbitja. Annyi Gtlet és lehetdség volt
benne a haborUs relikvik gyGjtésének, ha-
bords blindk bizonyitékainak keresésének
és titkos helyek felderitésének lehetdsé-
gétdl kezdve az ellenfelek varidldsan &t, a
még él6 japan katonakkal valé harcig, hogy
csak na. Nem beszélve a grafika csiszolasa-
rél, a hangok feljavitdsardl, par textara
lecserélésérdl. De attél még csak taléls
lenne, nem pedig horror. Az Eleusis is ebbe
a hibdba esett annak idején, csak ott, ha
levetted a nehézségi fokozatot, senkivel
és semmivel se taldlkoztdl, az Gtrél letér-
ve nem jottek rad farkasok, az Gton pedig
nem jaréroztek a véredre szomjazd kultis-
ték — ezzel pedig a jaték haromnegyedét
kinyirhatta magdanak a jatékos, mert nem

volt ki ellen védekezni azzal, hogy felvehet
kavicsokat, és azzal dobal6zhat.

Steamen tovédbbra is elérhetd, de aki
nem akarja megbénni, jobb, ha az olcsén
osztogatott kulcsos csomagokig (bun-
dle-k) var. A jelenlegi teljes &rat ugyanis
nem éri meg semmilyen forméajaban.

onePlanetStudios
Miifaj: tGlélS horror-FPS

Ertékelés:
inkdbb nem teszem/10.

Megjelenés:

early access (6rok idékre)
Pozitivum:
- alapvetéen érdekes
térténetkoncepcié

Negativum:
- minden mas.
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