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Mengaszerkesztés GIMP 2-vel

Az alapok és a kdnnyd
szerkesztésti mangzak

irta: Daisetsu

Jojjon a szerkesztgetds cikksorozatom masodik része! A
kévetkezdkben mar ténylegesen szerkeszteni fogunk. El8-
<261 bemutatom nektek azon felileteket és eszkdzoket,
amiket biztosan hasznalnotok kell egy kénny( szerkesztésl
mangénal. Ezt kdvetve sorban dtveszink néhany tipushibat,

amikre nagyon figyeljetek oda!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Az elsé lépések

Ha megnyitottuk a GIMP 2 programot,
az els6 dolgunk legyen az, hogy a Réte-
gek parbeszédablakot hivjuk el8. Konnyl
szerkesztési mangdkndl erre még nem
lesz szikségunk, de a késébbi hasznélat
miatt szokjuk meg ezt a lépést. (Ha a GIMP
bezarasakor nem ikszeljik ki a rétegeket,
akkor a legkozelebbi inditdskor az ablak
automatikusan feljon nekink.) Miért is
fontos ez? A rétegek hasznélata az egyik
leghasznosabb része a nem ,paint-szerd”
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képszerkesztéknek. A tovabbi munkanknél a rétegek annyira
fontosak lesznek, hogy ennek a Rétegek ablaknak mindig nyitva
kell lennie.

Aképek megnyitasa elStt nézzik meg milyen fajlokkal is sze-
retnénk dolgozni. A megfeleld, minél jobb felbontdsd rawok be-
szerzése utdn vizsgaljuk meg a fajl tipusat. Személy szerint én a
jpg tipust tolerdlom a legjobban. A png-k gyakran torzitanak, és
nem lehet velUk rendesen szerkeszteni. Ha nem jpg-ben vannak
a fajljaink, konvertdlni kell. Erre a legjobb megoldés az ingyene-
sen is letolthetd és gyors Format Factory. (Persze, ha van mas
szoftvered, azt is hasznlhatod.)

Ha rendelkezésre allnak a szikséges mangaoldalak, mar kez-
dédhetis a szerkesztés. A F4jl -> Megnyités. .. paranccsal felugrik
egy ablak, amivel megnyithatjuk a megfeleld képeinket. Fontos
megemliteni, hogy a beszkennelt oldalak nem minden esetben
fekete-fehérek. Olykor az egész oldal, vagy bizonyos részei
sziirke foltokat kaptak a szkennelés sordn, amiket nekink el kell
tintetnnk. Ezt a problémat a kontraszt médositésaval tudjuk
orvosolni, aminek az elérése a kdvetkezd: Szinek-> Fényerd-kont-
raszt...
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Itt nem kell a fényerdt és a kontrasztot Gsszevissza éllitgatni. A legtobb
esetben elég a kontrasztot 0-rél 20-ra emelni, és a szurke foltok el is
tnnek. Ha a foltok alig észrevehetéek, ez a lépés elhanyagolhatd,
azonban ha tdl sok van belélik (vagy az egész oldal szirke), rogton
ezzel kezdjik a szerkesztést.

A kontraszt fontossaga

T WM:I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Sensei tutorial

A kdnnyii szerkesztésii
mangak eszkozei

Ha megvan a megfelel6 rawunk, és a
kontrasztot is beéllitottuk, akkor kezdéd-
het a tényleges szerkesztés. De mivel? Az
oldalt is l4thatd abran a GIMP eszkéztarat
ldthatjatok. Pirossal vannak jeldlve azok
az eszkdzok, amikre a szerkesztés soran
szitkségUnk lehet és zolddel azok, amik
3 konny( szerkesztés( mangaknal elen-
gedhetetlenek. Vegylk sorra ezeket az
eszkozoket.

Ecset és radir: Ezekkel az eszkozokkel tiin-
tetjik el az 6sszes feliratot az adott man-
gdndl. A szovegek torlésének két mddja
van: az ecset eszkozzel fehérre festhetjik
a kivant fellletet vagy a radirral kitérolhet-
jik a szoveget. En személy szerint az ecse-
tet szoktam hasznalni, mivel tobb rétegnél
a radir torli az adott réteget is és az alatta
levé maésik réteg elébukkanhat. Konnyd
szerkesztési mangéaknél ez szinte teljesen
mindegy.

Forgatasi- és dtméretezési eszkoz: Ezek-
kel tudjuk méretezni a képeinket megfe-
lelé nagysdgara. Az dtméretezésnek nem
lesz sok haszna a konny( szerkesztésii
mangaknal, de nehezebb munkdknal a
kijeldlt mangarészleteket ezzel kénnyen
tudjuk dtméretezni. A forgatds ennél sok-
kal fontosabb. Elég gyakori jelenség, hogy
egy manga ferdén van beszkennelve, ek-
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kor a forgatési eszkdzzel tudjuk orvosolni a
hibat. Az dtméretezésnél be tudjuk allitani,
hogy a kép méretaranyos maradjon. (Ez a
ctrl billentydvel is megoldhaté.)

Athelyezési eszkdz: Ennek csupan egyet-
len egy feladata van, az elkészilt szove-
get ezzel tudjuk odébb igazitani. Nagyon
fontos megemliteni azt, hogy a széveg
athelyezésénél pontosan a szévegre kat-
tintsunk, ha ez nem toérténik meg, akkor
a szbveg alatti réteget helyezzik odébb!
Erre figyeljetek nagyon oda!

Szévegeszk6z: Taldn ez a legfontosabb
eszkoéz mind kozil, hiszen ezzel torténik a
magyar széveg beillesztése. A GIMP meg-
nyitdsa utén ittis valtoztassuk meg az alap-
értelmezett beallitdsokat. PL: a szdveget
mindig allitsuk kozépre igazitottnak.
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A szoveg beillesztésénél mindig megjele-
nik egy kilén ablak, ahova a szoveglnket
irhatjuk. A munkankat gyorsithatja, ha
megtanuljuk a megfelelé billentylparan-
csokat a beillesztésre, kivégasra, mésolds-
ra. Ez persze a GIMP tovédbbi részeinél is
hasznos lehet-> ctrl + s = mentés.

Formalitas

Ha mar ismerjik az eszkozoket, ak-
kor a mangaszerkesztés innentél kezdve
gyerekjdték! Ahogy az elézé cikkemben
emlitettem, mangat szerkeszteni minden-
ki tud, csak az nem mindegy hogyan is
valésul meg a munkénk. A mangaszerkesz-
tési tehetséglnk és szintje a formalitastol
figg. Prébaljuk elérni azt a hatést, hogy
j6 legyen rdnézni az altalunk szerkesztett
mangdra. A kovetkezékben mutatok né-
héany tippet, tipushibat. Itt nem kell sem-
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mi 6rdéngésségre gondolni, ezek mind
kisebb dolgok, amikre ha odafigyeltek,
kénnyen tudtok egy jél kinézé, igényes
szerkesztést kiadni a kezetekbdl.

Szerkesztési hibak

A megcsuszott kéz jelensége: Sokszor
el6fordul, hogy valaki mér a tisztitdskor
kapkod. Ekkor két dologgal ronthatja el
az oldalt az adott szerkeszt8. Az egyik sze-
rint nem toroljuk ki a széveget teljesen és
bent hagyunk néhany csikot, pontot, vagy
valami maradékot az eredeti anyagbdl.
Mindent széveget ki kell térélni 100%-
san, nem hagyhatunk semmit az eredeti
szovegbdl. A mésik eset pedig az, mikor
belerajzolunk az eredeti mangdba. Ha tal
nagy lendilettel dolgozunk, kénnyen bele-
rajzolhatunk a jelenet oldaldba vagy a sz6-
vegbuborékba.
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Sensei tutorial

Elgépelés: Ha be szeretnénk illeszteni egy
szoveget a mangaba, akkor elég gyakran
eléfordul az, hogy az entert rossz helyen
Utjuk le. Fontos, hogy mindig a megfeleld
helyen ,szeleteljiik fel” a mondatokat, és
mindig figyeljink a helyesirdsnak megfele-
16 elvélasztésra.

A szbveg rossz pozicidi

A szoveg beillesztése eqgy igazi kihivas!
Tl fent van, vagy tdl lent? Kézépen van ez
egyaltaldn? A szévegek rengeteg odafigye-
lést kivannak. Képek segitségével muta-
tom be mikre vigydzzatok munka kézben.

A jobb oldali kép tobb dologra hivja
fel a Ffigyelminket. Els6sorban mindig
Ggy illessziik be a mondatokat, hogy az ne
toltse ki teljesen a szovegbuborékot. Igazi
mangaknal (kezedbdl olvasod) lehet erre
szikség van a kénnyebb olvasds miatt, de
szamitdégépnél més a helyzet. Tudsz koze-
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liteni és tavolitani (illetve sokkal nagyobb
a kép a monitoron) igy kisebbre is vehetjik
nyugodtan a széveg méretét.

A mésik dolog pedig a széveg kozépre
igazitdsa. Ez térvény: mindig igazits ké-
zépre! De vigyézat, olykor egy folosleges
space lenyomasa eltolhatja az 6sszes sort.

Fent, lent, kdzépen? A szdveg kozépre
helyezése sajnos tapasztalatot és gyakor-
l&st igényel. El kell telnie egy kis idének,
hogy a szemunk raalljon a ,kdzépen” széra.
Gyakori jelenség, hogy tulsdgosan fel vagy
le helyezzik a szveg pozici6jat. (jobb ol-
dali kép)

Prébéljuk az ujunkat arra hasznalni,
hogy megmérjik a monitoron a tévolsa-
gokat, ezzel kdnnyitve a helyzetinket. (Ez
persze csak akkor, ha a kozépre igazitds
egyaltaldn nem megy.)

i

Tipp: Ha a széveg nagyon kozel van a szévegbu-
borékhoz és félink, hogy belejavitunk olyanba,
amibe nem kéne, hasznaljuk a 6lést. Ekkor
az ecsettel csak azt fogjuk kitoérolni, ami ki van
jelolve, igy mas része a mangdnak biztosan nem
fog médosulni.




Sensei tutorial
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Hogyan osszuk el egyenletesen a sz6-
veget? Az elsé és utolsd képkockan lathat-
jatok, miként is néz ki egy jol elrendezett
szoveg. Ha tudjuk, mindig rendezzik gy a
széveget, hogy az egy rombusz vagy négy-
zet alakot 6ltsén. A koporsé vagy piramis
alakokat verjétek ki a fejetekbél!

El6fordulhat az is, hogy befele keske-
nyednek a szovegeket a sorok kozepénél.
Ezekben az esetekben &ltaldban mindig
Lkovéritstk” ki a szoveget egy enter eltlin-
tetésével, természetesen csak akkor, ha
van erre hely. (jobb oldali képek)
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Kivételek

Ahogy kordbban emlitettem, a szove-
get mindig kézépre kell helyezni. Nagyon
fontos tudni, hogy két ugyanolyan szo-
vegbuborék nem létezik. Ezeket is kézzel
rajzoljdk meg a mangakak, ezért gyakoriak
a szabélytalan formak, amikbe egyszeriien
képtelenség rendesen szdveget illeszteni.
Bar torekedjunk mégis erre, de ha nem tu-
dunk, akkor a széveget mindig helyezzik
oda, ahol a legtdbb hely van szémaéra. (bal
oldali kép)
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Ha tényleg léteznek torvények a mangaszerkesztésrél, akkor ez
lehet a masodik: Ne hasznalj egyféle betiitipust! Személy szerint
én fejezetcimeknél, megjegyzéseknél, szévegbuborékon kivili sz6-
vegeknél, hanghatasoknal, kiabalasoknal hasznalok més betdtipust.
Ez is azon része a szerkesztésnek, ami nem kotelezd, de ha vesszik
a faradsagot, akkor igényesebbek lehetnek a fejezeteink. Az aldbbi
képen egy kivételt lathato. Latszik, hogy a né a képen nem kiabal, de
nem is normdl hangsullyal beszél. Az ilyen szévegeknél engedélye-
zett a nagyobb méret( szovegek hasznélata, ezzel is érzékeltetve
azt, hogy itt most erélyesebben szélalndnak meg.

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Sensei tutorial

Bar az el6bb azt olvastitok, hogy pi-
ramis-formaban sose hagyjunk széveget,
azért ez mégsem teljesen igaz. Ha Ggy
alakul a mondat, mint az alébbi esetben
- mikor teljesen folosleges lenne néhany
bet(t elvalasztani a szoveg tobbi részétél
— megengedett a piramis-forma alkalma-
z3sa. (Természetesen nem kotelezé ez a
|épés, igy ha valakinek az elvalasztas szim-
patikusabb, tegye meg.)

Elvélasztas: Fontos, hogy ne essiink tdl-
zésokba. Barmennyi széveget kell egy
szbvegbuborékba nyomorgatni, hdromnal
tobbszor ne vélasszunk le toldalékokat, ne
vagjunk szét Osszetett szavakat, mert az
mar cstnydn mutatna.

Kordbban frtam nektek, hogy miként
kell formdzni a mondatokat. A néhény
szavas mondatok esetében megengedett
az, hogy egy sorban maradjanak a szavak.

e

Tipp: Ha rékattintasz
az els6 képfajlra, lenyo-
mod a Shiftet, majd az
utolsé féjlra is rakat-
tintasz, ki tudod jeldlni
egyszerre  az szes

mappaban levé képet.
fgy nem kell egyesé-
vel kijelolni mindet a
megnyitdshoz, ami 40
oldal esetében nem tal
elényos.
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A pontok helyzete. Ez is egy kritikus-
nak szdmité dolog. Tudni kell, hogy az
angolok sokszor hagynak mondatokat
Ggy a szdvegbuborékokban, hogy semmi
irdsjelet nem raknak a mondat végére.
Ezeket a forditdsban a magyar helyesirds
szerint pétolnunk kell (ha a lektor esetleg
nem csindlta meg). A képinkon jol latha-
té, hogy az ,izgalom” sz6 utdn nem férnek
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a szbvegbuborékba a pontok. Személy
szerint én a pontokat sosem valasztom
el a sz6td|, de ha olyannyira nincsen erre
hely, akkor egy enterrel ezt masik sorba
helyezhetjik.

A betiik szinei: Igazi mangéknal minden
betl szine a fekete. Ez az online man-
gdknal sem viéltozik. De vannak olyan

Tipp: A rawok beszerzése sok
médon megvalésulhat. Ajan-
lott letoltési oldal a www.
nyaa.se vagy a google, ahol pl.:
Lowari no seraph manga raw
download” szavakkal kénnyen
megszerezhetlnk rawokat.

szerkeszték - én is -, akik megvéltoztatjdk
a betk szineit, drnyalatait. Mds drnyalatot
haszndlok, ha beszélnek (fekete), és mast,
amikor gondolatban motyognak valamit
(szUrke). A szinek médositgatésa és cserél-
getése a személyes izléstél fugg, abszolait
nem kotelezd alkalmazni mésnak is.

Befejezés

Remélem most mar elegendé tudés
van a birtokotokban ahhoz, hogy megbir-
kézzatok egy koénnyl szerkesztés( man-
gdval. A legfontosabb lépéseket megem-
litettem nektek, de ha mégis kérdésetek
van felém az AniPalace honlapjdn vagy a
facebookon irjatok le, a magazin szerkesz-
téi biztosan eljuttatjdk majd hozzém 6ket.
A kovetkezd szamban igy azokra is kitérhe-
tek. J& szerkesztgetést mindenkinek!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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https://www.youtube.com/channel/UCLC409w_cCYzc512sw5rlHw

Anistation - a kitetlen radiobeszélgetés.

Az AniPalace csapata - Hiko, NP, Dani, Omli
¢és Flash - megmondja a magaét az animékrol
és a mangakrol,
meg ami még jon.
Toltsd le az eddigi felvételeket: Innen

E anipalace.hu

f facebook.com/AniPalace

twitter.com/AniPalace



http://anipalace.hu/letoltesek/anistation/
http://twitter.com/AniPalace
http://facebook.com/AniPalace
http://anipalace.hu

