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Melyik rajongd ne akarnd végigharcolni
~ eme ikonikus anime legendas harcait, vall-

vetve Gokuval és tarsaival? Ebben a jatékban
barki megteheti.
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AniMagazin/apan manigsoknak

A Bandai Namco akarmikor ad ki
Dragon Ball jatékot azzal vesziteni
biztos nem fog. Féleg ha a Dimps
veszi kezelésbe az (j cimet, akik
egyebek kozott a Budokai sorozatért
is felelnek. A jaték elinditasakor az
ismerésen cseng6 Cha-la-head-cha
la opening fogad minket, ahol maris
kezdhetjik az Gj jatékot.

A jaték torténetét nem nevezném
eposzi alkotdsnak, és nem is dolgoztak
rajta sokat a készitsk, de javukra le-
gyen irva, hogy nem is volt ra sziikség.
Eszerint néhany unatkozé, és termé-
szetesen nem jéindulatd egyén (név
szerint Mira és Towa) Ggy gondolta,
hogy azzal tolti el az idejét, hogy az
altalunk ismert nagy harcokat meg-
valtoztatja, hogy ezzel energidhoz jus-
son. A mi nemes és hésies feladatunk
lesz ezt megakadalyozni, illetve vissza-
terelni a torténet és az idé folyamat a
sajat medrébe. Ehhez viszont sziiksé-
gunk lesz egy karakterre.

Ez a karakter lesz, akit irdnyftunk.
Alaphelyzetben az ember, Saiyan,
Nameki, Majin és Frieza fajok kozul
valaszthatunk. Miutdn beallitgattuk
megfelels Ffizimiskdnkat, magunkra
aggathatunk némi ruhdt a kedvenc
szineinkben. Ezt kdvetéen pedig el is
kezdédik kalandunk.

Mivel Okabe nem volt kéznél, vagy
épp més dolga akadt egy masik id6si-
kon, ezért a mi karakterink idéz6dik
meg Shenlong &ltal. Ekkor a torténet
idéutazéja, Trunks vesz minket keze-
lésbe. Zanzasitva ledarélja a lényeget,
majd korbekild minket a helyszinen,
hogy mutatkozzunk be az idét 6rzé

és  védo
egyének-
nek.

It le-
hetéségink
nyilik  felfe-
dezni azt a kis
varoskdt, név
szerint Toki Toki
City-t, ami csak
Ggy van a térben
és ahol a harcok és
egyéb kildetések ko-
z0tt az idénket toltjuk
majd. Ez egyébként egy
kozosségi terilet is, mert
akik online jétszanak, azokat
itt el tudjuk érni. De nem ez a lé-
nyeg. A varos hdrom részre van
osztva. Az elsé részén van a
kapu, ahonnan elérjik a fé
kildetéseket. oo

-
v

Folytatas a kovetkez6 oldalon!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!


http://anipalace.hu

Osszetettebb feladatokon pedig azt értettem, hogy egy-egy multbéli esemény
helyreéllitdsdhoz tobb kisebb célt kell elérni, ezutdn tovébb lép a program a kovet-
kez6 részfeladathoz. Ahhoz, hogy egyéltalén eljussunk Friezéig, a Ginyu Force-on
kell dtharcolnunk magunkat legaldbb harom lépésben.

Nehezités, hogy bér egy feladaton belil van mentés — széval, ha ki kell lép-
< nlnk, onnan tudjuk folytatni -, ez nem minden részfeladat utan torténik. igy
hidba jutunk el valameddig, ha elbukunk és addig a pontig nem volt men-
tés, akkor bizony Ujra kell kezdeni az egészet. A program minden men-
P tést automatikusan kezel, igy ezzel nem kell térédnink.

Forditsd oda a masik orcad, hadd tssem azt is.

y Bevallom még egyetlen DB jitékkal sem jdtszottam. De
kutakoddsaim sordn arra jutottam, hogy a harcrendszert kissé
r lebutitottdk. Egyszer(ibbek lettek a harcok,

u " 4 # . kénnyebben hivhatjuk el a tdmadésain-
. kat. PL. Egy kamehamehat két billentyd

lenyomasaval hivhatunk elé. Annyi szabad

kezet kaptunk, hogy mi éllithatjuk be, hogy

melyik gombra melyik tdmadés aktivalédjon.

Két csoportmentnk van, amit harc kdzben hivhatunk elé a bal
Ctrl valamint Alt billenty(kkel. Ezt lenyomva még az egér jobb és
bal gombja, a Q és a Space 4ll rendelkezésinkre. Tehat 6sszesen
nyolc specidlis tdmadast hivhatunk el6. A sima bal vagy jobb
egérgomb nyomkoddsa egyszer( verekedést eredményez. Itt
is vannak kombdk, attél figg, hogy hanyszor nyomjuk meg
az adott gombot. Az R gomb is hasznos, ugyanis itt tudjuk
elhasznélni a kordbban megvésérolt italokat, igy megcsap-
pant életunket feltolthetjik, dm ez erdsen korldtozott.

A masodik részén tudjuk felvenni az offline és online kiegészité
feladatokat, mig a harmadik részen a boltokat talaljuk. Ezzel a készi-
ték egy RPG részt is belepakoltak a jatékba, itt tudunk venni Gj tdma- :
dasokat, ruhdkat, felszerelést, kilonféle itokakat (pl. életnovelst) és /
haszontalan disztdrgyakat, mint példaul napszemiiveget.

Avaéros elénye, hogy kor alaky, tehat folyamatosan egy irdnyba
haladva végigjarhatjuk az egészet és a terlletrészek kozott alig
van toltés. Hatrdnya, hogy egyéltaldn nem kéne télteni, nem ér-
tem a hdrom részre tagolas [ényegét. Tovabba kicsit bosszan-
t6 ide-oda maszkalni a kulonféle dolgokért, amire
szlikségunk lesz. Példaul ha teljesitiink egy f&-
kuldetést, akkor a program nem a boltokkal
ellatott térrészre pakolja hésiinket, hanem az L
offline-online terdletre kiildi felvételhez. fgy
vasarlaskor bosszanté dtcammogni.

Ha athadmoztuk magunkat a varoson és _48
mindent megismertink, megtanultuk az alapokat, /
akkor kezdédhet is a torténet. Trunks bevezet minket egy
terembe, ahol régi, j6 keleti hagyomany szerint tekercseken
6rzik a mult egyes eseményeit. Igazabdl nem értem miért ne
lehetett volna példaul specidlis kapszuldkban tartani ezeket, ha mar
3 Capsule Corp-nal mindent tudnak. De ez csak szérszalhasogatds,
kilonosebb bajom nincs vele.

A jaték FS torténeti szala a Dragon Ball Z harcait dolgozza fel, |
igy ezeket élhetjik Gjra. Ennek megfeleléen Raditzal fogunk elé-
szOr szembenézni. /|

Ahogy fejlédink, Ggy lesznek a feladatok és a harcok is ne-
hezebbek, dsszetettebbek. Igazabdl Friezig eljutni nem nagy
mutatvany, rajta és tarsain mar kicsit kéralményesebben y
juthatunk at, de ez sem tal nehéz. /
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Egy részfeladat alatt egy fajta tdpoldatot
csak egyszer hasznlhatunk. Ebbél is négy
dolgot allithatunk be.

A harc kezdetén automatikusan be
tudjuk fogni ellenfeliinket, fgy utdna csak
vele tudunk foglalkozni és a tdmadasaink
is felé irdnyulni. Ez akkor lehet zavar6, ha
tébb ellenfélvan, mert attél hogy mi eggyel
foglalkozunk, a tdbbi még rank tdmad. Igaz
mindig van tarsunk, aki besegit, vagy inkdbb
lefoglalja az ellenfelet.

En Ggy vélem, hogy ez a harcrendszer
megfeleld, konnyen kezelhetd, és szamom-
ra sokkal élvezetesebbek igy a harcok, mint-
ha folyamatosan a bonyolultabb kombdk
lenyomasan faradoznék. Az egész harc- és
kuldetéssorozattal egy bajom van. Elké-
pesztéen monoton, és hamar unalmassd
valhat, hogy végig ugyanazt kell csinalni, és
igy elmarad az érzés, hogy fejlédésiinkkel
komolyabb csatdt tudunk vivni. A jétékban
természetesen fejlédink is. Minden szintlé-
pésnél, pontokat kapunk, amit eloszthatunk
példaul életnovelésre, ki erdsitésre stb.
Szerencsére ezekért nem kell a varosban
tekeregni, egy azonnal elérheté meniben
el tudjuk intézni, ahogy a tdmadéasok bil-
lenty(ikiosztasat is.

amehameha és a krdter

Essen szé az egész jaték kinézetérdl.
Nos, szerintem teljesen megfeleld, ameny-
nyire azt egy ilyen jtéktdl elvarnank, de
béven lehetne szebb is. Jél hozza az animés
hatdst a karakterek dbrazoldsa és a kornye-
zet tekintetében is, bar ez utébbi esetében
szegényesebb grafikdt kapunk. Egyedul
Toki Toki City-t érzem rondanak, de mivel
igyekeztem minél kevesebb idét itt tolteni,
kevésbé zavart. A harc kézben a mozgas is
korrekt és minimalisan a kornyezet is pusz-
tithatd. Erre rdjon még, hogy lényegében
egy dobozban harcolunk. Ez alatt azt ér-
tem, hogy bér a ltétavolsdg nagy, mégsem
tudunk akérhové elmenni. A harc kézben
tobbszor Gtkozink majd a ,doboz” faldba,
ami egy igazan nagy ivi és kemény harc
kézben nem tul kellemes. Ellenben a dobo-
zon belll az épuletek lerombolhatéak, és
kratert is tudunk Gtni a foldbe, vagy kisebb
sziklakat is szétzGzhatunk csata kézben, de
ez sem fog benniink mély nyomot hagyni,
mert ez is lehetne jéval szebb. Hatalmas
atomrobbanésra pedig ne szdmitson senki.
En jobban o6riiltem volna, ha az a bizonyos
.doboz" nem lenne, vagy legaldbb nagyobb
lenne.

A zenékkel kapcsolatban kicsit vegyes
érzelmeim vannak. Harc kézben nem zavar,
szinte alig venni észre. A Toki Toki City-ben
toleott idé alatt viszont rémes zene szdl, ki
nem allhatom, inkdbb ne lenne semmi. Jah
és a karaktergenerdlé alatt évé zenérél
egyenesen a Sims jutott eszembe. Sze-
rencsére van ami kérpétoljon, ez pedig a
seiyuuk csapata. Valthatunk angol és japan
hangok kozott. En természetesen utébbit
valasztottam. Teljesen jol hozzdk a karak-
tereket, azt nem mondom, hogy mindent
beleadnak, mint az animében, de szimplan
jok, nah, ahogy a csatazajok is.
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mindenkinek

A Dragon Ball Xenoverse egy kimondot-
tan jo jaték. Elképzelhets, hogy a hardcore
fanoknak nem ez lesz a legmaradandébb,
de az biztos, hogy nagyon népszer(, sét a
kiadé ,minden id6k legnagyobb Dragon
Ball jatékanak” tituldlta a cimet. Ezt aldts-
masztja, hogy hdrom hét alatt 1,5 millié
példany kelt el. S6t, a Bandai Namco harom
DLC-t is bejelentett. Az elsében megkaptuk
GT Gokut, Pant és GT Trunksot. A mésodik
DLC-ben UGjabb jatszhaté karakterekkel
bévilt a jaték, Mira és Towa személyében

valamint a GT-bél két Shenlong formaval is
harcolhatunk. Ezeken kivil Gj ruhak vélnak
elérhetévé, j tdmadéasokat és mozgasokat
tanulhatunk meg. A harmadikat DLC-ben az
j film a Fukkatsu no F kékhaji Gokujaval,
Vegitdjéval és arany Friezaval is csapathat-
juk a harctéren.

Egy kimondottan élvezhets és jol bsz-
szerakott jtékot idvézélhetink a Dragon
Ball Xenoverse személyében. Mindenki
megtaldlja benne a neki megfeleld részt, de
leginkdbb azok fognak 6rilni, akik szeretik
az anime torténéseit, hisz itt mi is részesei
lehetink mindennek.
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