Cosplay Gyorstalpaléd X0l.
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Egets kérdések a cosplay vildgaban
(A cikk irésat az AnimeKardcsony Cosplay kerekasztal témaéi inspiraltak)

nmegvaldsitds vagy

felt(inési viszketegség?

A cosplayezés, mint hobbi, mint kreativ
tevékenység alapvetéen az 6nmegvaldsi-
tasrél szdl, akkor is, ha nem egy sajat karak-
tert, hanem egy ismert figurdt valasztunk
akar animébdl, akar filmbdl, jatékbol vagy
mangabdl, képregénybdl. Sok esetben
dont egy cosplayer olyan karakter mellett,
aki egy kicsit feltlinébbnek minésilhet
(élénk szinG vagy kivagottabb ruha, ha-
talmas fegyver, ldtvanyos kiegésziték) és
miért is NE tenné? Minden cosplayernek a
sajdt dontése, jo izlése szabhat hatarokat
abban, hogy épp milyen karakterrel indul
akar a Mondoconra, akar a Playltre. Mikor
lépi 4t a cosplayer azt az egészen halva-
nyan megrajzolt ,hatért"? Err6l megosz-
lanak a vélemények. Valakinek mar az is
kicsapja a biztositékot, ha kivdgottabb a
ruha, ha révidebb a szoknya, masok sza-
maéra a furdéruha + pardka cosplay a sok.
Talan azonban nem is ezek a merészebb
vélasztasok elgondolkodtatéak, hanem
az a jelenség, hogy néhany cosplayer fe-
hérnemis képekkel kivan elérébb (épni.
Ez szintén az & dontéstk (most kulfoldi
cosplayerekre gondolok, mert hazdnkban
erre még nem lattam példat), de azt meg-
4llapithatjuk, hogy ezaltal megosztjdk a
rajongétaborukat.

Hové vezethet egy szervezési
hiba?

Sok versenyz6 keser(i érzésekkel a
szivében hagyta el a Syma csarnokot no-
vember végén. Ez a kellemetlen élmény,
melyet a helyszinen teljes megaldzasként
éltink meg, egy oridsi szervezési hiba
végterméke. Mi is tortént valéjdban? Saj-
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nélatos médon a novemberi Playiten sem e-ma-
ilben, sem a helyszinen nem kaptunk megfeleld
tajékoztatdst a cosplay verseny menetérél. Az
e-mailben ,elézsirizésnek”, a rendezvény prog-
ramfizetében ,selejtezének” elnevezett Ga-
meStar szinpadjan zajl6é program valédi lényege
a fél mezény kipucoldsa volt, mert tdl sok volt a
versenyz6. Alapvetéen a kilfoldi zsGrivel nem
volt problémank, mert igy elkerilheté a részre-
hajlés, de tulajdonképpen alig kérdeztek télink
valamit, nem mondhattuk el mi mibél, és hogyan
készult.

Az el6zslrizés miatt felborult versenyzdi
sorrend ahhoz vezetett, hogy figyelnink kellett

a konferdléra, hogy ki is a kovetkezd, de a
hangositas a nézék felé volt biztositva, igy mi
alig hallottunk valamit abbdl, mi is torténik.
A cosplayes segité szé szerint a semmibél
kapott el egy kézzel 6sszeirt sorrendet, ami
gyanuUsan rovid volt , ezért azt feltételeztik,
hogy esetleg hidnyos, de valéjdban arrél volt
sz6, hogy az, akinek nem volt a neve a papi-
ron, nem léphetett fel. Ezzel a hirrel azonban
csak akkor szembesultink, amikor kézolték,
hogy véget ért a cosplay verseny, holott az
eredeti programfizet szerint még egy teljes
6réig zajlott volna...

Ha megfeleld tdjékoztatast kaptunk vol-
na, vagy ha idében széltak volna nekink, akik
nem nyerni, hanem kikapcsolddni, fellépni
szerettiink volna a rendezvényen; hogy ,bo-
csi fidk-ldnyok, a helyzet az, hogy a ruhdtok
sajnos nem (it6tte meg a mércét” vagy hogy
,az eredeti tervektdl eltéréen csak egy drds
lesz a verseny és csak a huszonét legjobb mu-
tathatja meg magat a nagyszinpadon”, akkor
most senki sem érezné rosszul magat.

E két kép forrasa a PlayIT facebook oldala.
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En nem kivdnom senkinek sem azt az
érzést, amit akkor atéltink.

Magyarorszdg  legnagyobb  gamer
rendezvényén azonban nem csak a szerve-
zéssel, hanem a lebonyolitassal is akadtak
technikai gondok. Az egyik csapatnak nem
taldltak a zenéjét, pedig elére begyakorolt
koreografidval késziltek. Ennek ellenére
nagyon batran felléptek és minden elisme-
résem nekik, hiszen ezt nem vallalta volna
be mindenki.

Visszatérve az eredeti kérdéshez,
hogy hové is vezethet mindez... Sokan
megirtuk, hogy mit lattunk, hogyan éltik
meg az eseményeket. Mindenki leirdsaban
vannak igazsdgok és abban is, amiket méa-
sok zentek nekink, de abban alapvetéen
egyetértink, hogy az, ahovd most sokan
jutottunk elkerGlhetd lett volna. Nem egy
huszonévesnek jelent ezutdn problémat
az a kérdéskor, hogy folytassa-e ezt a te-
vékenységet, esetleg ideiglenesen fug-
gessze fel a cosplayezést, vagy hagyjon fel
végleg ezzzel a hobbival. Nos, ezt is min-
denkinek sajat maganak kell eldontenie.
Egy kedves ismer&som vigasztald szavaival
élve: a cosplayt az ember magénak csindlja
és kulon dicséretként kell megélni, ha vala-
ki masnak is tetszik a munkdja.

het-e igazan j6 cosp[al\ét
csindlni szakértelem nélkd

Sok cosplayernek a munkajébél adédik a
hobbija. Ert a szabashoz, varrashoz, jelmez-
tervezéshez, maszkmesteri munkélatokhoz.
Szakértelmiknek koszonhetéen hihetetle-
nl szép munkéakkal rukkolnak els, amivel
egy atlagos ember nemigen tudna felvenni
a keszty(t, de nem is feltétlentl ez a cél. A
cosplayezésben a lényeg, hogy az ember
j6l érezze magét, hogy kizokkenjen egy ki-
csit a hétkdznapok mokuskerekébdl, hogy
egy kicsit mds valakinek a bérébe bujjon.
Ez torténhet sajat készitésG ruhdban, vagy
rendelt, varratottban is, de ha errél van sz6,
akkor mas munkajat egyszer(ien nem tartom
fairnek sajdtként feltintetni. Nincs semmi
rossz abban, hogy a kedves anyuka, vagy xy
segitett. A cosplayezésbe belevagni nem kis
feladat. Varrast, szabast, rajzolast, festést,
hegesztést, firast-faragést és még sok mast
is el kell sajatitani ahhoz, hogy az ember kre-
ativ, mégis pénztdrca bardt megolddsokhoz
folyamodjon, és akkor ez taldn csak a jég-
hegy cstcsa. Eppen ezért, egyaltaldn nem
ciki bevallani, hogy ,a ruha megvarrdsiban
segitséget kaptam” vagy, hogy ,.a fegyverem
elkészitését szakért kezekre biztam”.
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