Nem vagyunk elkenyeztetve japén fejlesztést jatékok
= tekintetében, bdr még PS-en viszonylag j6 a helyzet, de
PC-n siralmas. Ezért dromteli hir, hogy a SEGA altal fejlesz-
tett és kiadott TRPG-TPS Valkyria Chroniclest 6 évvel a PS
verzié utan PC-re is atportoltak és elérkezett Eurépaba.
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Kiadé és fejleszté:
SEGA
Megjelenés:
2014.11.11.
Miifaj: TRPG,
stratégia, korokre
osztott
Ertékelés: 8
Pozitivum
- 6sszetett TRPG
elemek
- szinkronhangok
-remek torténet

Negativum

- rétegjaték

- unalmassa valhat

a VN részek és a tal
hosszy, lassan zajlé
csatdk miatt nincs
nagy kihivas,

- repetitiv

Minimum rendszer:
Windows  Vista/Win-
dows 7

Processzor: Intel
Core2 Duo @ 2.0GHz
(or equivalent)

RAM: 2 GB RAM

VGA: NVIDIA GeForce
GTS 240 (vagy ha-
sonlé)

Térhely: 25 GB

AniMagazin/apan manigsoknak

A jatékot barki megvésérolhatja a
Steamen, 19,99 eurdért, ami azért
nem annyira hizds &r szerencsére.

A jatékot feltelepitve és elinditva, egy
eléggé spoileres openinget nézhe-
tink, ami utan bejon a mend.

Ez meglehetésen egyszer(, a
képerny6 nagy részét a jaték cime
uralja, és alatta jelez a jaték, hogy
nyomjuk meg a START gombot, na hat
a billentyiizeten ilyen nem igazan van,
de szerencsére barmelyik fontosabb
billentyre taposva (ENTER, SPACE)
megkapjuk a mentpontokat.

PC-n megszoktuk, hogy egérrel
navigdlunk a mentpontok kozott, de
itt ezt felejtstk el. Nincs egérkurzor.
Csak a klaviataraval zongordzhatunk
és ebben a jatékban jobb ha megszok-
juk, hogy az OK a space billentyd. Irdny
tehat az Gj jaték menipont.

Itt is egy animaciét kapunk, ahol
egy narrator vézolja fel a vildgot és
az alapszituaciot. Egy alternativ 20.
szazadi Eur6péban jarunk korulbeltl a
1. vildghadbory karny: . Két nagyha-
talom a Kelet-eurépai birodalmi sz6-
vetség és az Atlanti Foderacié harcol
Eurdpaért és az elsé szamu nyersanya-
gért a Ragnite-ért és egy Uj hadszintér
alakul a kis
Gallidban.

Itt egy kis
faluban,
Bruhlben
kezdjuk  a
jatékot,
ahol fésze-
repléinket
Welkin
Gunthert és

Alicia Melchiottot ismerhetjik meg.
Igazdbol a torténet teljesen egyezik
az anime torténetével, igy javaslom
olvassatok bele az AniMagazin 20.
szadmaba.

Ha ezeken tudl vagyunk, akkor in-
dulhat a jaték. A torténet fejezetekre
van osztva, amiket egy kdnyvben ren-
deztek el, kimondottan hangulatos.
Itt kdvethetjik nyomon mit teljesitet-
tink és vissza is térhetink az egyes
fejezetekre. Errél a feluletrsl tudunk
még toébb menupontot elérni és a
jaték elérehaladtaval innen érjik el a
bézist és a skirmish palydkat, valamint
itt lapozhatunk az egyes fejezetek ko-
zOtt. A skirmishben Gjrajétszhatjuk a
mar megnyert csatakat, akarhanyszor.
A bevezetében TRPG-TPS-t irtam, am
ez kicsit csaldka. Inkabb nevezném
interaktiv visual novelnek. Ugyanis az
els6 8 fejezetbsl minddssze harom-
szor tudjuk a karaktereket irdnyitani. A
tobbi — bar szorosan a torténet része
—inkdbb egy remek animacio.

Az elsé inditdsnél és az els6 kilde-

téseknél a beépitett oktatémdd az
adott  funkcid
haszndlata
elétt egy kis
szovegdoboz
forméjéban
jelenik  meg
és felvildgosit
a hasznélat-

sokszor hasz-
nunkra  lesz

és elég sok
dobozt fogunk
kapni.

Ha elinditjuk a
kildetést, akkor
elészor egy katonai
eligazitds keretein
beltl magyaréazzik el
nekink a feladatot,
majd informaciot ka-
punk, hogy mi a cél
és mitél bukhatjuk
el a palyat. Men-
teni egyébként
minden csata

el6tt  érde-

mes, nincs
autosave,

ezért ha
kudarcot
vallunk, =%

az utol-

s6

mentési

pontot tud-

juk visszadl-

litani.
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A harc kérokre osztott, egyszer a mi embe- S—|
reink jonnek, egyszer a gép. A jaték elején
egy taktikai térkép nézetet kapunk, ahol
kivalaszthatjuk kivel kezdjiuk az offenzi-
vit. Kezdetnek 3 egységet irdnyithatunk
Alicidt, Guntert és egy random katondt,
kicsivel késébb az Edelweis nev( tankot is
megkapjuk. Minden kérben annyiszor johe-
tink ahdny a térképnézetben l4tott meda-
lok, Ggynevezett Command Pointok (CP)
szama. Elészor ez 3, tehdt minden

karakterrel egyszer lép-

hetink. Késébb mar
j ‘
"/

tobbszoér. Ennek ér-
telmében a csatdk
ideje is hosszabb

lesz.

A tank épése 2 CP-be kerll. CP pont vi-
szont nem vész el, csak 4talakul. Ha egy
kérben valamiért nem hasznéljuk fel min-
det, akkor a kévetkezé kérben hasznélhat-
juk Fel Gjra.

Ha kivalasztottuk a megfelels karak-
tert, akkor kapjuk meg a TPS nézetet és
éphetink. Tobb mindent tehetink.

1: mehetiink valamilyen irdnyba. Ertelem-
szerlien az ellenfél irdnydba, de nem ka-
punk nagy szabadsdgot. Leginkdbb azon
fogunk agyalni, hogy melyik barikdd mogé
bujjunk. A képernyd aljan érdemes figyelni
az Action Point (AP) sdvot, mert ha ez el-
fogy, akkor se jobbra, se balra és ha fede-
zék nélkul maradunk, az fajhat.

2: Ha ez megvan, l6hetiink az ellenre. A
jaték kulonbséget tesz a testrészek kozott,
tehdt joval kevesebb l6vés kell a fejre, mint
a hasra ahhoz, hogy f(ibe harapjon a go-
nosz. Emellett informaciot kapunk arrél is,
hogy mi hanyat fogunk (6ni.

Ezutdn ugyanezt tesszik a tébbi embe-
runkkel, amig véget nem ér a korink. Ezu-
tan a gép jon.

A mi koriinkben természetesen tud
minket l6ni a rosszak tarsasdga, de mi is
tudunk l&ni a gép korében, de sajnos ezt a
gép iranyitja. Nincs beleszélasunk a dolog-
ba, ami nagy kar, hisz [ényegében igy csak
végignézzik mi torténik.

Ezek a f& mlveletek, persze ahogy hala-
dunk el6re, kapunk majd granatot, tarsun-
kat is tudjuk gydgyitani. Az adott karakter,
mig egy mésikkal harcolunk, gydgyul.

Atorténet elsé felében olyan kilde-
téseket kapunk, mint (6dd le az
ellenfelet, Gunter jusson

elavéros egy adott részébe, és hogy védjik
meg a varos kapujat. Késébb baziselfogla-
lsiis lesz.

A grafika meglehetésen egyszerd, dm
mUvészies és kellemes pasztellszinekkel
operdl. A karakterdizajnt jol sikerGl dtvinni a
késébbi animeviltozatba. Bar itt kicsit sz6g-
letesebbek az alakok, és a kézi ténusozas is
erbsebb. A PC-s verziéban mindossze a ké-
pek mindsége lett a mai kornak megfeleld.
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a sereg és a bézis

Ha &tjutunk a Bruhlos részen, akkor
csatlakozunk a sereghez az Atlanti Fode-
racié oldaldn. Mivel a birodalom tamadt
rénk, ez egyértelm( dontés. El6szor sok
idét fogunk itt télteni, mire mindent meg-
ismerlnk, féleg hogy nem is enged tovabb
a3 jaték, mig mindent meg nem csindltunk,
amit itt kell. E\&szor is Gunter és persze mi,
mint jatékos megkapjuk a 7. osztag irdnyi-
tasét. Ide katonakat kell valasztanunk, akik
Ot csoportba oszthaték. Van ,Scout”, ilyen
példaul Alicia, van ,Shocktrooper”, aki a
hatdsosabb gépfegyverrel tizel, aztdn
itt a ,Lancer”, aki a tankok ellen hatdsos,
,Sniper”, aki értelemszer(ien mesterlovész
és az Engineer vagyis mérnok, aki a tank
szervizelésére és munici6feltoltésre alkal-
mas, rd mindig érdemes Ffigyelni, mert ha
kifogyunk a municiobdl, akkor keresztet
vethetink karakteriinkre. Mindegyikbél
kordlbelul 4-et tudunk a csapatunkba va-
lasztani. Ezek mindegyike sajatos képes-
ségekkel rendelkezik. Ertelemszerien a
Scout nagy tavolsdgot tud megtenni, dm
kozelharcban gyengébb, mint egy Shoc-
ktrooper, aki viszont jé kozelharcban. A
Lancer nagyobb péancélja és fegyvere miatt

] Amament JAm] vs Pors vs Armor Shots Area Efct]
380 26, 52 5 |-
- -

Ha ezzel megvagyunk, akkor kisebb je-
lenetek utdn egy igazi nagy Gsszecsapdst
vezényelhetink le. Az el6bbi részletes
hadmdveleti térkép kiegészul annyival,
hogy bizonyos pozicidkra mi valaszthatunk
3 katondinkbdl. Itt érdemes megfontolni,
hogy milyen harci csoportot hova helye-

A zene remek, kellemes, jelenetekhez
ill6 dallamok csendulnek fel, nem csoda
hiszen a zeneszerzé a Final Fantasy XII.-t is
jegyzd Hitoshi Sakimoto. Ami nagyon 6r-
vendetes, hogy a jatékban és az animében
is ugyanazokat a szinkronhangokat hall-
hatjuk. A hangeffektek is jok, a fegyverek
hangjait is kielégitének tartom.

Az irdnyitds is megfelels, a karakterek-
kel a szokédsos irdnybillenty(kkel tudunk
mandverezni a terepen. Egyedul kicsit a
tank irdnyitdsa nehézkes, de meg lehet
szokni. 1gazabdl az egész jatékban kell egy
kis id6, mire minden billenty(t megszokunk
és tudatosan hasznalunk.

»...bizonyos poziciokra mi
vélaszthatunk a kato-
nainkbol. Itt érdemes

megfontolni, hogy milyen

harci csoportot hova
helyezink.,

....Scout”, ilyen példaul
Alicia, van , Shockt-
rooper”, aki a hatdsosabb
gépfegyverrel tizel,
aztan itt a ,Lancer”, aki
a tankok ellen hatasos,
,Sniper”, aki értelemsze-
rlen mesterlévész és az
Engineer...”

Mindent egybevetve, egyszery, viszonylag

szorakoztaté jaték lett a Valkyria Chronicles.
Akik szeretik ezt a jatékmdfajt és a visyal novel
betéteket, azok igazén élvezni fogjék. En inkdbb

z(ink. fgy tehét a kibéviilt embereinknek és
az ellenségnek héla legaldbb fél 6ras csatd-
kat vivhatunk. A jaték folyaman tehat egyre
komolyabb harcokat vivhatunk, amiknél ér-
demes elgondolkodni, de komoly fejtérést
azért nem fognak okozni. Ez azért kompen-
zalhat a csatak kozti visual novel részekért,
de véqul is ezzel sincs nagy baj, hiszen igy
jobban elmélyilhetink a karakter jellemé-
ben, kapcsolataiban és az egész torténetet
maximalisan megismerhetjik.

a harci jeleneteket kedvelem. Viszont mindenki-
nek ajdnlom mert végre egy igazan animés jaték,
ami nem verekedds.

Igazabél nem nagyon tudom szidni a jatékot,
teljesen jél bssze van rakva, a torténet remek és
a karakterek is szerethetdek. Egyedul az irdnyi-
tds megszokdsa okozhat eldsz6r gondot a PC-re
szokott kéznek, de hamar meg lehet tanulni. J6
taktikai elemek egyestilnek a jatékban, melynek
kbészénhetden biztos mindenki remekil fog sz6-
rakozni, aki szereti ezt a jatékstilust.

kis tavolsag megtételére képes, de cserébe
nagy tdmado erdt kap.

A bézison tudjuk még az egységeinket
fejleszteni. A harcok sordn XP-t kapunk,
amit itt kolthetink el. Tuningolhatjuk a
fegyvereket, pancélokat, a tankot és a
embereinket is, akik igy nagyobb HP-vel in-
dulnak a harcba. A bazison kibévil a szerep-
|6garda is, tobb fontos karaktert is megis-
merhetunk. llyen Faldio, Rosie, vagy Largo.
Széval a minél sikeresebb csatak érdekében
érdemes ide mindig visszatérni.
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