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// NewPlayer

Nem olyan rég, kb. megjelenés el6tt harom héttel beszélgettem az egyik bardtommal,
aki széba hozta az AniMagazint. Arra kért, hogy egy kicsit lassitsunk és esetleg par szam
erejéig ne jelenjink meg, mert minden szdmban talal olyan animét, amit nézni szeretne.
Ennek nagyon oriltem, mert ez azt jelenti, hogy anyukdmon kivil mds is olvas minket!
Viszont el kell, hogy szomoritsalak Ferikém: idén is maradunk annél a megjelenési Gtem-
tervnél, aminél az el6z6 évben. Egy dolog zavarhat be, ha Hiro magazin 6sszerakas helyett
majd GTAS-tel jatszik (Bizony, bizony - Hiro). Mivel én méar végigtoltam, igy csak a mostani
szam készitése alél hiztam ki magam.

Egy maésik 6romteli dolog, hogy egyre tébb és tobb megkeresést kapunk mind part-
neri kapcsolatra, mind arra, hogy cikket szeretne valaki irni. A cikkiréknak kalondsen 6ri-
link, mert 23 szammal ezelétt, azzal a céllal alakultunk meg, hogy azok a rajongdk, akik
szeretnék irasukat kozolni a tobbiek felé, ezt megtehessék. Bar (tszodik, hogy kialakult
egy Ggymond keménymag, akik kéthavonta mindig jelentkeznek valamilyen irassal, de
szinte mindig akad egy-egy bétrabb jelentkezs, aki kiprébalna magat. En csak arra tudok
tovédbbra is buzditani mindenkit, hogy irjatok nekink akar egy facebook Gizenetet, ha azon
gondolkodtok, hogy cikk irdséra adnétok a fejeteket. Természetesen a partnerek jelent-
kezését is szivesen fogadjuk. En kifejezetten oriilnék valakinek, aki arra kér fel, hogy kinai
telefonokat teszteljek, vagy ps-es jatékokat :)

A januari szerkesztéi levélben nagyjabdl el szoktam mondani, hogy miket is terveziink
az adott évben megoldani. Az el6z6 évben inkdbb a weboldalra 8szpontositottunk, de a
magazinban is torténtek véltozdsok. Az idei évben elsé |épésben szintén a weboldalon
szeretnénk egy Uj funkcidt bevezetni, remélhetéleg mindenki nagy 6romére! Ha minden
jol megy, ezt mar februdrban, marciusban ldthatjdtok is. Errél tobbet nem is nagyon sze-
retnék eldrulni, csak annyit, hogy figyeljétek a hireket az oldalon vagy facebookon. Amint
elkészil, azonnal elétek tarjuk és mar hasznalhatjatok is! Ami még biztos, hogy a belépési
rendszer is t lesz egy kicsit alakitva. Mivel sok probléma volt vele, ki fog kerdlni a twitte-
res belépési lehetéség és megprobalunk mas kozosségi oldalas beléptetSket bevezetni
helyette.

A magazinnal kapcsolatosan az eléz6 évben elkezdett kis apré médositasokat folytat-
juk és csiszoljuk tovabb. Egy régéta dédelgetett vagyam, hogy mintacikkekkel l&ssunk el
titeket, amik alapjén megirhatjatok a sajdtotokat. De szeretnék az anime és manga ismer-
tetéknél egy értékelési rendszert is bevezetni, hogy egybél latni lehessen kinek mennyire
tetszett egy-egy m.

Bar minden 6tletiink és kezdeményezésiink hidbavalo lenne, ha nem lennél Te, kedves
olvasd. Az egész csapat nevében szeretném megkdszonni, hogy megtartottad j6 szokd-
sod és minket vélasztottal idén is! K&szondm még a cikkiroknak, hogy billentylizetet nem
kimélve irtdk meg cikkeiket, hogy utdna mi azt a kozonség elé tarhassuk! Nem is akarom
tovabb szaporitani a karaktereket, ezennel megnyitom az AniMagazin 2015-6s évének
elsé szadmat!
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// Edina Holmes

Barakamon, avagy egy kalligrafus
szigetre szamizésének torténete
sok nevetéssel, j6 karakterekkel és
torténettel.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Kinema Citrus

Ertékelés:
MAL: 8,53
ANN: 8,16
AniDB: 8,1

AniMagazin/apan manigsoknak

A cikk tartalmaz némi spoilert!

Atorténet

A 23 éves Seishit az apja egy szi-
getre kildi, miutdn kiitotte az egyik
kalligréfiai verseny éreg kuratorat. A
megérkezés utdn Osszebardtkozik a
helyi gyerekekkel és kezdetét veszi a
kaland és persze f6szereplénk 6nke-
resése.

Szereplék

Azzal nem mondok semmi Ujat,
ha azt éllitom, hogy a f6szereplén van
leginkdbb a hangsGly az animében.
& az egyetlen, aki jellemfejlédésen
megy keresztil. A tébbiek meg mint-
ha csak azért lennének, hogy poénfor-
résként szolgéljanak és semmi tébb.
Ami nem is nagy gond, hisz a gyerekek
aranyosak. Kozulik a sensei ,nagy”
bardtja, Naru viszi a palmat, akit én —
téredelmesen bevallom — benéztem
fiinak. Csak akkor jottem rd a bakim-
ra, mikor [dnyként emlitették.

A felnéttekkel sincs nagy gond,
kivéve sensei anyjat, ugyanis a mama
némileg leragadt egy hisztis és ritka

idegesitd kiskamasz szintjén, ami sza-
momra inkdbb zavard, mint vicces és
ez le is vont egy kicsit a Barakamon
élvezhetéségébdl. Még j6 hogy csak
pér részben szerepelt.

Kulon kiemelném a kurdtor és
a sensei kapcsolatat, mig az elején
a frusztralt ifjG sensei behiz egyet
a mdvét kritizdlé 6regnek, addig a
végén bocsdnatot kér téle és segit is
neki.

Alko

A mangat Yoshino Satsuki irja és
rajzolja. Réadasként tavaly oktéber-
ben egy spin-off sorozatba is bele-
kezdett, ami a sensei kozépiskolas
éveit mutatjia be. A Barakamon a
Gangan Online-ban, mig a Handa-kun

a Monthly Shonen Gangan-
ban jelenik meg. Eddig 10
kotet jelent meg az eredeti
torténetbdl és idén nyaron
debutélt animeként is, ami
szorosan koveti a manga
torténéseit, nincs  lénye-
gesebb eltérés. Az anime
képi vildga gyonyord, féleg
az idillisztikus falusi kornye-
zet. A szinkronhangoknal

is minden stimmel. Egyéltaldn nem
éreztem, hogy valamelyik seiyd ne
illene a karakteréhez. A mozgdképes
valtozatot a Kinema Citrus (Black
Bullet, Code: Breaker) készitette, Ta-
chibana Masaki rendezte, Sugiura
Pierre pedig irta.

Plusz informécié, hogy 2014 feb-
rudrjaban a Yen Press Eszak-Amerika-
ban is megjelentette a Barakamont.
Kis hazdnkban nem kaphat6é semmi-
lyen formaban és valdszinGleg ez igy
is marad.

Folytatas a kovetkez6 oldalon!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Opening, ending, hattérzene

Az opening és az ending zene is emlé-
kezetesre sikerilt. Ndlam a Super Beaver
Rashisa opening dala beette magat a ze-
nelejdtszémba, de a NoisyCell /nnocence
ending zenéje is jo lett és még illenek is az
animéhez.

Ahéttérzene is kivalo lett, amiért Kawai
Kenjit (Ghost in the Shell, Gantz) illeti di-
cséret. Az egész OST-ot érdemes végighall-
gatni, mert nagyon jé és sokat tesz hozzd
az anime hangulatdhoz. Nekem a kedvenc
dalom a soundtrackbél a Shodouka no Sei-
chou.

Szerintem a Barakamon volt az idei
nydr legjobb animéje (szoros versenyben a
Gekkan Shoujo Nozaki-kunnal). Amikor ol-
vastam a leirdsat, azonnal gondoltam, hogy
nagy kedvenc lesz és igazam is lett. Csak
ajdanlani tudom. Mindenképp nézz bele vagy
lapozz bele, ha szeretnél egy j6, aranyos,
vicces slice of life torténettel gazdagodni.

Handa Seishu: 23 éves kaligra-
fus. A gyerekek és a falusiak
csak senseinek szolitjak, ami
tanart, mestert jelent japanul.
Kora ellenére gyerekes és
gyorsan felmegy az agyvize.

Szinkronhang: Ono Daisuke

Yamamura Miwa: Naru és
Tamako bardtja. Természete
fids. Naru sok dolgot téle ta-
nul meg.

Szinkronhang: Furuki Nozomi

Kawafuji Takao: Seishd barat- Kanzaki Késuke: Egy kozépis-
ja, aki feliigyeli a kaligréfusunk  kols kaligrafus, aki elhappolja
bizniszét, szézalékért. a sensei eldl az els helyet egy
Szinkronhang: kaligrafiai versenyen.

Suwabe Junichi Szinkronhang: Kaji YOki

Karakterleirdsok

Kotoishi Naru: Az elsés Naru
igencsak energetikus és ki
véncsi. Odavan Seishlért és a
bogarakeért.

Szinkronhang: Hara Suzuko

[

Arai Tamako: Miwa bardtja.
Mangaka karriert dédelget és
szereti a yaoi mangdkat.
Szinkronhang: Okubo Rumi

Handa Seimei: SeishG apja,
szintén kaligrafus. Eléggé szi-
gora(nak tdnik).
Szinkronhang:

Meguro Kosuke

Handa Emi: SeishG idegesité
anyja, aki igencsak félti egyet-
len gyermekét.
Szinkronhang:

Takamori Yoshino

Kido Hiroshi: A kozépiskolds
Hiroshi a kordhoz képest érett.
Eleinte nem kedveli a senseit.
A falufénok fia.

Szinkronhang: Uchiyama Koki

Kubota Hina: Naru legjobb ba-
rétja. Szégyenlés és konnyen
elsirja magdt, féleg idegenek
kézelében.

Szinkronhang: Endé Rina
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Kattints a képre és toltsd
le a vezércikbinkhoz jard _
meglepeteés Full B O I o
hattérképet! T e
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BIRYINIHITL DIRE I'NF TPHIE DARKNESS

‘//‘_B'iu_,’e_grhosrt e

A jelen lévd paciensink igencsak kétarct anime, ezért
elég nehéz réla irnom. Sokak szerint szérnyd, dtgondolat-
lan, masok szerint izgalmas és élethd, megint mdsok sze-
rmt pedig egyszer(ien még nem indult el teljes gézerdvel.

En az utolsd csoportba tartozom, mivel nekem igencsak
tetszett, de mert kritikusként kéne néznem, igy mar nem
nagyon teUeS|ta szeren. Szerintem, eZJellemzo a Brynhildr
in the darknessre. De meglehet, hogy én nem latok vala-
mit a sotéttsl?

AniMagazin/japan maniasoknak -08- Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Cim: Brynhildr in the
darkness (Gokukoku no
Brynhildr)

Hossz: 13. rész (eddig)

Futott:
2014.04.06. -
2014.06.29.

Rendez6:
Imaizumi Kenicsi

Stadio: Arms

Ertékelés:

AniDB: 6,27

AniMagazin/apan manigsoknak

Torténet

Ha egyesek nem tudndk, a Bryn-
hildr az azonos cimen futé manga
alapjan készilt, és be kell valljam, az
anime nagyon j6l kdveti az eredeti tor-
ténetet. A sztori kdzéppontjdban egy
Murakami Ryota nevi kozépiskolds
srac 4ll, aki nem tudta elfelejteni Kuro-
nekdt, a gyermekkori bardtjat, akit
egy szerencsétlen balesetben elvesz-
tett. Murakami igéretet tett a ldnynak,
hogy bebizonyitja, igenis léteznek
foldonkiviliek. Ezért belépett egy csil-
lagdszati klubba, melynek Ggy néz ki,
& az egyetlen tagja. Hidba, Japanban
gy latszik, a fiatalok iskola utdn csak
a konyhaig tesznek hosszabb utat egy
kis italért, mielStt visszatlnének a PS4
elé. Egy nap viszont egy Kuroha Neko
nev( cserediaklany érkezik az osztaly-
ba, aki megszélalésig hasonlit Kurone-
kéra. A fiG mdr azt hiszi, hogy tényleg
a bardtja tért vissza, Kuroha viszont
nem emlékszik rd. Ahogy kiderul, a
lany azért jott, hogy megmentsen
két didkot, akiknek aznap meg kéne
halniuk, az egyik pedig pont Muraka-

mi! A fid viccként fogja fel, és kisérti
3 sorsot azzal, hogy nem marad a csil-
lagvizsgéaléban, Kuro-
ha intelme ellenére,
hanem elindul haza.
Es a jéslat majdnem
be is kdvetkezik: jon
egy sziklaomlas, ami
megolhette  volna
Murakamit, dm Ku-
roha ott termett, és
természetfeletti ere-
jével megmentette a
fia életét. A lany ké-
sébb elmondja, hogy
& egy ,magializé”, és
egy foldonkivilieket vizsgalé laborbol
szokott meg bardtndjével, a lebénult
Kanaval. Murakami megprébal min-
denben segiteni nekik, hogy rendes
életet élhessenek.

Tablettak és (irlények,
mi lesz még?

Azzal, hogy megszoktek, Kuroha
és Kana még nem lehet nyugodt. Az
animében boszorkdnynak nevezett,
szokott kisérleti alanyoknak ugyan-
is szednitk kell egy tablettat, mely
nélkal a béruk harminc 6éran beldl
szétnyilik, harmincét 6ran tdl pedig
elsorvadnak a szerveik, és meghalnak.
Am a Brynhildr vildgaban nem annyi
az egész, hogy lemegyiink a patikaba,
kérink beléle egy dobozzal, aztin
megvagyunk. Ezek a tablettak nincse-
nek forgalomban, igy lopni kell Sket a
titkos laborbél.

Mivel Kana és Kuroha kifogytak a
tablettdkbdl, Murakami kieszel velik

egy tervet, hogy hogyan szerezzék
meg a tablettakat. Es hogy még nehe-
zebb legyen az életik, a kutaté labora-
térium vadaszik rajuk, és ebben a helyi
hatéségok is tdmogatjdk Sket. Ehhez
segitségul bizony kell egy hacker. Saj-
nos, nem a Watch Dogs Aiden Pear-
ce-jét kérik fel, hanem Kuroha egyik
baratjat, Kazumit.

Szerény  megvalldsom  szerint
Aidennel jobban jértak volna, mert &
egy vaskos fizetési csekket kérne, nem
a tablettdk felét! Kemény 4r, de az Uz-
let az (izlet. Es most az animéré| szak-
szer(ien, legel6szor a karakterekrél.

Murakami a sorozat egyik legvi-
tatottabb karaktere. Egyesek szerint
csak teher a boszorkanyok vélléra,
mert vigyazni kell ra. Ezt én elég nagy
butaségnak tartom. Igaz, Murakamit

kiderdl, alan

tsen
mef?almuk az egyik ped!

" yazelz
A Ogyk tdlakOt akdlkne

szoktdk megmenteni, és nem forditva,
de ettdl fuggetlentl fontos tagja a
csapatnak. Mivel észbél sokat osztott
neki a sors, 6tletei sokszor mentették
meg a tarsai életét.

Kuroha, a legvitatottabb karakter
jelleme nem tdl egyszer(. Nem ki-
Fejezett parti arc, de tud & is viddm
lenni. Es hogy miért 6 a legvitatottabb
karakter? Mert az els6 évad kézepe
téjan egyik pillanatrol a masikra 6ridsi
jellemvaltozason esik &t. A kinos pil-
lanatokon elpiruld. szétlan, sét néha
egy picit félénk lanybdl egy komoly,
sokszor féltékeny szerepld lett. Nem
kell mondanom, nem nagyon o6rilt
neki a kdzonség.

ho ymeg
t jott, ng, e

Folytatas a kovetkez6 oldalon!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Mondjuk, ez nekem sem tetszett. Hiszen egy
jellemvaltozés altaldban hosszl folyamat, egy
animében akar a sorozat végéig eltarthat. Ezt
nem lehet csak Ggy az egyik részben ilyen, a
kovetkezében mar olyan mentalitssal csinalni!
Aztdn most jon Kazumi, akit a legjobban utéltam
a sorozatban. Azért, mert neki semmi mas nem
szamit, csak az, hogy Murakami egy éjjel elvegye
a szlizességét, persze sajat akaratabdl, hiszen a
fitnak ez nem nagyon kivanatos dolog. Ebbél
két dolog szlrhetd le: ez a sorozat sem Ussza
meg az erotikusnak szdnt poénokat, és hogy
Kazumi... nyomdafestéket nem tiré szavakkal
illethetd. Nos, ezutan j6jjon az én kedvencem,
Kana. Bizony, én a legjobban a bénult [dnyt ked-
veltem meg, mert nagyon jé6 a humorérzéke.
Kanérél érdemes tudni, hogy csak a bal kezét
tudja mozgatni. Van egy kis gépe, amellyel tud
kommunikalni. Emellett tud j6solni, igy igencsak
értékes része bandanak.

Fontos elmondanom, hogy a Brynhildrben
fontos szerepet kapnak az Grlények is. Ami
érdekes, mert a boszorkdnyok és az Grlények
kézott hatalmas a szakadék. Ezen viszont ativel
egy erds, de mégis rugalmas hid. A hid neve:
harness. Ez egy kicsi, kor alakd szerkezet a bo-
szorkdnyok nyakédban.

Harom gomb lelhetd fel rajta: a jobb alsé a
Jkésleltets”, mely megnyomasa utan a boszor-
kany egy napra elveszti a magikus erejét. A bal
alsé6 megnyomasa viszont nem ennyire kiméle-
tes hatast gyakorol az alanyokra: kibocsajt egy
enzimet, mely feloldja a testét, ezaltal megdlve
6t. Hogy érthetd legyek, a gomb megnyomésa
utdn a boszorkdnybdl altaldnos iskolai menza
étel lesz, csak ezen tébb lesz a hajszal és ruha-
darab. A fels6 gomb megnyoméasanak hatasarél
viszont még nem tudunk biztosat. Mar ebbdl
is kikovetkeztetheti a kedves olvasé, hogy a
Brynhildr vildga bizony nem babazsir. Ez az
anime elég vérdus, és ez csak egy dolog miatt
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van. A Brynhildr nagyon szeretne ,nagy”
sorozat lenni, és ehhez az életszaglsa-
got a sok vérrel szeretnék elérni. Am

ezzel éppen az ellenkezgjét érik el.

Mivel érzédik rajta, hogy a késziték csak

megprébéltak a mangéat kovetve egy

sikersorozatot csinalni, és még most
is Osszeszoritott farpofakkal varjdk az

eredményt. De még ennek ellenére is a
Brynhildr in the darkness egy ,nézhetd”
sorozat.

Osszefoglalva

A Brynhildr in the darkness nem jé soro-
zat. Nem botrdnyosan rossz, ldttam mar
sokkal rosszabbakat. Ez egy kis gyengus.
De hozzdteszem: még! Mert a sorozat
torténete nem 3ll meg az elsé évadnal
Legalabbis, reméljik, mert rengeteg el
varratlan szal maradt a finalé nyoman. Es

ezeket vagy a folytatds, vagy egy nem kiva-
natos OVA rész tudna bepdtolni. A folytatas
mellett érvel, hogy ezt a sorozatot még nem
rontottdk el (annyira). Lehet szeretni, lehet
utalni, de azt senki sem mondhatja, hogy egy
nem tal jol kezd6dott széria nem arathat sikert.
Reméljik, mar munkahoz lattak, csak a dolgok

gyors haladdsa miatt nincs idejik szélni a masodik
évadrél. A manga részei mar sokkal el6rébb tartanak

(ez persze érthetd), igy tudjuk, hogy a sztorinak van
folytatas, csak anime véltozatban nincs. Ha lesz, az még

valészin(ileg messze van.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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A Corpse Party egy igazan hatborzongaté anime.
Amely egyszerre rémiti meg és ragadja magaval
a néz6t. Az anime négy részbdl all, amelyek jol el

vannak kilonitve. Magarél az animérél annyit még
érdemes tudni, hogy készilt belble jaték. S6t a ja-
téknak mar a masodik része is kijott.
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Torténet

A torténet elég gyorsan inditja be
sajdt magat egy bizonyos bardtsdg
ritudlé hatdsara, melynek készonhe-
téen a szerepléink egy masik dimen-
zibba kerilnek. Habar a helyszin teljes
egészében bemutatasra kerll, mégis
nehézkesen lehet megérteni pon-
tosan ki hol van és hogyan tudnanak
kapcsolatba kertlni egymassal. Mind-
ezek ellenére egész rovid
id6 utdn remek magyara-

Cim: zatot kapunk mindenre.
[@INEENAR el Emellett  kicsit jobban
Souls megismerhetjik annak a
Tipus: OVA b'i.zoclyos'régi iskoléna_k a
Vrerad s torteneteF, amely “mlgtt
A * ez az egész megtortén-
Ev: 2013 hetett. A mdltba tévedve
Miifaj: mutatjdk be a kegyetlen-
misztikum, horror ségek sorozatdt, amely-

UMV ET Ol nek az iskola falai tandi
voltak. Leleplezik a gyil-

Ertékelés: kos kilétét és azt is, hogy
MAL: 6,4 miért tette amit tett.
ANN: 6.96 Mindezek utén fény deril a lehetsé-
AniDB: 6,45 ges megoldasra is, ami csak a szelle-

mek megbékéltetésével mikodhet.
Kiderdl, hogy a hely képes befolydsol-
ni az embereket és bar mindenki pré-
bélja megdrizni az ép eszét, de ez nem
mindenkinek sikeriil. Azonban vannak,
akik csak torz médon tudjék elkerGlni
az Oriletet. Persze nem kerilheték
el a tragikus haldlesetek sem, melyek
a torténetnek és a rettegésnek az
alapkovei. A torténetet teletizdelték
kisebb-nagyobb csavarokkal, melyek
kozul egy-kettd kiszamithats, de min-
denképp meglepddik rajtuk a nézé.

AniMagazin/apan manigsoknak

Szerepldék

Sajnos a szerepl6ket nem igazan
ismerjik meg. Az anime csakis any-
nyit hajlandé koézolni a szereplSkrél,
amennyit muszaj; tébbet nem, mivel
nem igazan |ényeges a ki, miért, mi-
kor, honnan jétt kérdésekre vélaszolni
ebben a mfajban. Szerintem ez igy
van rendjén, habar én személy szerint
sajnalattal néztem, hogy a szellemek-

rél még annyit se tudunk, mint a csap-
daba esett tanulokrol. Szivesen bele-
mélyedtem volna a multjukba egy par
perc erejéig. Nyilvdnvaléan szerelmi
szélat is kapunk az animében, de csak
felhozzak és nem bolygatjék, meg Ggy
igazan, emellett ellentétek is vannak a
szereplok kozott.

-12-

Habar  semmi
Ujat nem mutat a
Corpse Party, a mU-
fajnak mégis a mar
meglévé és gyakran
felhasznélt valamint
ismételgetett ele-
meit remekll paro-
sitja és tudja mikor
mit kell bevet-
ni, hogy minél
inkabb lekosse

a nézéket. Persze sok a vér, az erészak, a brutalitds, de mindezek mellett

felmutat egy pici gyengédséget is, melybe sajnélat keveredik, hisz senki

sem tehet a sorsérél; a dolgok csak igy megtorténnek. Ugyan semmi Gjat

nem mutat, de mégis egy rendkivil érdekfeszits és lebilincseld anime film-

rél beszélunk, amely remek idétoltést jelent minden nézének, aki belekezd.

,...vannak, akik csak torz médon tudjdk
elkertlni az ériiletet.,

MW e v”“
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Folytatas a kovetkez6 oldalon!
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Személyes vélemény

1gazabdl Ggy gondolom, hogy a Corpse
Party egy remek anime film, mégis vannak
benne olyan elemek, amiket sokallok vagy
éppen furcséllok. Ilyen példaul a holttestek
és egyéb tormelékek sokasdga a padlokon.
Vagy éppenséggel a hirtelen felbukkand
karakterek, akikrél a nevikon kivil semmit
sem tudunk és sokdig nincsenek is szinen
csak a brutalitds és kegyetlenség fenntar-
tasa miatt keriltek a torténetbe. Ellenben
sok dolgot kiemelhetink pozitivumként.
Kezdjuk mindjart a hanghatdsokkal és ze-
nével. Oszintén szélva a zenére egyiéltaldn
nem figyeltem, csak az openinget és end-
inget vettem észre. A t6bbi feledt elsikkad-
tam, és csak utdlag esett le, hogy volt ben-
ne. Maga az opening szerintem tokéletesre
sikerult és remekal illik az animéhez is. Az
endinget egy kicsit furcsanak ta-
ldltam, de azért az is
jol sikerult.
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Ratérve a hanghatdsokra. Ez az anime
legnagyobb pozitivumainak egyike. Rend-
kival élethiiek a hanghatésok. Mindegyik
egyszer(en leny(igdzé: a csonttoré
fanyikorgdsok, a becsapédasok és
hangzésa, a visszhangok, de leginkabb a
karakterek hangsilya az, amiigazdn megra-
gadja a nézdk figyelmét, ugyanis hatalmas
beleéléssel mondjdk a nekik szant szove-
geket. A masik legnagyobb pozitivuma az
animének a latvanyvildga. Nem mondom,
hogy a legjobb rajzolds, amit valaha lattam,
s6t a stilusa még csak nem is tetszett. Azon-
ban ennél részletesebb és igényesebb ab-
rézoldst még nem lttam. Igazan bliszkék
lehetnek magukra mind a késziték mind
pedig a szinkron szinészek. Ekkora
beleéléssel és ennyi eréfe-

szitéssel szerin-

tem

nagyobb ismeretséget érdemelt volna
meg az animések kozott. Most kovetkezze-
nek a kisebb j6 pontok, ahol az anime szu-
peral. A légkor, amelyet megteremt szinte
belerant a torténésekbe és silyosan nehe-
zedik az emberre. Az atmoszféra megte-
remtése szerintem nagyon fontos az ilyen
mifajokban. Hisz nem is a vérengzés, ami
megadja az alaphangulatat, igaz? Persze
vannak az animének gyengébb pillanatai
is amikor egy kicsit vontatottnak érezzik a
térténést, de nincs mitél félni, ezek a mo-
mentumok nem tartanak sokaig.

-13-
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Bartedider

Cim: Bartender

Miifaj: seinen, slice of
life, dréma, alkoholos
italok

Hossz: 11 epizéd
Epizéd hossz:

23 perc/epizéd
Sugaroztak:

2006. oktober 15. —
2006. december 31.

Ertékelés:
ANN: 7.478

MAL: 7.58
AniDB: 7.54

'
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ABTENDER

/ / Strayer8

A Bartender egy hangulatos, révid anime. Habar a sorozat cselekménye leg-
inkabb epizodikus jellegd, az anime remekdl dtadja egy idedlis bar hangulatdt
és ugyanilyen stilusosan mutat be pérat az alkoholos italok és koktélok valés

legendaibdl.

A sorozat az Eden Hall nevi béar-
ban jatszédik, amely egy idedlis bart
testesit meg. Nem hivalkodd, igy az
utcarél alig észrevehetd. Csak a sze-
rencsések és a beavatottak lépnek
be nehéz ajtajén. Odabent kellemes
fény és egy legendas barpultos vérja
Gket. Ryu arrél hires, hogy mindenki-
nek megtaldlja a szivéhez kozel éll6
koktélt, amellyel enyhitheti szivfajdal-
mat vagy feledtetheti vele kis idére a
problémait.

A manga nagy sikert aratott,
élészereplés sorozat és anime is ké-
sziilt beldle. Am a mangéval ellentét-
ben az anime nem kdveti nyomon Ryu
fejlédését, hanem roégtén a kiforrott,
érett pultost ismerjik meg. Egyetlen
epizéd erejéig nyerlink bepillantdst
a kezd6 pultos tévedéseibe, amely
egyike a legérdekesebb részeknek.
Az animét sok tdmadas is érte a fen-

ti megkozelités miatt, gyakorlatilag
elveszett a cselekmény, nincs jellem-
fejlédés, csupan epizodikus jelenete-
ket kapunk. Minden egyes rész egy
vendéget mutat be: megismerjik
a problémajat, Ryu készit neki egy
koktélt, ami egyrészt a problémat
szimbolizélja, masrészt reményt vagy
tancsot ad.

,Az anime legérdekesebb
része az egyes italok bemu-
tatdsa.”

A térténetben sok a narrativ rész,
amit a vendégek egyike ad eld. El&-
fordul hogy maga a térténet unal-
mas, vagy a vendég hattérsztorija
kesernyés utéizt hagyhatna maga
utdn, de ha a rendezé elképzelései-
nek megfelelen nézzik a sorozatot
és az italokra koncentralunk valamint
azok mondanivaldjara, teljesen mas

-14-

élményben lehet részink. Az anime

legérdekesebb része az egyes italok

bemutatasa. Ez lehet ,egyszer(ibb”

ital, példdul whiskey vagy sor, de

bonyolultabb koktélokat is megis-

merhetiink. Es nem csak a koktélok
elkészitési modjat mutatja be a torté-
net, hanem a torténelmét, jelentésé-
gétis. (Tudjatok példaul, hogy honnan
ered a Margareta koktél neve? Vagy
hogy miért a whiskey a skétok nem-
zetiitala?)

A sorozat legerésebb elemei a
fent leirt hattértorténetek, amik va-
l6ban érdekesek. Emellett az egész
sorozatnak hangulata van. A koktélké-
szités mozdulatai és az azokat kiséré
hangok zsenidlisak. Nem latvanyosak,
nincs csinnadratta, de éppen ettél
élvezhets. A narrdtor is tokéletes
vélasztds volt. A hangja beleillik a
hangulatba és az a nyugodt hangnem,
amelyben szinte mesél nekink, mint-
ha egy nyugodt barpultnal Glnénk,
szerves része az atmoszféranak.

Kulon kiemelném a zenét. Tipikus,
j6 ételemben vett hattér

zene, amely illeszkedik a
hangulathoz. Az opening
4llandé, ha valaki belehall-
gat, némileg beleérezhet
a sorozat hangulataba. Egy
nem animés ismer6sém
Ggy jellemezte, hogy a
hallatédn egy japan ,szdra-
kozéhelyen” érzi magét. Az
endingek  érdekesebbek,

ugyanis minden egyes részhez kalon end-
ing részlet készult, amelyben egy mixer
valéban elkésziti az animében bemuta-
tott italt.

Osszességében elmondhatjuk, hogy
a Bartender anime unalmasabb, mint a
manga, azonban nagyon erds hangulatot
graszt. Ha eleglnk van mindenbdl, érde-
mes megnézni egy részt és kiszakadni a
mindennapokbdl.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!


http://anipalace.hu

H Anime ismert

fx;

Dwaejiui wang
Rendezte:
Yeon Sang

Készitette:

Studio Dadashow,
KT&G Sangsangma-
dang

Hossz:

97 perc

Ertékelés:
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Disznok kiralya - £z a fliuk sorsa

// Iskariotes

Kozépiskoldsnak lenni pompés!
Extra divatos iskolai egyenruhdkat
hord az ember, mindig az ablak mel-
lett 4ll a padja, ebédjét a haverokkal
eszi meg a suli tetején, a kozosség
szuper. Altaldban befigyel valamilyen
szerény vildgmegvaltds, de ha nem,
akkor esetleg tagja a legmendébb
szakkarnek, ahol az 6sszes bishi vagy
bishoujo ott lesz. Réviden és téméren
igy lehet dsszefoglalni, hogy miért is
jé gimibe jarni; legaldbbis a legtobb
anime/manga szerint.

Ezzel ellentétben Yeon Sang-ho
filmje, a Diszndk Kirdlya, egy sokkal re-
alisztikusabb, sététebb, mocskosabb
és felkavardbb torténetet tar elénk. A
cselekmény maga az 1980-as években
jatszddik, a tinik legnagyobb végyél-
ma, hogy Michael Jackson Thriller sz&-
mat hallgassak a legmodernebb Sony
Walkmanen. Ebben az évtizedben
Dél-Koredban a bizonytalansdg volt
a legbiztosabb pont az emberek éle-
tében: elnokgyilkossdg, koztirsasagi
formak véltakozasa, gazdasagi recesz-
szid, politikai és didktintetések vala-
mint tarsadalmi reformok kévették
egymast (pl.: 36 év utén feloldottdk az
éjszakai kijarasi tilalmat). Elmondhatd,
hogy akkoriban az a Korea még na-
gyon messze &llt attdl, hogy minden-
féle popzenével eldrasszak a vildgot.
A film nagyon er8s képi vildggal nyit:
egy témbhdz sokadik emeleti laké-
séban jarunk, amit csak a hold vildgit

meg. A csalddi ebéd|6 asztalon mindéssze egy eltorzult arcd meg-
gyilkolt né taldlhatd. A fird6szobdban egy meztelen férfi sir a zu-
hany alatt, mikdzben a felesége raszaradt vérét mossa le magarél.
Ezek utdn Jung Jong-suk (a fékarakter) felhivja régi kdzépiskolai
baratjat Hwang Kyung-mint, hogy talalkozzanak este. Jung azzal a
Hwanggal akar taldlkozni, akit aznap megalaztak a munkahelyén és
feszultségét egy kis asszonyveréssel enyhitette.

A két egykori osztalytdrs 15 év utdn beszél egymdssal Ujra.
Mindketten ugyanoda jutottak el az évek soran. Jung felemésztet-
te csalddi 6rokségét és a kis IT startup véllalkozasa becs6dolt, nejét
megolte, gyereke nincs. Hwang tovabbra is egy Gjsdgnal dolgozik,
el nem ismert grafikusként, mikézben az alma, hogy manhwa raj-
zol6 legyen szertefoszlott, mennyasszonyat rendszeresen veri. A
kis helyi csehdba igy két lazer alak Gl le némi stlthis zabélésra és
szeszvedelésre, mikdzben nosztalgidznak arrél, amit eddig a napig
el akartak felejteni.

A két drermber, férfi vesztes arra emlékeznek vissza, hogy 15
évvel ezel6tt milyen is volt gimisnek lenni? Hat maga a pokol. Az
iskolajukban kékemény Neander-volgyi hierarchia volt, melynek te-
tején a gazdag sracok alltak. Ok a kutyak, akik barmit megtehettek
azokkal, akik alattuk &lltak.

Folytatas a kovetkez6 oldalon!
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Verbilis er6szak, nyilvdnos megszégyenités, szexualis vissza-
élés, verés, kinzds stb.. A két sracilyen légkorben tengette a napja-
it. Mint a dobermannok a kutyak kozt: erések, magabiztosak, oko-
sak, akaratosak és végtelenil agresszivabbak a néluk kisebbeknél.
Veliik szemben talalhatok, akik rossz helyre szilettek, rossz élet
var rajuk: 6k a disznok. Mindossze két cél lebeg a szemik elétt: ne
engem faljanak fel a kutyék, valamint tele tudjam magamat témni
moslékkal, mert ami bennem van, azt mér nem vehetik el.

Ebbe az iskolai kérnyezetbe - ahol a tandrok inkabb kussolnak,
semmint tennének valamit - érkezik meg az Gj ember Kim Chul,
aki teljes mértékben felkavarja a poshadt éllapotot az iskoldban.
Chul nem részese a kutydknak és a diszndknak sem, nem része
az osztalynak és az iskoldnak, de 6 nem is akar (latszdlag) a rend-
szer tagja lenni. fgy egyik nap, amikor Jungot kicsit keményebben
szekirozzék, Chul véget vet a kutyék jatszadozasdnak. Mint feldi-
hodott vadkan tépi szét a bantalmazdkat és ezzel vihart kavar az
osztalyban. De egy ilyen ldzadas mibe torkollhat? Hové fajulhatnak
az események, ha a sok diszné a kevés kutya ellen szegul?

Afilm rengeteg erészakot tartalmaz, néhol kifejezetten durva
jeleneteket (lasd: macska ledofése), de mivel animélva van, igy sok
esetben szerencsére elveszik az erészak éle, bér igy is elég brutali-
san hat egy-két jelenet a nézére. Az ergszakos jelenetek konstans
jelen vannak, gyilkossdggal indit és zarul a film, valamint a vissza-
emlékezéses részekben minden egyes jelenettel, eggyel né az eré-
szak szintje. igy itt is eljutunk a pofontdl a kegyetlen gyilkossagig.

Az alkotas végére nem szeretjik meg a karaktereket, nem
kezdjik ket sajnalni, nem érzink velik egytt, s6t taldn Hwangot
még inkdbb megvetjik, mint a tébbieket. A film utolsé mondatai
felkavaréan, frusztréléan hatnak a nézére, miszerint rossz a foldi
lét és ez ellen semmit sem tehetink, hat tegyink ra.

A film mindéssze 150.000 dollarbél késziilt, ehhez képest fi-
gyelmet lek6td alkotdst kapunk, nem is olyan rossz animaciéval.
Ezt a kényértelen, ronda, sétét palettdval dolgozé provokativan
felkavaré seinen alkotast nem ajanlom mindenkinek. Csak olyanok
tekintsék meg, akik szeretnének utina egy kicsit elgondolkozni,
mik voltak eddigi életukben: kutyak/disznék?
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Képek Forrasa:
Real Gamers facebook
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Real Gamers interju

// Lady Marilyn

A gamer és az anime vildg k6z6tt elég szoros kapcsolat 8ll fenn. Elég, ha a japan fejlesztésd jatékokra, ja-
tékkonzolokra vagy a cosplay vildgara gondolunk. Hazankban a Playit a legnagyobb rendezvény, de vidéken
is szerveznek dsszejoveteleket mds tarsulatok. llyen kézosség a Real Gamers is. Ebben az interjiban ket

ismerhetitek meg Toth Laszl6, Fészervezd valaszain keresztdl.

be a Real Gamers Next Level rendezvényét par széb,

gamer rendezvénytél?

Hogyan mutatn

Miben tér el ez a rendezvény a

A ,Real Gamers” elnevezés(i rendezvényink elsédleges célja, hogy kul-
turdlt kornyezetben és megfelels technikai feltételek mellett hozzuk 6ssze
a jdtszani vagyo fiatalokat kortdl és nemtdl fuggetlentl. A hagyoményos
LLAN-Party” fogalmat Gjraértelmezve és gazdagon kibdvitve egy olyan ké-
z0sséget szeretnénk Gsszekovacsolni, ahol nem csak PC-sek, de konzolosok
is otthon érzik magukat a szoftveres jatékok birodalmaban. Tovabba célunk,
hogy kis hazankban egyre népszer(ibbnek mondhaté e-sportot olyan szintre
emeljuk, mely megéllja mind szervezésben, mind szinvonalban, mind pedig
dijazasban a helyét nyugati szomszédjainkhoz képest.

Rendezvényeinkre elsGsorban 14 éves kor folotti jatékosok jelentkezését
varjuk. Az eseményeinken résztvevék vallaljak, hogy a tdbb mint 24 6ras idé-
tartamra elhozzak sajét személyi vagy hordozhaté szdmitégépiket, becsat-
lakoznak LAN halézatunkba, és igény szerint részt vesznek az egész napon
4t tartd jatéklehetSségekben, versenyekben. Nalunk lehetdség van elére
megszervezett versenyeken, szinpadi kvizjatékokon részt venni, dm ugyanak-
kor alkalom nyilik az ismerkedésre és a kotetlen, egész napos jatékra is. (Akér
ltalunk biztositott szdmitdgépek segitségével is). Eseményeinket tovabb szi-
nesitik a Kecskemét Games csoport éltal szervezett konzolos verseny- és ja-
téklehetéségek, melyekre minden résztvevd jogosult. Legyen sz6 tét nélkali
gyakorlasrél, Oculus Rift szimulatorrél, vagy éppen 1v1 bajnoksagrél, nalunk
mindenki megtaldlja a hozza leginkébb ill6 szérakozasi format konzolon is.

Maga a rendezvénysorozat Otlete valamikor 2013. év végén fogalmazé-

Kérlek, mesélj a kezdetekrél! Hogyan jott mindez létre?

dott meg. A cég, aholjelenleg is féalldsban dolgozunk, kdzel 20 éves informa-
tikai maltra tekint vissza, mely nemrégiben egy Gjnak mondhatd innovéciés
és inkubacids tevékenységgel bévilt ki. Lényegében innen szarmazik az alap
elképzelés, hogy ha mar adva van egy kimagaslé szinvonald, kulturalt és min-
den tekintetben modern helyszin (értsd: irodahdz), akkor miért ne lehetne
osszekapcsolni az informatikai téren szerzett tapasztalatokkal, mindezt pe-
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dig kiegészitve a szoftveres jatékok irdnti rajongéssal? A cégvezetésnek eld-
terjesztett korai terveket hamarosan koltség- és programtervezet valtotta
fel, melyeket végul a kivitelezés kovetett. igy alakult, hogy 2014. aprilis 19-én
és 20-an egy nyitérendezvény keretei kozott elindithattuk a Real Gamers ren-
dezvénysorozatot. Az6ta hdrom eseményen vagyunk tal, melyeket késébb
kalon-kulon is bemutatunk.

Bizonyéra nagy az érdekl6dés egy ilyen rendezvény irant, de ldssunk egy
kis statisztikat! Beszéljenek egy kicsit a szdmok a kordbbi rendezvények és

a nemrég megrendezésre kertlé 6sszejovetel tikrében!

Nos, mivel 2014 tavaszan indult az egész rendezvénysorozat és mivel mar
harom eseményen vagyunk tdl, igy eléq frissnek mondhatéak mind az élmé-
nyek mind pedig a statisztikai adatok.

Nyitérendezvényiink 2014. prilis 19-én és 20-dn kerlt megrendezésre,

mintegy 40-50 jatékos részvételével. Uj kezdeményezésként akkoriban még
senki nem ismert benniinket, igy hat félve, batortalanul 4lltak hozzank és ma-
géhoz az egész gémer rendezvényhez az emberek.
Ez a kezdeti ,ismeretlenség” aztan a masodik rendezvényiinkre szinte telje-
sen megsz(int. Mdsodik rendezvényiink 2014. jdlius 5-én és 6-n kerGlt meg-
rendezésre, ez alkalommal a ,Summer Edition” nevet viselve. Itt mar t6bb
mint 100 jatékos, és kozel ugyanannyi nézg vett részt. Ez az esemény mér
nem terdleti rendezvényként futott, hiszen az orszag szémos pontjarél voltak
mind versenyz8ink mind pedig [dtogatéink. Legtobben persze Bacs-Kiskun és
Pest megyébdl érkeztek, de ugyanakkor voltak debreceni, pécsi, s6t még
qy6ri résztvevsink is.

Legutébbi rendezvényiink pedig 2014. november 22-én és 23-an kerilt
megrendezésre a ,Next Level” alcimet viselve.

Folytatas a kovetkez6 oldalon!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Az elnevezés egyéltaldan nem véletlen, hiszen szerettik volna megmutatni a magyar jaté-
kos tarsadalomnak, hogy igenis lehet egy igazén szinvonalas és program dus valédi e-sport
rendezvényt lebonyolitani, természetesen mindezt kulturalt keretek kdzott és a megfele-
16 technikai feltételeket biztositva. A visszajelzések és a statisztikai adatok alapjan pedig
bUszkén és elégedetten allithatom: célba értiink! Osszesen tdbb mint 250 résztvevénk volt
(jatékosok és kisérék egylttesen), nem szdmolva a sajat szervezéi, tdmogatdi és a segitdi
gérdat. Rengetegen voltunk, ekkora létszamnal egyszer(en fenomenalis a hangulat és ha-
talmas maga a kdzosség Gsszetarto ereje. A résztvevsk ekkor is az orszég legvéltozatosabb
pontjairél érkeztek, st orszaghataron kivilrélis volt egy 5 fés csapat.

Legutdbbi ésszefoglalé vidednk: https:/www.youtube.com/watch?v=wiQcLbhGPcE

A tervezéstél a lebonyolitdsig milyen [épéseke enni? Libbenjen fel a fligg

vezesd be egy kicsit kérlek, az olvasékat a kuliss:

Egy-egy rendezvény kivitelezése nem kis feladat. Kérilbelil 3-4 hénapos tervezés, els-
készités el6zi meg magat a lebonyolitast. A rendezvény napjan sem kevés a feladat és a
felelSsség, hiszen 24 éras LAN és e-sport rendezvényrdl beszélink, dm akkor is a legtobb
munka a korai és kozép szakaszaban adddik egy-egy rendezvénynek. Eleinte névvélasztss,
programtervezés, weboldal atalakitds a legjellemzébb feladat, mindezt pedig a koltség-
tervezet koveti. Milyen programokat tudunk megvaldsitani, milyen ,sztarvendégekkel”,
hény versenyjéték legyen, azok dijazésait kikalkulalni, a segitdket, lebonyolitékat honorélni,
széval igencsak komplex a feladat. Es akkor még nem beszéltink a promé vided elkészi-
tésérél, utdmunkalatairdl, a tdmogatok felkeresésérdl, a streamerekkel folytatott megbe-
szélésekrél és még mesélhetnék. A lényeg, hogy kordntsem olyan egyszer(i mindezt teté
ald hozni, mint ahogyan azt sokan elképzelik, vagy gondoljék. Mi is csak azért tudjuk ren-
dezvényeinket ilyen igényesen és névekvd ldtogatottsdgban megvaldsitani, mert egy olyan
stabil pénziigyi befektetd all mégottink, aki a fent felsoroltaknak az elldtdsat, mondhatni
Lsupportoldsat” a kezdetektdl fogva segiti és tdmogatja.

MEDUSA MK

AniMagazin/apan manigsoknak

egyszer( a vélasztas. Mi alapj

Rendezvényeinkre elsésorban a legpopuldrisabb versenyjatékokat igyeksziink behozni,
mar ami a PC-s részét illeti. Itt fontos kiemelni, hogy prioritast élveznek a ,Free to Play”
jatékok, hiszen ezekhez mindenki konnyedén hozzafér és taldn ami a legfontosabb: mind-
ezt ingyenesen! Szerintem a legtébb hazai jatékosnak felcsillan a szeme, ha meghallja a
League of Legends, World of Tanks, Hearthstone, vagy esetleg a Counter Strike nevét. Es
ez szerintem igy van jol. Prébélunk tényleg a lehetd legvaltozatosabban, majdnem minden
létez6 kategoriat lefedni egy-egy rendezvény alkalmaval. Legyen sz6 MOBA tipusu jatékrol,
stratégiairdl, FPS-rél, az nalunk szinte biztos, hogy valamilyen forméban elSkertl.

Folytatas a kovetkez6 oldalon!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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ipaltuk, mi a helyzel

Konzolos vonatkozasban pedig a Kecskemét Games csoport az illetékes. Ok végzik a jaté-
kok kivélasztdsat és a versenyek szervezését a rendezvényeink soran. Itt altaldban egy-egy
friss cim, vagy szezonalis jéték keril el8, természetesen itt is a népszer(ség alapjan. Ha
azt mondom, hogy Mortal Kombat, PES, Worms Armageddon, Bomberman, Soul Calibur,
esetleg Tekken, akkor itt is egybdl mindenki tudja, hogy mirélis van szé. Itt is térekszink a
véltozatossagra, és hogy két egymast kdvets rendezvényen ne legyen ismétlédés.

A nyereményjatékok, dijazdsok szerepe kulcsfontossdgl elem az ilyen tipusd rendez-
vényeken. Ez bizonyara Nélatok sincs mésként, féleg, hogy Ggy hallottam elég értékes

nyeremények leltek gazdara, de mirélis beszéliink konkrétan, amikor a nyereményekrél
esik sz6?

Ahogy fejlédtink a rendezvények tekintetében, Ggy ndvekedtek fokozatosan a nyeremé-
nyeink is. Sajnos, vagy nem sajnos még mindig a pénzdijazas az egyik legnagyobb motivald
erd egy-egy verseny sordn. A masik ilyen ,csalogatd” tényezd a hardveres dijazds, mely a
legutébbi,Next Level” eseményinket abszolit meghatérozta. Tébb mint 650.000 Ft érték-
ben osztottunk ki a dobogds helyezettek kozott Roccat, valamint Speedlink termékeket.
Ezekben a hardveres csomagokban voltak billenty(izetek, egerek, egérpadok, fejhallgaték
és egyéb gémer felszerelések is. Ugy gondolom, hogy nem multi rendezvényhez képest
egyedililldak és kimagasldak vagyunk ilyen tekintetben, az orszagban. Mindezek mellett
persze voltak aprébb targynyeremények, eredeti szoftveres videdjatékok és aprobb, més
jellegy felajanlasok is, dm ha mindezeket dsszeszdmoljuk, akkor a végén egy szép nagy
szam jon ki. Bizony, nem titok, lequtébbi rendezvényinkkel atléptitk az 1.000.000 Ft-os 6sz-
szdijazast! Kérdem én: hol méshol az orszdgban lehet ilyen szinvonalas helyen, ilyen kima-
gaslé érték( nyereményekért versenyezni? Rdadasul ar-érték aranyban abszolit nem draga
belépdjeggyel. Es még egyszer kihangsulyozném, hogy magdnrendezvény vagyunk, nem
pedig multi! Széval holgyek és urak tessék elgondolkodni, tessék mérlegelni!

=014. NOVEMBER 22-23.

_rEAL GAMERS

NMEXET LEVEL
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gy kis ,spiler veszély"! Mik a eli tervek, elképzelések?

Nagy titkot nem szeretnék eldrulni a kézeljovére vonatkozéan, hiszen hamarosan bein-
ditjuk a kévetkezd projektiinket, nemsokara minden kiderGl! @ A tavoljovére nézve pedig
biztos, hogy tovébbra is a minéség, a szinvonal lesznek a legfébb tdmpontok, mondhatni a
Real Gamers alapkévei, hiszen ez a mi ,védjegyink”. Kulturélt szérakozés, igényes helyen,
igényes kornyezetben, mindezt pedig megfiszerezve kimagaslé dfjazdst nyereményekkel.
Tovabba szeretnénk még valtozatosabba, még szinesebbé tenni a Real Gamers Kézdsség
nydjtotta programlehetdségeket, hogy ne csak jatékosok, vagy ne csupdn e-sport rajongdk
érezzék jol magukat egy-egy ilyen rendezvényen, hanem a legvaltozatosabb korosztaly
nemtdl figgetlendl. Szeretnénk megdrizni j6 partneri kapcsolatunkat a jovében is eddigi
segitéinkkel, tdmogatdinkkal, magukkal a versenyeket kdzvetité streamerekkel és minden-
ki méssal, aki a kecskeméti Real Gamers Kézdsségben tevékenykedik. Roviden-tomaren
ennyi, hamarosan taldlkozunk!

Toth Laszl6 fészervezének ezdton is koszénom.

Folytatas a kovetkez6 oldalon!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Rendezvény neve:
Animekaracsony
Helyszin:

Millendris Teatdrum és
D csarnok

Idépont:

2014. december 14.

Tovabbi képek:
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H Rendezvények

Animekaracsony

// Hirotaka

Teljesen Uj kontdsben vdrta dtogatdit az idei Animekardcsony. A tavalyinal
nagyobb Millenaris Tedtrum és D csarnok adott otthont a rendezvénynek de-

cember 14-én.

Megérkezésinkkor, a D Csarnok-
hoz iszonyatosan hosszd sor allt. A
Teadtrumndl akkor még senki. A ren-
dezvény terv szerint nyitotta meg a
kapuit a kozonségnek. A csarnokok
hamar megteltek az érdekléddkkel
és beindult az élet. A tedtrumban ka-
pott helyet a nagyszinpad, a sci-fi és
fantasy klubok, a DDR és a karaoke.
A D csarnokban pedig az arusok, (ahol
valtozatlanul ugyanaz az arufelhoza-
tal, egy-két Gj dolgot kivéve) az elba-
dasok, a konzolok, a kirtyaversenyek
és a teahdz volt.

Nagyon 6rvendetes, hogy ezittal
elég animekdzpontld programokat

szerveztek (kivétel a CP, a kockaasztal
és a konzolos részleg, de ez nem baj).
Nyitasként a véget éré Narutonak alli-
tottak emléket a helyszinen jelenlévé
Véleményem

Naruto  cosplayesek.

szerint ez igazan kedves gesztus a
szervez6ktol. Ezutan jott az amv ver-
seny, amit ezdttal nem néztink, mert
egy szivinkhoz igazan kozeli program-
szamon vettnk részt.

Ez az animés kerekasztal beszélge-
tés volt, ahol Fullmoon, a Mondo
Magazin cikkiréja és a beszélgetés
moderatora a meghivott vendégekkel
(Catrin, az AniMagazin f&szerkeszts-
je, Kvankond, a teazsur.hu alapitdja,
Luggeriano, a Mondo Magazin fészer-
kesztéje [MAR interjl az AniMagazin
20. szdmaban] és Ricz, a Ricz/Ronin
Factories alapitéja [interjd az AniMa-
gazin 8. szdmdaban)) a téli szezonos
animékrél mondtak el véleményiket.
Az el8adas j6 hangulatban telt, remek
beszélgetés volt és bar még vannak
gyermekbetegségei, els6re tetsze-
tésen sikerdlt, j6 lenne minden conon

ilyet latni. Ez mindig aktuélis, mindig
érdekes, hiszen minden évszakban
vannak j animék.

Az utdna kévetkezd elsé AMV

Mortal Kombatot is megnéztik, ami
szintén vicces és érdekes program.
Ennek lényege, hogy Luggeriano, a
program szervezéje népszer( és is-
mert amv-ket m(fajokba rendezett. A
program interaktiv, mert mind a md-
fajok versenysorrendjét, mind a meg-
mérkézé amvket is a kézonség hizza
ki. A nyertest pedig tapssal lehetett
kivalasztani. Szintén egy tetszetls
program, reméljuk lesz még ilyen. Ez
az el6add terem egyébként nagyon
j6 volt, a kinti zaj nem volt zavaré és
a mikrofonoknak hala mindenkit jol
lehetett hallani. A kultdr kornerben
Csillagkapu el6adéssal, tavol-keleti
versformak workshoppal és cosplayes
el8adéssal folytatddott a nap, majd a
novellairé beszélgetéssel zarult. Egy-
bevetve tehat nagyon kellemes és j6
programokat raktak 6ssze a kornerbe.
Ja, és majd elfelejtet-
tem, akit érdekeltek
3 parapara alapjai, az
délel6tt  megtanul-
hatta 6ket.
Az emeleten (v kis-
teremben  tartottdk
délelétt a kozkedvelt
otaku szécsatdt és
gettdcosplayt is.

]

Az AMV Mortal Kombat utdn volt
egy kis Uresjaratunk, melyet példaul
NewPlayerrel a Mario Kart kiprobals-
saval toltottunk. Mivel a CP-t lekéstuk,
utélag néztem végig és a vélemé-
nyem nem sokat valtozott az elmdlt
évben, ezért rovid leszek. Nem élve-
zem. Egyrészt, mert én az animés cp-t
szeretem, (szerencse, hogy ezek akad-
nak versenyen kival), a vicc az, hogy
a versenyrél kb. teljesen kiszorult az
anime kategéria, ellenben minden
mas viszont van. Masrészt a csoportos
craftmanship szinte teljesen dtmegy
performance-ba, kevés kivétel azért
akad. A hab a tortdn, hogy azért szin-
tették meg az egynapos conokon a
performance-t, mivel sildny volt a
mindséguk.

Folytatas a kovetkez6 oldalon

Vissza a Tartalomjegyzékhez!


http://anipalace.hu
http://anipalace.hu/letoltes/animagazin-20/
http://anipalace.hu/letoltes/animagazin-20/
http://anipalace.hu/letoltes/animagazin-8/
http://anipalace.hu/letoltes/animagazin-8/
https://www.facebook.com/media/set/?set=a.607176842722070.1073741846.163740570399035&type=3

Viszont attél még, hogy a fellépsk elba-
dast csindlnak a craft-bél nem lesz jobb.
De igazabdl mivel igy rossz kategéridba ne-
veztek, nem is kéne engedi a fellépést vagy
legaldbbis nem igy. Ha igy marad, akkor kar
volt megszintetni a performance-t. Viszont
ajelmezek minésége teljesen jo, igazan szép
jelmezek késziltek. Végszoként az original
kategéridt még mindig kinzésnak érzem.

A Cosplayt kévette a kockaasztal, mely-

nek diszvendége Szirmai Gergely volt. Ezt
kihagytuk, mert nem érdekelt minket.
A kovetkezd program, amire beugrottunk a
conbeugré volt, ami kimondottan viccesre
sikertlt, szintén népszerd programszam,
biztos vagyok benne, hogy a tovabbiakban
is lesz jovGje. A tomegkviz kérdései nagy-
részt animések voltak, de sajnos minddssze
harom cim kéril forogtak: Claymore, South
Park, Ghibli. Ez a program nagyon véltozéan
teljesit, sokat van negativ statuszban. Ugy
gondolom, hogy valaki masra kéne ezt a fela-
datot bizni, aki véltozatosabb kérdéseket tud
feltenni. Kar, hogy ez egy elhanyagolt prog-
ramszam, akar hosszabb is lehetne.

Az este a tdnc jegyében telt, egymast
kovették a tdncos produkciok: Just Dance
tomegtanc, tdncos amv-k és Parapara. Azt

viszont nem tudom, hogy a parapara mdsor-
szdm alatt miért van fullra véve a hangerd,
mig a tdncos amv-knél nem, igy lényegében
semmit nem lehetett a szinpadon hallani a
zenébdl.

Annak ellenére, hogy a téncos amv-k
remek programszém, és kimondottan nép-
szer(, de ezt is kissé elhanyagoltnak érzem.
Am most (j szémokat is hallhattunk, aminek
orultink. A nap a szokdsos eredményhirde-
téssel zrult.

Elképesztéen sokan voltak, szinte alig
lehetett megmozdulni. A hangulat j6 volt, a
programok nem csusztak.

Mind a nyari mind a mostani egynapos
conok nagyszdmu ldtogatottsdgét azzal tu-
dom magyarazni, hogy akik nem tudjak és
nem akarjak kifizetni a két napos jegy arat
egy napra tavasszal és Gsszel, azok ezekre a
conokra jonnek el.

Sajnos azonban fekete leves része is volt
az idei Animekardcsonynak, ami taldn az
elébbi gondolat miatt alakult igy. Ugyanis a
helyszin 11-fél12 koral megtelt, és csak ada-
gonként engedtek be embereket azok helyé-
re, akik mar kimentek és akik kimentek, nem
j6hettek csak Ugy vissza. Ez tlzvédelmi és

balesetvédelmi okokbdl van
igy, mindenholvan ilyen és kell
is. Az Animekardcsony szer-
vezésége 13-4n szombaton
kdzzétette azt az informaciot,
hogy mivel nagyon nagy az ér-
dekl6dés, el6fordulhat, hogy
a Millenéris leallitja a belépte-
tést, igy mindenki szdmoljon
ezzel. Tovdbbd vasarnap is
jott tobb kézlemény a szerve-
z6ktdl, hogy igyekeznek minél
tébb embernek biztositani a
belépést, de eléggé meg van
kétve a kezik. Miért tortént ez? Nos a hely-
szin befogadd képessége korilbelil 2200
f6. Ennek ellenére 6500-an jelentek meg az
eseményen. Ami bamulatos ldtogatészam.
Ertheté tehat, hogy miért nem engedtek
be tébb embert. Még délutén 4 érakor is
volt sor. fgy, aki nem vett elére jegyet vagy
elévételes volt és késébb jott, annak a hosz-
sz(, akar tobb 6rai varakozas és fagyoskodas
maradt, és még ez sem volt garancia a beju-
tdsra. Nem csoda hét, hogy elég sokan mind
3 helyszinen mind a kozosségi oldalakon
paprikds hangulatba kertltek és hosszasan
fejtették ki nem tetszéstket. Sajnéljuk, hogy
ez igy tortént.

Osszefoglalva, j6 connak itélem
meg a 2014-es Animekardcsonyt,
az emberek j6l érezték magukat.
Sokkal jobbak és szérakoztatébbak
voltak a programok, mint mondjuk
Gsszel. Azt sajndlom kicsit, hogy az
elmdlt évben minden conra jutott
olyan esemény, ami tdl sok rajongd-
nak okoz csalédast. De eldttink az
idei év, és mar készilhetink a kévet-
kez& conra, ami prilis 11-12-én lesz.
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januar d
3-an:
- Tantei Kageki Milky

Holmes TD (TV) // AniMagazin

. apéan whiskey a vildg
= r\ellli‘nna Atsumare! Fal- legjobb

com Gakuen SC (TV) Januar 31. (szombat): DérCon - Debrecen, Ifji-
sagi Haz (Simonffy u. 21.)

5-én: Februar 7. (szombat): HikariCon: Budapest, A
- Doamaiger D (TV) Grund (1082 Nagy Templom u. 30.)

Kamisama i Marcius 28. (szombat) Tavaszhozé Japandob
koncert a TAIKO Hungary Egyuttessel: Ibs, Buda-
pest, Térogato dt 2-4.

Aprilis 11-12: Tavaszi Mondocon - Budapest,
Hungexpo
Aprilis 25: PlayIT - Budapest, Syma Csarnok

Fukushima 6ta a japdnok annyira tartanak az atom-
energidtdl, hogy azdta sem tzemel egyik reaktor sem.
Ez persze azért van, mert mindegyiket feltlvizsgéljdk és
korszer(sitik. Ennek az a hatranya, hogy a villamos ener-
gia tébb mint 80%-at importélnia kell a szigetorszdgnak.
Ezt szeretnék csokkenteni azzal a beruhazassal, ami

Colle (TV) Az aktudlis programokért ldtogassatok el az a Jamakura-gat viztdrozéjan fog létesilni. A Kyocera egy
- Military! (TV) anipalace.hu-ra, vagy nézzétek az AniPalace fa- francia céggel karéltve a viz felszinén 180 ezer négyzet-
cebook-ot. méteren létesit napfarmot. Az 50 ezer napelem majd

5000 héztartas energiaigényét fogja elldtni. A szakérték
szerint 8000 tonndval kevesebb szén-dioxid fog igy a

2015) (OVA) o~ légkorbe jutni.
) OVA) N az UJ G|nta ma! Elénye, hogy nem a szdrazfoldon telepdl, igy meg-
2 A - 7 = Egy japan whiskey maga utdn marad a terméfold. Hatranya viszont, hogy a vizfeliletre
8-an: . 2 \ A utasitotta a hires skét és amerikai kevesebb napfény jut, aminek kévetkeztében csokken a
- Ketsuekigata-kun! 2 r < N . mérkakat a legfrissebb “2015-6s hémérséklete és sotétebb is lesz, ami az algak szaporoda-
) _ - ! (' — Whiskey Biblidban” (Whiskey Bib- sdtigencsak befolydsolja. Ezzel szamolva a farm a térozé
- Pankis! 2 Jigen (TV) . le 2015), amelyet 12 éve minden elsé részére keril, ahol kevesebb élélény taldlhaté. De a
- Soukyuu no Fafne A s / évben feldllit egy hires whiskey tényleges hatdas csak az lizem beinduldsaval deriil ki.
Dead Aggressor — Exo- O > d szakértd. A napfarm a mérndkaknek is kihivas, ugyanis a rend-
dus (TV) \ of - A nyertes Yamazaki Single Malt szernek és egységeinek vizallénak kell lennie, és ellen kell
- Tokyo Ghoul VA (TV) = 4 ) ; Sherry Cask 2013 97,3 pontot ért el allnia a korrézionak. Ezen feliil még azt is meg kell vizs-
R [ = a lehetséges 100-bl. galni, hogy a viz minéségét semennyire ne befolysolja
9-én: : Kilon fajdalmasan érintheti a arendszer, mert a viztdrozé elsésorban ivéviz forras. Osz-
~Death Parade ) ) < skétokat, hogy egyetlen skét whis- szekotve ezt az alga és ennek okan a t6bbi él8lény popu-
- Gl P X key sem kertlt be a legGjabb top l4ciéval, igencsak komplex kérnyezeti problémat kapunk.
Py * 1_E-b§4l Per§lze kélrt()jés, hogydrr]edd_ig J Az';dOJar_alst is Flgyl(elemlatg_lFell\{ennl, hisz t_u%t;lf,lgogy
. < Bisarre Adven- A Sunrise wi a0 Ké2z6téve. h sikerGl az élvonalban maradnia a ja- apdnban milyen gyakori a tdjfun és a cunami. A foldren-
tqu%J:OSStardtaJste Crﬂs:d— jon azslljjj G/‘Sr?tameabgtl)?'glzaat. l/e&tﬁajoong%tlfnaelé Zg%/ pan italnak, de tény, hogy a sziget- st Al eutbte el i
ers—Egypt Arc (TV) 4prilisaig kell varni. Ahogy az eddigi sorozatokat, 0rszag whlskewgl mar 20 éve egyre
ezt is a TV Tokyo fogja vetiteni. elismertebbek és népszeribbek.
Folytatas a kovetkez6 oldalon!
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10-én:

- Aldnoah.Zero 2nd Sea-
son (TV)

-DOG DAYS” (TV)

- Durarara!!x2 Shou (TV)
- Idolmaster: Cinderella
Girls (TV)

- Shounen Hollywood:
Holly Stage for 50 (TV)

- Strike Witches: Opera-
tion Victory Arrow Vol.2

no Baske

- Sengoku Musou (TV)
- Yoru no Yatterman
(V)
16-an:
- Mushibugyou (OAD)
28-an:
- Gugure! Kokkuri-san
Specials
31-én:

Gekijouban  Aoki
Hagane no Arpeggio
(movie)

februar

1-jén:
- Go! Princess Precure
Y

4-én:

- Nisekoi (OAD)

- Seirei Tsukai no Blade
Dance Specials

11-én:

- Brothers
(OvA)

13-an:

- Anime de Wakaru Shin-
ryounaika (ONA)

Conflict
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Néha a hirek bongészése koz-
ben, meglepédém, hogy milyen,
3 feledés homalydba merdlt ese-
mények kerGlnek eld.

Igy tortént ez most is, amikor
3 Variety kozzétette azt a hirt,
hogy Scarlett Johansson (Lucy,
BosszUallok) fogja jdtszani Kusa-
nagi Motoko szerepét a készuld
Ghost in the Shell amerikai adap-
tacidjdban. Bar tény, hogy egy
ideje pletykaként terjedt a hir.

A DreamWorks (az élén Ste-
ven Spielberggel) altal készitett
filmet Rupert Sandert (Héfehér
és a vaddsz) fogja rendezni és ha
minden igaz a torténet az eredeti
mangan fog alapulni. A forgatd-
konyvet Bill Wheeler (Kétkedd
fundamentalista) irja.

Egyéb informacié azonban
még nem latott napvildgra, fgy
valtozatlanul nem tudni, hogy
mikor lathatjuk majd a filmet a
mozikban.

Naruto: Uj film

BORUTO

— NARUTO THE MOVIE —

A Naruto: Shippuuden folyta-
tasaként jon a Boruto: Naruto the
Movie. A film 2015 augusztusa-
ban érkezik.

Hivatalos oldal: http://boru-
to-movie.com/

AniMagazin/apan manigsoknak

Vége az Ao Haru
Ride manganak

Nemrég adtuk hiril, hogy a Ghost in the Shell live action fészerepét ki
fogja jétszani, és ha mar téménal vagyunk akkor addig Usstk a vasat, amig
meleg. Merthogy még t6bb Ghost in the Shell anime érkezik. Kelleme-
sen novekszik a Shirow Masamune altal kredlt univerzum igy aki belevég,
az tetemes mennyiségl animét nézhet végig. Ezdttal Gjabb darabokkal
bévila sor.

A Ghost in the Shell: New Movie Edition névre keresztelt film idén
kora nyaron lathaté a japan mozikban és a késziték voltak annyira kedve-
sek, hogy a stabot is kdzzétették.

Rendezd és karakter dizdjner: Kazuchika Kise (Ghost in the Shell Arise)
Forgatékanyv: Tow Ubukata (Soukyou no Fafner, Ghost in the Shell Arise)
Zeneszerz6: Cornelius (Ghost in the Shell Arise
Rendez6: Kazuya Nomura (Sengoku Basara, Robotics;Notes)
Stadié: Production 1.G

Ezenkivil még egy révid semmitmondé teasert is kaptunk, amibél azt
azért meglathatjuk, hogy Motoko dizajnja az elsé filméhez hasonlit.

Ha ez nem elég, akkor jon az Arise tv sorozat, dprilisban.

lo Sakisaka népszer( shoujo mangéja az Ao Haru Ride idén véget ér a

Bessatsu Margaret februdrban megjelené szamaban.

A népszer(i manga 2012 februérja 6ta futott és tavaly nydron egy 12
részes animeadaptéciot kapott a Production I.G jévoltabol. Tavaly decem-
ber 13-dn még egy live action is érkezett Takahiro Miki rendezésében, ami
azéta 1,4 millidrd yen bevételt termelt és ezzel az egyik legsikeresebb
shoujo manga alapjan készGl filmmé valt.

-23-
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Mivel még mindig
aktudlis, itt az eléz6
szamban is szereplé

szezonajanlo. Aki még

nem déntétte el, hogy
mit nézzen, annak

segitségiil szolgalhat.

17-én:

- Seitokai Yakuindomo*
(OAD)

18-an:

- Nozo x Kimi (OVA)

- Fantasista Stella (OAD)
20-an:

- Hana to Alice: Satsujin
Jiken (movie)

- New Prince of Tennis
(OVA)

23-an:

- Hoozuki no Reitetsu

! Kokkuri-san
hirobako Specials

26-an:
- Diabolik Lovers OVA

AniMagazin/apan manigsoknak

W Szigetorszagi naplé

Téli rzezonajanlé -

Néhéany anime sorozat rdvid bemutatasa

Ansatsu Kyoushltsu
015)
Ez az akcié-vigjaték ani-
me egy furcsa osztélyrol
sz6l, melyben a didkok meg

akarjdl i Gj tanarukat, aki
egy kulonleges ereji fol-
dénkivali polip. Miutan a ta-
nar elpusztitotta a Holdat,
3 Foldre is veszélyt jelent. A
didkok kénytelenek legy6z-
ni kedvenc tandrukat.

Miifaj: akcio, vigjaték,
iskola, shounen, termé-
szetfeletti
Stiadio: Lerche
Rendezé: Kishi Seiji
Seiyuuk: Fukuyama Jun,
Fuchigami Mai, Okamo

Absolute Duo

Kokonoe

Tooru  mi-
utdn elvesziti szerelmét
beiratkozik a  Kouryou
akadémidra és egy Blaze
nevii fegyverhez jut, mely
az emberek sajt lelkébdl
alakul ki. Ez a bosszijéhoz
egy remek eszkoz... lenne,
de neki fegyver helyett
pajzsként mikodik. Az is-
kola Duo rendszerének ko-
szonhetéen egy gyonyorl
északi lany lesz a trsa.

Miifaj: akcio, ecchi,
romantika, iskola, harem,
természetfeletti
Stadié: 8bit
Rendezé: Nakayama
Atsushi
Seiyuuk: Yamazaki Haruka,
Imamura Ayaka, Matsuoka
Yoshitsugu, Yamamoto
Nozomi

Bman Koukou Chikyuu
Bouei-bu Love!

A torténet egy sem-
mittevé bishi klubbrél, a
JFold védok"-rél szél. Mikor
két klubtag En és Atsushi
4ztatjdk magukat a kozfur-
dében, megjelenik elSttik
egy rézsaszin vombat, aki a
segitséglket kéri a bolygd
megmentéséhez. Mdasnap
a suliban lo és Ryuu kilon-
leges karperecet kapnak a
vombattdl, mely atvéltoz-
tatja Sket Fold védskké...

Miifaj: vigjaték, slice of life
Stadio6: Diomedea
Rendezé: Takamatsu Shinji
Seiyuuk: Mugihito,
‘Yamamoto
Kazutomi, Nishiyama
Koutarou, Shirai Yuusuke

-24-

LA

Yuri Kuma Arashi

Ez a fantasy egy atirat-
kozd  kozépsulis  lanyrol,
Kurehdrél szél. Minden
éjjel  kulonoset  dlmodik,
melyben misztikus osztaly-
térsa, Ginko medveként
jelenik meg.

Mifaj: yuri
Stadié: Silver Link
Rendezé: Ikuhara Kunihiko
Seiyuuk: Yamane Nozomi,
Ikuta Yoshiko, Arakawa
Miho, Suwabe Junichi

Shinichirou elhata-
rozza, hogy é&llast keres.
A Shimazu csalddnal kap
munkat, melynek vezet&je
egy fiatal lany, Sakuya, aki
egyébként irtja a nemkiva-
natos lényeket. A fid elen-
gedi az egyik lényt, amit
Sakuya elkapott, igy utdna
osszedllnak, hogy egyitt
kapjék el.

Miifaj: akcid, vigjaték,
ecchi, romantika, iskola,
természetfeletti, seinen

Stadié: Arms
Rendez6: Iwanaga Akira
Seiyuuk: Koumoto
Keisuke,

Kido Ibuki, Sadohara

Kaori, Fujimura Ayumi

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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A torténet egy boszor-
kanyrél, Mariarél szol, aki
Franciaorszdgban a 100 éves
hébory alatt harcol. Utdlja a
hébordt, ezért kulonleges ké-
pességét hasznalja arra, hogy
megakadalyozza.

Egy nap Uznetet kap Mi-
haly arkangyaltdl, mely sze-
rint, ha elvesziti szizességét,
a vardzsereje is megszlnik.
Egy gyonyord angyal, Ezékiel
szemmeltartja Maridt, hogy
az emberek el6tt ne varad-
zsoljon. De a lny tovébbra is
hasznélja magikus erejét.

Miifaj: vigjaték, ecchi,
fantasy, torténelem,
magia, seinen
Stadié: Production 1.G
Rendezé: Taniguchi Goro
Seiyuuk: Kanemoto Hisako,
Hikasa Yoko, Komatsu
Mikako, Hanazawa Kana

A vildg megvéltozott,
amiéta a sarkdnyok meg-
jelentek. Kilonleges, sar-
kény erével rendelkez
,D" lanyok szilettek. Mo-
nonobe
Yuy, a vildg egyetlen ,D”
fidja, eltitkolva  kilétét
beiratkozik a ,D" lanyok
iskolgjdba, ahol meglatja
a meztelen Irist, késébb
pedig kishigéval is talal-
kozik...

Miifaj: fantasy, romantika,
iskola
Stadié: Diomedea
Rendez6: Kusakawa Keizo
Seiyuuk: Hidaka Rina,
Matsuoka Yoshitsugu,

The Rolling Girls

10 éve a nagy tokidi
csatdnak.  Azdéta  Japan
minden prefektdrdja fug-
getlen orszdggd valt. Egy
nem szokvanyos torténet,
szokvényos lanyokrél. Va-
jon sikerGl szokds szerint
megmenteni a Foldet?

Miifaj: slice of life

Stadio: Wit Studio

Rendez6: Deai Kotomi

Seiyuuk: Taneda Risa,

Hidaka Rina, Hanamori
Yumiri

NEP T T

Shinmai Maou no
Testament

Egy kozépsulis srac, Ba-
sara  mostohatestvéreket
szerez, mikor apja Ujraha-
zasodik. A két lany, Mio és
Maria valéjdban démonok...
Mester-szolga szerz6dést
akarnak kotni a sraccal, de
ez balulstl el.

Miifaj: akcid, ecchi, fantasy,
romantika, shounen
Stadio: Production IMS
Rendez6: Saitou Hisashi
Seiyuuk: Asai Ayaka,
Fukuhara Kaori, Sarah Emi
Bridcut, Nakamura Yuuichi

Ryou egy kézépsulis
egyedil él6 lany, aki na-
gyon Ugyesen féz. Eteleivel
konnyedén szerez bardto-
kat...

Miifaj: vigjaték, seinen
Stadio: Shaft
Rendezé: Tatsuwa Naoyuki
Seiyuuk: Satou Rina,
Oogame Asuka, Komatsu
Mikako, Iguchi Yuka

Seiken 'fsukai no:
World Break

Az anime egy magan-
iskola didkjairdl szdl, akik
emlékeznek el6z6 életikre.
A suliban kétféle csoport
van, a Shiroganék, akik a sa-
jat testikbél nyert Puraana
erével harcolnak az ellensé-
gekkel; és a Kuromak, akik a
magikus Maana er6t hasz-
ndljék a kizdelmekben. Egy
Gj didk Moroha Haimura
az egyetlen személy, aki
a multban Shirogane és
Kuroma is volt.

Miifaj: akcid, fantasy,
romantika,
természetfeletti
Stadié: Diomedea
Rendez6: Inagaki Takayuki
Seiyuuk: Ishikawa Kaito,
Uchida Maaya, Taketatsu
Ayana, Ogura Yui

SaenaiHeroine n
Sodatekata

A torténet Tomoya Aki-
rél, egy kozépsulis otaku
sracrél szol, aki részmunka-
idében dolgozik, hogy blu-
rayen vehesse az animéket.
Szeretne egy doujin jétékot
késziteni, de nem tud se jol
rajzolni, se irni, ezért a suli-
bél szerez magédnak hozza
segitd kezeket. A ldnyokkal
Osszedllva egy jatékot ké-
szitenek, melyet a Comic
Marketen szeretnének
majd eladni.

Hossz: 11 rész
Miifaj: vigjdték, drama,
romantika, iskola
Stadié: A-1 Pictures
Rendez6: Kamei Kanta
Seiyuuk: Matsuoka
Yoshitsugu,
Kayano Ai, Yasuno
Kiyono, Oonishi Saori
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Reméljiik, hogy élvezitek a magazint és talaltok benne sok olyan cikket, informaciét, amit érdekes és
élvezetes olvasni. Ha segitenél nekiink, olvass tovabb!

Kiprobalnad magad a cikkirasban, de még nem hataroztad el, mirdl irj?

Csatlakozz hozzank!

Az AniMagazin vérja animés, mangas, japanos vagy barmely tavol-keleti témaba ill6 irasaidat.
Mindenképp irj nekiink ha:
- lattal egy animét vagy olvastal egy mangat és kozzétennéd réla b6vebb véleményedet,
- Gigy érzed nem eléggé népszerii az egyik kedvenced és terjesztenéd, hogy mitél jo,
- szereted a japan/azsiai kulturat (film, dorama, étel, torténelem, miivészet stb.) és egy szeletét masoknak is szeretnéd bemutatni.
Ha a fentiek valamelyike igaz rad, akkor mdris tapadj ra a billentytizetre és cikkedet kiildd el nekiink a bekuldes@anipalace.hu cimre.
Ha szeretnél cikket irni, de nincs otleted és nem tudod mirél irnal, akkor is jelentkezz, szivesen segitiink.
A cikkek formai kévetelményei.
- minimum két oldalas word dokumentum,
- csatolj hozza képet és ha kell, forrast,
- ha van barmilyen elképzelésed a cikk kinézetérdl, azt is megirhatod.

Amennyiben megfelel a cikk és iddben kiildod, Gigy mér a kovetkezd szamban viszontlathatod az irdsodat.
Ne habozz hét, légy az AniMagazin cikkiroja!

Elérhet6ségiink:
- Cikkek és egyéb munkak(fanart, fanfic) bekiildése: bekuldes@anipalace.hu
- Otletek, kérdések, vélemények, egyéb ohaj-sohaj: info@anipalace.hu
vagy keressetek minket a weboldalunkon: anipalace.hu
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A karaoke célja, hogy a jstékos eljstsszon/
el6adjon/énekeljen egy adott zeneszdmot.
Ezt teheti egyeddl, esetleg duettben is vagy
éppen egy masik jatékossal versenyezve. A
célaz, hogy lehetéségek szerint minél jobban
eltaldlja a versenyz6 a dallamot és a tempot.
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Leggyakrabban az énekelendd
széveg szinesen jelenik meg a képer-
nyén és az épp aktudlis rész valami-
lyen plusz kiemelést kap. Egyes prog-
ramokban csak maga a zene hallhaté,
mig az eredeti énekes hangja nem,
illetve olyanra is van példa, hogy a szo-
veg leforditva is lathato.

Sajnos nem minden orszagban
lehet az eredeti szédmra karaokézni,
mert a dalok jogvédettség alatt all-
nak; ilyen esetekben valamilyen kiséré
dallam vagy par alapmotivumn hangzik
csak el, igy Franciaorszagban vagy Bel-
giumban is ez a helyzet.

A karaoke kozvetlen eléfutdrdnak
lehet tekinteni az 1961 és 1966 kozt
az amerikai NBC-n futott ,Sing Along
with Mitch” (Enekelj Mitch-csel) nevii
mUsort. Itt gyakorlatilag Mitch Miller
és kérusa énekelte a kozonség éltal
kért dalokat, mikdzben a dalszéveget
feliratoztdk, igy az otthon Glék is éne-
kelhettek.

A karaoke sikerét tobbek kozt a
technikai fejlédés is elSidézte, hiszen
egyre kisebb adathordozdkra lehetett
egyre tobb zenét feltenni. gy a zene
sokkal mobilabba valt az évtizedek
alatt, egyre tobben hallgattak/hallga-
tunk zenét akdr kozlekedés kozben is
igy maga a zene/zenélés/éneklés irdnt
is ndvekszik az érdekl8dés. Erdemes
belegondolni, hogy az j stilust zenei
vetélkeddk felemelkedése egybe-
esett az MP3-as lejatszok, de még
inkdbb iPod lejatszok megjelenésével.

Az elsé zenegépet mér 1967-ben
piacra dobtdk Japdnban, de nem ért
el olyan sikert, mint vartdk. A bukas
egyik oka a termék ara volt, amit a ma-
gas nyersanyagarak okoztak.

A jelenleg is ismert karaoke ala-
potletét a dobos Daisuke Inoue talal-
ta ki, 1971-ben Kobéban. Az étletet
az adta, hogy Daisuke utagoe stilusd
vendéglatdipari egységekben dol-
gozott, amik kimondottan zenélésre
specializdlédtak. It
a vendégek gyakran

panaszkodtak  Daisu-
kénak, hogy nem csak
a zenét hallgatjdk szi-
vesen, de énekelnének
is. A problémét leg-
inkdbb az jelentette,
hogy nem mindenki
tudta fejbdl kedvenc
szdmainak a szovegét.

Maga a karaoke sz6 is itt, az egyik
kobei barban sziletett: az estére
vart zenekar nem érkezett meg, igy
3 kozonség énekléssel szérakoztatta
magat, majd ezt elnevezték “kara
okeszutora”-nak, “Ures zenekar’-nak.
Végul ez révidult le a kozismert névre.

Daisuke az elsé karaoke-gépét
magnetofonbdl szerelte 6ssze, az
ezen valé éneklés 100 jenbe kerdlt,
ekkoriban maximum 40 szdmot tu-
dott a gép. Nem kell lebecstlni az
grat, hiszen akkoriban ez egy kétfo-
gdsos ebéd ardt jelentette. 1980-
ban méar 500 jenbe f3jt egy éneklés
3 jatékosnak. Pechjére elfelejtette
levédetni az otletet és az eljarast, igy
gyakorlatilag semmilyen hasznot nem
szerzett taldlmdanyabdl a profitéhes
cégekkel ellentétben.

A jaték leginkdbb annak koszon-
hette sikerét, hogy sok hotelben
megjelent akar mint a szobak tarto-
zéka. gy ismerkedett meg a jatékkal
1975-ben egy Roberto del Rosario
nev( Griember is, aki hamar Felismer-
te a termékben rejlé potencialt és
hamar elkészitette a sajat verzi6jat a
Minus-One™-t. & mar nem csak ho-
telekben hazalt a termékével, hanem
kilénboz6 barokba is elvitte, ahol a
tulajok szivesen vésdroltdk meg az
Gjszer( szérakoztatd gépet.
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A termék neve és 6tlete kifejezetten a Fi-
6p-szigetekrsl szarmazott. Ugyanis ott a
korai 1970-es években gyakori jelenség volt,
hogy a magndkazettaknak csak az egyik fe-
én volt zene és széveg a mésik oldaldn csak
instrumentalis zene sz6lt, vagyis az eredeti
szdm volt rajta ének nélkal.

Mivel a kés6i 1960-as és a korai 1970-es
években Japanban csak Ggy 6zonlottek a
Fulop-szigeteki zenészek, igy ismerté véltak
az Ggynevezett minus-one-os kazettak is.
Késébb del Rosariénak 1983-ban és 1986-
ban is birésag elé kellett allnia kildonbozd
szabadalmi perek miatt, de az igazsagszol-
géltatds mindkét esetben felmentette.

A program egyre ismertebbé valt el-
sz6r Azsidban (kildndsen Koredban és
Kindban) késébb pedig a Csendes-6cedn
partjaindl lévé angolszész orszagokban, igy
az USA-ban, Ausztrélidban és Kanadaban.
A kezdeti lelkesedés hamar aldbbhagyott
kdszonhetben az akkor még boszme nagy
karaoke gépeknek. Ezt a problémat Ggy
hidaltdk at a gyartok, hogy a programokat
kilénb6zé hdzimozi rendszerekbe beépitve
Ggymond bénuszként vagy ajandékként ad-
ték a vasarloknak.

A legfontosabb dolog egy audié beme-
netet tartalmazé gép beszerzése, valamint
ha lehetéség van ré akkor egy audi6 kime-
net magédnak a zenének, de ez nem feltétel.
Alegtdbb programban meg lehet adni azt a
bizonyos vokalis tartomanyt, amin beltl sze-
retne énekelni a jatékos, de a tempdt mar
nem lehet piszkélni, bar a régebbi progra-
mokon még azt is be lehetett llitani. Erde-
mes mindent végigvizsgélni, mert kilénben
csak gyenge teljesitményt fog rogziteni a
gép, ami nem jo.

Az 1980-as és az 1990-es évek elején a
Pioneer gyértotta a legjobb minéségl kara-
oke gépeket, ekkoriban leginkabb azon volt
3 hangsuly, hogy a gépek minél tobb for-
matumot le tudjanak jatszani, igy akdr CD-t
vagy VCD-t. is. Az dttoérést 1992-ben hozta
el a Taito cég X2000-es masindja, aminek
nem volt olyan j6 grafikdja, mint a Pioneer
gépeknek és nem is tudott annyi hordozét

lejétszani, ugyanakkor sokkal kisebb volt és
ami még fontosabb: folyamatosan lehetett
frissiteni a tartalmat. 1997-ben megjelent
az elsé internetes karaoke oldal is, majd
1998 éta mér az MP3-as szédmokat is le tud-
jak jatszani a karaoke gépek.

Jelenleg is tobb karaoke-gép gyértd van
a piacon, pl. az LG, az Evolution, az AST, a
MadBoy vagy a Daewoo.

A két alapvets optikai adathordozd a
DVD és a CD. Mindkét hordozé esetében
a legfontosabb, hogy milyen hangkértyat
hasznélunk a szdmitégépen vagy a hang-
szeren. Erdemes odafigyelni a hangsavokra
is. Egyes programok a mono hangzast csak
prébédnak tartjdk, tehat nem lehet vele jat-
szani, a sztere6ndl a hangnyomds szintre
érdemes odafigyelni, hogy ne legyen ki-
16nbség a kettd kozt.

AYamaha, a Roland, a Korg és a Kurzwell
hangszerein természetesen j6 mindségl
hangkartyék tallhatdak, az itt felvett han-
gok WMA formétumba kerGlnek, a profi
énekesek is ezt a formatumot hasznéljak
hangfelvételkor.

A f&jl formatumok ,MIDI Karaoke” kiter-
jesztésbe ker(lnek, ezt a formatumot hasz-
naljdk az olyan programok, mint példaul: En-
core! Karaoke Player , KMid vagy PyKaraoke.
Ezeket az interneten konny( kildézgetni,
mivel kisméret( “kottaféjlokrél” van sz6.

Ez a megoldés leginkabb Délkelet-Azsi-
4ban ismert, olcsésdga miatt kedvelik a fel-
hasznalék. Tovébbé azért is népszer(, mert
rengeteg kantoni operaszém talélhaté meg
ezen a platformon, igy Makadban, Hong-
kongban és Kindban nagyon kedvelt.

Ez az egyik legfelkapottabb formatum
és ezt haszndlja az Encore! Karaoke Player
is. Ez magaban foglalja a hangsédvot (minusz
dallam vokal), a karaoke barokban leginkdbb
ezt a formdtumot hasznaljdk kilondsen
filmzenékhez.
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Az elsé karaoke jatékot a Nintendo hoz-
ta ki 1987-ben, a jaték tobbszintes volt és
természetesen a pontossdgot jutalmazta. A
jatékbol 1988-ban egy masodik rész is kijott.
Erdekesség, hogy a dalokat 8 bites formé-
tumba csomagolték dssze.

Jaték Fejleszté Kiadd Platform Premier

Karaoke | Tose Bandai Nintendo Family | 1987.07.30.

Studio Computer

Karaoke | Harmonix Music | Konami PS2, XBOX 2003.11.04.

Revolution | Systems

SingStar London Studio Sony Computer | Playstation 2 2004.05.22.
Entertainment

Boogie EA Montreal Electronic Arts WII, PS2, 2007.08.09.

Nintendo DS

Karaoke Revolution

Az egyik legismertebb jaték a Karaoke
Revolution, mely PlayStation 2 , PlaySta-
tion 3, Nintendo GameCube , Wii , Xbox ,
és Xbox 360 platformokra is kijott. A jaték
nagy elénye, hogy nem vizsgalja a kiejtést,
csupdn az eltaldlt hangsévot figyeli, ugyan-
akkor eredeti szdmokat nem tartalmazott,
csak ,profi amatérok” énekeltek rajta.

Ajaték egyik eréssége a koncert élmény
visszaadasa. Minél jobban éneklik az adott
szdmot a virtudlis kozénség egyre jobban
és jobban Unnepli az énekest akdr Gtemes
tapssal is. Ha viszont a jatékos rosszul telje-
sit, akkor a kdzonség fujolhat, sét ha nagyon
rossz a produkcié, akkor otthagyjék a kon-
certtermet és a jatéknak vége.

A jaték sordn kilonbozé szinteket lehet
elérni: a legalacsonyabbndl 12.500 pontért
jaré arany felvételt kapunk, a maximélis
50.000 pontért mar gyémant fokozat jar. De
a Karaoke Revolution Presents: American
Idol Encore 2-ben akdr 100.000 pontot is
gy(jthet, aki elég tigyes hozza.

SingStar

A jaték legnagyobb erdssége, hogy a
szdmokat a valédi eléadoktdl halljuk, mig a
héttérben az igazi videoklip megy, ha van a
szédmhoz természetesen. Maga a jaték 2004-
ben jétt ki a London Studio fejlsztése alatt.
A jatékban lehetdség van egyedili éneklés-
re, duettre, parbajra, freestyle-ra (csak zene
sz60|, de Ugy énekelsz, ahogyan akarsz) és
csapat éneklésre is. Az elsé verzibban még
egy egész énekesi karriert is végigvihetett
az ember. Tovdbbi érdekessége az Eye Toy
nev( funkcié, ami arra vald, hogy a jatékos
sajat magdt nézhesse, mikézben énekel. En-
nél a jatéknal a maximdlis pontszam 10.000
pont.

Szémlistdja jelenleg tobb mint 1000 zene-
szdmot tartalmaz. A jaték 6sszesen harminc-
Ot verziét élt meg, igy van kilon Abba ver-
zié, nyolcvanas évek slagereit feldolgozd,
vagy akar latin szdmokat tartalmazé verzid
is. De PS2-re egy kimondottan anime verzié
is készilt.

Power Point Karaoke

Ez nem egy hivatalos jaték, hanem sok-
kal inkdbb egy kozosségi jaték. A feladat a
kovetkez6: egy jatékmester egy vagy tébb
didra éneksorokat tesz fel - nem feltétlendl
helyes sorrendben - majd ezeket soronként
belsztatva mutatja meg az énekesnek, aki-
nek igy rogtondznie kell. Ennél a karaokénal
mar némi szinészi, mondhatni improvizacids
tehetségre van szikség.

A kifejezést lehet hasznalni azokra az
egyetemi el6addkra/dikokra is, akik csupan
az el6adésuk pillanatdban szembesilnek az-
zal, hogy mi is van a kilénbozé didkon, igy
szinte az egész eléadast felolvassak.
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Karaoke kocsiban
Természetesen a nagyobb limuzinokban
Karaoke a tévében vagy buszokon béven lehet talalni ilyen be- A csoprotos karaoke éneklést az Egyesult Kirdlysdgban taldlhato Staffordshire egyik szal-
K nits és 76 szamainak rendezéseket, de személygépkocsiban ez loddjaban dllitottak fel: 2009. december 30. és 2010. februdr 1. kdzdtt 781 6ra 31 percig
FelirAatggér(s)azalt;)ginrlglég ZS zzg(gg,esszag?f& ritka. Ilyen technikai megoldassal elsszor — énekeltek.

: S 8 00U ¢ a kinai Geely Automobil allt ki 2003-ban a Az egyéni vildgrekordot az olasz Leonardo Polverelli allitotta fel. 2011-ben ésszesen
terjgdt ethapa,nban, bar animék esetében Beauty Leopard nev(i autéjaval (a céget 1295 dalt énekeltel 101 6ra 59 perc és 15 masodpercen keresztul.
korabban is talalkozhattunk ezzel. nem kell lenézni, 8k birtokoljak pl. a Volvét Robbie Williams szdmara karaokéztak egyszerre a legtébben. 2003-ban Knebworthben
is). A karaoke extraval felszerelt kocsikat ~ 120000-en énekelték a Strong cim( szémot.
Karaoke az interneten elsésorban taxisoknak ajanljak Kindban és Aleghosszabb karaoke maraton rekordjat Magyarorszag tartja. 1011 6ra, 1 percig tartott
2003-ban jelentek meg az elsé olyan Finnorszagban. 2011.jul’ius 20. és’ZO’W 1. augusztus 31. kozott. Minden dal h(])_ssgabb volt 3 percnél. A dalok
honlapok, amik segitségével az online tér- elhangzdsuktol szamitott 2 6ran belil nem hangozhattak el Gjbél.

ben is lehet énekelni, s6t az éppen énekld
személy hallgatésara és akar pontozasara is
lehet8ség van.

Karaoke mobilon

A lényeg nagyon egyszer: Midi f4jlban
lévé szamokat lehet énekelni a mobiltele-
fon segitségével. Az elsé ilyen jaték 2003-
ban egy kinai gyartotél jelent meg. Jelenleg
maér tébb Nokia, Android illetve iPhone ké-
sziléken is elérhetd a termék.
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THE KILLER

// Daisetsu

A japdnok mér szédmtalan animének elkészitet-
ték a live actionjét — tehat az élészereplds valto-
zatat (Death Note, Nana, Rurouni Kenshin, Ao
Haru Ride, Gin no Saji, Parasyte). E filmek tarhaza
igen valtozatos, vannak jo live actionok és rosszak.
Nem talzok, amikor azt from nektek, hogy az
ezen filmek tobbsége rossz, pontatlan. A live ac-
tionoknek csak toredéke tartozik a remekmtivek
kozé. De a kovetkezé film, a 2001-es Ichi the Kill
egy jé alkotds lett. Egy nagyszer(i manga egy még
nagyszer(ibb filmmel.

AniMagazin/japan maniasoknak -32- Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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H Moziterem

Ez az els6 alkalom, hogy élésze-
repl6s filmrél irok cikket. Kicsit izga-
tottan kezdtem neki az irdsnak, mert
eleinte nem nagyon volt étletem arra,
hogy hol is kezdjem a leirdst. Végul
dontottem. A cikkemben Gsszeha-
sonlitom a mangét és a filmet, ezzel
szeretnék nektek egy képet adni errél
a véres és olykor gusztustalan adap-
t4ciorol.

Az Ichi the Killer film egy 10 kdte-
tes manga alapjan készult. A manga
legendds. Mondanivaldja féleg a bosz-
szUallasrél sz6l, megkérdgjelezi fon-
tossagét és helyességét. Ugyanakkor
komoly lélektan is van benne, ami a
fészereplénk esetében, Ichinél jelenik
meg a leglatvanyosabban, hiszen néla
vannak zavarodottsdgok, memériap-
roblémak és éllandé félelem. De a
manga és a film még ennélis tobb...

Eredeti cim:
Koroshiya 1

Eredeti trténet: Alaptorténet

Yamamoto Hideo
Fészerepben:
Nao Omori (Ichi),
Tananobu Asano
(Kakihara)
Miifaj: Horror, Guro,
Drama, Akcié
Korhatar: X (azaz sem-
milyen korosztélynak
nem ajanlott)
Hossz: 2 6ra

A film ott kezdédik, ahol a manga
is. Az Anjougumi jakuza csoport veze-
téjét (és 17 éves baratngjét) meg-
gyilkoljak. A gyilkos Ichi. A mészarlast
kovetéen Ichi bacsikaja - akit a man-
gdban a legtobbszor csak ,Papdnak”
hivnak - takarit fel a lakdsban sajét kis
csapatéval, akiket a jakuza tarsadalom
mar kitaszitott magdbdl. Az eset utdn
agumivezérét eltintetik, pénzét (300
millié jen) ellopjak.

Mésnapra a gyilkossdg helyszine
patyolattisztan fogadja az Anjougumi
tagjait. Kakihara Masao eldonti, hogy
mindendron megkeresi fénoke elrab-
|6it. Ehhez minden kévet megmozgat
és bizonyitékok hidnyaval is meggyo-

AniMagazin/apan manigsoknak

tor artatlan embereket, hogy valljanak
féndke hollétérdl.

Hogy mindez miért volt j6 Papé-
nak? Egyszer(: pénz. Papé a legjobb
informdtor a kérzetben, mindent tud
mindenkirél, és abbél szeretne pénzt
csinalni, hogy 6sszeomlasztja, és egy-
masnak ugrasztja a kornyék jakuza
csoportjait (Nand, hogy 300 millié yen
nem elég nekil). A legjobban persze
az Anjougumival bénik el, akinek Uj
vezére késébb Kakihara a veszett s/m
rajongd lesz. Papdnak csak két eszko-
ze van céljai megvaldsitdsdhoz: a fur-

fangossdga, hogy &t tud verni akarkit,
és Ichi, aki pedig eltiintet akarkit.
Vajon sikertl-e Papénak a célja? Meg-
kapja-e a vagyont, amire vagyik? Hogy
ez kideralion, el kell olvasnotok a
MANGAT! A film részben itt is eltér a
mangatol, igy igaz, hogy a film j6, de
torténetileg a mangét nem helyette-
siti. A mangét ismerdk a film nézése
kozben elényben vannak, hiszen a sok
Osszefliggést jobban érthetik. (A film
10 kotetet préselt bele két éraba, egy-
két informacié a mangdban sokkal vi-
ldgosabban van elmagyarazva.)

A film  kozpontjdba
(ahogy a mangéaban is)
mégsem Ichi kerdl, ha-
nem Kakihara, aki egy
jellegzetes egyéniség. A
film inkabb arrél szél, ho-
gyan teszi tonkre Ichi az
Anjougumit. Ezt Ichi, de
féleg Kakihara szemszo-
gébdl vizsgalhatjuk meg.

A filmhez a zenéket Yamamoto Seiichi szerezte, ugyanakkor kézrem(ikddott
még a Boredoms rockbanda is. A zenék szerintem nagyon jél el let-
tek taldlva. Nekem féleg a —szamomra —, klasszikus” Totem Cheer
zene tetszik, amit Kakihara elsé megjelenésénélis hasznaltak.
Afilm l4tvényra nem egy nagy durrands. Olykor gyors kameramoz-
gés jellemzi, néha kicsit torzitjék a képet. Sajnos a film 2001-es, igy
HD-ban nagyon nem talalunk felvételt. En a CD verzidval néztem
meg a live actiont, de ott is gyenge volt a felbontés.
Ugyanakkor a film nagyon sotét. A képi vildagbdl valahogy a zold
szin teljesen eltdnik, élénk szinek csak elszértan vannak (Kakihara
virit egyedul az idétlen ruhdiban). Taldn ez az egyik magyarazat
arra, hogy miért tint nekem olyan komornak és kicsit hatborzon-
gaténak ez a film...
A De arrél sem feledkezhetink meg, hogy a halalok olykor milyen
gagyin
lettek elkészitve. Itt el-
s@sorban arra gondolok,
amikor Ichi  kettéhasit
egy embert. Egy bdbuval
is felvehették volna a je-
lenetet, mert az a kezdet-
leges 3D-s attrakcié nem
{totte meg a lécet.
Illetve a gyakori vérspric-
celésekbdl is  tobbet
kihozhattak volna, azok
mdr kicsit réhejesen néz-
tek ki.

Folytatas a kovetkez6 oldalon!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!


http://anipalace.hu

J6 megvaldsitas némi pontatlansdggal:

Pontatlansdgok Nagyon j6 megvaldsitas

Kakihara hajszine, ruhazata

az alaptorténet (viszonylag) pontos
kévetése

néhany jelenet felcserélése

szinészvalasztas

helyszinmédositas

Ichi ,gyilkolés” felszerelése

egy jelentés mellékszerepld kihagydsa

Papé harca

indokolatlan haldlok

a manga jeleneteinek csaknem tokéletes
lemasoldsa

AniMagazin/apan manigsoknak

A film tébb szempontbdl kap piros/
fekete pontot. A cikkben taldlhatd két
tabldzatban irtam jo és rossz érveket érté-
kelésképpen. Ezeket most sorra dtveszem!

Kakihara hajszine, ruhazata: A manga-
ban Kakihara feketehajd. Kizarélag oltony-
ben - vagy szadémazds cuccban - atni.
Ellenben a filmben élénk sz6ke haja van és
csicsds — undorité — ruhdkban jarkal. Gon-
dolom ezzel ki akartdk emelni, csak elég
bosszantd, hogy a sz6ke haj — amit elhanya-
golhattak volna - itt megvaldsult, mig mas-
hol nem, ahol meg szikség lett volna ra (A
Death Note live action-ben Amane Misdnak
sotét haja van. A mangdban pedig széke).

Néhany jelenet felcserélése: Példaul a
film régtén egy olyan jelenettel nyit, amit
a mangaban csak a mésodik kétet végén
lthatunk.

Helyszinmédosités: Itt kisebb-nagyobb
eltérések vannak. Jelentds ,hiba” a csat-
tand, ami a tetétéren jatszodik, nappal. A
helyszin kicsit més, ugyanakkor éjszaka van
ugyanazon jelenetnél a mangaban.

Egy jelentés mellékszereplé
kihagyasa: Az els6 percekben meg-
ismerhetjik Papé banddjat. Papoval
egyitt a csapat 4 fot tett ki, a filmbol
azonban mégis kihagytak egy tagot. A
karaktert gy pétoltak, hogy amilyen
kinzasokat atélt a mangaban, ugyan-
azokat egy mdsik ember élhetett 4t a
live action soran.

Indokolatlan halalok: Mig a man-
géban csak néhany ember halt meg,
addig a filmben ,szabalyszer(” mé-
szérldsok vannak. A film végén levé
egyik mellékszereplé halila pedig
teljesen folosleges volt (a mangaban
meg se hal). Emellett olyat is meg-
oltek a filmben, akit abszolGt nem is
kellett volna.

Most jéjjenek a piros pontok!

Az alaptorténet pontos koveté-
se: Bar a torténet elején — és kozben
néha — eltér a cselekmény a manga-
tél, de a film remekdl adta vissza az
eredeti jelenetek sorrendjét. Egy dol-
got leszamitva semmi olyasmit nem
raktak a live actionbe, ami a mangaba
ne lett volna.

Szinészvalasztas: Bar Kakiharanal
emlitettem, hogy mennyire furcsa az,
hogy a fekete helyett sz6ke hajd szi-
nészt vélasztottak, de ez nem miné-
siti az egész szereplégardat. Kakihara
- kulsejét nem nézve — ugyanolyan,
mint a mangaban. Jatssza a vadalla-
tot és kézben végtelendl kegyetlen.

~Mondanivaléja féleg a bosszuallasrol szél, meg-
kérddjelezi Fontossagat és helyességét. Ugyan-
akkor komoly [élektan is van benne,”

Folytatas a kovetkez6 oldalon!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Papdt, Ichit, a kinai strici karakterét és az
ikreket is remekal eltalaltak, hasonlitanak
a manga szerepldire, mint ahogy a jakuzak
egy része is. Egyszéval: a szinészek hason-
litanak a mangakarakterekre. Az egyetlen
kivétel Inoue, neki eredetileg kopasznak
kéne lennie. (Death Note nyomozok: sem-
mi hasonlésdg. A Dragon Ball live action
karakterekrél nem is beszélve!)

Ichi Felszerelése: Telijesen megegyezik a
mangabeli 6ltozékével. A ruhdja a képre-
gényben is igen mutatés volt, a filmben
pedig egyszer(en zsenidlis.

Pap6 harca: Egy kigyart térpe lever egy ja-
kuzat? Nana! A film ezen eseményei szinte
pontosan megfelelnek a manga jelenetei-
nek. Ez a rész az egyik kedvencem.

A manga jeleneteinek csaknem tokéle-
tes lemasolédsa SPOILER: Suzuki kinzésa,
Suzuki &lruhds atverése, Ichi oromlanyanak
haléla, Inoue kivégzése, Kakihara 6ncsonki-
tésa stb. Ez ritka dolog egy live actionnél: a
jelenetek 90%-ban ugyanazok, mint a man-
gédban, semmi ferdités, f6lés dolog nem
kerdlt bele a filmbe, ami rontand a mindsé-
get, ez igen nagy pozitivuma a filmnek. (A
live actiondknél gyakori a helyszinvaltozta-
tés —amiitt ritkdbb —, az olyan parbeszédek
belecsempészése a filmbe, ami amigy meg
sem tortént.)

Hogy ne ténjek elfogultnak a filmmel
kapcsolatban, ezért most csak 5-5 érvrél
tettem emlitést, de természetesen tobb
pozitivuma is van ennek a filmnek. Amire
pedig méig nem taldltam magyarazatot:
A n6i karakterek egy része miért beszélt
angolul? Hehe... furcsasag a furcsasagban.

Hogy ezek ellenére miért nem kerlt be a film a hazai mozikba? Ez egy nagyon j6 kérdés! Erre
biztos valaszt nem lehet adni. Az interneten két tippet taldltam. Az egyik az, hogy &zsiai filmrél
van sz6, amik Eurépaban — és f6leg itthon — nem Grvendenek nagy népszeriiségnek. A masodik
lehet8ség pedig az, hogy tal durva a film. Sokak undoriténak és betegesnek talaljék az Ichi the
Killert (hozzateszem jogosan), ezért 2001 koril tobbek kozott ezért nem prébélkoztak meg a
leszinkronizaldsdval. Pedig biztos akadtak volna ra nézék.

Egy szd, mint szaz: Az Ichi the Killer az élvezhetd és szérakoztat live actiondk egy ritka pél-
danya. Tobb live actiont is l[attam mér életemben, de a cikkemben most inkébb csak a DN-nel
példaléztam - ha Ggy adddott -, mert azt nagy eséllyel mindenki ltta, igy jo viszonyitasi alapként
szolgdlhat nektek.

A horror kedvelSinek ajdnlom elsésorban az Ichi the Killert, természetesen ez megkodveteli a
kellé gyomrot s, hiszen ez a produkcié eléggé morbid. A live action megtekintése el6tt a manga
olvasasat ajanlom. Azok, akik ismerik a mangat biztosan jobban fognak szérakozni a filmen. De
garantdlom, az sem fog csalédni, aki a képregény olvasasa nélkil all neki, hiszen egy szuper hor-
ror-akcié filmmel bérki remekil szérakozhat!

J6 szérakozast!
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Nem vagyunk elkenyeztetve japén fejlesztést jatékok
= tekintetében, bdr még PS-en viszonylag j6 a helyzet, de
PC-n siralmas. Ezért dromteli hir, hogy a SEGA altal fejlesz-
tett és kiadott TRPG-TPS Valkyria Chroniclest 6 évvel a PS
verzié utan PC-re is atportoltak és elérkezett Eurépaba.

AniMagazin/japan maniasoknak Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Kiadé és fejleszté:
SEGA
Megjelenés:
2014.11.11.
Miifaj: TRPG,
stratégia, korokre
osztott
Ertékelés: 8
Pozitivum
- 6sszetett TRPG
elemek
- szinkronhangok
-remek torténet

Negativum

- rétegjaték

- unalmassa valhat

a VN részek és a tal
hosszy, lassan zajlé
csatdk miatt nincs
nagy kihivas,

- repetitiv

Minimum rendszer:
Windows  Vista/Win-
dows 7

Processzor: Intel
Core2 Duo @ 2.0GHz
(or equivalent)

RAM: 2 GB RAM

VGA: NVIDIA GeForce
GTS 240 (vagy ha-
sonlé)

Térhely: 25 GB
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A jatékot barki megvésérolhatja a
Steamen, 19,99 eurdért, ami azért
nem annyira hizds &r szerencsére.

A jatékot feltelepitve és elinditva, egy
eléggé spoileres openinget nézhe-
tink, ami utan bejon a mend.

Ez meglehetésen egyszer(, a
képerny6 nagy részét a jaték cime
uralja, és alatta jelez a jaték, hogy
nyomjuk meg a START gombot, na hat
a billentyiizeten ilyen nem igazan van,
de szerencsére barmelyik fontosabb
billentyre taposva (ENTER, SPACE)
megkapjuk a mentpontokat.

PC-n megszoktuk, hogy egérrel
navigdlunk a mentpontok kozott, de
itt ezt felejtstk el. Nincs egérkurzor.
Csak a klaviataraval zongordzhatunk
és ebben a jatékban jobb ha megszok-
juk, hogy az OK a space billentyd. Irdny
tehat az Gj jaték menipont.

Itt is egy animaciét kapunk, ahol
egy narrator vézolja fel a vildgot és
az alapszituaciot. Egy alternativ 20.
szazadi Eur6péban jarunk korulbeltl a
1. vildghadbory karny: . Két nagyha-
talom a Kelet-eurépai birodalmi sz6-
vetség és az Atlanti Foderacié harcol
Eurdpaért és az elsé szamu nyersanya-
gért a Ragnite-ért és egy Uj hadszintér
alakul a kis
Gallidban.

Itt egy kis
faluban,
Bruhlben
kezdjuk  a
jatékot,
ahol fésze-
repléinket
Welkin
Gunthert és

Alicia Melchiottot ismerhetjik meg.
Igazdbol a torténet teljesen egyezik
az anime torténetével, igy javaslom
olvassatok bele az AniMagazin 20.
szadmaba.

Ha ezeken tudl vagyunk, akkor in-
dulhat a jaték. A torténet fejezetekre
van osztva, amiket egy kdnyvben ren-
deztek el, kimondottan hangulatos.
Itt kdvethetjik nyomon mit teljesitet-
tink és vissza is térhetink az egyes
fejezetekre. Errél a feluletrsl tudunk
még toébb menupontot elérni és a
jaték elérehaladtaval innen érjik el a
bézist és a skirmish palydkat, valamint
itt lapozhatunk az egyes fejezetek ko-
zOtt. A skirmishben Gjrajétszhatjuk a
mar megnyert csatakat, akarhanyszor.
A bevezetében TRPG-TPS-t irtam, am
ez kicsit csaldka. Inkabb nevezném
interaktiv visual novelnek. Ugyanis az
els6 8 fejezetbsl minddssze harom-
szor tudjuk a karaktereket irdnyitani. A
tobbi — bar szorosan a torténet része
—inkdbb egy remek animacio.

Az elsé inditdsnél és az els6 kilde-

téseknél a beépitett oktatémdd az
adott  funkcid
haszndlata
elétt egy kis
szovegdoboz
forméjéban
jelenik  meg
és felvildgosit
a hasznélat-

sokszor hasz-
nunkra  lesz

és elég sok
dobozt fogunk
kapni.

Ha elinditjuk a
kildetést, akkor
elészor egy katonai
eligazitds keretein
beltl magyaréazzik el
nekink a feladatot,
majd informaciot ka-
punk, hogy mi a cél
és mitél bukhatjuk
el a palyat. Men-
teni egyébként
minden csata

el6tt  érde-

mes, nincs
autosave,

ezért ha
kudarcot
vallunk, =%

az utol-

s6

mentési

pontot tud-

juk visszadl-

litani.

Folytatas a kovetkez6 oldalon!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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A harc kérokre osztott, egyszer a mi embe- S—|
reink jonnek, egyszer a gép. A jaték elején
egy taktikai térkép nézetet kapunk, ahol
kivalaszthatjuk kivel kezdjiuk az offenzi-
vit. Kezdetnek 3 egységet irdnyithatunk
Alicidt, Guntert és egy random katondt,
kicsivel késébb az Edelweis nev( tankot is
megkapjuk. Minden kérben annyiszor johe-
tink ahdny a térképnézetben l4tott meda-
lok, Ggynevezett Command Pointok (CP)
szama. Elészor ez 3, tehdt minden

karakterrel egyszer lép-

hetink. Késébb mar
j ‘
"/

tobbszoér. Ennek ér-
telmében a csatdk
ideje is hosszabb

lesz.

A tank épése 2 CP-be kerll. CP pont vi-
szont nem vész el, csak 4talakul. Ha egy
kérben valamiért nem hasznéljuk fel min-
det, akkor a kévetkezé kérben hasznélhat-
juk Fel Gjra.

Ha kivalasztottuk a megfelels karak-
tert, akkor kapjuk meg a TPS nézetet és
éphetink. Tobb mindent tehetink.

1: mehetiink valamilyen irdnyba. Ertelem-
szerlien az ellenfél irdnydba, de nem ka-
punk nagy szabadsdgot. Leginkdbb azon
fogunk agyalni, hogy melyik barikdd mogé
bujjunk. A képernyd aljan érdemes figyelni
az Action Point (AP) sdvot, mert ha ez el-
fogy, akkor se jobbra, se balra és ha fede-
zék nélkul maradunk, az fajhat.

2: Ha ez megvan, l6hetiink az ellenre. A
jaték kulonbséget tesz a testrészek kozott,
tehdt joval kevesebb l6vés kell a fejre, mint
a hasra ahhoz, hogy f(ibe harapjon a go-
nosz. Emellett informaciot kapunk arrél is,
hogy mi hanyat fogunk (6ni.

Ezutdn ugyanezt tesszik a tébbi embe-
runkkel, amig véget nem ér a korink. Ezu-
tan a gép jon.

A mi koriinkben természetesen tud
minket l6ni a rosszak tarsasdga, de mi is
tudunk l&ni a gép korében, de sajnos ezt a
gép iranyitja. Nincs beleszélasunk a dolog-
ba, ami nagy kar, hisz [ényegében igy csak
végignézzik mi torténik.

Ezek a f& mlveletek, persze ahogy hala-
dunk el6re, kapunk majd granatot, tarsun-
kat is tudjuk gydgyitani. Az adott karakter,
mig egy mésikkal harcolunk, gydgyul.

Atorténet elsé felében olyan kilde-
téseket kapunk, mint (6dd le az
ellenfelet, Gunter jusson

elavéros egy adott részébe, és hogy védjik
meg a varos kapujat. Késébb baziselfogla-
lsiis lesz.

A grafika meglehetésen egyszerd, dm
mUvészies és kellemes pasztellszinekkel
operdl. A karakterdizajnt jol sikerGl dtvinni a
késébbi animeviltozatba. Bar itt kicsit sz6g-
letesebbek az alakok, és a kézi ténusozas is
erbsebb. A PC-s verziéban mindossze a ké-
pek mindsége lett a mai kornak megfeleld.

BHP: 0 Te: 750 a0 350

YA Range |
armr Ant-Armor Rounds @ €800
®/c| 350 250
6D 200 35
[Bodydei| 480 [reade]

Mortar | 82nm Mertar
Nocineg Themer MAG T1
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a sereg és a bézis

Ha &tjutunk a Bruhlos részen, akkor
csatlakozunk a sereghez az Atlanti Fode-
racié oldaldn. Mivel a birodalom tamadt
rénk, ez egyértelm( dontés. El6szor sok
idét fogunk itt télteni, mire mindent meg-
ismerlnk, féleg hogy nem is enged tovabb
a3 jaték, mig mindent meg nem csindltunk,
amit itt kell. E\&szor is Gunter és persze mi,
mint jatékos megkapjuk a 7. osztag irdnyi-
tasét. Ide katonakat kell valasztanunk, akik
Ot csoportba oszthaték. Van ,Scout”, ilyen
példaul Alicia, van ,Shocktrooper”, aki a
hatdsosabb gépfegyverrel tizel, aztdn
itt a ,Lancer”, aki a tankok ellen hatdsos,
,Sniper”, aki értelemszer(ien mesterlovész
és az Engineer vagyis mérnok, aki a tank
szervizelésére és munici6feltoltésre alkal-
mas, rd mindig érdemes Ffigyelni, mert ha
kifogyunk a municiobdl, akkor keresztet
vethetink karakteriinkre. Mindegyikbél
kordlbelul 4-et tudunk a csapatunkba va-
lasztani. Ezek mindegyike sajatos képes-
ségekkel rendelkezik. Ertelemszerien a
Scout nagy tavolsdgot tud megtenni, dm
kozelharcban gyengébb, mint egy Shoc-
ktrooper, aki viszont jé kozelharcban. A
Lancer nagyobb péancélja és fegyvere miatt

] Amament JAm] vs Pors vs Armor Shots Area Efct]
380 26, 52 5 |-
- -

Ha ezzel megvagyunk, akkor kisebb je-
lenetek utdn egy igazi nagy Gsszecsapdst
vezényelhetink le. Az el6bbi részletes
hadmdveleti térkép kiegészul annyival,
hogy bizonyos pozicidkra mi valaszthatunk
3 katondinkbdl. Itt érdemes megfontolni,
hogy milyen harci csoportot hova helye-

A zene remek, kellemes, jelenetekhez
ill6 dallamok csendulnek fel, nem csoda
hiszen a zeneszerzé a Final Fantasy XII.-t is
jegyzd Hitoshi Sakimoto. Ami nagyon 6r-
vendetes, hogy a jatékban és az animében
is ugyanazokat a szinkronhangokat hall-
hatjuk. A hangeffektek is jok, a fegyverek
hangjait is kielégitének tartom.

Az irdnyitds is megfelels, a karakterek-
kel a szokédsos irdnybillenty(kkel tudunk
mandverezni a terepen. Egyedul kicsit a
tank irdnyitdsa nehézkes, de meg lehet
szokni. 1gazabdl az egész jatékban kell egy
kis id6, mire minden billenty(t megszokunk
és tudatosan hasznalunk.

»...bizonyos poziciokra mi
vélaszthatunk a kato-
nainkbol. Itt érdemes

megfontolni, hogy milyen

harci csoportot hova
helyezink.,

....Scout”, ilyen példaul
Alicia, van , Shockt-
rooper”, aki a hatdsosabb
gépfegyverrel tizel,
aztan itt a ,Lancer”, aki
a tankok ellen hatasos,
,Sniper”, aki értelemsze-
rlen mesterlévész és az
Engineer...”

Mindent egybevetve, egyszery, viszonylag

szorakoztaté jaték lett a Valkyria Chronicles.
Akik szeretik ezt a jatékmdfajt és a visyal novel
betéteket, azok igazén élvezni fogjék. En inkdbb

z(ink. fgy tehét a kibéviilt embereinknek és
az ellenségnek héla legaldbb fél 6ras csatd-
kat vivhatunk. A jaték folyaman tehat egyre
komolyabb harcokat vivhatunk, amiknél ér-
demes elgondolkodni, de komoly fejtérést
azért nem fognak okozni. Ez azért kompen-
zalhat a csatak kozti visual novel részekért,
de véqul is ezzel sincs nagy baj, hiszen igy
jobban elmélyilhetink a karakter jellemé-
ben, kapcsolataiban és az egész torténetet
maximalisan megismerhetjik.

a harci jeleneteket kedvelem. Viszont mindenki-
nek ajdnlom mert végre egy igazan animés jaték,
ami nem verekedds.

Igazabél nem nagyon tudom szidni a jatékot,
teljesen jél bssze van rakva, a torténet remek és
a karakterek is szerethetdek. Egyedul az irdnyi-
tds megszokdsa okozhat eldsz6r gondot a PC-re
szokott kéznek, de hamar meg lehet tanulni. J6
taktikai elemek egyestilnek a jatékban, melynek
kbészénhetden biztos mindenki remekil fog sz6-
rakozni, aki szereti ezt a jatékstilust.

kis tavolsag megtételére képes, de cserébe
nagy tdmado erdt kap.

A bézison tudjuk még az egységeinket
fejleszteni. A harcok sordn XP-t kapunk,
amit itt kolthetink el. Tuningolhatjuk a
fegyvereket, pancélokat, a tankot és a
embereinket is, akik igy nagyobb HP-vel in-
dulnak a harcba. A bazison kibévil a szerep-
|6garda is, tobb fontos karaktert is megis-
merhetunk. llyen Faldio, Rosie, vagy Largo.
Széval a minél sikeresebb csatak érdekében
érdemes ide mindig visszatérni.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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TELI SZEZON

// Catrin, Dokuro-chan, NewPlayer

A kovetkezd oldalakon fangirl és fanboy szemmel
mutatunk be par animét a téli szezonbdl. Réviden véle-
ményezzik, kritizéljuk az ltalunk nézett sorozatokat, igy
megtudhatjitok, nekiink mi tetszett vagy épp mi nem.

B\ VA A

Vissza a Tartalomjegyzékhe:
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FANGIRL MOD

ismerkedhettek.
Amagi Brilliant Park

A kezdeti fenntartasaimmal szem-
ben (mert az FMP-t személy szerint
nem szeretem) az anime végered-
ményben tetszett. Kb. a kdzepétdl
egyre inkdbb hanyagolték Sento
rendszeres fegyverhasznélatat, és a
kabaldk is kevésbé folyamodtak erd-
szakhoz. Sokkal inkabb a térténetre
irdnyult az anime, vagyis, hogy elérjék
az 500 ezer f6s ldtogatottsagot jlius
31-ig. Az ehhez igénybe vett (j fejlesz-
tések illetve Gtletek Kanie-kun fejébdl
pattantak ki, melyet a park dolgozoi
mindig sajatos, mondhatni elvont
maodon valdsitottak meg, mely vicces
helyzeteket eredményezett. A végére
sikerdlt felfokozni a hangulatot, hogy
vajon sikerll-e a ldtogatdszam, per-
sze nem kellett nagy meglepetésre
szdmitani, de a szereplék kivaltottak
annyi szimpatidt, hogy mar izgult ér-
tuk az ember, hogy sikertljon nekik.
Végul megtudjuk, milyen titok rejlik
Latifa malgdban és miért is voltak
Kanie-kunnak gyerekkori emlékei Lati-
farol. Osszességében az anime semmi
Gjat nem nyujt, viszont kikapcsolddés-
nak megfelels, nem terveztem még
a szezon elején, hogy megnézem, de
nem bantam meg. Masrészt 6riltem,

AniMagazin/apan manigsoknak

hogy végre van egy anime, amit szé-
pen rendesen minden szl elvarrasa-
val lezartak, mivel mostandban nem
ez a tendencia.

Madan no Ou to Vanadis

Bszintén szélva az anime kozepé-
nél elvesztettem a fonalat, na nem
azért, mert annyira bonyolult a cselek-
mény, sokkal inkdbb azért, mert mér a
maésodik percben azon gondolkoztam,
hogy holnap mit egyek ebédre. Mig az
elején akadtak melléksztorik Tigre és
a lanyok kozott, ami némi felidulést
jelentett a harcok kozepette, addig a
kozepétdl teljesen rdmentek a harcra.

Ismét ketten jelentkezink a spoileres-véleményes fFangirl rovatban, elséként most Dokuro-chan élményeivel

Nekem ez mar sok volt, méar azt se
tudtam ki merre, miért, kit tdmad. Mig
én haldlra untam magam, addig lega-
4bb Tigre-nek sikerGlt megmenteni
Elzdszt és megcsocsorésznie jo pér
lanyt. Azt hiszem kijelenthetem nem
én voltam a célkozonség, de ennek
ellenére is szerintem nagyon gyenge
ez azanime. Végulis le lett zarva, nem
hiszem, hogy lesz folytatas, de ha lesz
is barmi, én nem fogom nézni...

attle wa
no Naka de

Akezdeti ,csak jo lesz ez az anime”
gondolatom a 8. résszel kezdett egy-
re inkdbb a feledésbe merlni. Eddig
ugye tudtuk, hogy Anoduék valahogy
szupererére tettek szert, de kb. csak
elszérakoztak vele, inkdbb a minden-
napjaikba voltak elmeriilve. Majd a
8.részben tok G szerepldk jelentek
meg és tundérhabordrél kezdtek
el beszélni. Mi van? Komolyan meg
kellett néznem, hogy jé videdt indi-
tottam-e el. Ez most minek is kellett
bele? A normalis csajszi batyjardl azt
gondoltam, hogy olyan mint Andou.
Erre kiderdl, hogy valami szervezet-
ben van, és tundérhiborG meg F
tagok, hogy jon ez egyéltaldn ide?
Kb. a semmibél bedobtak ezt a plusz

sztorit, persze Andouéknak is koze
lesz hozzd, de annyira foloslegesnek
éreztem. Pldne azért, mert csak Ggy
random dobéléznak itt mindennel,
de hogy mi miért van, miért kaptak
végilis Andouék erét, mi ez a tiindér-
hédbord pontosan, mi van ezekkel az F
tagokkal..., semmi nem lett rendesen
elmagyardzva. Siman kihagyhattak
volna az egészet és mehetett volna
a sztori tovdbbra is gy, ahogy eddig.
Masrészrél, amit baromira felesleges-
nek éreztem, az Hatoko kirohandsa
és hisztije. Kb. azt gondoltam, hogy
“fogd mdr be és ne rikdcsolj mar itt".
Uristen, de szérnyen idegesits volt az
a rész. Siker(lt leépiteni a jonak indu-
16 animét, olyannd, hogy a végén azt
kérdeztem: akkor ez most mi? Szdval
nem tetszett, mert a tlindérsztori hi-
lyeség volt, nem volt kerek. Chifuyu
aranyos volt, Hatoko idegesité. Jobb-
nak gondoltam az elsé fele alapjan, de
tévedtem.

Folytatas a kdvetkez6 oldalon!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Ookami Shoujo to Kuro Ouji

Alapjdban véve nincs bajom az “5. rész
utdn megfogjuk egymas kezét és a végén
talén lesz egy csok is” romantikus animék-
kel, de ez nemigazan jott be. Azt kell mond-
jam, ami ért is valamit az Sakurai Takahiro
hangjatéka, kb. ennyi, amiért érdemes volt
megnézni. Kamiyénak legszivesebben
behiztam volna a monitoron keresztdl,
nagyon irritdlt a karaktere. Erika pedig...
na 6t inkdbb hagyjuk. Mar akkor leesett a
karaktere a 0-a ala, mikor elkezdett a pla-
zacicdkkal 4lbarétkozni. Az eléz6 szezonbdl
az Ao Haru Ride volt hasonlé kaliberd, igy
mikor elkezdtem nézni egybél arra emlé-
keztetett. De azt jobban szerettem, még ha
nem is jutottak el addig, mint Sataék. Kou
sokkal szerethetébb karakter volt, és a csaj
sem volt ekkora idiéta, mint Erika. Sata meg
valljuk be akarhogy is nézzik egy p@cs.
Erika teperése Sata irdnt és az elStte vald
omlengése szanalmas. Volt azért néhiny
dit6 folt is, mint példaul Sata baratja, Ta-
keru (aki szerintem jobban illett volna Erika-
hoz), 666, igazabdl ennyi. Osszességében
nem nagyon tetszett, a sztori elmends, de
a karakterek nem jottek be.
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Orenchi no Furo Jijou

.ﬁ

Imadtam minden egyes részét. Nagyon
sajndlom, hogy csak ilyen révid részek
voltak és abbdl is csak 13, elnéztem volna
még Tatsumi és Wakasa mindennapjait a
furdékadban és bartaik kalandjat. Végul a
meduza fiG utdn még egy csiga fid is eléke-
rult, igy bévilt négy fésre a kadlakdk szé-
ma, utébbi a maga nagy pesszimizmusaval
és 6nostorozdsaval szintén vicces karakter
volt. Egyetlen né szerepl6ként Tatsumi
huga is vicces jeleneteket hozott. Nagyon
szerethetéek a karakterek, és j6 poénok
voltak benne. Az opening képkockait vi-
szont még mindig nem tudom hova tenni
az anime vonatkozasaban. (Epp ezért csinl-
hattak volna hosszabbra egy komoly torté-
netet is beleszéve). ElsGsorban lanyoknak
3jdnlott az anime, mivel van itt fanservice
rendesen. Nalam ez 10 pontos, semmit
nem tudok felhozni ellene, ami rossz lett
volna vagy ne tetszett volna.

Danna ga Nani wo Itteiru
ka Wakaranai Ken

Az anime a végéig hozta a kezdeti
szinvonalat, par perces kis szosszeneteket
lathattunk Kaoru és Hajime kozott. igy par
percben okés volt, valészin(leszeg ha hosz-
szabb lett volna, engem mar untatott volna.
Nem voltak annyira erés poénok benne, ba-
jom sem volt vele, de kb. egy a sok kézul. A
vége azért aranyos volt.

Amiket a téli szezonbél nézni Fogok,
igy olvashattok majd réla (a teljesség igé-
nye nélkil):

Binan koukou...-mahou shounen,
egyértelm, ki nem hagyndm!

Death Parade-az ova mint egy részes
kulonéllé darab nem jott be annyira, igaza-
bél a legnagyobb gondom az volt vele, hogy
csak egy rész, de igy, hogy kapott tv soroza-
tot mindenképp érdekel.

Ansatsu Kyoushitsu — ovdja ennek sem
tetszett, maga a sztori is egy nagy wtf, de
mivel shounen jumpos, igy adok neki egy
esélyt, aztdn meglatjuk.

Folytatdsos animék: Tokyo Ghoul,
Durarara, Kuroko no Basket, Kamisama
Hajimemashita.

A tovdbbiakban Catrin gondolatai kévet-
keznek.

Jelenleg 13 aktuélisan futé animét né-
zek, amibél 8 most januédrban indult. Eddig
télem erésen tavol llt az ilyesmi, hirtelen
felindulds volt és mar azel6tt bantam, hogy
megtettem volna. De most igy alakult és a
“ki akarok tolni magammal” otaku jelenség
jegyében egyelére egyiket sem dobtam,
még Ggy sem, hogy tudtam, nem fognak
tetszeni. Na, elég a bosszanté gondolatok-
bél, nézzik mik csisztak &t nalam erre a
szezonra és mik az Uj cimek.

Akatsuki no Yona

Végul lassan, de beindult a bishounen
gyGjtogetés, Yona “hareme” terebélyese-
dik, de ez az anime azért tovébbra is tébb
ennél. Hangulattal és kidolgozott jellemek-
kel rendelkezik, a torténet is elfogadhaté.
Minden karakteren tobb részig id6éznek,
visszaemlékezésekkel tlzdelve, nehogy
valaki malgardl, lelkisllapotdnak és sze-
mélyiségének gyokerérél lemaradjunk. Ez
azonban azt eredményezi, hogy az anime
nagyon lassan, komotosan halad, ami 6sz-
szességében nem baj, bar ha hozzévesszik
ezt a kozépkori-fantasy-erdés-hegyes-bar-
langos-patakos kontést még Gresség, tisz-
tasag és lagysag érzetink is tdmad.
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Széval, ha nem vagyunk megfeleld han-
gulatban ezek élvezésére, kdnnyen unat-
kozéson vagy faradtsagon kaphatjuk ma-
gunkat. Leegyszer(sitve ez egy kénnyed,,
hangulatos anime, de nekem kissé gyenge
és nem tal magaval ragadé. Valészinlleg
nem vagyunk egy hulldmhosszon vagy
nem hétrél-hétre kellett volna kévetnem,
mindenesetre kikapcsolédésnak tovabbra
sem rossz. Ha példaul tébb interakcié lenne
Yona és fé pasija, Hak kdzott, mindjart ké-
nyelmesebben érezném magam. De jelen-
leg ez csak egy kis fliszer a tobbi bishi cuki,
cukibb, legcukibb versenye kdzott, amit kar
tagadni. Az (j OP zene meglepd valtas volt,
az ending kellemes, mint a korabbi.

Sailor Moon C l

Fantasztikus, fél év alatt sikerlt leveti-
tenitk az anime felét, ami rdadasul 14 rész-
ben lezavarta az elsé retro-széria cselekmé-
nyét. Széval nincs megallds és most nydrig
élvezhetjik Chibi Usa rézsaszin buksijat is!
Ugye milyen nagyszer(?? NEM! Nem az!
Mindenesetre az els6 szal, ebben a feszi-
tett tempdban (most a két-hdrom heti ve-
titéseket nem figyelve) elég fogyaszthatd
lett, de még igy sem tudott felilemelkedni
bugyuta meséjén. Tehat ugyanannyira tet-
szett nekem, mint a régi sorozat: kozepe-
sen. Queen Metalia legyézése 2-3 rész alatt
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kozel annyinak hatott, mint Goku vs. Freeza
30 részes fightja. Széval nem, még harom
részben sem kellemes, ha mindenki 6tszér
meghal, hatszor feltdmad, hétszer viszi be
3 végsé csapdst! Legjobban az tetszett,
mikor Usagi kettds-szerelmiongyilkossagot
koévet el Mamo-channal, aztdn feleszmél,
hogy mégse sikertlt ledéfnie magat. :D
Az (j grafikdt mar megszoktam, a megbo-
csdthatatlan CG-n kivil viszonylag meg is
szerettem, bar animékben még igy nem
szidrta a szemem, a karakterek epic kicsi sz&-
ja! A zene helyenként nagyon Gtés lett, azt
meg kell hagyni! Széval gyere kis rézsaszin
“Trunks-klén”, I'm ready!

Dragon Ball Kai 2014

Es ha mar Trunks, akkor kanyarodjunk is
ra a Kaira. Amit rawban kovetek, mivel még
az angol feliratra sem tudok varni (nem is
kell hozzd!), olyan szinten kiGjult a DB-fan-
sdgom. Széval élvezem igy ezt a szérist to-
vabbra is, pedig most tartunk a Buu-arc leg-
laposabb részeinél! Sajnos azt mondhatom,
hogy nem vagtak eleget, Trunks&Goten fu-
zibja nem a szivem cslcske, ez a szakasz igy
hétrél-hétre még mindig fjdalmasan lassy,
de mar nem kell sokat varni a tobbiekre. Az
Uj, 4. endingjével viszont nem vagyok elé-
gedett, taldlé meg minden, de miért csak
Goku szerepel benne?? Az eddigi endek
olyan jol illeszkedtek az adott szakaszhoz,

most miért csak Goku? Ne mar! Szép meg
minden, de a tébbieket is akarooom! Az dp-
rilisi filmhez pedig jéhetne Gjabb trailer is,
mert mar tdkon dlok.

Upsz, nem tartottam a tervezett
cim-betlrendet, na mindegy. Ez az anime
tovébbra is kékemény Sunrise-fanservice,
amit én speciel élvezek (hdt még én :) -
Hirotaka) . Széval sokadik latésra is nagy
agymenés a cucc, de szérakoztaté. Mintha
a stadio sajat magat fapoféval parodizalna.
Leszbi mellek, szép mechak, remek seiyuuk,
j6 zene, sci-fi sablonokbdl dsszetékolt, de
egyre tetszetdsebb sztori, idétlen poénok,
romantika, Embrié-sama!X'D Mi kell még?
Az (j op/ed valtdst mondjuk nem kicsit
tolték el, de ez sem gatol meg abban, hogy
minden héten egyitt viddmkodjak ezzel a
“komolyan veszem magam, de még sem”
sorozattal.

Egyre hangulatosabb, egyre jobb. Shi-
nichi és jobbkeze kalandjai mindig tarto-
gatnak az ember szémdara valami szaftosat.
Es, hogy ne csak ilyen rd nem jellemzé
ecchi-kodben irjak réla, megjegyzem, 6rom-
teli, hogy vérengzés helyett féként pszicho-
6gidt ldtunk. Szépen, lassan haladunk elére

a féhés véltozasaban és az idegenek alkal-
mazkodésaban. Ez a tempd itt egyéltaldn
nem unalmas, épp ellenkezéleg, totélisan
érdekes. Tovébbra sem habarodtam belé,
de tetszetés darab és kivancsian vérom
mi kerekedik beléle. Ugy néz ki, mintha a
Madhouse ezzel és a Death Parade-del egy
kis szikrat hintene el kéztink, hogy “nyugi,
lesznek még érdekes cimek a jovében”. XD

Aldnoah.zero 2

Az elsé szam jeldlt a feleslegesen né-
zem listdn. Természetesen senkinek sem
sikerdlt benne meghalnia, ez szokvanyos.
Természetesen semmi nem tortént az
azbta kijott j részeiben, ez is szokvanyos.
Vajon torténni fog valami a maradék 10
részben? Természetesen nem. Persze druk-
kolok, hogy Slainnek sikertljon 6sszebal-
hézni, majd ismét pajtizni, majd balhézni a
marsiakkal, majd a foldiekkel 6sszepajtizni,
végul orbitdlis nagy csataban a Marsot és
a Folet egymashoz kozelebb hozni, a her-
cegnét és a hasonmasat az akvariumban
magéévé tenni, Inahdéval 6rok bardtsagot
kétni, végul kettds szabadsagharcos 6ngyil-
kossagban végleg kimalni. Ezenkivil Inahd
jojjon Ossze valamelyik, akdr tobb barnahajd
lannyal és a széke hercegnével, hogy Slain
egy pillanatra ismét utalhassa. Miket is be-
szélek? Inaho és a nék? Hehe, j6 vicc! Jojjon
6ssze Slainnel...
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Vissza a Tartalomjegyzékhez!


http://anipalace.hu

Olvaséi Gondolatok

urarara!! 2

Kivdnom, hogy narancssdrga mechdjan
sose taldlia meg a Gundam gombot, és igy
aldzza progig az osszes tobbi mechdt és
statisztat; a végén essen ki a miszeme, ne
legyen soha gyereke! A kapitany né jojjon
Ossze a zGllott haju fickdval. Crutio(?) is ta-
madjon fell, hogy hallhassam még két sab-
lon mondat erejéig Hayami Shot. Es vissza a
j6 zenékkel, mert a mostani op/ed egy nagy
nulla! Na, ha valami ilyesmi alakulna, lehet
erre is megadom majd a 4 pontot. Tényleg
akarom én ezt?

satsu Kyoushitsu

Az maér biztos, hogy a kovetkezd
szamban errél nem irok, szerencsére Do-
kuro-chan majd fog. Meglepne, ha az én
véleményem barmit is véltozna. Igazdbdl
azért kezdtem el, mert kicsit érdekel, hogy
afrancba tudjék ezt a “prébaljuk meg kinyir-
ni a vildgra veszélyes, kinyirhatatlan polip-
foldonkivilit, aki kdzben jot szérakozik raj-
tunk és nagyszer( tanarunk” koncepciét 20
részben eladni. Azon kivil, hogy igazabdl
random sulis slice of life az egész és mindig
lathatunk majd par gyilkolasi kisérletet és
tiniproblémat, vajon tartalmaz-e mast is?
Nem hiszem, pedig ha nem lesz eléggé pl.
vicces és hangulatos, akkor végig unatkoz-
hatjuk az egészet. lgaz, manga-spoilerez-
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hettem volna magamnak, de nem szoka-
som. Szdval vagy Gdité lesz vagy nulla. Az
elsé két rész alapjan a tandr jofej, a didkok
sablonok, az alapkoncepcié gyenge, az ope-
ning tanc ciki, akadt par poén és ennyi.

Binan blablabu Love

A késébbiekben ezt is meghagyom
Dokuro-channak, féleg mert valészinileg
6 lelkes lesz, én pedig nem. Sailor Moont
vartam, meg is kaptam. Széval gyenge cucc,
egyszer nézhetd, néha szérakoztatd, gyen-
gébb bishi anime. A mahou elemeket senki-
nek sem kell bemutatni, ezek egyszer voltak
viccesek: a trailernél. A srécok részben poé-
nosak, részben farasztdak, Féként a Fésréc,
a kis sz6keség irritdlo, bar neki is akadnak
eltalalt jelenetei. Péld4ul mikor cukin simizi
a vombatot, majd szétveti magdn az ingjét,
hogy visszasimit kéveteljen.XD A sailor har-
cosok cenzlréazasa is (tott, de a best of a

halott tanar, akinek a holtteste egydtt azik
vellk a kozfurdében. Es ennyiben majdnem
ki is merilt az eddigi harom rész erénye. Na
jo, akadtak még megmosolygtaté pillana-
tok, de azokat mér el is felejtettem. Széval
gyenge baromsag, ahogy az varhaté volt,
amin szimplan a szépfidk BL hintése nilam
nem segit. De biztos vagyok benne, hogy
Dokuro-chan bardtném legaldbb annyira
fogja ezt élvezni, mint NewPlayer bardtom
a Kantai Collectiont. :)

Szinte az egyetlen jonak tind sorozat a
januérban elkezdett Gj cimek kozal. Mér az
ovdja is tetszetds volt, de kicsit tartottam
téle, hogy az epizddikussdg miatt hulldmzo
mindséget kapok, mérmint az emberi jat-
szmak, érzelmek esetében. Es a birdlaton
agyalds sem tdnik hosszabb tavon egyedi-
nek. Ezekre kapasbdl és igen erésen racé-
folt a mésodik epizdd, ahol az elsét vették
Gjra csak mas szemszogbdl. A haldl jatszma
végkimenetelének korilményeit szépen
megmagyaraztdk és lel6tték. Persze ez
azt okozta, hogy magét a pultost, az eddig
hatérozottnak tind karaktert, és az anime
"itélkezé” értelmét egy csapdsra megkér-
déjelezzik. Kivancsian vadrom milyen meg-
lepetéseket kapunk még. Az opeing elég
emlékezetes lett, igazabdl ezzel ravildgita-
nak, hogy nem is annyira komoly sorozat ez,
mint amilyennek l4tszik.

Ebbél még csak az elsé epizédot néztem
meg és nagyobb adagokban haladok majd
vele. Az els6 évad tetszett, remélhetéSleg
ugyanannyira fog ez is, bar mar nem hat az
Gjdonsag varazsa... Nagyobb rafiiggés nem
fenyeget. Az elsé rész totélisan enumeracid
volt. Végigmentink az osszes szerepldn,
akadt par Gj arc is. Mindenki rendben van,
mindenki ott van, ahol hagytuk, Ggy, ahogy
hagytuk. A hangulat véltozatlan, melyhez
nagyban hozzdjarul, hogy ugyanazokat a
zenéket hallhatjuk ismét. Az opening és
ending is megérizte a kordbbiak stilusat. J&
lenne, ha Celty kdzelebb kerilne a fejéhez,
és sok Shizuo jelenetet kérek!

Folytatas a kdvetkez6 oldalon!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!


http://anipalace.hu

Olvaséi Gondolatok

Pasis-ndcis torténelmire vagytam, ami-
re ez a maga 12 részével és a tetszetds kor-
szakdaval pont kapora jott. Elsére nem rossz,
de persze nem &jultam el téle. A tori részén
itt sem idéznek sokat, porgésen haladunk
az eseményeken, a f6 hangsuly a fészerep-
|6 testvérpdron van. Meglatjuk, mennyire
kedvelem meg a sztorijukat/harcukat. A
tobbiek “tokos-csocsos” fanservice garda,
de egészen normdlisan, nem ecchisen sze-
rencsére. A ldtvanyvildg tetszik, a ruhdk
mar-mar talrészletezettek, de szépek, a
zene se rossz. 1gazabol tovabbra is a shou-
nen vonal az, ami ezt és méas hasonlé soro-
zatot visszafog egy igazan j6 torti-adaptaci-
6tol, 6nmagat ezzel kozepesre vagy éppen
csak jora degradalva. Széval nem feltétlen
orulok, hogy ezek az animék egyenléek
a “fitk, akik egy suhintdssal kivégzik a fél
sereget” klisével. De ez van. Rdadéasul a
Musou jatékadaptacio, amik ritkdn szoktak
jol sikertlni, de hatha. *Es most mélysége-
sen meghajol a tavalyi Nobunaga Concerto
elétt, ami kivételesen nem errél a shounen
erérél szél, igaz més defektje persze van,
de az most mindegy!*
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So kyuu no Fafner: Dead
Aggressor - Exodus

Ez mér cim. XD Végre folytatédott az
egyik kedvenc mecham, mar évek éta igér-
gették! Elvileg csak 13 rész lesz, ami nem
baj, csak lépjék meg, amit eddig nem tet-
tek: zérjak le/adjanak valami konklaziot/mé-
lyebb ismeretet a Festumokrél, mert mar
illene! Akédrcsak a Drrr, ez is enumeréaciéval
indult. Itt is mindenki rendben van, min-
denki id6sebb lett, dolgozik pl. orvosként,
tudésként, tandrként, persze a f6hdsunk
szakdcsként. Ismét paradicsomi az indulds,
ahogy anno az Angela op énekelte, de ha-
marosan Ugyis mindenki mechadba pattan
és bizonyadra ebben a szezonban is lesz,
aki nem ér a végére. Sajnos sok Uj kolykot
is behoztak, kérdés, hogy mi lesz bel6luk?
Utdnpdtlasok vagy feldldozhatéak? A zene a
régi, igy fantasztikus, ahogy a latvany is. Az
OP nagyon tetszik, majdnem annyira, mint
a korabbi Angela szdmok, széval hoztdk ma-
gukat. Az ending viszont elég gyenge lett.

Ez az egyetlen kézés cim most a fan-
boy rovattal, szegény NP biztos nem 6rl,
hogy emiatt lett a cikk-cimoldalan szereplé
kép is YKA. Fanboyunknak ugyanis nagyon
nem tetszik ez a cim, javaslom olvassatok
el a véleményét, ha még nem tettétek,
mert tetszet6s gondolatokkal —biztatja

)’/

A

ezen anime kerUlésére az embert. Ha ezzel
megvagytok és nem rettentetek el, tovabb
olvashatjitok a véleményemet. Az alapkon-
cepcid baromsa’ga’n igazabol én mar nem
tudtam leakadni, és mivel a tavalyi “yuri”
probalkozasom az Akuma no Ridikiillel nem
jott be, igy elévettem ezt, hitha! Es igen,
megkaptam a leszbuelmet' Csak tarsul hoz-
z4juk pér probléma: 1. Minden tdlsdgosan
pink, nem elég, hogy a dizajn fele pink, még
a kislanyok bére is folyamatos rézsaszinben
pompazik, ezzel is jelezve a hormontdlten-
géstket, mintha mindenkit maszturbacién
kaptunk volna rajta! 2. Az arcok tal idét-
lenek, hogy még gyermekibbnek vagyis
inkabb naivnak, butacskanak, tudatlannak,
drtatlannak hassanak. J6 csel, j6 csel, de
irritdlo. 3. A “yuri kuma” és “kuma shock”
soundtrackek, melyek az anime legvisszata-
szitdbb dolgai. 4. UNALMAS.

Legaldbbis az els6 két epizddot eléggé

untam minden megkapott leszbi jelenetem
és eréltetetten zsenidlis csigalépcsém el
lenére. A harmadik epizédban sikerilt egy
szinttel feljebb lépnie a sztorinak, igy kicsit
jobban lekotott. Lehet az a probléma, hogy
a mahou shoujo - medve jelenetekbdl mar
most tdladagolédtam, mondjuk a med-
ve-bishik viccesek. A télalds az, ami igazabdl
az anime erényének mondhato, az emlitett
problémaimon kivil ez az ami megfog és
kicsit is érdekel benne. A dizajn pl. tetszik,
ha megfeledkezem a ldnyok rézsaszinben
tocsogdsardl és buta pofijérél. Hidba mas,

most mindenki a Shafthoz fogja hasonlitani,
erre csak rderdsit, hogy pl. a fészerepld csaj-
szi lenyulta a Madokabdl Homura sarok-ha-
z3t.XD (J6, ezzel méshol is taldlkozhatunk,
de Homuraé most friss élmény...) Tovébbd,
akadrmennyire irritdl a Kuma Shock zene,
Osszességében az OST nagyon illik az ani-
méhez és hozzéjérul a yuri sztorihoz. Széval
elsére ez elég gyenge, hogy még utoljdra
szarjak belé valamit: leszbiket akartam, de
igazsag szerint a Cross Ange fanservice je-
lenetei ilyen téren tetszetésebbek lettek.
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Shinmai Mao stament

Ha az el6z6nél azt mondtam, hogy én

// NewPlayer

Valahogy az elmdilt id6szakban majdnem minden szezonndl az volt, hogy kb. 1 vagy 2 animét akarok belble ezt mar lattam valahol, akkor erre sem tudok
megnézni. Ez a mostani télinél sem volt mashogy. Ahogy végig Futottam a cimeket és leirdsokat a legtébbnél az méast mondani. Itt viszont mar konkrétan tu-
az érzésem tdmadt, hogy ilyen mar volt, ez egy folytatas, ehhez pedig nem volt kedvem. Egyetlen egyet taldltam dom, hogy ez High School DxD. De ez nem
ebben a szezonban amit vartam, akartam és figyeltem, hogy mikor is indul el! is baj, mert az adagom igy megvan aprilisig,

amig elindul a Born.
Absolute Duo - = Aki elkezdi nézni az szdmitson pont j6
’ helyre bees6 targyakra, az ablakon besz(iré-
dé er6s fényre, a furdében évé sok gbzre
és a hajszalak pont megfelelSen élldséra egy
tigris bukfenc kézben. A tébbi igy mar ki
is talalhaté.
A torténet valahol ott kezdédik,
hogy apuka Gjrahdzasodik és bemu-
tatja fidnak a két Gj lanytestvérét. A
lanyokrél nagyon gyorsan kiderdl,
hogy nem egyszer( halandok, ha-
nem a démonok népének oszlopos
tagjai. Am ezen a vildgon az embe-
reken kivil nem csak démonok,
hanem istenek és hésok is
élnek. Es hét elére nem lat-
haté fordulat: a fészerepld
fiG sem egy 4tlagos ember,

Mintha én ezt mér lttam vol-
na valahol (nem jut eszembe
sajnos, hogy hol, de marhéra
ismerds).

Alaphelyzet témondatokban:
az emberek képesek megidéz-
ni egy fegyvert a belsé energis-
jukbdl. Ez altaldban valamilyen
kard, vagy léndzsa vagy valami hason-
16. A f6héstinknek persze nem ez van,
hanem egy pajzsa. Az iskoldt pedig
ahova bekertltek, parokban fogjak
teljesiteni, mint egy harcos duo.
Széval az alapsztori nagyon ismerés
lehet, igy én ettél nem is vérok sokat.
Kis kikapcsolodds nagymelld iskolds
ldnyokkal és sok harccal, ahol kdzben
egy haremet épitink.

Grafikdra nem lehet
nagy panaszunk, szé-

pen van megrajzolva,

a harcok is latvanyo-

sak.

Tokéletes esti kikap-
csolédéds, ami semmi
Gjat nem fog mutatni,
csak  egyszer(en  pi-
hentet egy hossz( nap

utan.

Eddig 2
részt néz-
tem meg,
de tuti
meg fogok
nézni téb-

betis.

Folytatas a kdvetkez6 oldalon!
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hanem a h8sok klanjanak tagja.

A grafikt tekintve, cenzurdzott az
egész, szinte nincs olyan perc, ahol ne
lenne valamilyen ecchi utalds. Az animécié
nagyon gyenge, sok, egyszer(, ismétlédé
dolog van benne, ami eléggé szemet szirt
és mar zavart a masodik rész végére.

Eddig csak két részt néztem meg, de
4prilisig majd nézek beléle valamennyit,
aztan majd meglatjuk. Gszintén szdlva nem

Yuri Kuma Arashi

Prébédlndm valahogy leirni az érzései-
met, amik bennem kavarognak mikdzben
az elsé részt néztem, vagy hogy ponto-
sabban fogalmazzak: els6 rész egy részé-
nek nézése kozben. Kb. az opening utdnig
jutottam.

Ami miatt dobtam az pedig a torténet:
A foldet meteorit becsapddésok érik, amik
hatéséra a medvék két abra allnak és el-
kezdenek embert enni. Amit az emberek
Ggy probélnak megoldani, hogy védéfala-
kat emelnek maguk kéré. Erre két medve
beszékik a kozeli suliba emberi alakban és
igy prébalja megenni éket. Mind ezt persze
ahogy az anime cime is mutatja yuri kontos-
be bujtatva.

En ezt nem tudom felfogni. Mar bocsa-
nat, hogy ezt mondom, de ez egy barom-
ség. Nem azt mondom, biztos, hogy van

olyan aki erre kaphato, de én ezt az 6korsé-
get nem birtam tovabb nézni, mint nagyjé-
bél 5 perc. Es ami még hihetetlenebb, hogy
ez egy 2014 februarjdban indult manga
alapjan készult, ami még most is megy. Ki
veszi ezt? Ki az aki egyéltaldn engedte ezt
nyomtatasban megjelenni?

Egyszer(ien nem birok ef6lott a hilye-
ség folott napirendre térni. Ne kezdjetek
bele, inkdbb vélasszatok maést ebbél a sze-

Kantai Collecti

zonbol!

Mar annyit fohdszkodtam az anime
utdn és mar annyit sirtam miatta még itt az
AniMagazin hasdbjai kozott is, hogy taldn
egyértelmd, hogy én csak ezt az animét var-
tam ebben a szezonban! Azt pedig megbo-
csdthatatlannak tartom, hogy az AnimeKa-
rdcsonyon lévé kerekasztal beszélgetésen
Ggy lehdztdk. Hidba szerepelt benne Catrin,
ezt akkor sem tudom nekik elnézni!

Prébélok kevésbé émlengeni, és objek-
tiv maradni, igy kezdjuk is egy hibaval:

A harci jelenetek sajnos nagyon gyenge
CG animacidra sikerlltek. Lathatd, hogy ez
mar nem az a stilus mint a tobbi részen,
hanem mintha egy masik animét néznénk.
Sokszor elég gyors valtogatds van az Ggy-
mond hagyomanyos rajz és CG rajz kozott,
ami engem marhdra zavar és nem tudom
megérteni, hogy ezt miért kellet? Nem volt
elég pénziik? Adtam volna pedig.....

Akik nem ismerések a KanColle vilaga-
ban azoknak csak tényleg nagyon gyorsan:
egy bongészds jaték, ahol a lanyok hajok és
a gonosz ellen harcolnak. Az anime pedig
egy ilyen szerepl6t mutat be: a kis Fubukit,
aki egy kénny rombolé hajé.

Akit ennyi nem gy6zott meg azt valé-
szinGleg mar semmi sem fogja. Ez egy olyan
anime, ami rajongdéknak készult. Olyanok-
nak, akik tudjdk értékelni az apré poéno-
kat és utaldsokat, mint pl. amikor Akagi
kilé egy nyilvessz6t, akkor az egy id6 utén
4tvéltozik Mitsubishi Zero repll6géppé,
mert hogy 6 egy repilégép hordozé. Vagy
hogy a fészereplé Fubuki nem igazén tud
megallni a [3bdn, mert a hajét egy kicsit ins-
tabilnak sikerGlt épiteni és at kellet épiteni
pér év hasznalat utdn. Bar a legnagyobbat
akkor réhogtem, amikor Fubuki meg akar-
ja ldtogatni Akagit a javité dokkoknal, ami
igazabol egy fiirds. Bent pedig Akagi kilén
4ztatja magat éppen és a feje foloLE tablan
megy a visszaszamlalé, hogy mennyi id6
van még a javitasig. Egyszer csak megszélal

egy csengd és egy vodorben friss meleg viz
érkezik egyenesen az admiralistél, amit be-
ledntenek Akagi vizébe, aki igy egy pillanat
alatt meggy6gyul! Mondandm, hogy fanok-
tél fanoknak, de akkor igényesebb lenne a
harci CG.

Eddig sajnos még csak 2 részt lattam, de
azt mar kb. 128-szor, igy azt mondhatom,
hogy jelenleg kielégitik a csatahajok irdnt
érzett rajongdsomat. A CG-n kivil egy apré-
sagot emlitenék meg: hol van Yamato? Ha az
utolsé részekben kerdl elé és beugrik a (6-
vedékek és torpedok elé, akkor meg fogom
bocséjtani, hogy eddig nem szerepelt. De ha
nem kerdl eld, akkor karpotlast kovetelek:
PS4-es KanColle-os jatékot!

Még nagyon a szezon elején jérunk és
most csak ennyi fért bele a kis dttekintémbe.
Kivancsi vagyok, hogy lesz-e még olyan ani-
me, amit érdemes lesz az els6 rész kivételé-
vel tovébb nézni!
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// Baliboy

A Mayo Chiki! el6szor light novel formaban
mutatkozott meg a nagyérdem(i elétt még
2009. november 21-én, Hajime Asano tollabol.
Ebbdl aztdn két manga készilt, melyek egy év-
vel késébb (2010) kerdltek ki a boltokba, ezt ko-
vetéen pedig 2011-ben megkaptuk a 13 részes
anime valtozatot is.

AniMagazin/japin maniasoknak
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J6 parhénapja dontottem el, hogy
nekiesek az animék kritizélasanak,
viszont nem nagyon taldltam olyan
alanyt, amivel j6 lett volna kezdeni,
ezért halasztottam az Gtletet egészen
mostanig. Par nappal ezelétt felgor-

gettem a ,tervezettek” listdmat az
AnimeAddicts oldalon és rataldltam
a Mayo Chiki! animére, de mar nem
rémlik, hogy miért is raktam bele.
Feltehetéleg azért, mert seinen és
ecchi a besorolasa... Tehat csak most
néztem meg és azt kell mondjam, egy
igencsak kellemes sorozatra talaltam.
A Mayo Chiki! el6szér light novel for-
maban mutatkozott meg a nagyérde-
mU elétt még 2009. november 21-én,
Hajime Asano tolldbél. Ebbdl aztdn
két manga készult, melyek egy évvel
kés6bb (2010) kerultek ki a boltokba,
ezt kévetéen pedig 2011-ben meg-
kaptuk a 13 részes anime véltozatot is.

A térténetink kdzéppontjdban a
17 éves Sakamachi Kinjirou all, akinek
egy igen érdekes fébidja van, ugyanis
fél attdl, hogy a nék hozzaérjenek.
Pontosabban nem fél, de ha egy lany
hozzéér, akkor az orra vérezni kezd,
hiszen gynophobidban  (ndiszony)
szenved. Ez Ggy alakult ki, hogy a higa

(Sakamachi Kureha) mindig kalonféle
pankrator mozdulatokkal kedveskedik
neki, és az édesanyja is profi pank-
rator. gy mar érthetd, hogy miért is
tart attdl, hogy hozzéérjenek a nék.
Az anime kitér arra is, hogy miért pont
orrvérzés a reakcié. Roéviden annyi,
hogy amikor vérezni kezdett, leélltak
a bantalmazasaval, de ez azéta kihat
a mindennapjaira is. Am akadnak pa-
ran, akik segiteni akarnak neki, hogy
kigyégyuljon ebbél. Az iskola’ban

adott egy nagyon népszer( any, akit
dekorativnak és csinosnak abrazolnak,
ennek tetejébe még az igazgaté ldnya
is. El6keld csalddbol szérmazik, a neve
pedig Suzutsuki Kanade. A személyisé-
ge egy kissé erszakos, de nem latszik
annak. Jobban mondva inkabb ravasz.

Van egy komornyikja (mint a csalddja
minden tagjénak), aki egy erételjes és
segitékész karakter, Konoe Subaru.
Konoe karaktere eleinte egy titokza-
tos alak, akir6l nem sokat tudni, csak
annyit, hogy a lanyok kérében nagyon
népszerd. Azonban neki is van egy tit-
ka. Konoe val6jdban nem komornyik,
hanem komorna. Vagyis nem férfi,
hanem né. Ezt azonban titkolnia kell.
(Hattértorténet: Suzutsuki csalddjs-
ban, mindenkinek Subaru csaladjabol
van komornyikja, viszont Konoe az
egyetlen utéd és még ennek tetejébe
lany is.) Emlitettem, hogy Suzutsuki
édesapja az igazgaté az iskoldban,
igy Konoe csak gy jarhat iskoldba, ha
fiinak alcdzza magat. Ezt Ggy oldotta
meg, hogy a komornyik ruha mellé

maChl Kinjiro
Sayk%en érdekes sfo ng
egy’; q attol, hogy o nem fe[

még a melleit is lekototte, hogy sen-
kiben ne keltsen gyanat. Bevallom,
elészor azt hittem Trap-Karakter a
keresztbeoltézés miatt, de szeren-
csére nem. Egy ovatlan pillanatban
Sakamachi rényitott a fit mosdéban,
mikor éppen a bugyijat hizta fel
Jkisdolga” elvégzése utan. Ezek utdn
Konoe konkrétan meg akarja olni
Jirou-t (innentél igy hivom, mert nem
titok, az animében is igy fogjdk hivni.),
am a bioldgia teremben egy véletlen
baleset miatt Jirou letaperolja Konoe
kebleit, igy kiderGl a nagy titok, hogy
Konoe Subaru valéjaban lany. Késébb
megismerjik Usami Masamunét és
Narumi Nakurut, akik igazabdl csak
mellékszereplSk, de a jelenlétik fon-
tos. Usami hatdrozottan az anime
Jlegtsunderébb”  szerepldje, hiszen
Jirou kézelében nagyon szeszélyes.
Hol kedves vele, hol pedig fel akarja
nydrsalni. Narumi pedig egy mangaka,
aki a ,Yaoistak” kozé tartozik, még egy
sajat torténetet is irt, amiben burkol-
tan Konoe és Jirou a szereplék. Ter-
mészetesen 6k is Ugy tudjak, hogy Ko-
noe fid, dm Usami késébb rdjon, hogy
lany, de a titkot nem adja ki senkinek.

411, akinek
avan,
,,k h

3
ntosabba akkor az

- n hOZZaer' ”
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Lényegében a Konoe-Suzutsuki-Usami

trié probélia a néfébidjabol Jirout kigyd-
gyitani, tobb-kevesebb sikerrel. Konoe
édesapja Nagare is feltGnik a szeren és
egyaltaldn nem burkolva utalja Jirout, mint
Luffy az éhséget.
Az anime fémozgatérugdja taldn ez, hogy
titokban kell tartani, hogy Konoe lany.
Azonban rengeteg minden torténik emi-
att. Késébb egyre tébbet beszélgetnek,
és az iskoldban az kezd elterjedni, hogy
Jirou és Konoe melegek, mivel Konoe fit
(legaldbbis annak hiszik.). Valamint Konoe
egyik rajongé tabora el akarja tenni [db aldl
Jirout, mert ,elvette” téluk Konoét. Es ez
még csak a jéghegy cstcsa. Jirou kishiga is
azt hiszi, hogy Konoe fil és természetesen
beleszeret Konoébe.

AniMagazin/apan manigsoknak

/////SPOILER VESZELY/////

Jirou é egy valésdgos harem épiil fel. Ott van Konoe, aki egy jelenetben az uszoda-
ban széjon &t élegezteti, széval megcsdkolja. Ott van Suzutsukiis, aki késébb szeret bele és
egyszer meg is csokolja, valamint még Usami is beleszeret, pedig elmondésa szerint idegesi-
tének tartja. Ennek tetejében még a tizenharmadik részben Narumi is beleszeret. Egy srac,
négy lany. Gondoljon mindenki arra, amire akar. Nem, nem fognak mahjongozni. Egyébként
Konoe pont tovabb is akarna |épni Jirouval a kapcsolatukban, de a srdc vagy nem veszi a
lapot, vagy csak racionalisan gondolkozik, hiszen tovabb lépnek, de a legjobb baratsag szint-
jéig. Még egytt is alszanak, ahol majdnem megesik az elsé alkalom (seinen anime, nem

rész végén pedig kapunk egy Jirou-Konoe csékot, amely rendes csék, nem pedig szdjon at
lélegeztetésre fogott. Ez lehetett volna az anime zardpillanata is, azonban kellett csinal-
ni egy tizenharmadik részt is (mert miért ne...), ahol a negyedik ldnnyal, Narumival megy
randizni és itt Narumi is beleszeret Jirouba. Réviden: Mind a négy lany szerelmes Jirouba.

Az anime megrajzoldsa gyonyord. Re-
mekdl jatszik a fénnyel és a szinek is rend-
kival élénkek. Ahol szomorubb a hangulat,
ott kicsit fakdbbak, ahol pedig boldogsagot
fejez ki, ott élesek és teltek a szinek. Az
opening és az ending engem nagyon meg-
ragadtak. Mind a két dal remekdl illik az
animéhez, csilingeld, kellemes hangzasiak.

Szerény személyes véleményem pedig
annyi, hogy egy kellemes tizenhdrom részt
éltem meg, az idé alatt, amikor megnéz-
tem, hiszen hol megnevettetett az anime,
hol pedig elgondolkodtatott. Sajétos hu-
morral jatszik, hiszem rengeteg perverzebb
pillanat van benne. Nem egyszer kerilnek a
mellek eldtérbe - na nem olyannyira, mint a
Highschool DxD széridban - és Jirou rend-
szeresen rateszi a mancsat hol Konoe, hol
pedig Usami kebleire. Tehat ha kedveled az
ecchit és a seinent, akkor neked valé anime,
de ha csak ki akarsz kapcsolédni par érara,
akkor is daréld végig, mert nevetésben az-
tén tényleg nem lesz hidny.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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PADAK - AKVARTUMBAN AZ ELET

// Iskariotes

Egy akvarium is lehet az élet dzsungelje, ha
éppen hal vagy egy haldszétteremben. A film
egy fiatal makréla bizonyos Padak végnapjait
mutatja be. A halacskét a tengerbél fogtak ki
és onnan egy a tengerparthoz nagyon kozeli
kis vendéglébe szallitjdk, ahol egy akvariumba
kertl t6bb més halfajjal egyetemben.

Az akvériumban hamar megtanitjék neki a
legfontosabb harom szabalyt:

1. Ha ember jon, tettesse magét halottnak:
igy nem lesz annyira kivdnatos, ergo talél.

2. Az 4tlatsz6 falak thatolhatatlanok.

3. Az 6reg lepény hallal ne vitatkozzon.

Nos, gy gondolom, nem arulok el nagy

titkot akkor, ha azt mondom, hogy Padak egyik
szabélyt sem szereti betartani, ugyanis az 6 cél-
ja nem a tulvegetélds az akvariumban, hanem
az élet a tengeren. De mdst sem tart be a hal,
igy nem eszik olyan halat, amelyet fogva tartéi
dobnak be nekik taplalékként, illetve kanniba-
lizmusban sem vesz részt, hiszen az étel cse-
kély, ezért kilonféle talalds kérdéseket tesznek
fel egymasnak, aki veszit, annak az uszonyabol
haraphat a gydztes.
Ellentétben egy Pixar/Disney filmmel itt nincs
menekvés a kegyetlen végzet eldl és Padak
sem tudja azt elkerdlni, de azért a lepényhal
formajaban kapunk egy kis vigasztalast. Pedig a
rendezé kegyetlen sorsvezet6ként tébbszor el-
jatszik azzal, hogy Padak megussza a kalandot,
s6t a nézét szinte az utolsé pillanatig csébitja a
menekilés reményével, hogy aztén kegyetlen
hasbardként hulljon a nyakunkba a kénydrtelen
valdsag.

Afilm jol hasznélja ki az antropomorf karak-
terek adta lehetdséget, bar az emberi vondso-

kat nem terjeszti ki minden allatra (pl.: rékok
esetében sem). Az animécié kimondottan a
halak esetében Dreamworksésre sikeredett,
mig az emberek dbrazolas inkabb valami rossz
Cubix hattér karakterre emlékeztet. A film to-
vabbi j6 pontokat tudott szerezni az expresszi-
onista hatast kelté zenésbetétekkel, amiket j6
volt nézni és hallgatni.

A filmet nyugodtan ajanlom az ésszes ke-
ményvonalas vegdnak, mert Ujabb adalékot
kapnak ahhoz, hogy miért ne egyenek halat.
Akik eszegetik a halakat, azok biztos egy dara-
big nem fognak ilyet enni, vérbeli haldszoknak
meg aztan végképp nem ajanlom a filmet.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Cosplay Gyorstalpaléd X0l.

// Lady Marylin

Egets kérdések a cosplay vildgaban
(A cikk irésat az AnimeKardcsony Cosplay kerekasztal témaéi inspiraltak)

nmegvaldsitds vagy

felt(inési viszketegség?

A cosplayezés, mint hobbi, mint kreativ
tevékenység alapvetéen az 6nmegvaldsi-
tasrél szdl, akkor is, ha nem egy sajat karak-
tert, hanem egy ismert figurdt valasztunk
akar animébdl, akar filmbdl, jatékbol vagy
mangabdl, képregénybdl. Sok esetben
dont egy cosplayer olyan karakter mellett,
aki egy kicsit feltlinébbnek minésilhet
(élénk szinG vagy kivagottabb ruha, ha-
talmas fegyver, ldtvanyos kiegésziték) és
miért is NE tenné? Minden cosplayernek a
sajdt dontése, jo izlése szabhat hatarokat
abban, hogy épp milyen karakterrel indul
akar a Mondoconra, akar a Playltre. Mikor
lépi 4t a cosplayer azt az egészen halva-
nyan megrajzolt ,hatért"? Err6l megosz-
lanak a vélemények. Valakinek mar az is
kicsapja a biztositékot, ha kivdgottabb a
ruha, ha révidebb a szoknya, masok sza-
maéra a furdéruha + pardka cosplay a sok.
Talan azonban nem is ezek a merészebb
vélasztasok elgondolkodtatéak, hanem
az a jelenség, hogy néhany cosplayer fe-
hérnemis képekkel kivan elérébb (épni.
Ez szintén az & dontéstk (most kulfoldi
cosplayerekre gondolok, mert hazdnkban
erre még nem lattam példat), de azt meg-
4llapithatjuk, hogy ezaltal megosztjdk a
rajongétaborukat.

Hové vezethet egy szervezési
hiba?

Sok versenyz6 keser(i érzésekkel a
szivében hagyta el a Syma csarnokot no-
vember végén. Ez a kellemetlen élmény,
melyet a helyszinen teljes megaldzasként
éltink meg, egy oridsi szervezési hiba
végterméke. Mi is tortént valéjdban? Saj-

NURRAY

nélatos médon a novemberi Playiten sem e-ma-
ilben, sem a helyszinen nem kaptunk megfeleld
tajékoztatdst a cosplay verseny menetérél. Az
e-mailben ,elézsirizésnek”, a rendezvény prog-
ramfizetében ,selejtezének” elnevezett Ga-
meStar szinpadjan zajl6é program valédi lényege
a fél mezény kipucoldsa volt, mert tdl sok volt a
versenyz6. Alapvetéen a kilfoldi zsGrivel nem
volt problémank, mert igy elkerilheté a részre-
hajlés, de tulajdonképpen alig kérdeztek télink
valamit, nem mondhattuk el mi mibél, és hogyan
készult.

Az el6zslrizés miatt felborult versenyzdi
sorrend ahhoz vezetett, hogy figyelnink kellett

a konferdléra, hogy ki is a kovetkezd, de a
hangositas a nézék felé volt biztositva, igy mi
alig hallottunk valamit abbdl, mi is torténik.
A cosplayes segité szé szerint a semmibél
kapott el egy kézzel 6sszeirt sorrendet, ami
gyanuUsan rovid volt , ezért azt feltételeztik,
hogy esetleg hidnyos, de valéjdban arrél volt
sz6, hogy az, akinek nem volt a neve a papi-
ron, nem léphetett fel. Ezzel a hirrel azonban
csak akkor szembesultink, amikor kézolték,
hogy véget ért a cosplay verseny, holott az
eredeti programfizet szerint még egy teljes
6réig zajlott volna...

Ha megfeleld tdjékoztatast kaptunk vol-
na, vagy ha idében széltak volna nekink, akik
nem nyerni, hanem kikapcsolddni, fellépni
szerettiink volna a rendezvényen; hogy ,bo-
csi fidk-ldnyok, a helyzet az, hogy a ruhdtok
sajnos nem (it6tte meg a mércét” vagy hogy
,az eredeti tervektdl eltéréen csak egy drds
lesz a verseny és csak a huszonét legjobb mu-
tathatja meg magat a nagyszinpadon”, akkor
most senki sem érezné rosszul magat.

E két kép forrasa a PlayIT facebook oldala.
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En nem kivdnom senkinek sem azt az
érzést, amit akkor atéltink.

Magyarorszdg  legnagyobb  gamer
rendezvényén azonban nem csak a szerve-
zéssel, hanem a lebonyolitassal is akadtak
technikai gondok. Az egyik csapatnak nem
taldltak a zenéjét, pedig elére begyakorolt
koreografidval késziltek. Ennek ellenére
nagyon batran felléptek és minden elisme-
résem nekik, hiszen ezt nem vallalta volna
be mindenki.

Visszatérve az eredeti kérdéshez,
hogy hové is vezethet mindez... Sokan
megirtuk, hogy mit lattunk, hogyan éltik
meg az eseményeket. Mindenki leirdsaban
vannak igazsdgok és abban is, amiket méa-
sok zentek nekink, de abban alapvetéen
egyetértink, hogy az, ahovd most sokan
jutottunk elkerGlhetd lett volna. Nem egy
huszonévesnek jelent ezutdn problémat
az a kérdéskor, hogy folytassa-e ezt a te-
vékenységet, esetleg ideiglenesen fug-
gessze fel a cosplayezést, vagy hagyjon fel
végleg ezzzel a hobbival. Nos, ezt is min-
denkinek sajat maganak kell eldontenie.
Egy kedves ismer&som vigasztald szavaival
élve: a cosplayt az ember magénak csindlja
és kulon dicséretként kell megélni, ha vala-
ki masnak is tetszik a munkdja.

het-e igazan j6 cosp[al\ét
csindlni szakértelem nélkd

Sok cosplayernek a munkajébél adédik a
hobbija. Ert a szabashoz, varrashoz, jelmez-
tervezéshez, maszkmesteri munkélatokhoz.
Szakértelmiknek koszonhetéen hihetetle-
nl szép munkéakkal rukkolnak els, amivel
egy atlagos ember nemigen tudna felvenni
a keszty(t, de nem is feltétlentl ez a cél. A
cosplayezésben a lényeg, hogy az ember
j6l érezze magét, hogy kizokkenjen egy ki-
csit a hétkdznapok mokuskerekébdl, hogy
egy kicsit mds valakinek a bérébe bujjon.
Ez torténhet sajat készitésG ruhdban, vagy
rendelt, varratottban is, de ha errél van sz6,
akkor mas munkajat egyszer(ien nem tartom
fairnek sajdtként feltintetni. Nincs semmi
rossz abban, hogy a kedves anyuka, vagy xy
segitett. A cosplayezésbe belevagni nem kis
feladat. Varrast, szabast, rajzolast, festést,
hegesztést, firast-faragést és még sok mast
is el kell sajatitani ahhoz, hogy az ember kre-
ativ, mégis pénztdrca bardt megolddsokhoz
folyamodjon, és akkor ez taldn csak a jég-
hegy cstcsa. Eppen ezért, egyaltaldn nem
ciki bevallani, hogy ,a ruha megvarrdsiban
segitséget kaptam” vagy, hogy ,.a fegyverem
elkészitését szakért kezekre biztam”.
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LG LB630V

// NewPlayer o

A sorozat eddigi részeiben tényleges-
en kinai kitytket, hogy szakszét mond-
jak gadgeteket, néztink meg eddig, de
szeretném, ha ezek a cikkek tobbrél is
szélna’nakk. Igy ml;)st erlwhalgyjuk Kl’nétkré]s at-
megylink Koredba, ahol az LG székhazat P S
tdmadjuk be és az egyik még 2014-ben /‘

megjelent modelljiket nézzik meg e
kozelebbrol.
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Sokat agyaltam rajta, hogy milyen
tévét vegyek magamnak. Eredetileg
Sonyt akartam, aztdn Samsungot.
A Sonyval az volt a bajom, hogy tal
dréga volt, Samsungokndl pedig nincs
szilkségem arra a sok okossdgra ami
benntk van. Nekem jéforman csak
egy nagy kijelzé kell, amin legyen
legaldbb 3 hdmi és 2 usb. Ha 100%-
ig Gszinte akarok lenni az sem baj, ha
nem lehet vele a tv adast fogni. :)

0S: LG WebOS
Kijelzé:

47" FULL HD Led
Csatlakozok:
3db HDMI 1.4
3db USB 2.0

Miért éppen az LG?

Mivel ilyen buta tévét nem igazan
arulnak ma madr, csak okos tévéket,
igy nem volt mas valasztdsom mint
hogy operéciés rendszert valasszak
a tévéhez. Android lenne jé, s6t mar
régdta szemezek a Xiaomi Ml tévéjé-
vel. Persze, ezt nem hogy idehaza, de
még Eurépiban sem forgalmazzak.
Mas Android alapU tévét sem talaltam
idehaza, igy marad més.

A legtébb tévégyartéd valamilyen
sajat megoldassal probélkozik. Sajat
rendszer, sajt bolt és igy sajit al-
kalmazasok. Ez taldn a Samsungndl
l4tszddik a legjobban. De mint mond-
tam, a Samsungot inkdbb kil6ttem,
mert valami mast szerettem volna.
fgy talaltam ré az LG-re és a WebOS-
re, azon bellis a 47 colos LB630V-re.

Miért éppen a 47LB630V?

Méret ( ldbakon ):
960 x 610 x 218 mm

@ | LGstore

van, ja és persze legyen Full HD-s a fel-
bontdsa. A 4k-nak még szerintem nem
sok értelme van, f6leg hogy a legtébb
tv tévéadas még a 720-at sem ériel. A
tévé méretével kapcsolatosan sokaig
40-42 collban gondolkodtam, de mi-
vel nem sokkal dragabb a nagyobb ki-
vitel, igy végul a 47 colos véltozat lett.
Emellett a tipus mellett mas konkrét
érvem nem volt mikor kivalasztottam.
A WebOS, az &r, a méret teljesen elég
volt szdmomra.

Mi az a WebOS?

A WebOS-t még 2009-ben a Palm
fejelsztette ki, kifejezetten mo-
biltelefonok szémara. A hatalma-
sat bukott rendszert a Palm egy év
utan eladta a HP-nak, ahonnan ka-
landos utak utdn végil az LG-hez
kerult. A telefonos rendszer igy jé-
forman megszint létezni és tévés
operdciés rendszerként sziletett

Miutén eldéntottem, hogy akkor
LG tévét szeretnék venni, mar csak
az eredeti feltételemnek megfelelst
kellett keresnem. Széval olyan kellett,
amin legaldbb 3 HDMI és 2 USB port

AniMagazin/apan manigsoknak

4. A rendszer egyik legnagyobb
érdekessége, hogy aki WebOS al-
kalmazas fejlesztésre adja a fejét
annak “csak” HTML-t és CSS-t kell
tudnia. (Ezt Ggy képzeljétek el,
mint a Firefox OS-t)

Milyen is akkor a tévé?

Mikor kivettem a dobozbdl, rajottem,
hogy ez a tv nagy. Még befér a 120 cm széles
helyre a szekrényben, s6t a PS4 is mellé fér,
de mar nem sok hely marad pluszban.
Nagyon meg vagyok elégedve a tévé ming-
ségével, szerintem nagyon szép képe van.
Nagyon be sem kellett allitani, mar az alap
beéllitdsokkal is szépen jelent meg mind a
tévéadas mind egy lejdtszott vided. Egy na-
gyon minimdlis beallitast kellett eszkozolni rajta,
ami igazébdl csak a fényerét érintette. Meg is le-
p6dtem ezen, mert eddig a csaldd minden tévéjénél
elment par 6ra mire beldttik a beallitdsokat.

Ugyhogy miutan kijatszottam magam a beallité-
sokkal, rakotottem az egyik hdmi bemenetbe a lap-
topom, egy mésikba pedig a PS4-et. Itt ért az elsé
érdekes dolog. Amikor a WebOS azt érzékeli, hogy a
HDMI-n keresztil jel érkezik, akkor egybdl felajénlja,
hogy atvalt ra. Egy kis felugré ikon jelenik meg, ami-
nek a segitségével egy gombnyomasra &t is lehet
valtani az éppen most aktivva valé bemenetre.

De még mieldtt tovébb haladnank, megemliteném
a negativ dolgokat:

Az egyik legnagyobb csalddas amiatt ért, hogy
ahol csak néztem videdkat, bemutatékat a tévérél,
mindenhol a Magic Remote controllerrel egyitt
hasznalték, mert azt adték hozza. Ez nalam nem
igy volt, nekem kilon kellet megvésarolnom
masnap.

A haverom Samsung tévéjében nem
tetszik, hogy bekapcsoldskor egy kis
men( jelenik meg, ami miatt bekapcsolds
utdn még nyomni kell egy entert, hogy az utol-
jara nézett adast teljes képerny6ben lds-
suk. Ez LG-éknél szerencsére nem
igy van. Eqybél a nagy képet ldtom,
viszont ha barmilyen extra funkcidt
el akarok érni, akkor varnom kell par

Folytatas a kovetkez6 oldalon!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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masodpercet, mig a rendszer elindul.

Atévé mellé adott hagyomanyos tavirdnyitd-
val egyszer(en hasznalhatatlan. Minden me-
nUpont és bedllitds baromi korilményesen
érhetd el. J6pofa, hogy van rajta 1-2 olyan
gomb, amit elég sokszor hasznalunk, de ha
barmi mést akarunk csindlni, akkor a Magic
Remote-tal ezerszer kénnyebb dolgunk van.
Ezzel szemben a Magic Remote annyira faék
egyszer(iségl lett, hogy sok esetben csak
bonyolitja a hasznalatot. Pl. nekem nagyon
hidnyoznak réla a play-pause-stop gombok,
amiknek szerintem létjogosultséga lenne
ezen a tavirdnyitdn is. Tudom, hogy ez igy
ellentmondasos, de sajnos az a helyzet, hogy
igy van. A legjobb, ha mind a két taviranyitot
a keztink kozelében tartjuk és annak megfe-
leléen valtogatjuk, hogy éppen mit szeret-
nénk csinalni.

Amit nagyon negativumnak nem mon-
danék, de azért csodédlkozom rajta, hogy
Magyarorszdgon nincsen LG Store. Ezért gy
kellett beéllitanom a tévét, mintha Anglia-
ban lennék és angol tv adast néznék. Ennek
az lett az eredménye, hogy van Store-om és
tudok letolteni appokat, de azok a digitalis
adasok, ahol nyelvet lehet vélasztani alapbdl
angolulindulnak el.

Es végiil, de nem utolsé sorban a legfon-
tosabb: az el6z6 Samsung tévémnek minden
csatlakozdja a jobb oldalon volt, igy mindent
oda épitettiink fel. Ennek szoges ellentéte
az LG, ott ugyanis minden csatlakozd a bal
oldalon talalhato. Széval el kellett vennem
a szekrénybdl a hosszabb HDMI kabelt, hogy
3 PS4-et r4 tudjam dugni. H&t nem szérny(?
Azt hiszem ennyi lenne a nehézségek listdja.
Rosszabbra szamitottatok?

Mint mondtam, nagyon elégedett va-
gyok vele. Ezek a "hibdk” igazdbdl nem za-

vardak, csak egy kis megszokas kérdése az
egész. Siman egyutt tudok élni azzal, hogy az
a 3 csatorna, amit kb. évente egyszer nézek,
de akkor is csak addig, mig tlapozok rajtuk
angolul szélalnak meg.

Viszont rengeteg olyan aprésag van, ami
miatt tetszik. A WebOS olyan kis aprésagok-
kal rendelkezik, amik miatt azt mondanam,
hogy érdemes lenne mas gyarténak is elgon-
dolkodnia, hogy ezt a rendszert haszndlja.
Nagyon aprésag, de latszik, hogy még erre is
figyeltek: a kilénb6z6 bemeneteknek lehet
mas nevet adni és mas ikont hozzarendelni.
fgy az eddigi HDMI 1 a kis csatlakozéval t-
véltozott PS4-re egy kis controller ikonnal.
A feluleten pedig az appok listsjat egyedileg
tudom 6sszerakni, igy az elsé helyen nem az
eddig csak egyszer hasznalt Deezer jelenik
meg, hanem valahogy igy néz ki: tévéadas,
PS4, PC, Plex app

A tévé médialejitsz6 képességére sem
lehet panasz. Azok kozil, amikkel teszteltem
a legtobbet gond nélkil lejatszotta. Ahogy
az varhaté volt, csak a 10 bites animékkel
volt baja. De ezt teljesen kikiszoboltem az
otthoni laptop szerver és a Plex segitségé-
vel, amirél majd taldn egyszer egy masik cikk
keretein beldl irok t6bbet. De témdren arrél

Mi az a Magic
Remote?

A Magic Remote-ot Ggy
képzeljuk el, mint egy
egeret, amit a tévére
kot Csak ezt nem
sima feluleten, hanem a
levegében kell mozgatni
és (gy lehet egy kis mu-
tatét irdnyitani vele.

van szb, hogy ez egy médiaszerver és egy le-
jatsz6 alkalmazas csomag. A szerver felmegy
a gépre, a lejatszé pedig a tévére, mivel van
WebOS-es verzidja.

Van még itt beépitett béngészé, You-
tube alkalmazas is. A bongészével flash
tartalmat nem lehet megjeleniteni, de ezt
nem is vartam el. A Youtube alkalmazas
pedig ugyanaz, mint amivel mar PS4-en is
taldlkozhattunk, igy semmi nagy meglepe-
tés. Nem prébéltam ki minden alkalmazast
a Store-bol, mert rengeteg van. Féleg ha
Anglidba regisztraljuk be a tévénket és nem
Magyarorszagra. Ez is egy nagy piros pont,

hogy nem csak par gyari semmire sem
hasznalhaté alkalmazast lehet elérni,
hanem ténylegesen egy barki altal
feltolthetd app store-t kapunk. Ezt kb.
agy képzeljétek el, mint ha a Google
Play &ruhdz egy korai szakaszat lat-
natok.

Kulséleg sem lehet panaszom.
Elég szépre tervezték a tévét kelléen
magas ahhoz, hogy ré lehessen gyo-
moszolni sok mindent és a labai kb.
semmi helyet nem foglalnak el. Két
aprocska kis valami, amiken nagyon
stabilan all a készulék.

Osszegzés

Széval szerintem megérte-e
3 tévé az 4rat? Siman megérte,
mert teljesen j6. Nagyon szép
képe van még a rosszabb ada-
soknak is. Jatszani nagyon jo, a
sok beépitett bellitasi sablont
4t sem kell varialni, egybél hasz-
nalhatdak.

A WebOS mar régdta ér-
dekelt és tévéként nagyon
pozitiv réla a véleményem. De egy kicsit ott
motoszkal a fejem hatsé részében, hogy idén
elvileg jonnek a Sony Androidos tévéi. Lehet,
hogy meg kéne majd azokat is néznem koze-
lebbrél?
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Anistation - a kitetlen radiobeszélgetés.

Az AniPalace csapata - Hiko, NP, Dani,
Balcsida és Flash - megmondja a magaét az
animekrol és a mangakrol,
meg ami még jon.
Toltsd le az eddigi felvételeket: Innen

E anipalace.hu

f facebook.com/AniPalace

twitter.com/AniPalace
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