H Anime ismert

Cim: Akagi (Mahjong
Legend Akagi); Touhai
Densetsu Akagi: Yami ni
Maiorita Tensai

Miifaj: seinen, jaték,
pszicholdgia, thriller
Megjelent: 2005. ok-
téber 4. — 2006. mar-
Cius 28.

Epizdédok szdma:

26 (23 perc)

MAL: 8,09
ANN: 7,945

Cim: Kaiji 1 (Gyakkyou
Burai Kaiji: Ultimate
Survivor)

M seinel &k,
drama, thriller,
pszicholdgia
Megjelent: 2007. ok-
téber 3. — 2008. &prilis
2.

Epizdédok szdma:

26 (23 perc)

MAL: 8,38
ANN: 8,162

2 (Gyakkyou
Hakairoku
iji: Against All

Miifaj: seinen, ja
drama, thriller,
pszicholdgia
Megjelent: 2011. &prilis
6. — 2011. szeptember
28.

Epizdédok szdma:

26 (24 perc)
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Fukumoto Nobuyuki szerencsejatek

/ / Strayer8

univerzuma

Fukumoto Nobuyuki neve nem sokat mondhat itthon, de termékeny manga-

karél van szé, aki megalkotta sajat univerzumat, mely a mai napig folyamato-

san bévil. A szerzé a 90-es években Fordult a szerencsejitékok vildga felé, mikor
Japanban a gazdasagi fellendilésnek k6szonhetéen megndtt a kockdztatasi kedv

és a virdgkorukat érték ezek a jatékok.

Fukumoto valéban minden szegletét kérbejarja ennek a tarsadalmon beldli k-

16n vildgnak: éppugy képes a kisemmizett 6rokds vesztes bérébe bdjni, mint
nyomon kévetni egy zseni alvildgi szarnyaldsat.

A tovdbbiakban a két legismertebb animéjét mutatjuk be diéhéjban, de
mangdi mellett sem mehetink el sz6 nélkal.

Akagi - egy zseni leereszkedik 82 alvilagha

1958 egyik esds éjszakdjan a
Nangou nevii férfi kétségbeesetten
igyekszik talélni egy mahjong jatékot.
A jakuza adésaként mér csak az az
egyetlen esélye maradt, hogy mah-
jongban visszanyerje addssdga teljes
Osszegét, kulonben nagy bajba kertl,
hiszen az alvilagi alakok nem tréfalnak.
Raadasul ha Ugyetlen, csak tovabb
halmozza adéssagat. Mindennek tu-
datdban van, ami természetesen nem
tesz jot jatékanak: hamar eljut arra a
pontra, amikor mar csak egy hajszal
vélasztja el a teljes bukdastol. Kétség-
beesésében az 6rdoghoz fohdszkodik,
a lelkét is képes lenne eladni egyetlen
reményt keltd szalmaszalért.

Mintha csak Nangou kérésére
kaldték volna, ekkor szenvtelen arc-
cal belép egy fil az ajtén, méghozza
olyan nyugodtan, mintha nem a jaku-
za fennhatésaga ala tartozé mahjong
szalon szeparalt szobdjaba térne be
hivatlanul. Am szerencséje van, mivel
Nangou ezért a szusszanasnyi idGért
is halas.

torpands

azonban nem tart sokaig, Gjbol
csodéra lenne sziiksége a tlélés-
hez. Es ekkor az Akagi nev( il
egyetlen mondata megval-
toztatja mind a férfi, mind

Akagi életét és dtjara indul

egy legendas karrier.

Akagi levéltja az addst, és hidnyos
tudésa ellenére is gy&zelmet arat.
Természetesen mindez nem marad-
hat sz6 nélkil, a jakuzék revansot
kovetelnek, aminek készénhetéen a
fig elindul az alvilgi hirhedtség felé
vezetd dton.

Ha valaki azt hiszi, hogy az anime
azt mutatja be, hogy hogyan vélik Aka-
gibél fégengszter, ki kell dbranditsam:
meglehetdsen egyszerd a cselekmény
szerkezete.

Folytatas a kovetkez6 oldalon!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!


http://anipalace.hu
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Gyakorlatilag egy-egy fontos Jatek kapcsan merGl fel a fig neve,
magat a jatékot elvezhetjuk Vvégig. Kizarélag mahjong jétékokat
latunk, dm ez nem zavaré, mert itt nem maga a jaték ismerete
emeli ki a jdtékosokat (ezen a szinten alapvetd elvérds, hogy
mindenki mestere legyen a Jateknak és kivalrél fajja az dsszes
szabélyt és kiskaput), az ani eréssége az ellenfelek kozti
pszicholdgiai hadviselés, a k bozé stratégidk és ellenstra-
tégidk felllitdsa. Nyomon kévetjik hogyan roppantja meg lelki-
leg, hogyan semmisiti meg egyik jatékos a masikat, ebben rejlik
az anime nagyszer(isége.

A torténetnek kétségkivil van hibéi, de olyan kulonleges
fészereplSt nydjt felénk talcan, aki miatt a legtdbb bosszanté
tényezé ellenére is emlékezetes marad az anime. Akagirdl nem
véletlendl jelentik ki minden részben, hogy zseni, mert valéban
az. Megkockdztatom, hogy a Death Note-bdl ismert L-nek és
nghtnak is nehéz dolga lenne ellene mahjongban vagy barmely
mas szerencsejdtékban. Kitlind stratéga, lelkismeret-furdalds
nélkil csal, ha alkalma adédik ra, de kilonos higgadtsaga és kivé-
teles helyzetfelismerése és emberismerete emeli ki més karak-
terek kozul. Emellett titokzatos, hidba latjuk gyerekkorban és
fiatal felnéttként is, mégse tudunk réla semmit. Az a morzsanyi
informécio, amit a nézéknek cseppentenek pedig inkabb tovabbi
kérdgjeleket szal, amelyekre nem kapunk vélaszt.
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Az anime zenéje hangulatosra sikeredett, visszahoz valamit a
hatvanas évek érzésvildgabol. Az opening sokkal élvezetesebb az
endingnél. A seiyuukra sem lehet panasz, minden karakterhez illik a
hangja, Akagi szinkronszinésze igazan pazar munkat végzett.

A grafika sajnos enyhén szélva csinya. A karakterek darabosak,
erés, fekete kontdrral megrajzoltak. Sokuk feje kifejezetten torz
az aranytalansagok miatt. Akagi Feje kalénssen elcstszott némely
sz6gbél. Azt viszont el kell ismerni, hogy taldn éppen ezért minden
karakter egyedi, nem tévesztjik dssze Gket még az 6todik rész utan
is (ami gyakran megesik néhany animénél). Ha valaki elviseli az elsé
par részt, utdna mar megszokottd vélik a rajzolds.

Még egy nagy hibaja van az animének: iszonydan talhazott. A
sorozat els6 fele kiemelkedéen j6 tempdj, folyamatosan fenntartja
a fesziltséget, a cselekmény a megfelel6 Gtemben halad elére. A
masodik részre azonban sajnos igaz a kevesebb néha tébb elv. Az
anime készitdi taldn azt remélték, hogy befejezédik a manga, mielStt
elérnének az utolsé részhez, vagy egyszerien tdl nagyot akartak, de
a tervezett showdown gyakran unalomba fullad a szémtalan ismét-
lés miatt. A befejezés kifejezetten csalodast keltd. Eqy Akagi szint(
karakter ennél tobbet érdemelt volna.

Azonban még a fenti hibak ellenére is érdemes belenézni az
animébe, mert kar lenne kihagyni a fészereplét. Nem sziikséges
kalénésebb mahjong ismeret a torténet megértéséhez, mert a nar-
rator segitségével pontosan kovetni tudjuk az egyes dontések sze-
repét, fontossagat. A mahjong jatékra jellemzé hangok ugyancsak
nagyban hozzdjarulnak a hangulat megteremtéséhez.

Folytatas a kovetkez6 oldalon!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Ha Akagi egy zseni, aki sa-

jat akaratdbol ereszkedik az

alivladgba, akkor Kaiji egy jo

képesség, de tévolrél

sem zsenialis karakter, a-

ki eleve nehéz helyzet-

bélindul és részben a

Imények kénysze-

ritik az alvildgi szeren-

csejdték vildgaba. Vi-

szont Akagival ellen-

tétben, akit taldn inkabb cso-

dalunk, de nem szeretiink, Ka-

ijit éppen a hibai teszik embe-

rivé és hozzak kozelebb a né-

z6hoz.

rténet elején Kaiji 20 éves

és nem tal sikeres. Erettségi utdn

elkoltozott otthonrdl, de azéta sem

sikerGlt sokdig egy munkahelyen

maradnia, majd egy id6 utdn nem is

nagyon keresett allast, nem képezte

magat. 1gaz, a rossz gazdasagi hely-

zet, a3 magas munkanélkiliség is el-

lene dolgozik, dm a tokidi fid sem

tesz azért, hogy fejlessze magat vagy
barmilyen médon elére jusson. Piti

kértyapartikon szerzi be a

napi betevére

valét.

Egyetlen ,hobbija”, hogy kilyukasztja
Grizetlentl maradt BMW-k kerekeit,
a markajelzéseket pedig letori az
autérél és felakasztja a falra a tobbi
skalp kozé.

Nem tudjuk, mi torténne vele
ezutdn, mert egy nap megjelenik az
ajtajdban egy Endou nevi jakuza,
hogy kozélje vele a fajdalmas igaz-
sdgot: mivel Kaiji kezesként aldirt
egy kolcsonszerzédést az egyik volt
munkatarsinak, de eddig még egyet-
len fillért sem fizettek vissza, az egész
addsség a fit nyakdba szakad. Na de
mivel Endou olyan megérté, csak itt
most és csak neki el tudja intézni, hogy
felkerGlion az Espoir (Remény) nev(
hajéra, amelyet a jakuza kifejezetten
olyan adésok szémaéra indi i
képtelenek lennének oner
leszteni. A szerencsések tisztdzhatjdk
magukat, a szerencsétlenek — akikre a
nyertesek adéssaga is rterhelddik —
mehetnek a stllyesztSbe (amit sokdig
jotékony homaly fed).

Igy kertl be Kaiji a jakuzdk altal
szervezett szerencsejdtékok labirin-
tusdba, s6t csapdéjdba. Nagyon eltérd
és egyedi jatékok kertlnek teritékre.
Habar elsére mind egyszer(nek tdinik,
hamar kiderdl, hogy mindegyik jaték
végkimenetele befolydsolhatd egy
kis eléreldtdssal, Ugyes taktikdval,
pszicholdgidval, emberismerettel

vagy akar csalassal.

Folytatas a kovetkez6 oldalon!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Akagival ellentétben Kaiji eleinte
nem iranyitja a jatékokat, hanem
épp ellenkezéleg, 6t tereli a jaték,
mig egy ponton észbe nem kap és
megprébalja kihozni a legtobbet a
maradék lehet6ségekbdl.  Mindezt
altaldban dorzsoltebb, elvetemiltebb
és f6leg gazdagabb ellenfelek ellen.
Kérdés, hogy sikerGl-e neki. Taldn nem
nagy spoiler, ha eldrulom, hogy nem
mindig & kerUL ki gy6ztesen az éssze-
csapasokbél. Eppen az esendésége
miatt koénnyebb megszeretni, mint
Akagit, akit csodédlhatunk ugyan, de
nem feltétlentl mindenki kedveli a
személyiségét.

Emellett Kaiji esetében
valéban figyelemmel kisérhetjik a
jellemfejlédését. Mig a kezdetekben
meglehetésen  semleges karakter,
akit kénye-kedvére dobal a sors és
bérki atverheti, addig késébb probél
megvaltozni.

Az anime két évadbdl all. Az elsé
évadban a legels§ jaték tart a leg-
tovdbb, a tobbiek jéval pdrgésebbek.
Es azt se feledjik, hogy egyre né a tét,
ami nem csak az elnyerhet$ 6sszeg
nagysagat jelenti. Sajnos az elsé évad-
ban brutalis tétek is jelentkeznek egy
kiégett, kiméletlen, szadista karak-
ternek ,hala”, de a Kaijinak az az egyik
eréssége, hogy végignézzitk ezeket
a jatékokat is, mert nem tudhatjuk,
hogy melyikb6l kertl ki gyéztesen
a fészerepld és melyik jatéktol kap
keser( leckét az életrél. Az els6 évad
befejezését (igyesen oldottdk meg:
egyrészt lezdrja az addig torténteket,
masrészt fogalmunk sincs, hogy mi
fog torténni Kaijival.

A mésodik évadban jéval keve-
sebb jaték szerepel, illetve itt nem
csak a jatékok dominalnak, tobbet ka-
punk jellemfejlédésbdl. Az elsé széria
nagyon jél sikerdlt,

AniMagazin/apan manigsoknak

nem unatkozunk rajta. A masodik
évadot viszont az Akagi befejezé-
séhez hasonldan talhiztik, de nem a
talzasba vitt ismétlések miatt, hanem
tal sok fordulatot akartak belevinni
a torténetbe, ami az utolsd részek-
nél mér valéban 6rjitéen feltartja a
végkifejletet. Es ennél az animénél
valéban nem tudhatjuk, hogy mi lesz
3 vége. A torténetet szépen lezérja az
utolsé rész, tokéletesen illeszkedik a
torténet hangulatdhoz.

Mig az Akagiban a fészerepl$ a
leger6sebb pont, addig a Kaijiban a
torténet mondanivalja is hangsud-
lyos. Folyamatos tdrsadalomkritikat
kapunk, de ez nem zavaré, még ha
nem is tdl vidam. Viszont nagyban
hozzajarul a hangulathoz és tgyesen
beépitették a cselekménybe. Gyakran
mindkét oldal igazségat bemutatja,
de nem hoz didaktikus dontéseket
helyettink.

A Kaiji rajzolasa sokkal szebb, mint
amit az Akagiban ldthatunk; a masodik
évad még tovabb Ffejlédik. Ennek
ellenére visszakdszon par ismerds
vonas a masik animébdlis, de nem kell
sablonfejektdl tartanunk.

A zene nem kulonleges, de &lta-
ldban hozzgjarul a térténet hangu-
latdhoz, egyes szédmok remekdl
felerésitik a cselekmény keltette
érzéseket. A seiyuuk itt is j6 munkat
végeztek, a narrator kilondsen.

Vannak benne logikai ellent-
mondéasok és homaélyok, de meg-
bocsdthatéak, az anime el6nyei
erésebben esnek a latba. Es még
egy dolog: van par torténés, ami
talzénak hat, de érdekes tény, hogy
Japén éppen a nukledris rabszolgak
botranyatél hangos. Kidertlt, hogy a
jakuza kozvetitésével tobb addssagba
keveredett ember is dolgozik a fuku-
shimai terilet helyrehozatalan

nevetséges bérért, alapvetd védéfelszerelés nélkal.

A két évadbdl eddig két éldszerepl6s film készult.
A manga tovabb folytatédik a masodik évad befe-
jezése utan is, bejelentettek egy harmadik anime
évadot is, de nem talalni arra utalé nyomot, hogy a
terv megvaldsult volna.

Folytatas a kovetkezé oldalon!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Nobuyuki ismertet&jegyei

Habdr csak az eddig latottak/olvasottak alap-
jén tudom jellemezni a mangaka miveit, van par
egyértelm@en Ffelismerheté motivum, ami minden
mUvére ranyomja a bélyegét.

El6szor is minden mive a szerencsejdtékok koral
forog. Mindegy, hogy milyen jatékrél van szd, a vesz-
tesek vagy a gy&ztesek oldalarél kozeliti-e meg a tor-
ténteket. Az is fontos pont, hogy a jétékok sosem a
szerencsén, az istenek kegyén vagy a jatékosok szivén
malik. Ennél joval realisztikusabban mutatja be ezt a
vildgot és annak szabalyait.

Mindig megjelennek a jakuzék. Nem idealizélja
Sket, de nem is 4llitja be 6ket démonoknak. Ennek
ellenére teliesen mashogy éllnak az egyes karak-
terekhez. Masképp mutat egy t6bb millids jaték Akagi
szemsz6gébsl és masok a mozgatérugdi, mint Kaijinak.

Ugyancsak jellemz6, hogy egy megvéndlt, sikeres
és kégazdag szadista, vérszomjas dregemberrel kertl-
nek szembe az ifju titdnok. Az regember kiégett a
hosszi évek sorén, vérre szomjazik, mert mar csak ez
szérakoztatja.

Valamilyen okndl fogva csak férfiak szerepelnek
a torténetekben. NGi szerepls legfeljebb par mésod-
perces felvillandsokban jelenik meg, ez a férfiak vildga.
Eppen ezért sajnos a romantika is teljes mértékben
hidnyzik az animékbél, pedig érdekes szl lehetne
példaul Kaiji esetében.

Végezetil nem maradhat ki a hires Zawa, egy a
mangaka altal kredlt hangutdnzé szé, ami a feszilt-
séget hivatott jelezni. Az Akagiban még nem tint Fel,
de a Kaijiban mar erésen tulzasba vitték, idegesits volt.
Maga a helyzet és az aldfestd zene béven elég lett
volna szerintem, feleslegesen harsogott a Zawa akér
fél percig is egy-egy extrémebb esetben.

Az Akagi azért kilonleges, mert egy kilén mahjong univer-
zumba illeszkedik. A mangaka Ten Tenna Ten cim( mangdja
1989 és 2002 kozott futott. Alapvetéen egy mindent eldonté
mahjong versenyt kévet végig Japan nyugati és keleti jakuza
kldnjai kozott. Tobb karaktert mozgat, mindegyikik nyerd
stratégidjat kiismerjik, de hdrom szereplé kiemelkedik: a
cimszerepl6 Ten, a fiatal Hiroyuki (akinek még sokat kell tanul-
nia az életrdl) és Akagi (itt id6s kordban, de ugyanolyan kiismer-
hetetlendl és zsenidlisan, mint az animében).

1992-ben kezdédott és még mindig fut az Akagi cim{
manga, amely azt mutatja be, hogy hogyan vlt a fiatal Akagi
legendava az alvildgban.

2008-ban indult Gtjdra a Washizu, ami tovdbb hatrdl az
idében és a fiatal Akagi féellenségének, Washizunak felemel-
kedését mutatja be.
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