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Forras:

- wikipedia
- PS2 és PS3 manual
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DualShock

// NewPlayer

Az el6z6 szamban elkezdtink épiteni egy oltart a Sony-nak és a
PlayStationnek, most ehhez fogunk egy-két aprésagot hozzatenni. Meg-
nézzik kézelebbrél a szmomra legeslegjobb controllert a DualShock2-6t
és az utédjat, a 3-at. A szerkezeteket nemcsak kivilrél de beldlrél is szem-
Ggyre fogjuk venni, valamint megprébaljuk Sket kilénbézé eszkézokre

racsatlakoztatni és hasznalni.
Az el6dok

Még mielbtt nagyon belemélyed-
nénk a dolgokba kezdjiik (mar megint)
az egészet egy kis torténelemmel és
egy fontos ténnyel: nem a DualShock
széridt gydrtottak eredetileg a Play-
Stationokhoz.

A PlayStation 1-hez eredetileg egy
PlayStation Controller nevii eszkozt
adtak, ami a NES vezérl6kon alapult.
Megtalélhaté volt rajta a 4 irdnygomb
(Fel, le, jobbra, balra), 4 vezérl6gomb
(hdromszadg, kor, x, négyzet), 2 specis-
lis gomb (select, start) és a NES-eken
1év6 két hatsé gombokat megfejelték
még kettével, ami osszesen 14 db
gombot jelentett.

Itt még nincsen nyomds érzékelés,
vagy analég vezérlok, igy a kovetkezd
logikus lépés ez lett: kerUlt a vezérlbre
két analdg iranyitd joystick és ezzel
lmegszijletett a Dual Analog Control-
er.

A legnagyobb kilénbség a
PS Controllerhez képest, a két
joystickon kival, hogy bekerdlt
egy harmadik specialis gomb az:
analég gomb. Ez hivatott ki- és bekap-
csolni a joystickot, valamint volt még
egy harmadik &lldsa is, amivel a Play-
Station Analog Joystickot lehetett
emulalni.

Ugyancsak érdekes, hogy a tenyér-
tdmasza masfél centivel hosszabb
volt, mint az el6djéé vagy mint a
késébbi DualShockoknak, a haz vala-
mivel szélesebb volt és az R/L 1 és
R/L 2 gombok tdvolabb kerltek
egymastol. Ezenkivil elkezd6dott
egyfajta fejlédés is, amit kés6bb is vit-
tek magukkal tovabb a késziték: az L2
és R2 gombok megnéttek.

Ha ezeket a tulajdon-
// ségokat végignézitek, ak-
kor lthatjatok, hogy mar
nem vagyunk messze a Dual-
Shocktdl, ugyanis csak egy rezgé-

motor hidnyzik... legaldbbis nek[]nk,

eurépaiaknak...

Ugyanis azok a vezérlék, amik
Japanban kertltek forgalomba ren-
delkeztek a rezgémotorral. Az euré-
pai és amerikai verziébdl kiszerelték
és csak a helyuk maradt meg, ahova
a barkacsolni vagyok beépithettek
egyet. Egyébként érthetd, hogy miért
hagytak ki Sonyék: annyira kevés jaték
tdmogatta, hogy egyszeriien felesle-
gesvolt.

DualShock

. El6szor is tartsa mindenki ész-
ben, hogy még mindig a PlaySta-
tion 1-nél tartunk!
A DualShock neve arra utal,
hogy két rezgémotor van ben-
ne, amik k6zil meglepé moé-
don a bal oldali erésebb. Nem
is értem, hogy miért? Egyedul
arra tudok gondolni, hogy &l-
taldban a legtobb ember a
bal kezével irdnyit, forog, mo-
zog (nem Ggy mint az egyik
haverom, aki GranTurismo
5-6zés kozben a jobb oldalit
hasznélja kanyarodasra... egy-
szer(en felfoghatatlan szémom-
ra és természetellenes! Igen 4m
Feri! R6lad van most szd!).
A kilsén végbement valtozasok
eredményeképpen a  DualShock
nemcsak szebbé, hanem hasznal-
hatébba is vélt, mint az Analog Cont-
rollerel: a tenyértamasz kisebb lett, de
még pont akkora, hogy kényelmesen
tdmaszkodjon. A vezérlé keskenyebb
lett, igy még kénnyebb elérni minden
gombot. Az L2 és R2 tovabb néttek,
és kozelebb keriltek az L1 és R1-hez,
igy még konnyebb volt ket hasznalni.

Valamint az analég joystickokat le-
nyomva Ujabb gombokat kaptunk,
amik L3 és R3 néven hirestltek el.
Ezenkivil a joystickokra nagyon kel

lemes gumiboritas is kerult.

Folytatas a kovetkez6 oldalon!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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A nagy oreg

Sokat agyaltam azon, hogy a
DualShockz2-6t hogyan is lehetne
jellemezni. Rengeteg minden e-
szembe jutott de igazabdl egy szé
irja le mindazt, amit az elmalt é-
vekben tapasztaltam a haszna-
lata kozben: kirdly. Egyszerten
csak kirdlysag hasznalni. Ké-
nyelmes, kézre all, természe-
tesnek tinik, hogy melyik uj-
jammal melyik gombot
nyomjam meg és teljesen jol
4t tudom fogni a vezérlst.

Egy olyan 5-6 évnyi rugdo-
sas, leesés és mindenféle folyékony
és szaraz veszélynek valé kitétel utan
is még mindig megfeleléen makadik.
Egyedul azért nem modhatom, hogy
jol is mukodik, mert ki kéne taka-
ritanom a gombok alatt... egy picit
mar koszos és igy nem mindig érzékeli
rendesen a nyomas erejét.

Ha mar itt tartunk, akkor meg kell
emlitenem a legnagyobb valtozast
3 DS1-hez képest: az Gsszes vezérls-
és irdnygomb most mar teliesen
analég lett, azaz nyomasérzékelds.
Ugyhogy ha legkézelebb valami
ternet huszar azt mondja, hogy minek
nyomod olyan erésen azt az X-et, ak-
kor nyugodtan valaszolhatsz ra: azé
mert analég!

Egy U

Mikor 2008-ban végre Eurépédban is megjelent
3 DualShock3, mar akkor eldontottem, hogy nem

A DS1-hez képest nem sok valtozds
tortént: az alapfestése fekete lett
(nagy almom azért egy szirke DS2,
vagy DS3.. azért az milyen mend
lenne mar?). Kapott a hatlapon egy
(j csavart és egy kék DUALSHOCK 2
feliratot a vezeték kivezetése mel-
lett. Valamint az analog gomb beljebb
kerdlt, igy kisebb volt az esélye hogy
véletlenil megnyomja az ember egy-
egy hevesebb csata kozben.

Szdmomra valahogy ez a leg-
jobb controller. Volt szerencsém egy
csomoféle vezérl6t kiprobalni bard-
tokndl, ismerésoknél, csalddtagokndl,
de valahogy még mindig ez tinik a
legtermészetesebbnek. Es a legszebb
az egészben, hogy ezt mar szinte
tényleg mindenre rd tudod csatlakoz-
tatni, ugyanis nemcsak a PS1-gyel de a
PS3-mal is kompatibilis.

lenik me

fogok vele foglalkozni. Vezeték nélkili és nehéz,
elhagyndm csak, meg amuagy is j6 a DS2!

Nahét ennél nagyobbat nem is tévedhettem
volna. Kis idére ra volt szerencsém kiprébélni egy
4ruhdzban a PS3-at és bér igaz, hogy a kontrol-

ler rogzitve volt, de ugyanolyan ter-
mészetesnek és egyértelminek
tlnt a hasznalata,
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mint az el6djének. Ez mar csak azért
is lehet, mert Fizikai méreteiben sem-
mit sem véltoztattak. Az L/R 2, azaz
a ravasz viszont iszonya-tosan furcsa
volt. Hozz4 kell szokni.

Csak még késébb, nagyjabdl 3 éve,
sikerllt rendesen kiprobalnom és
tesztelnem, és ahhoz képest, hogy
tényleg milyen nehéz, mikor el&szor
felemeled, miutén a tenyeredbe fo-
god, teliesen belesimul és stabilan
ott marad!

A mdésik nagy problémam a vezeték
nélkuli kapcsolat és a velejardja: az
akkumulator. Ugye a vezeték nélkili
kapcsolatot Bluetooth biztositja, ami
teljesen j6l és gyorsan képes reagalni.
Miutdn osszeszinkronizalt a géppel,
mar minden nagyon siman megy. Az
aksira sem lehet panasz, ugyanis egy
hossz( hétvégi jaték utan sem sikerdlt
lemeriteni. Ha mégis véletlen jaték
kozben merilne le, egyéltaldan nem
baj! Récsatlakoztatod USB-re és méris
egy vezetékes kontrollerként hasznal-
hatod tovabb!

Folytatas a kovetkez6 oldalon!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Mar emlitettem, hogy a DS2-6t
szinte barmire rd tudod csatlakoztatni
és hasznalni. En rengeteget haszné-
lom PC-n is, mert konny( kezelni és
nem kell hozzd tényleg semmi mas
csak egy usb-s atalakitd. Ugyanezzel
az 4talakitéval rékothetd PS3-ra, sét
elvileg még xBox 360-ra is, amit nem
tudtam kiprébalni. De ha tényleg igy
van, akkor halleluja, ki lehet dobni azt
a vacakot, amit hozza adnak!

A DS3-nél egy kicsit kevésbé rézsds
3 helyzet. Sajnos felejtés a PS2 kom-
patibilitds. PC-re szerencsére léteznek
megoldasok. Kulénbézé drivereket
kell leszedni, és vezeték segitségével
vagy a szerencsésebbek, akik rendel-
keznek egy Bluetooth vevével, akdr
vezeték nélkul is haszndlhatjdk! Az
xBox-ra is valahogy elvileg ra lehet
csatlakoztatni, de ezt sem prébéltam
ki.

Azt viszont senki se felejtse el,
hogy ha ilyen 6sszekotogetést (étesit,
akkor vannak funkcidk, amik kimarad-
hatnak, és igy bizonyos jatékok

Japén ménidsoknak

jatszhatatlanok is lesznek. Erre egy
nagyon jé példa a PS3-as Heavy Rain
és DS2 parositas. Nem fog m(kodni!
A DS2-ben nincsen giroszkép, ami ér-
zékelné a kontroller mozgatdsat!

Szerelés

Taldn minden jatékos életében
eljon az az id6, amikor Ggy érzi, hogy
a kontrollere mér annyira koszos,
hogy ideje kitakaritani. Vagy csak
olyan, mint én, és szereti szétszedni
a dolgokat, hogy megnézze hogyan
mukodik és hogy esetleg hogyan le-
hetne bele mondjuk egy ledet tenni,
ami vildgitana a gombok alatt vagy
amikor rezeg...

A régebbiek (DS1 és DS2) sze-
relése nagyon egyszer(, egy par
csavar fogja és utdna konnyen kb.
magatél szétpattan a szerkezet.
Egyszer( elektronika van benne, ami-
vel nem lehet bajunk, ha vigydzunk ra.

Ezzel szemben egy Sixaxis szere-
lése rémélom! Nem tartom magam
béndanak, de komolyan mondom,
vagy egy 6rat szenvedtem azzal,
hogy a hatsé részén lévé kis mla-
nyag pockoket a helyikre jatsz-
szam! Valahogy sosem akart si-
kerlni. A ravasz gombokra
viszont mindegyik kontrol-
lernél gyeljunk! Mikor elé-
szor szétszedtem egy DS2-6t,
akkor sikeresen rosszul rak-
tam 6ssze és nem érzékelte
az R2 és .2 gombokat. J6 mé-
ka volt még egyszer szétszedni és
Osszerakni. Meg utdna még egyszer,
mert persze masodjara sem sikerdlt...

Ha ténylegesen moddolasra adjuk
a fejunket, akkor a DS3-hoz ma mar
annyi mindent lehet kapni, hogy csak

gy6zzink valogatni: kilonbozd ke-
retek vagy védéburkok, s6t még akér
mas gombokat is szerelhetink bele.
Szdmomra az abszoldt giccs neto-
vabbja egy aranyozott boritds volt
aranyozott gombokkal! Hogy miket
ki nem taldlnak! Mondjuk a 9mm-es
gombok se kutyak....

=

Az a bizonyos: De!

Azt hiszem elég sok pozitivumot felsoroltam, és mindenkit
meg tudtam arrél gy6zni, hogy szdmomra ezek az utlimate kont-
rollerek. De... Mindig van de!

Van egy olyan érdekes dolog az egészben, hogy ahhoz képest,
hogy a DualShockok milyen j6 anyagokbdl készilnek, a Sixaxis pl.
nagyon sildny, gagyi tapintasa van, s6t még 4t is latszédik, annyira
vékony.

Féleg a joystickok, de a gombok is eléggé ki tudnak kopni és
egy id6 utdn mar kvazi “6nall6 életre” kelnek: hidba nyomod az x
gombot egy NFS-ben, az autdd csak nem akar gyorsulni.

A DS2 kébele irredlisan vastag és ezéltal nehéz is, igy mindig
bajban vagyok azzal, hogy hogyan helyezzem el Ggy, hogy ne
érezzem azt, hogy ki akarja hizni a kezembdl a vezérlét.

Hélds eszkozok ezek, csak nagyon karban kell Gket tartani,
tisztitani és esetleg cserélni a részeiket. Vagy csak én hasznalom
tdl sokat?
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