H Kontroller

; k,
ki repkedd lanyok démonokat 6lne
/OIIﬁOZ" (al\]/alaha latezd legszebb koncepdio!
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Cim: TouHou A fészereplé mar akkor ugyanaz
volt, mint most, de Reimu Hakurein
i e kivil nem volt mas vélaszthato karak-
l;llgteggéleg?;s. ter. A karaktereddel |ényegében egy
pattogd labdat kellett mindig Ggy
Miifaj: Fetiétnijd, higylnéggzeieket tllljdj liut-
g 5 ni, démonokkal csak ritkdn kellett har-
ShoGHEmUr REEE colnod, de akkor szenvedhettél ele-
Fejleszts és Kiad get. Erdekes volt a jaték, el lehetett
Team Shanghai Alice vele lenni, de nem igazan valt hiressé,
tobbek kozott azért, mert PC-re nem
Platform: jott ki, igy rendes angol vagy barmi-
INZ@TEC LMWL  lyen nyelvl forditds hidnyzik beldle.
A kovetkezd rész azonban teljesen
Legelsé kiadas: megvdltozott.
Highly Responsive to Az egész jatékmenet a labda-
Prayers - 1996 Utogetésbél dtvéltozott 6voldozéssé.
Persze nem egy CoD-ot kaptunk, ha-
Legutébbi kiadas: nem fiiggélegesen repils, magiaval
Hopeless Masquerade hadon&szé lanyokat. Es ezt a koncep-
2013. mdjus 26. ciét meg is tartotta egészen mos-
tandig. A jatékstilus valészindleg job-
ban megfoghatta a vevdéket, hiszen a
maradék harom rész ezen a konzolon
szintén ebben a jatékstilusban jott ki.

AniMagazin/apan manigsoknak

A harmadik részt6l megismerhettik
Marisa Kirisamét és még par aranyos,
szerethetd karaktert. Es ezutén, a ha-
todik rész mar PC-n jelent meg, és igy
folytatta ezt egészen iddig.

A repkedés jatékmenetrél tényleg

nincs mit mondani. Repiilsz, eltalalod,
amit tudsz és kikerlod, amit ki tudsz.
Természetesen a jatékokat folyama-
tosan fejlesztgették kis aprésdgok-
kal, mint példaul csapattérsakkal, a
szimpla l6vés mellett megjelent egy
megerdsitett l6vémod, a fej-fej mel-
letti harc, és ezek hozzd is jarulnak
3 jaték népszerliségéhez. A jaték
viszont a lanyok és a zene miatt ki-
hagyhatatlan.
Rengeteg karakter van, és ha ele-
get jitszol, és megismered Oket,
biztos megszereted legaldbb az
egyikiket. En személy szerint nem
szeretem az olyan jatékokat, ahol lany
a fészerepls, mert szeretem beleélni
magam a jatékba, és férfiként elég
bonyolult lenne beleképzelnem ma-
gam egy né helyébe, dm itt a karak-
terek annyira szerethetéek,

Most egy olyan jatékrol szeretnék beszélni, aminek ugyan révid a térténelme, nem tdl véltozatos a jétékmenete,
de ennek ellenére képes lett egy teljes franchise-3 valni.
Az elsé jaték 1995-ben jott ki egy japan gyartast PC fajtéra, és semmi kéze nem volt a mai részeihez a jatéknak.

hogy még annak ellenére is kivételt
tudok tenni, hogy egy darab férfi nem
talalhato az egész sorozatban.

Es a repkedés mellett persze vannak
spin-offok, ahol verekedhetsz vagy
Fényképezhetsz a karaktereddel. A
jaték fész4lat egytdl szdmozzék kerek
szamokkal, mig a spin-offokat alosz-
tasokkal mint példaul hét pont &t és
3 tobbi. Olyanok, mintha a féjatékon
beltl kis jatékok lennének, azzal a ku-
6nbséggel, hogy ezek 6nmagukban is
nagyon szérakoztatéak, és nem csak
azért, mert mindenki megtalélhatja a
neki tetszd jatékstilust, hanem mert
Gjra és Gjra taldlkozhatsz a kedvenc
karaktereiddel.

A jaték fészalon a tizenharmadik
résznél tart, amihez tartozik rengeteg
spin-off és fanok &ltal készitett jaték,
de a sorozat még nem allt le. Minden
legaldbb egy Gj TouHou
jéték és egyre nagyobb rajongd
tdbornak orulhet. Egy meleg nyari
napon, amikor még a strandoldshoz
is meleg van, javaslom hogy prébald
ki. J6 id6toltés, véget nem éré jaték,
minden pélydn egyedi zene, és a leg-
fontosabb: Gj imadnivalé karakterek
minden részben.
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