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Ha mar ennyit beszéltiink a One Piece-rél, akkor nézzitk meg az egyik klasszikus

(klasszikus? 6 éve jelent meg az még nem klasszikus...) OP jatékot PS2-re.

Le kell szogeznem maér az elején,
hogy nekem ez a jaték nem tetszik. Nem
Jjatszottam vele tébbet és nem is fogok
vele tobbet jatszani, mint amennyi ép-
penhogy kell a cikk megirdséhoz. En-
nek sok oka van, az egyik, hogy a 3D-s
verekedds jatékok egyik nagy rakfenéje
itt is megjelent: nevezetesen, hogy
nem lehet normaélis a kamera mozgas
és az irdnyitds. Nagyon sok esetben
nem latok semmit, és hidba hiszem azt,
hogy pont az ellenfelem felé nézek és
viszek be vért izzadva egy kombot, az
épphogy csak mellémegy. Ezutdn egy
6vatos mozdulattal fordulok egyet, hogy
na majd most... de ismét mellé... Egy
masik problémam, hogy a jéték hihetet-
lentl monoton. Persze, tudom-tudom,
egy verekedds jaték milyen legyen? De
nem, nincs igazatok! Tessék megnézni
3 Guilty Gear (most mar BlazBlue) soro-
zatot, vagy a Soul Caliburt! Egyiket sem
éreztem monotonnak, pedig azokban
is verekedni kellett. De hogy ne csak
negativum legyen, nézziik meg a jték
pozitiv részeit is. Az egyik legnagyobb
pozitivuma, ami nekem nagyon

tetszik,hogy végig kovethetjik Luffy és
barétainak torténetét, természetesen
csak addig a pontig, ameddig annak
idején az anime &llt Amerikaban. J6
érzés volt a kezd csapatot 6sszeszedni
és  megkizdeni  Zoréval,  vagy
Buggyval. De egy kis szerencsével és
Ugyességgel mar a torténetink elején
le is gy6zhetjuk Hawk-Eye-t is! A jaték
grafikajat szerintem szintén nagyon jol
eltaldltdk. Erésen chibis beutése van,
de Ggy gondolom ez nagyon jél illik az
igazabol kissé bugyuta ellenfelekhez
és karaktereinkhez. Egy-egy meccs
kozben mindig mosolyra fakasztott
az ellenfelek vicces porgése, vagy a
kulonbozé  targyak rajuk gyakorolt
hatdsa. Mivel a csatdk kozben képesek
vagyunk  kilénbéz6  targyakat s
hasznalni. Es itt jon egy kis érdekesség,
amivel feldobhatjuk az egyhangusagot,
ugyanis annyiféle targyat taldlunk,
hogy kombinlasuk akar élvezetessé
is tehetné a jitékot. A kulonféle
eszkozoket a pélydn megjelend
14dékbdl, horddkbdl tudjuk felvenni,
vagy Ugy, hogy szétutjik ket

ahagyoményos
modszerrel, vagy
éppenséggel
agy, hogy hozza-
vagjuk az ellen-
felGnkhoz. Ez nem mindig a leg-
jobb megoldas, mert ha éppen egy
powerup esik ki beléle, akkor aztan
foghatjuk a fejinket, hogy miért is
tettik ezt. Am ha szerencsénk van,
akkor egy méhraj vagy egy mérges
gomba landol az ellenfelink fején,
és fgy nem kevés el6nyre tehetink
szert. Taldlhatunk még a laddékban
kulonbozé harci fegyvereket is, mint
egy 4 méteres baseball Gtét, amivel
nem kis csapasokat mérhetink az
éppen aktudlis célszemélyre, vagy
éppenséggel egy vardzscipdt, amivel
szinte barkinél gyorsabban fogunk
tudni futni.

Miutan legyéztik ellenfelinket
és |élekben felkésziiltiink a kovetkezd
kihivdsra lehetéséglnk van egy kis
hajézésra. Nem kell semmi komolyra
gondolni, egy kis térképen kell
a hajénkat irdnyitani, ami valami
annyira botranyos, hogy nem

egyszer csak sokadik probalkozasra
sikerdlt eljutni oda, ahova szerettem
volna.

Szerintem a Grand Ad venture
egy nagyon Ugyes Uzleti fogds volt,
hogy hogyan adjanak el egy rossz ja-
tékot csak a név alapjan. Aki szeretne
minden OP relikvidt beszerezni, gon-
dolja &t j6 alaposan, hogy biztos kell-e
neki ez a jaték? Aki pedig csak egy ki-
csit is van annyira megszallott jatékos
mint én, inkdbb nagy ivben kertilje el
ezt az alkotsst, ez az a One Piece, amit
inkdbb visszaadnék.
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