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Nos, mint azt mind gondolhatjuk a Bandai
nem hagyta abba a Dragon Ball jatékok
megjelentetését 2007-ben. Tehat folytas-
suk is a jatékok témkeleéét, de miel6tt em-
liteném az 0j_generacids konzolokat j6jjon
egy kis-at vezeto.

A Bandai ratért a Dragon Ball jatékok
évenként valé megjelenitésére, és még, ha
nem is sorozat szerlien adtak ki a jatékok
részeit,~még-akkor is hoztak valamit az
elso €s a masodik rész kozotti évben. Ilyen
példanak a Dragon Ball Z Budokai Ten-
kaichi, melyet nem a Budokai Tenkaichi 2
kovetett, hanem a Super Dragon Ball Z.
Ennek az oka egyszerii. A Bandai egysz-
erre 2 otlettel allt eld, és tgy gondoltak
elég, ha 2005-ben megjelentetik eme két
jatékot, a Budokai Tenkaichi pedig csak
egy részes lesz. De err6l mar beszéltem,
igy most csak a kiilon részérdl irok par
infot.

Tehat a Super Dragon Ball Z a Budokai
Tenkaichivel egy évben, 2005-ben jelent
meg. Persze, hogy ne legyenek felhalmoz-
va a megjelenések az eldbbit csak év
végén, decemberben hozték vilagra.

A jaték egészen érdekes, hiszen a méltan
hires Street Fighter II producere, Yoshiki
Okamoto is részt vett a készitésében. Telje-
sen eltér a jaték a tobbitdl, egészen Uj a
harc rendszere, és valoban észlelhetok
néhany hely€h a Street Fighter jellegzetes
kombdi. Nagyon élvezheté ¢és jol
iranyithatd game-rél van szd, a beiitése
pedig ugyan arkad, de a tdmadésok, karak-
terek, palydk és mi egyéb kidolgozasan
latszik-a torodés. De ennyit a kitérorol, tér-
jiink vissza az id6sikba.

2005-ben megjelent az Xbox360, ami egy
Uj 1épés volt a konzolok vildgaban, de a
Bandai szokasahoz hiven nem vetemedett
rd az elsd napon a Dragon Ball jatékok 1j
generacios fejlesztésére. -

-

Mivel egészen idaig csak Sony-s gépre
készitettek a szériaikat, mind a licenszelés-
sel, mind a programozassal' meg is gytlt
volna a bajuk a Microsoft konzol alatt. Még
a PlayStation 372006-os megjelenése se
hozta 6ket azonnal lazba. Az elsé 0 gen-
eracios jaték 2008-ban jelent meg Dragon
Ball Z: Burst Limit néven. Ismét felvéve az
eredeti jatékstilust hatalmas sikerként tort
be a boltokba. A vadonat(ij grafika elka-
praztatta az embereket vilagszerte. A torté-
netben az animaciok hatszor felallitoan jora
sikeriiltek, de nem ez az egyetlen, amir6l
beszélni lehetne. Lényegében a jaték a szo-
kasos fejlesztéseken ment keresztil: uj
grafika, jobb gravitacio, szebb tamadéasok
¢s hasonlok. De ez a fejlodés mégis hatal-
mas volt koszonhetdéen az 1) konzol nyuj-
totta lehetéségeknek. Persze a konzol nem
csak grafikailag turbozédott fel. A
jatékkeészitok orommel hasznaltdk ki, hogy
immaron neten keresztiil is lehet jatszani,
igy a nagy Dragen Ball parbajok kiterjedtek
az internetre is, ami Ujabb hihetetlen élmé-
nyt nytjtott. Es ami még ezt is felturbozta,
hogy a torténet végig jatszasa soran Drama
Piece-eket gytijthetiink, melyek késdbb ki-
haszndlva segithetnek minket harcaink
alatt. ,

2008-ban a Bandai azonban ismét me-
gragadta a lehetdséget, hogy egy kis kiilon
jatékot készitsen, ugyanis ebben az évben
megjelentették a Dragon Ball Z Infinite
Worldot is. A jaték sokban hasonlit a
Dragon Ball Z Burst Limitre, &m mégis van
egy lényeges kiilonbség. A Bandai az
egyszerlibb fejleszthetdség kedvéért egy
igen meglepd 1épést tett. Ezt a jatékot Play-
Station 2-re jelenitették meg. Rengeteg
karakter €s csak kicsit rosszabb grafika jel-
lemzi, tehat a lépés nem volt feltétlenil
hatranyos. A szinvonala igy is elég nagyra
sikeredett, a rajongok szamara til nagyra is.
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Mivel a jaték ismét a régebbi konzolon
jelent meg, igy interneten nem lehetett har-
colni egymas ellen, pedig sokkal jobb érzés
lett volna az Infinite World tagas karakter
felhozatata koziil harcost valasztani, mint a
Burst Limitébdl, melynek igen csekély.
Raadasul az Infinite World hosszu torténete
miatt nehéz volt kétszer kijatszani, hogy ne
csak magad ellen tudj harcolni. Rengeteg

nagyszerti dolgot halmozott fel ez a jaték <4

mint példaul a nem feltétlentil harc alapt
kiildetések - de ra kell irni a sirkovére, hogy
igazan ki adhattdk volna az 0 generacid
szamara is. De, szaz szonak is egy a vége.
Hiédba ez a furcsa lépés a Bandai részérdl, ez
még nem jelenti a Dragon Ball jatékok tor-
ténelmének  végét. Természetesen a
kovetkezé~évben megint terveztek, ismét
csak az 1) generacios konzolokra. A 2009=
es jaték neve Dragon Ball Raging Blast.
Miel6tt leirnam, hogy a jaték mire is hason-
lit szeretnék egy kicsit mesélni a nevérdl.
Rengeteg-Dragon Ball jaték nem hii a nevé-
hez, mert ha rd is rakjak a Z jelzést, be-
letesznek karaktereket a GT-bol is. Most
végre elneveztek egy jatékot, aminek nem
kell egyik Dragon Ball széridhoz sem hiinek
lennie, hanem akdrhonnan valogathatna, és
erre csinaltak egy jatékot csak Dragon Ball
7-s karakterekkel. Dé szerintem, ezzel fel is
soroltam az Osszes hibajat. A jatek Bandai
mindséget nyudjt, ami azt jelenti, hogy kozel
tokéletes. A Budokai Tenkaichi stilust
koveti hatalmas rombolhato palyakkal és
rengeteg mozgasi lehetdséggel. A jatékban
nagyon ra mentek a grafikai tuningra, ami
meg is latszik. Latvanyosak a timadasok, de
kicsit mar a til csicsds szintjét surolja.
Azonban ez még mindig nem ronthat a ja-
tékélményen, hiszen tobb mint 70 karakter
¢s atalakulds van harc koézben. Rengeteg
részletre ranyomultak, példaul ezattal a hir-
telen villanas helyett Frieza atalakulasat
valéban végig nézhetjiik, pont, mint az ani-
mében.
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Kiilonlegesség, hogy a jatékban olyan
exkluziv karakterek is szerepelnek, mint pé-
1daul Super Saiyan 3 Vegeta, akit igen nehezen
talalhatunk meg az eredeti animében. Az
iranyitasa hli az 0j generaciés konzolokéhoz.
A jaték 1ényegében a folytatas a Tenkaichi so-
rozatnak. Es mi lesz a folytatés folytatasaval? _
Természetesen nem marad el. A 2010-6s év
Dragon Ball jatéka nem mads, mint a Dragon
Ball Raging Blast 2. Megtartotta az el6z6 rész
szintjét csak még jobban felturbézva. Az
anime szer(i grafika itt is megmaradt, de még
szebb palyakkal és tdmadasokkal. Nem Ten-
kaichi lenne a Tenkaichi, ha a tamadasok
75%-a nem ugyan gy nézne ki. igy ezt a hibat
itt is elk®vették, azonban az emberek megtud- -
jak ezt bocsatani. Hiszen, ki tudna 100-ndl is
tobb  karakternek kiilonbozé tamadasokat
adni? Es itt még mindig nincsenek belesza-
molva az atalakulasok. Ezzel a szammal
erdsen megiitottek a felsd limitet, de a Ban-~
dainak ez semmi, ha arrél van szd, hogy jo
dragonballos jatékot szeretnénk latni. Rdada-
sul, egy vadonattj jatékmddban, a Galaxy
modban is részesiiliink, melyben kiilonb6zo
kiildetéseket teljesithetiink. Jo kis szorakozas.
Az €l6z0 részben is egy hasonld jatékmaod van,
de lényegesen kisebb vélasztasi lehetdséggel a
kiildetések terén. Ha valaki szereti a Dragon .
Ballt és a Tenkaichi rendszerét, akkor ez'az a
két jatékmod, ahol évekig el tud lenni. Ter-
mészetesen a multiplayer mod egyikbdl sem
maradt ki. Elég rendes online jaték lehetdség
van, akarcsak osztott képernyds harcra. De.ter--
mészetesen a masodik részbdl sem hagyhattak
ki az exkluzivitast. Ezattal egy egész filmet
kaptunk. Egy olyan Dragon Ball filmet, ami-
lyet még nem latott a vilag. Es valdban, ez a
Movie a jatékkal egyiitt jelent meg €s Goku
egy ujabb kalandjat meséli el, 0 szereplokkel
és izgalmakkal. Természetesen ezeket nem
csak nézhetjiik, hanem jatszhatjuk is, pl. az
egyik (1] szerepl6vel, Hatchiyackkal. ‘ |
Azonban, ezzel még korant sincs vége a
Dragon Ball jatékok sorozatanak, hiszen a
Bandai nem fog leallni az éves megjelenéssel.
Tovabbra is rengeteg ujitast €s fejlesztést tarto- _
gdtnak a szamunkra, fantasztikus jatékmodok-
kal, lehetoségekkel, €s tartjdk a megszokott
szinvonalukat.

[rta: Hikaru




