The Geography of Star Wars — Opportunities for sci-fi-based educational novels in geography
teaching

'Pécsi Tudomanyegyetem Foldtudomanyi Doktoriskola, 2Excenter Kutatdkézpont, *Pécsi Tudomanyegyetem Foldrajzi és
Foéldtudomanyi Intézet
avjanos@gamma.ttk.pte.hu, "adam@nagydr.hu, °sczigany@gamma.ttk.pte.hu, ‘pirkhoff@gamma.ttk.pte.hu

ABSTRACT

The world of the sci-fi movies and the associated physical and human geography
triggered a new generation of educational novels. Their edutainment-style contents
cover the expected topics of geography at various educational levels and introduce
schoolchildren into the thrilling world of geography in a fascinating and engaging way.
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BEVEZETES

Bajban van a foldrajztudomany!? Nem valdszinti! A foldrajz koszoni szépen, jol van!
A vilag tobb orszagaban fontos altalanos és kozépiskolai tantargy, megbecsiilt tagja a
természet- vagy éppen a tarsadalomtudomanyoknak. Bajban van-e a f6ldrajz oktatasa
Magyarorszagon? Sajnos igen! Az allandéan valtozé - és allanddan csak csokkend -
6raszamok, a tarsadalmi megbecsiiltség hianya mind-mind afelé mutatnak, hogy a fold-
rajzoktatas komoly krizishelyzetben van.

A miértre nagyon Osszetett a valasz és ez a cikk nem is vallalkozhat minden szem-
pontot figyelembe vev§ kifejtésére, azonban két lehetséges nézépontot nagyon fontosnak
tartunk bemutatni. Az els6 a tarsadalmi megbecsiiltség hianya. Kissé megforditva a
dolgot, amig a foldrajztudomany nem tud tisztdn és félreérthetetlenil a tdrsadalom
szamara hasznos lenni - vagy annak latszani —, akkor nem vérhaté el komolyabb megbe-
csiilése sem. Mi, akik minden nap ezzel foglalkozunk, pontosan tudjuk, hogy a termé-
szettudomanyos vilagkép kialakuldsanak, a tarsadalmi folyamatok konnyebb megér-
tésnek, helyes értelmezésének, tudomdnyos alapti megismerésének egyik legsokoldalibb
alapja a foldrajz, de ameddig ez a tarsadalomban nem tudatosul addig csak a lexikalis
ismeretek tdrhdza csoportba és a nem tul kedvelt tantargyak kozé fog tartozni.
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A masik probléma, ha a tanul6 nem tud azonosulni a szamadra felkinalt tudassal, ha
nem kivan 6nként a befogaddja lenni, akkor éhatatlanul elveszitjiik a korosztaly érdek-
16dését. A befogadas egyrészt fligg a tandr felkésziltségétdl, targyi tudasatol, személyes
varazsatdl, valamint attél a tankonyvtl, amit a tanul6 hazavisz, és remélhetdleg otthon
is forgat, tanul beldle, tehat ismereteket szerez. Az oktatd, a tanar felkésziiltsége egyéni
hozzaillas, tudasvagy, szorgalom kérdése. A tankonyveink kialakitdsa, felépitése, a
benniink térolt tudas atadasdnak moddja, azonban mar kozos felelésségiink. Az alab-
biakban azt a kisérletet mutatjuk be, amellyel igyekeztiink a tankonyv fogalmat mas
megvilagitdsba helyezni, némiképp atértelmezni azt.

Az EFOP-3.4.3-16-2016-00005 programjanak segitségével, a Pécsi Tudomanyegyetem
Foldrajzi és Foldtudomdnyi Intézete és az Excenter Kutatokozpont elkészitett egy Star
Wars torténeten alapuld oktatasi segédanyagot.

Az altalunk készitett oktatasi segédanyaggal, tankonyvvel, tuddsregénnyel, oktato
regénnyel — barmelyik elnevezést el tudjuk fogadni, bar az elsé inkabb egy kényszer
sziilte megoldds — az szeretnénk bizonyitani, hogy a blockbusterek (nagy bevételt
generald, tobb korosztdly altal is preferalt mozifilmek), fantaziavilagok (kitalalt, de
onmagukban teljes természeti és tdrsadalmi kdrnyezetben jatsz6doé torténetek) mind
neveléstudomanyi, mind foldrajztudomanyi szempontbdl megfelelé alapot adnak
arra, hogy adott szaktargyi ismereteket ne a klasszikus mddon oktassuk, hanem egyes
popkulturalis mutveket bevonva, s6t, erre alapozva teremtsiink lehetdséget a tanulasra
(PIRKHOFFER E. 2020). Mindehhez segitségiil hivjuk a konstruktivizmus elméletét és
igyeksziink bebizonyitani, hogy a diskurzusképzé erének (kolcsonods ismereteken,
élményeken alapuld kapcsolat) van szerepe a tanuldsi kornyezet megteremtésében.

A célunk kettds. Egyrészt szeretnénk bemutatni, hogy a sci-fi filmekben dbrazolt
természet- és tarsadalomfoldrajzi jelenségek mekkora igazsagtartalommal birnak.
Ugyanis ha a tanulé beiil egy ilyen filmre, akkor élményekkel tér haza, és jobb esetben
kérdések is felmeriilnek benne a latottakkal kapcsolatban, amelyeket akar fel is tesz a
foldrajzoran. Lehetséges-e olyan hatalmas varosok létrejotte, amelyek esetlegesen egy
egész bolygora kiterjednek (pl. Coruscant - a Csillagok haborujaban a galaxis kozép-
pontja, a teljes bolygodra kiterjedd telepiilése)? Van e valdsagalapja olyan égitesteknek,
amelyek teljes egésziikben jéggel boritottak (pl. Hoth — a Birodalom visszavag epizéd
ikonikus, fagyott felszint bolygéja)? Ha a tanuld eljut a parhuzamossag felfedezésére
a latott képi vildg és a tanult foldrajzi ismeretek kozott, akkor mar nem volt hidbavalo
a probalkozasunk. Ehhez azonban fogadoképes tandri magatartas is sziikséges. Els6
feladatként az oktaténak is latnia kell ilyen filmeket, és nem szabad elzarkéznia az
ezekbdl megszerezhetd ismeretektol.



Masrészt segiteni szeretnénk a tanart, oktatét abban, hogy batran alkalmazzon az
6ran olyan példakat, amelyek valamilyen blockbusterben latott természet- vagy tarsa-
dalomtudomanyi érdekességen alapulnak, hiszen a tanulok ezekkel az alkotasokkal
nagyon sokszor taldlkoznak, tehat természetes, hogy velitk kapcsolatban is felmeriil
benniik szdmtalan kérdés. Megitélésiink szerint a tanar akkor jar el helyesen, ha ezen
kérdések megvalaszolasanak aktiv részesévé valik. Ez arra az esetre is vonatkozik, ha
ezek az alkotasok természettudomanyos tévképzeteket kivannak kozvetiteni (DupAs E.
et al. 2012), ezdltal egy hamis, megtévesztd magyarazatot adnak az adott jelenségrél, igy
az oktato felel3ssége e tévedéseknek szakszerii magyarazaton alapuld helyesbitése.

ELMELETI HATTER: A KONSTRUKTIVIZMUS PEDAGOGIAJA

A konstruktivista pedagogia ugy tartja, a tudas teljes egészében a tudatunkban jon
létre, ott konstrualddik, vagyis a kornyezetnek nem tiikorképe, hanem egyedi lekép-
zése, konstruktuma (NAHALKA L. 2002). Ennek megfelelden a konstruktivista tanuldsel-
méletet mas elvek vezérlik, mint a behaviorista (a viselkedés megvaltoztatdsan alapuld
iranyzat) megkozelitésii informaciokozl6 pedagogiat — amely szerint ,,amit megtanitok
az meg van tanitva” - és leszaimol behaviorista inger-valasz-megerésités logikaval.
Szemléletében a tanulds inkabb adaptiv magatartasvaltozas, amelyhez az egyik legfonto-
sabb Osszetevo a megel6z6 kognitiv mintdk szama, Osszekottetése, jellege, szervezettsége
(Knausz L. 2001). Az Gj mintak akkor épiilnek be konnyen, ha kapcsolédni tudnak a
korabbiakhoz (NAHALKA I. 1997), magyardn: az adott teriilethez tartozo elézetes tudat-
tartalom mennyisége és mindsége alapvetden befolyasolja a frissen megszerezhet6 tudas
beépiilési és tjraeldhivasi lehetdségeit. Tehdt a tanuldsi folyamatban egyfeldl lényeges
maga az informadciétartalom, de ugyanilyen lényeges a kozvetités mddja és a mar létezd
tudati megismer6 rendszer, az el6zetes tudati mintakhoz valé kétottség.

Mindez azt is jelenti, hogy azokat a tananyagtartalmakat konnyt elsajatitani, amihez
van el6zetes tudati kapcsolodasuk, vannak ismereteik a tanuloknak. Ennek tiikrében
azt kell megvizsgalnunk, hogy mi az a teriilet, amihez legtobben tudnak kapcsolédni,
mihez kothet6 leginkabb ez a fajta diskurzusképzd eré. Azaz: hany fiatalnak van vala-
milyen kapcsolata egy-egy mintaképz teriilethez, esetiinkben egy filmhez, fantasztikus
torténethez, hanyuknak van el6zetes ismeretiik egyes témakhoz. Korabbi kutatdsok
(NAGY A. 2020) azt igazoltdk, hogy a mai populdris kultirahoz sorolt alkotdsok messze
nagyobb ismertségnek, igy nagyobb diskurzusképzé erének 6rvendenek, mint a klasszi-
kusnak tekintett munkdk. Természetesen az nem igaz, hogy mindenki szdmara ismerds
vilagokkal van dolgunk, de az igen, hogy joval tobben, a tanulok kozott mindenképpen
akar nagysagrenddel tobben igazodnak el ezekben a vilagokban, mint a klasszikusokban.



A popularis kultura alkotasai koziil is kiemelkednek a fantdziavilagok (elsésorban
sci-fik és fantasy-k), amelyek legismertebb univerzumai (Bosszuallok, Harry Potter, Star
Wars) - nem reprezentativ adatfelvétel szerint — a tanulok tobb, mint 80%-a altal ismert,
és B szériai (Ehez6k viadala, X-men, Tronok Harca) is tobb, mint 50%-o0s ismertséguek.
Diskurzusképz6 erd szempontjabol tehat érdemes ezen blockbusterekre mint tananyag-
tartalmat hordozo eszkozre tekinteniink.

UJRATERVEZESERE VAN SZUKSEG

A koznevelésben tanulé didkok jelentés része nem egyszertien megtanulja a digitalis
eszkozok haszndlatdt, hanem természetes médon ,belesziiletik” alkalmazasukba
(PRENSKY, M. 2001). Az internet adta lehetdségeket, mint példaul az informaciok azon-
nali elérését mar fiatal korukban felhasznaljak mindennapi életiikben, igy az iskoldhoz
kapcsolt tevékenységei soran is. A digitalis bennsziilottek technoldgiatol valo elvalaszt-
hatatlansaga a tanulasi modszereket, tanulasi képességeket (példaul koncentraciot) is
befolyasolja. Egyre inkabb arra szorulunk tehat, hogy tjragondoljuk tanitdsi stratégia-
inkat, hiszen a tanuldink mar a 21. szdzad gyermekei, oktatasunk pedig korantsem az
(PrRIEVARA T. — NADORI G. 2018).

Az oktatasi médszereink tjratervezésére nem csak a feln6vo generaciok eltéré igénye-
ihez torténd adaptalodas miatt van sziikség. Napjainkban nehéz joslatokat tenniink arra,
hogy az dltalunk nevelt didkoknak milyen tudasra lesz sziikségiik, amikor a munkaer6-
piacra lépnek. Emiatt olyan tantargyakhoz nem kothet6 (transzverzalis) kompetenciak
valtak fontossa, mint a kritikus gondolkodas, onfejlesztés, problémamegold6 képesség
(PENCz H. - VARjas J. 2020). E képességek elsajatitdsaban a hagyomanyos tanitasi-ta-
nuldsi eljarasok mar nem hatékonyak. A tudas alkalmazhatésdgara és transzferalhato-
sagara van sziikség, illetve el6térbe keriilt a problémamegoldd képesség fejlesztése (M.
CsASZAR Zs. et al. 2018).

A megvaltozott tanuldi és tarsadalmi igények a diakkozpontd tanuldsszervezési
modok nagyobb aranyban torténé megjelenését siirgetik. A didkkézpontd - tehat a
tanulok tevékenységén alapulé — mddszerek egyik kiemelt tagja a jatékositas (gamifi-
cation), amely a jatékok vagy a jatékok egyes elemeinek mas kornyezetben vald felhasz-
nalasat jelenti, de ezen feliil egy jatékkozpontu gondolkodds mentén szervez4dé tani-
tasi-tanulasi folyamatot is takar (Kapp, K. M. et al. 2014), amely kotott szabalyokkal
mukodik (FORJES-SZEKERES S. R. 2021). Sok esetben az oktatasban hasznalt jatékok mar
kozvetlentil az iskoldk szamara késziilnek. Ezek a ,,komoly jatékok” (serious games) egy
konkrét oktatasi és fejlesztési cél megjelolésével késziilhetnek. Informacidkat adnak at a
tanuléknak, illetve részt vesznek a készség- és képességfejlesztésben (MosTowFr, S. et al.



2016). A jatékositas és a komoly jatékok iskolai alkalmazasanak egyik legkiemelkeddbb
elénye abban rejlik, hogy felszabadit6 hatésuak, segitenek elvonatkoztatni a mindennapi
élet problémaitdl. Emellett egy olyan kozeget teremtenek, ahol a didk 6nkéntes alapon
tanulhat (Ricéczki Cs. 2016) kisebb mértéki tandri iranyitds alatt.

POZITiV PELDAK

A jatékositas egyik alapveto eleme lehet, hogy meseszert torténet segitségével kozliink
tudomanyos ismereteket. A tudasregény vagy oktatasi regény kategoriaja nem uj kelett
fogalom. Valdjaban Verne Gyula legtobb alkotasa valds foldrajzi, csillagaszati ismere-
tekkel telesz6ve biivolte el a kozonségét. S6t Magyarorszagon az elsé ilyen probalkozas
éppen egy pécsi fizikus alkotasa volt. Jeges Karoly 1943-ban elkészitette az Utazds az
atomok vildgdba cimu regényét, amelyben a fizika nemcsak masodlagosan megjelend
elem, hanem a torténet szerves, magyarazott része volt.

Ma mar egyre tobb, tudatosan ezzel a céllal késziilt regényt olvashatunk. A Tessloff
és Babilon Kiado ifjasagi kalandregényén sorozatanak, az Ifjabb Tom kapitiny kaland-
jainak f6hosei altalanos iskoldsoknak segitenek elmélyedni a természettudomanyokban.
Azonban a benniik 1év6 csillagdszati, planetoldgiai ismeretek messze tulmutatnak az
altalanos iskolai foldrajzi és fizikai ismereteken, és azért valnak mégis konnyen befo-
gadhatova, mert a megteremtett, jatékositott tanulasi kdrnyezet észrevétlen és izgalmas
modon kozvetiti az elsajatitandd tudast.

Szamunkra a masik pozitiv példdt TORBEN KUHLMANN mtvei adtak. Magyarorszagon
megjelent, gazdagon illusztralt torténeteiben (Armstrong — Egy egér kalandos utazdsa
a Holdra és a Lindbergh — Egy repiil6 egér kalandos torténete) két kisegér segit megis-
merni a repiilés és az tirutazds problémajat ugy, hogy a torténet rabul ejtd, lebilincseld,
mikozben a benne elrejtett tudomany végig fontos része az eseményeknek.

FOLDRAJZORA EGY MESSZI-MESSZI GALAXISBAN

Konyviink A hét kristdly rejtélye cimet viseli, amihez alcimként kapcsolédik a Galaktikus
Geogrdfia (1. abra). A cim is azt sugallja, hogy nemcsak foldrajzi ismereteket, tudast
szeretnénk dtadni, hanem szdrakoztatni is szeretnénk. A torténet (fiction) szerves része
a konyvnek, s6t valdjaban ez vezeti végig a f6hést mikozben taldlkozik a tudomany-
nyal (science) egy olyan kozegben, amit a didk teljesen magaénak érez. Ezért a konyv
nem is kivan az osszes témat atfogva, magyarazva klasszikus tankonyv-helyettesitéként
funkciondlni. F6hésiink egy fejvadasz, egy mandalori, aki kezdetben talan ,,még be is
van oltva” a természettudomanyokkal szemben, de a torténeteken keresztiil rdjon ezek



1. dbra. Az oktatdsi segédanyag cimlapja
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' tarsadalomtudomdnyi  fogalmak, jelen-
ségek és folyamatok, amelyekkel egy masik
univerzumban taldlkozik az olvaso, a Fold
bolygén is alkalmazhato, transzferalhato
tudassa valnak.

A jatékositasban gyakran hasznalt jaté-
kelem, a torténetmesélés (story-telling)
(Rigoczkxr Cs. 2016) felhasznéaldsaval a
regényben az olvaso egy kalandot ismer meg,
amely soran a fOszerepld keresztiil-kasul
bejarja az SW vilagait hét jedikristaly utan
kutatva. Kiildetést teljesit, amelynek része-
ként 6nallé epizédokban ismer meg egyes
bolygokat, és a fejezetek végén elérébb jut a
f6 torténetszalat tekintve, jellemzden egy-egy
jedikristallyal lesz gazdagabb. Igy értékelésiink az érdemjegyek mellett a jatékokban
megszokott, megszerezhetd eszkozokre is épiilhet. A konyv altal kijelolt feladatokat nem
maga az olvasé teljesiti, de a konyv szovege egyes szam elsd személyben irédott, amely
segiti a bevonddast. A bevono hatast tovabb erdsiti a mii azzal, hogy a jatékokhoz hason-
l6an a latvanyos, szines képekkel és abrakkal mutatja be és magyarazza az SW univer-
zumhoz, illetve a foldtudomanyokhoz kothetd jelenségeket. A kotetet regényes tartal-
mahoz kapcsoléddan az elejétdl a végéig, a fejezetekben egymas utan haladva érdemes
olvasni. A foldrajzi fogalmak, jelenségek azonban minden fejezetben 6nall6an is értel-
mezhetdk, igy azokat egy 6rai tananyag feldolgozasakor is el6 lehet venni.

A torténet 12 fejezetre tagolodik, amibdl az elsé a torténetbe helyezi az olvasét,
az utols6 pedig egy jo sci-fihez méltéan elvezet a megoldashoz. A tobbi fejezetben
sorra vessziik azokat az ismereteket, amelyeket a fészerepld fejvadasznak el kell
sajatitania ahhoz, hogy megoldhasson egy-egy problémat (2. abra). Minden fejezet
elején talalhat6 egy rovid, klasszikus, leltarszerti leiras, amely bemutatja a bolygét, és




2. dbra. A konyv fejezetei - tartalomjegyzéke

térkép segitségével elhelyezi a fiktiv térben,
amelyben a feladatot végre kell hajtani (3.
abra). Ezt azért tartottuk fontosnak, mert
bar nem célunk az adatok céltalan tanula-
sanak erGsitése, azonban fel kell hivnunk
a figyelmet arra is, hogy a mérhet6 dolgok
ugyanugy a foldrajztudomany részei, mind
azok analitikus magyarazata.

A f6hés els6ként a csillagaszati problé-
makkal talalkozik, majd fel kell elevenitenie
a tajékozodashoz kapcsolodo ismereteit, amit
a fejvadasz kiképzési programjanak része-
ként sajatitott el. Ezeket kovetik a foldtudo-
manyi ismereteket tartalmazo fejezetek, ahol
geoldgiai, dsvany- és kozettani, valamint
meteorologiai és éghajlattani nehézségekkel
taldlja szembe magat a mandalori fejvadasz.
Az utolsé harom tudomanyos fejezet a tarsa-
dalom-, gazdasag-, és politikai foldrajzi, vala-
mint kozgazdasagi kérdésekre dsszpontosit.

A képek, térképek és abrak a fejezeteken
beliil végig kovetik a regény kettés, SW és
foldrajztudomdnyi vonalat (4., 5. dbra). A
filmbdl vett fényképek a torténetben tartjak
az olvasét - mikozben példaként is szol-
ganak a sci-fi vilagokban is létez fold-
rajzi problémakra -, mig a valdsagbol vett
illusztraciok segitik a tudomanyos tartalom
konnyebb megértését. Minden fejezetben
megtaldlhatok az un. okosdobozok (6.
abra). Ezek tartalmazzdk azokat a tudo-
manyos informdciokat, amelyek segitenek
értelmezni a torténet természettudomanyos
valdsagalapjat. A konyv végén taldlhatd két,

3. dbra. Témabevezetd indité oldal (6. fejezet)
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bz leginkiibb vizre &5 magas himéredkdetre van
seilksig. It mindkettdbedl Biven akad. Ovatos
mak kell lenem azonban, az Ex e
8 & wéromjas voermokok, majom

briseviik Bk,

Eazak fcbé haladok, Elko
koradelutin sralitam fel az drhajs

i dittet ibyenkne vepdilnd. A komvektie Ligiramb-
sk (mcleg heved felemelked stk kimetkerti-

b kialakubd feldrambisok, mist a2 Egyenlinhi
telaramlasi ponaban| miatt rachindsh 4 drtajom,

Esek ugyanis dhkor drik of manimumuka, 3 1a
laj kwvd.flnu a levegd hilwtetieniil I(Imr)rp.nl.

és mivel ax kimnyebb, mint a kienyerete, czén a
agasha boe, Fen behidl, kicuapidik o nedvessdy-
tastalma &5 ilyenkor suhog az esd.

llyen brtibatos, soha seansi nem akars viharban
csak egyszer kellett repiilick. & akkor is egy olyan
vilighan, shol ez mindennapos: a Kaminoe.

¥ a begs
rletekre, a itk egyikehes kell
ez persee it kell jutnom a szavan
srerencsém: az dszaki féheke myarin vagyok, épp
8t r ewds évzak. Ahogy haladok ésrak foké, szin-
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4. abra. SW dbrdk a politikai foldrajzi fejezetben

fogalommagyardzatokat tartalmazé fejezet
is, amelyek a korabban nem teljesen kifej-
tett foldrajzi szakkifejezéseket magyarazzak,
valamint a SW univerzum éltalunk hasznalt
fogalmait mutatjak be.

A szerz6k - 19 elszant jedi lovag
mind-mind a sajat szakteriiletiik szakava-
tott tuddsai, de fantasztikum miifajanak is
rajongo6i. A szerkeszt6k csak egy kerettor-
ténetet vazoltak fel, amelyen beliil az egyes
fejezetek szerz6i teljesen szabadon vezet-
hették a cselekményt, valamint a tudoma-
nyos megismerés fonalat. A torténet fantasz-
tikus szalat kilon szakérté segitségével
igazitottuk a SW vilagahoz, hogy a szereplok
mind térben, mind id6ben megfeleljenek az
SW univerzum szabalyainak.

VALOSAG-E?

Ertelmes-e a Star Wars foldrajza kifejezés?
Megitélésiink szerint igen! Hiszen a tudo-
manyossdg mint modszeres kivancsisag
nem fiigg vizsgalata targyatdl. Ahogy egy
nem létezé abszolut fekete test sugarzasa
Uj kapukat nyitott a fizikaban, vagy ahogy
kitaldlt regényalakok cselekedetei elemez-
heték a kultiratudomanyban, ugyantgy
a SW univerzum mind természeti, mind
tarsadalmi folyamatai segithetnek tobbet
megérteni a sajat vildgunkbol. Emellett a
SW vildga mind természetfoldrajzi, mind
tarsadalomfoldrajzi értelemben le tudja fedni
azt az ismeretanyagot, amit az dltaldnos,

5. dbra. SW dbrdk a biogeogrdfiai fejezetben



6. dbra. Okosdobozok a konyvben

illetve kozépiskolai tananyag elvar. Hiszen a
Csillagok haboruja egy galaxisban jatszodik,
s6t valdjaban a mi galaxisunkhoz teljesen
hasonlé spirdlgalaxisban, igy az ismerete-
inket befoglald legnagyobb téregység analog
a sajat Tejutrendszeriinkkel. A bejart vildgok,
bolygok, holdak, aszteroidak pontosan olyan
természetfoldrajzi, fizikai, kémiai és biologiai
torvények alapjan szervezédnek, mint a mi
vilagunkban. A tarsadalmi, kozgazdasagi és
politikai problémak pedig nem is lehetnek
masok, mint a mi vilagunk leképezddései.

Ezért ugy hissziik, hogy talan tényleg at
tudtunk adni egy ,Bolygokozi és foldrajzi
talélokészletet”, ha nem is kezdd fejvada-
szoknak, de talan a foldrajzot Gjra megsze-
retd, vagy tovabbra is toretlen modon kedveld
ifja olvasoknak.

ek wgrebajtiiat
rendszer gonaduskodik

g ey i biizasséghen is, rin a Ga-
Kakrikus Birockalam,
- Ossaefaghidom: ba

smegrehezitak az

ik minidenfelé. Hogy

Act hiszem, nem figvelté] eidges - Intett le
mandban A%

Chantén solva nem virnék sokel cgy olyan
helytil, amit dgy hivmak, Halilosilbg An

1 seltam howvh kerithem, de biztos
sgon voltam

namis! A degklnb-
exid scikrinii nepei firtak
tagok sirna, mozgisfor

2 cgyarint witelen I

o fajok valasracka. Utolfira Mos Eiskeyn Littam
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A kotet elkészitésében az EFOP-3.4.3-16-2016-
00005 programja nyujtott segitséget.
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