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Magyar Mesemuzeum és Mesemubhely,
a Pet6fi Irodalmi Mizeum 4j filidléja

Megalakulas és mikodés: az elmult két év tapasztalatai

Ha nem ismered a fikat, eltévedsz ag erddben,
de ha nem ismered a meséket, eltévedsz az; életben.

szibériai kozmondas

Lehet-e a mesét mizeumba helyezni? A Mesemuzeum torténetében ez volt az elsé
probatétel, amely eléttink allt. Es ha igen, a korvonalazédott koncepciét hogyan
jelenitsitk meg a Budavéari Onkormanyzat 4ltal felajanlott épiiletrész kidllitotereiben,
kevesebb, mint 200 nm-en, ugy, hogy egy atlagos 1étszamu osztaly is tartalmas és
élvezetes foglalkozason vehessen részt?

Mindjart el6ttiink allt a masodik proba is: hiszen nem csak kiallitast, hanem alko-
tomuhelyt, k6z6sségi teret, a kultiradtadas folyamatanak egyik alternativ helyszinét
kellett létrehoznunk. Ez mar a kezdetekkor egyértelmd volt szamunkra: munka-
csoportunk a Mesemuizeum megalapitasanak legf6bb céljat az irodalom legrégebbi
és alapvet6 hagyomanyanak intézményes megjelenitésében és terjesztésében gon-
dolta el, azaz a latvany (kiallitas) mellett kitlintetett szerepet szant a muhelyjelleg
megteremtésének. Tehat a mizeumpedagogiai szempontok a kezdet kezdetétdl at-
hatottak a tervezést, vagyis a kiallitasi koncepcid, illetve a forgatokényv kidolgozasa
lépésrél 1épésre egyiitt haladt a muzeumpedagogiai terv kialakitdsaval. A Nemzeti
Eré6forras Minisztérium Alfa palyazataban 2011-ben benyujtott forgatékényvben
mindezt igy fogalmaztuk meg:

A Mesemuzeum és Mesemuhely a mese és a mesélés tigan és komplexen értelmezett pedago-
giai és andragdgiai fontossagara szeretné felhivni a figyelmet. A mesemondas és -felolvasas
generaciokat is 6sszekotd tarsas tevékenység, az egyéni meseolvasas pedig virtualis kézos-
ségbe kapcsol. Elsédleges célja, hogy felhivja a figyelmet a mesékre, a mondakra, a mito-
szokra, a szellemi kultdra valamennyi 8si és mindmdig eleven irodalmi-epikai formajara,
hogy 6rizze és apolja ezt a mindannyiunk és az Gsszes utinunk kévetkezSk szamara nélkii-
l6zhetetlen kulturalis kézkincset.

A harmadik prébatétel bizonyos értelemben a legnehezebb, hiszen nem lehet
véglegesen lekiizdeni, ugyanis folyamatos feladatok elé dllit. Ez a mikodtetés
probatétele: hogyan lehet sikeresen elinditani és fenntartani a Mesemuzeumot oly
moédon, hogy az anyaintézmény, a Pet6fi Irodalmi Muzeum koltségvetése inkabb
csokkent, mintsem ndétt az elmult években.
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Egyetértve sok szakemberrel és szil6vel, meggy6z3désink, hogy a mese
természetes modon, minden erbltetettség nélkil kapcsolja be a gyerekeket a nemzeti
és az egyetemes kulturaba, finoman, tobbé-kevésbé burkoltan, de felfoghatdan jelzi
a sikerre vezet$ tarsas viselkedés el6nyeit. (,,Jotett helyébe jot varj”, ,,Szerencséd,
hogy Oreganyadnak szolitottal!”) Ezzel egyiitt hatékony eszkéze az erkolesi és az
érzelmi nevelésnek. Azt a belatast kdzvetiti, hogy az életben a sulyos nehézségeket
nem lehet elkertilni, ellenkezbleg: kiizdeni kell veliik, és ez a harc elvalaszthatatlanul
hozzatartozik az emberi léthez, s hogy ha az ember nem hatradl meg, hanem kitart6an
szembeszall a varatlan és gyakran igazsagtalan megprobaltatasokkal, taljuthat minden
akadalyon, és végil gy6ztesen keriilhet ki a harcbdl. Reményt ad, hogy az életben a
leggyengébbek is boldogulhatnak (példaul furfanggal): A Jegkisebl testvér diadala,
Csizmis kandiir, Az égig érd paszuly, A vitéz szabdeska és a tobbi.

E tanulsagok és altalanos utmutatasok mellett a mese eligazit az emberi viszony-
latokban is. Sziil6krol és gyerekekrdl, testvérek egymas kozotti kapesolatardl, idések
és fiatalok viszonyardl, a baratsagrol, valamint a hosszabb-révidebb tava egytitt-
munkalkodasrdl (k6zos feladatok, élethelyzetek, ,,probak” megoldasi lehetSségeirdl)
egyarant sokat elarulnak a mesék.

Amellett, hogy tanit, szérakoztat és kivancsiva tesz, a mese enyhiti a minden-
kiben fellépé egzisztencialis szorongast, a félelmet a halaltdl, mikézben egy pilla-
natig sem altat azzal, hogy 6r6kké élni lehetséges. Egyszersmind jelzi (,,azutin még
sokaig éltek, 6romben és boldogsagban), hogy hosszu tivon csupan egyvalami
feledtetheti velink az elmulast: ha boldog kapcsolatot alakitunk ki egy masik
emberrel (,,és boldogan éltek, mig meg nem haltak”).

E korantsem teljes felsorolas talan elegendé érvet szolgaltat ahhoz, hogy ezek az
Osi epikai formak az érzelmi fejlédés, az értelmi fejlédés, az erkolesi fejl6dés sajatos,
a kisgyermekkort6l kezdve alkalmas, potolhatatlan, nemzetileg és egyetemesen
elterjedt és egységesité hagyomanyat és eszkozét testesitik meg. Mindezeket szem
el6tt tartva kezdtiink bele a tervezés majd a megvaldsitas munkajaba.

A Mesemuzeum elsé allando kiallitasa, A magyar tindérmese vildga 1étrehozasa soran
mi is szembekeriltink azzal a kihfvassal, amely minden irodalmi témaju kiallitas
esetében felmertl: az irodalmi alkotds, vagyis a széveg megjelenitésével. Milyen
aranyban legyen jelen a bemutatandé relikvia, az épitett installacié és a megjelenitett
szOveg? Mennyit olvas el szivesen egyszerre egy latogaté? Minthogy elsGsorban
gyerekeknek sz6l6 kidllitast épitettiink, e szempontok még inkabb el6térbe keriltek.
Tisztaban voltunk vele, hogy a hozzank ellitogaté gyerckek nem biztos, hogy
mindannyian tudnak majd olvasni, illetve nem biztos, hogy lesz tiirelmik végig-
hallgatni a felolvasast; igy tehat tudtuk, hogy kiallitisunk nem lehet szévegalapu.
Ugyanilyen fontos szempontunk volt, hogy a kiallitasi tér, az installaciés elemek ne
huzalozzak el6, ne hatirozzak meg tilzott mértékben a mesék interpretacidjat a
gyerekek még formalédé belsé képi vilagaban. Hogy hagyjuk képzeletiket minél
szabadabban szarnyalni.

Mindez nem valtoztat persze azon, hogy a mese, a mesélés szobeli mufaj,
jotékony hatasat is elmesélve vagy olvasva, felolvasva fejti ki. A Mesemuzeum létre-
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hozasat a mesében rejlé — fent emlitett — értékek indokoljdk, programjainkkal, foglal-
kozasainkkal, illetve a téri kialakitassal is ezeknek az értékeknek a felszinre hozasat
igyeksziink elérni.

Téri kialakitas

A t6bb mint 200 éves éptilet a mesék viligihoz remekiil illeszked6 atmoszférajaval
kivételesen alkalmas helyszinnek bizonyult. Célunk volt, hogy az utcardl betérs
latogato a kapun belépve egybdl érezze a ,torténetek varazsat”. A kapualjba helyeztiik
el a haz titkair6l szol6 installaciés elemet, amely harom falba mélyesztett mini-
enteriérbdl és egy nagyméretl plexilapbdl all, amelyre a mizeumnak otthont ad6 haz
torténete van ranyomtatva. Beljebb haladva, a belsé udvarban talalhaté az ég felé t61r6
fa és mellette a restauralt kut, amelybdl — legalabbis elmondasunk szerint — az élet vize
folyik. Innen nyilik az intézmény legnagyobb helyisége, a muhely. Itt zajlik a
muzeumpedagogiai foglalkozasok eleje és vége: itt nyilik lehetéség nagyobb létszamu
csoport esetén a rahangolodasra és a lezarasra. A mdhely szintere a gyerekek altal
létrehozott vagy a befogadott szinhazi és babel6adasoknak, arnyjatékoknak, veti-
téseknek is, és itt tartjuk a kreatfiv mihelyfoglalkozasokat, amelyek a mesék vizualis
feldolgozasat tzik ki célul. A mihelybdl egy killonleges ajtén 4t juthatunk be az
alland6é kiallitasba, amelyben egyfajta siritett meseutat jarhat be a latogatd: a
meseindité Gveghegyeken atkelve, probakat teljesitve, akadalyokat lekiizdve juthat a
»fele kirdlysagie”. Az ut, mint minden térténet esetében, a mi kiallitdsunkban is £6
szervez$ elem: a mesében el6forduld és a térben megjelenitett egyéb motivumokrol és
szimbélumokrdl a falakon elhelyezett, ugynevezett tudastablakrol tajékozodhat a
latogaté. Igy példaul megtudhat egyet s mast a tindérmesék allandé szerepldirdl,
akikkel az els6 teremben talalkozhatunk: a vandoratra indulé héstél, a kiralyrol és a
kiralylanyrél, a sarkanyrol vagy a legfGbb segitSrdl: a taltos 16r6l. A masodik terem az
erdé, a kiallitas probainak £6 helyszine. Ahogy a tudastablan olvashatjuk:

Az erd6 az ismerds és az idegen kozti hatdrtertlet. A sotét, titokteljes erd6 egyfajta senki
foldje, az emberrel szemben all6 erSk 6 tartézkodasi helye (vadallatok, vasorri baba). Ma-
gikus tér, mélypszicholégiai értelemben a tudattalan kifejezédése. A mesében néha a gyere-
keket kildik oda (6si beavatasi szertartasok nyoman), néha egy ledobott féstib6l timad,
amelyet a menekilé hés dob hatra, hogy 1ld6z6jét feltartéztassa. A bolyongast, a »termé-
szetes« labirintust jelképezi, a kalandok és veszélyek helyszine.

Koczka Istvan és alkotétarsa, Nagy Gyorgy az erdd kitalaléi és kivitelez6i valodi
muremeket hoztak létre: a latogatd valdban a rengetegben érzi magat a 20 nm-es
teremben. A gyerekek az erd§ felsé vilagaban is kozlekedhetnek, és egy kiilonleges
atjaron keresztil juthatnak el a harmadik terembe, ahol a sarkannyal valé kiizdelem
utan a gyerekek vitézi vértben vagy éppen kiralynéi 6ltézékben foglalhatjak el mélt6
helyiiket a trénszéken. Az interaktiv kiallitisban nem elég csak végigsétalni, a lato-
gaténak prébakat kell teljesitenie. A hét proba mindegyike mds-mas készséget,
képességet érint, és az Gsszes érzékszerv mozgositasara szitkség van a megoldasuk-
hoz, legyen sz6 népmesei idézetek parositasardl, az égig ér6 fa odujaba rejtett kincsek
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kitapogatasardl, labirintusban valé eligazodastdl vagy éppen a sarkany elnaspan-
golasarol. Fontosnak tartottuk, hogy a népmesei hagyomany felhasznalasaval a mai
gyerekek szamara is inspiralé feladatokat és helyszineket hozzunk létre, és ez —
legalabbis a Vendégkonyv bejegyzései szerint — tobbé-kevésbé sikertilt is.

A leghitsé teremben kapott helyett a Népmese sija ciml kamarakiallitas. A
latogaté Gaal Gyorgy elsé magyar népmesegyljteményének keletkezéstorténetével
kezd6d6en Benedek Elek tobb mint szaz kotetéig kévetheti nyomon a magyar
népmesegyljtés és -feldolgozas elsé szaz éves idGszakat. Egyszersmind azt az utat,
amely a mivelt felnétt kézonségnek szant népmese-gydjteményektdl a gyermek-
szobak konyvespolcainak koteteiig vezet.

A Mesemuzeum belsé tereinek kialakitisakor nemcsak az esztétikai, hanem a
kornyezettudatos nevelés alapelveit is figyelembe vettitk. Térekedtiink arra, hogy
csak természetes alapu és/vagy ujrahasznositott anyagokkal (fa, papir, fém, tveg,
textil) dolgozzunk. Mindek&zben a 21. szazadi gyermekek természetes igényéhez és
oktatasi gyakorlatahoz alkalmazkodva a kidllitisokban és a foglalkozasokban meg-
felel6 szerephez juttattuk a korszerd elektronikus eszkozoket. Ilyen példaul az igen
népszerd Filmfabrika kuckénk, ahol mindenki elkészitheti sajat forgatokdényvon
alapulo, par masodperces mozgoképét.

Foglalkozdsok és programofk

Muzeumpedagogiai foglalkozasaink kidolgozasa soran szem el6tt tartottuk az alap-
készségek és kulcskompetencidk fejlesztését, a gyerekek tarsadalmi beilleszkedésének
elGsegitését, egyéni életiik gazdagitasat.

Feladatunknak tekintjiik, hogy a korai évektSl (3—4 éves kor) ismeretekkel
el6készitstik és érzelmileg megalapozzuk az olvasastanulast és az irodalom befo-
gadasat, hogy hatéves kortdl fejlessziik a nyelvi tudatossagot, a beszéd- és széveg-
értést, az ehhez sziikséges készségeket, hogy élményt adjunk, s elkotelezzik a
latogatékat a klasszikus és kortars gyermekirodalom alkotasai mellett.

A Mesemizeum ¢és Mesemihely foglalkozasai elsGsorban térténetirdssal,
meséléssel, illetve a torténetek és szereplék vizualis megjelenitésével fejlesztik a
gyermekek kreativitasat és képzelGerejét. A dramapedagdgiai elemeket tartalmazo
foglalkozasok és az egyiittmikodést igényls feladatok révén javulhat kommunikacios
képességlik, egymas iranti toleranciajuk, a térténetek hallgatdsaval, irasaval, mesélé-
sével pedig fejlédik nyelvi kifejezOkészségiik. Az Osszetett és sokrétegi feladatok
igénybe veszik és fejlesztik problémamegoldé képességliket. Mivel a mesékben
gyakran sajat problémaikra is valaszt talalhatnak, a muzeumi foglalkozasaink fej-
lesztik a gyerekek Onismeretét, a timogatd kdzegben megval6sulé probateljesitések
(feladatmegoldasok, szereplések) pedig névelik 6nbizalmukat.

A kilénb6z6 kultirak meséinek, torténeteinek megismerése, feldolgozasa néveli
az eltérd kultarak, életmédok, vilagnézetek és életkorok iranti tolerancidjukat. Integ-
raciés programok beépitésével megkiilonboztetett figyelmet forditunk a hatranyos
helyzetl gyermekekre, a mozgaskorlatozottakra és egyéb fogyatékossaggal élokre.
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Kapcsolatban allunk a Vakok és Gyengénlatok Intézetével, a Mozgasjavitd Intézettel,
a Stuiketek és Nagyothallok Orszagos Szovetségével. Mindegyik intézménybdl tobb
csoportot fogadtunk. Integracios programunk részét képezik a szocialisan hatranyos
gyerekeknek tartott foglalkozasaink, illetve, hogy taborainkba kedvezményes
jelentkezési dfjjal varjuk Gket.

A 2012-13-as tanévben Cs6rsz Katalin dramapedagogussal és a hozzank késébb
csatlakozé Sidé Annaval tobbféle foglalkozassal vartuk az 6vodas és az iskolas
csoportokat. A Mesehdsok hét probdja konnyen moédosithatd a jelentkezd gyerekek
korosztalyos jellemz6ibdl ad6do igények és képességek szerint. A gyerekek altal
ismert meseszerepl6k képzeletbeli felvonultatisa utin szamba vesszik a hésok
tulajdonsagait. Milyen tulajdonsagokkal kell rendelkezniitk ahhoz, hogy sikerrel
jatjanak? A tulajdonsaggyUjtés utin Onreflexiora késztetjiik Sket, mindenkinek ki
kell valasztani egy olyan tulajdonsigot, amelyrél tgy érzi, hogy a legnagyobb
szitksége lesz a mesemuizeumos hét préba teljesitése kozben. (Ezek a probatételek
csoportos feladatmegoldé és tigyességi gyakorlatokra éptilnek, és nem azonosak a
kiallitison végigvonulé probasorral) Az Oridstirsas ciml foglalkozasunkon az
osztalyt harom csapatra bontjuk, és egy 6rias dobdkocka segitségével jatszunk végig
egy tarsasjatékot, melynek szintere a mizeum legnagyobb terme, a muhely. A jaték
soran a csapatmunkakon kiviil a gyerekek felvaltva jatsszdk a babu szerepét is. Az
egyes gyakorlati és elméleti részfeladatok mind a népmesékhez kotédnek. A hag
titkai ciml foglalkozasunk a muzeum helyszinéil szolgalé épiilet és valamikori
lakéinak torténetét dolgozza fel. A gyerekek csoportokban, a hazhoz kapcsol6do
targyakon, a haz meséjén keresztil ismerkednek meg a haz térténetével, majd a
mihely szinpadian adnak el§ r6gtonzott jelenetet a régi lakdk elképzelt életébdl.
2012. szeptember 30-a, a hivatalos megnyit6 ota eltelt nyolc hoénap soran 252
csoport, vagyis 5880 gyerek és 508 pedagogus latogatott el a Mesemuzeumba.

Noha a latogatok zo6mét csoportok alkotjak, a kiallitas felépitése, illetve a mizeum-
pedagogiai foglalkoztaté flizet segiti az egyéni latogatokat (sziilSket és gyerekeket),
hogy a felkinalt helyzeteket sajat élményként atélhessék és a mesékkel kapcsolatos
ismereteiket bévitsék és arnyaljak.

Kitdzott céljainkkal 6sszhangban fontos feladatunknak tartjuk, hogy pedagdgusok,
lletve a szakmajukban érintettek szamara felnéttképzési programokat szervezzink.
Ennek kidolgozasa érdekében mar felvettik a kapcsolatot az ELTE Tanito- és
Ovoképz6 Kar tanaraival. Az elmilt hénapok soran t6bb szaz egyetemistat fogad-
tunk intézménylatogatas keretében, és hét hallgatot fogadtunk kilénb6z6 karokrol
szakmai gyakorlatra. Szeretnénk elérni, hogy a Mesemuzeum kiemelt és példaértékd
gyakotloterepe lehessen a hallgatéknak. Tapasztalatainkat, eredményeinket az
6vodal és iskolai nevelést és oktatast segité moddszertani kiadvanyok megjelente-
tésével, workshopok, konferencidk és tovabbképzések szervezésével kivanjuk to-
vabbadni, illetve megvitatasra bocsatani. Néhany tudomanyos igényd dolgozat mar
szlletett az elmult év soran. Ugy tinik, hogy a muzeum terei, foglalkozasai jol
hasznalhat6 vizsgalati terepil szolgaltak szocioldgiai, antropoldgiai, pedagogia és
tarsadalomtudomanyi kutatisok szamara. Igy példaul a CEU-r6l az Ethnography
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and Field Methods tantargy keretében szociolégus hallgaték Space and Illusion:
Ethnography on the Mesemtzeum! cimd dolgozatukban azt vizsgaltdk, hogy
a muizeum terei és muzeumpedagogusai miként teremtik meg a mesék illazidjat a
kiilénféle foglalkozasok és programok soran. A vardzs megteremtéséhez hozzajarul
a konzekvens ,mintha” széhasznalat, példaul a k6zépsé teremben a slrd sotét
erdében a padloszényeg helyett a pazsit sz6 hasznalata. Araté Vilja szakdolgozataban?
Osszehasonlitd elemzést végzett a hazai és a nemzetkézi gyerekmuizeumok kon-
cepcionalis  kilénbségeirSl, tébb oldalon targyalva a Mesemizeum mikddési
gyakorlatat.

Az egyéni latogatdk zéme a csaladi hétvégékre érkezik. Minden szombaton, de
sokszor vasarnapokon is kilén programokkal varjuk a latogatokat. A kiallitas
mesedtjanak bejarasa mellett iré-olvaso talalkozokon, dramatikus jatékokon, zenés
alkotomthelyen vagy interaktiv csaladi dramafoglalkozasokon vehetnek részt a
latogaték. Ezeken a napokon az eltelt id6szakban 8431 ember fordult meg nalunk.

65-en unnepelték sziletésnapjukat a Mesemuizeumban, és ezek az alkalmak
kivétel nélkil olyan jatékos muzeumpedagogiai foglalkozasok voltak, amelyek
menetébe belesz6ttik az Unnepi elemeket. Ahogy a foglalkozasok vagy a csaladi
programok esetében sem meriilt fel, ugy a szlletésnaposok sem hianyoltak az ,,elére
csomagolt” terméket, nem keresték a ,,mend” mesefigurakat és a rajzfilmet sugarzé
televiziot. A visszajelzések alapjan ugy tdnik, j6 iranyban haladunk. A megajanlott
szabadsdg, amely mind a terek berendezésére és hasznalatira, mind a muizeum-
pedagégusi hozzaallasra jellemzd, elnyerte a sziilék, a gyerekek és a pedagégusok
tetszését. Szeretnek itt lenni, visszajarni. Szamos konyvkiadé adta ajandékba
kiadvanyait, tébben ajanlottak fel gyermekkori kényveiket adomanyként a mizeum
gyljteményének gyarapitasara. Nemrég a szomszéd hazmester hozott at egy titkrot
ajandékba a muzeum szamara. Ez azonban még csak a kezdet. Terveziink djabb
foglalkozasokat, 4j kamarakiallitast, és Gszt6l a szabad hétkéznap délutinokon
szovegalkotasra vagyis kreatfv irémdhelybe, drama szakkorre is invitaljuk a
gyerekeket. Igazi kihivas szamunkra, hogy fenntartsuk az érdeklédést, és képesek
legyink a szakmai megujulasra. Nemcsak az eddig hozzank ellitogaté 15814
érdekl6dé ember, hanem mukodteténk, a Pet6fi Irodalmi Muzeum mindenre
kiterjed6 timogatisa, a Budavari Onkormanyzat nagyvonalisiga és szamos civil
segité hozzaallasa is jelzi, hogy érdekl8dés iranyul erre az alapvetd jelentSségl
témara; sokan fontosnak tartjak a munkankat. Ugy tinik, nemcsak a mese, de a
mesével val6 foglalkozas is k6zosséget teremthet.

1 CsAK Anna, Sana ASHRAF, KUNT Zsuzsanna, Space and Ilusion. Ethnography ont he Mesemiizenm [szemi-
néariumi dolgozat, Central European University, 2013.

2 ARATO Vilja, Mindent a kéznek! Miizenmpedagigiai innovicid a bécsi ZOOM Kindermuseumban és a gyermese-
miizenmok fejlesztéséneke hagai lebetdségei [szakdolgozat], PTE, Feln6ttképzési és Emberi Eréforras Fejlesz-
tési Kar [kulturalis mediaci6 szak], 2013.
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A Magyar Mesemuizeum és Mesemthely Kanyadi Sandor Kossuth-dfjas kolté kez-
deményezésére, a Budavari Onkorményzat és a Pet6fi Irodalmi Mizeum egytittmi-
kodésében, az Alfa program keretében jott 1étre.

Koncepcié: Helmich Katalin

Szakért6k: Benedek Katalin, Fabri Anna, Szemerkényi Agnes

Latvanyterv: Koczka Istvan — Aleart Kft., Nagy Gyorgy

Muzeumpedagogia: Csorsz Katalin, Helmich Katalin

Arculat, grafika: René Margit, grafium

Kivitelezés: Kiall. Kft.

Honlap, szoftver: Téth Janos (Visiontech Kft.), Ron Driessen

Munkatarsak: Badak Ferenc, Balazs Istvan, Bujtas Moni, Bujtor Anna, Drén Eva,
Eméd Teréz, Exlitz Janos, Gaal Réka, Gal Csaba, H. Bagé Ilona, Jakab Eva, Juhasz
Tibor, Koczka Kristof, Németh Zsuzsa, Mihalkov Gyorgy, Piski Aniko, Sulyok
Bernadett, Szilagyi Judit, Szucsanyi Anna, T. Nagy Gyorgy, Urbanik Timea, Ziegler
Gabor
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Képek a miizenmril és a kidllitasrol

A hdz; meséje
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Filmfabrfika

Kuckd

167



g
=

Mesegyiijtés

ldny

Kirdly

168



Boldogan

Tron

ROIIT pi
Slotlod

169



Foglalkozdsok, sziilinapok:

Foglalkozis

Hetedhét sziilinap
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