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Ujragondolt Disneylandek

Scott A. Lukas, ed.: The Themed Space. Locating Culture,
Nation, and Self. Lanham, MD: Lexington Books, 2007. 336 p.

Tengerpart, palmafak, m{ianyag sziklak kozti vizesés — a The Themed Space boritdja
steril helyszint abrazol, mégis minden benne van, amit ,paradicsomi” helyként és te-
matizalt térként elképzelhetiink. A sematikus abrazolast nem koveti a konyv szelle-
misége — az esettanulmanyok kilépnek az egyolvasatd, csupan a turista szemszogébdl
lathato terek keretébdl, a tematizalt helyszinek kialakulasat és miikodését ismerhetjiik
meg a kotet tanulmanyai segitségével. Ahogy a kiilonféle tematikus parkok, terek, ét-
termek mogott ott all a kiszolgald személyzet, (gy a kotet mogott ott all a szerkeszt6,
Scott A. Lukas, a cimben jelzett jelenség feldolgozasanak, kutatasanak egyik vezet6
személyisége. A kotetet tizenkét szerzd jegyzi, akik kiilonféle tudomanyagakat (kul-
turalis foldrajz, kelet-azsiai tanulmanyok, kulturalis antropolégia, kommunikacié és
popularis kultara, épitészet, épitészetantropoldgia, vizualis miivészet, szocioldgia)
képviselve a tematizalt helyek tobbféle olvasatat adjak.

Hogyan hatarozza meg a tematizalt hely, tér fogalmat a szerkeszté? Ehhez a , kulcs-
fogalmak” szdszedetben taldljuk meg a tomor valaszt, mely jegyzék a kutatas soran
felmeriilt legfontosabb fogalmak és a jelenségek specialis tipusait foglalja 6ssze. , A
tematizalt terek 6sszegz6 témat hasznalnak, mint példaul a western, amely segitsé-
gével holisztikus és integralt fogyasztasi talalkozéhelyek organikus térré alakulnak.”
(296. p.) Ezek lehetnek élményparkok, tematizalt utcak, éttermek, kaszinok, repild-
terek, kérhazak vagy akar videojatékok virtualis terei — létrejottiik, miikodésiik és
tarsadalmi funkciéjuk kutatasa kapcsan egy vilagszerte hodito jelenséggel és problé-
maival talaljuk szembe magunkat. A tanulmanykoétet a tematikus terek kortars jelen-
tOségére koncentral, felhivva a figyelmet arra, hogy a tébb mint szazéves jelenség
napjainkra jelent6sen atalakult. Lukas négy alapvet6 kérdés koré szervezte az eset-
tanulmanyokat: a tematizalas mint az autentikussag, hitelesség formaja; a tematiza-
las kapcsolata a nemzetkonstrualas kérdésével; személy(iség)ek és végiil a gondolko-
dasmod tematizalasa.

Autentikussag

A tematizalt terek jellemz&nek mondott tulajdonsaga a természetesség, autentikussag
— legalabbis az erre valé torekvés. Ezek a turistalatvanyossagok a kornyezettel és/vagy
el6adasokkal kivanjak a rajuk jellemzé téma hitelességét igazolni, nemritkan sztereo-
tipizalt — és egyben fantazia sziilte — elemekkel. Bar az autentikussag kérdése, prob-
léemaja a kotet tobb tanulmanyaban is szerepet jatszik, négy munka keriilt ebbe a
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blokkba. Melissa Jane Hardie Torque: Dollywood, Pigeon Forge, and Authentic Feeling in
the Smoky Mountains cimmel (23-38. p.) egy amerikai énekesnd altal létrehozott él-
ményparkot elemez. Kiilonés hangsulyt fektet arra, hogy az amerikai énekesné élet-
Utja és a park célkit(izései kozti parhuzamokat, kiilonbségeket felvazolja, illetve hogy
bemutassa a helyszin kot6dését a Smoky Mountains 1940-es évekre jellemzd élet-
modjanak autentikus/romantikus/rusztikus képéhez. Hardie szerint Dollywood azon-
ban dokumentarizmusra is torekszik, ezért a vélt valosag és a fantazia kozti térben
lebeg. A park célja, hogy emlékeket idézzen fel, mégis inkabb 0 (csaladi) emlékeket
general.

A huszadik szazad elejére ugrunk vissza Lynn Sally tanulmanyaban, amely Coney
Island (New York) vidamparkjainak népszer(i, tematizalt helyszineit, m{isorait elemzi
Luna Park's Fantasy World and Dreamland's White city: Fire Spectacles at Coney Island
as Elemental Performativity cim( irasaban (39-56. p.). Az esettanulmany a kozvetlen
performativitas és a reprezentacio fizikai valésagat mutatja be a korszak legnépszeriibb,
egy kigyulladt haz oltasat (példaul Hare a langok ellen cimen) szinre allit6 el6adasain
keresztiil. Egyattal egy modern varosi hagyomany (vidampark) varoson beliili szerepét,
helyzetét vizsgalja. A ,koznép”, illetve a ,fehérek” altal latogatott két parkot a kdosz
és rend (példaul kozbiztonsag) viszonyrendszere mentén is megismerhetjiik. Kutata-
sa eredményeképpen megalkotja az elemi performativitas (elemental performativity)
fogalmat, mely el6adas hétkoznapi eseteket dolgoz fel, és a vizsgalt korszakban az
amerikai tomegkultira szerves része.

Thomas W. Paradis From Downtown to Theme Town: Reinventing America's Smaller
Historic Retail Districts cim(i irasa (57-74. p.) a tematizalas és az ahhoz kot6dé ko-
z0sség viszonyat példazza Flagstaff varoska keresked6negyedének Gjraértelmezése és
0] funkciokkal torténd felruhazasa kapcsan. A posztmodern belvaros kialakitasa a lo-
kalis identitds megerdsitését és turisztikai attrakcié [étrehozasat célozta, azonban e
mogott szamos vita, egyeztetés allt a varosi tanacs, a helyi izletemberek és a lakosok
kozott. Flagstaff 6t atformalt helyszinének elemzése kapcsan — melyek a sétaloéutcatol
a latogatdékozpontig terjednek — ennek miikodésébe nyerhetiink bepillantast.

A fejezet utolsoé irasa a szerkeszt6 tollabol szarmazik, Theming as a Sensory Pheno-
menon: Discovering the Senses on the Las Vegas Strip cimmel (75-95. p.). A fogyasztoi
hitelesség (consumer authenticity) fogalmabdl kiindulva feltételezi, hogy a természe-
tesnek tekintett (nem kézzelfoghaté, megszokott) jelenségek sajatos autentikussagot
hoznak létre, és amikor a helyek (étterem, kaszind) lathaté jelei mar nem valtanak ki
figyelmet, akkor az autentikussag egyéb érzékszervekre haté tulajdonsagai keriilnek
elétérbe. Las Vegas ,kaszinéf6utcajanak” (Las Vegas Strip) egységeit vizsgalja a fenti
gondolat mentén, kihangsilyozva azok érzékszervekre gyakorolt hatasat. Lukas ki-
emeli a tematikussagban rejl6 valtozatossagokat: az épitészeti és designmegoldasok,
a performativ elemek és a testiség kérdéseit, melyeket az adott tér létrehozasakor a
tervez6knek is figyelembe kell vennitik.



Nemzet

A masodik blokk tanulmanyai abbdl az alapveté megallapitasbdl indulnak ki, hogy a
tematizalas bizonyos szinten megegyezik az utanzassal, melynek kiilonféle vetiiletei
lehetnek (masik hely, id6, vilag vagy kultara). ,,A tematizalt terek az eredeti és maso-
kus nemzeti hatalommal birnak.” (8. p.) Ennek gyakorlati megvalosulasat jelentheti a
terek mitikus magyarazata vagy éppen torténetiségének igazolasa.

A performativ tematizalas egyik célja, hogy a mitosz (vagy nemzet) hitelességét
igazolja. Ennek példaja Hai Rein elemzése, a The Landscape of Power: Imagineering
Consumer Behavior at China’s Theme Parks (97—112. p.). A kinai példak esetében a
kiillonféle tipust performanszok témai, szerepl6i teszik autentikussa a parkokat. A
tematizalt terek egyben nemzeti ,,termékek”, illetve segitenek a nemzet alakitasaban
is. Annak ellenére, hogy a kinai tematikus terek tobbsége bevasarlékézpont, és a ,,nyu-
gati” kultdra értékrendjét kozvetiti (ezaltal a tarsadalmi atalakulas fontos motorja),
Rein kozelebbrdl a pekingi Kinai Néprajzi Kulturalis Parkot vizsgalja. A parkban meg-
jelend kulturalis sokféleség, kisebbség fontos eszkdze a megfelel6nek tartott, Kinaban
atalakulasban lévé tarsadalmi rend megteremtésének (108. p.).

A kolonializmus hagyomanyos formainak tovabbélését, a fogyasztdi tarsadalom
altali befogadasara kész atalakulasat példazza Jeanne van Eeden terepe, a dél-afrikai
Lost City (Theming Mythical Africa at the Lost City — 113—136. p.). A tematikus park a
mult reprezentaldsanak és a szérakoztatasnak tipikus esete: az elképzelt varos Feke-
te-Afrika ,,Atlantisza”, amit egy elképzelt kalandor megtalalt, és most Gjra felépiilt. A
szerz6 arra a kérdésre keresi a valaszt, hogy miként jelenik meg Afrika ebben a kor-
nyezetben. A valasz igy 6sszegezhetd: , Az Elveszett Varos fontos szerepnek tesz
eleget, hiszen két idealt 6tvoz, név szerint az afrikai dzsungel egzotikussagat és az
eurdpai pittoreszk kertet.” (126. p.) A tanulmanybdl ennek a kettésségnek az ideold-
giai hatterét és megnyilvanulasi formait ismerhetjiik meg részletesebben.

A fejezet utols6 tanulmanya Bahiyyih Marooné, Leisure Space: Thematic Style and
Cultural Exclusion in Casablanca cimmel (137—151. p.). A Maroon altal vizsgalt ma-
rokkoi tengerparti (idiil6k kialakulasaban, kialakitasaban és szabalyrendszerében a
nemzet a nemek kozti megkiilonboztetések és ideoldgiak szintjén jelenik meg. A fér-
fiak tarsadalmi statusuk kovetkeztében kénnyebben és nagyobb mértékben hozza-
férhetnek ezekhez a pihenést, szorakozast biztosito terekhez. A szerzd azonban kiil-
foldi kutatonéként eljutott ezekre a helyekre, amelyek atalakul6 hasznalata a nemzet
megalkotasanak egyik példaja. A francia telepesek izlésének megfelel, amerikai hata-
sokat mutato épiiletek ma a ,bennsziilott” marokkoéiakat szolgaljak. A korabban ki-
rekesztettek a régen tiltott tereket lakjak be (megfelel6 szabalyok mellett), a kulturalis
hegemonia jegyében ma az amerikanizmus hitelesiti ezeket a helyszineket.
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Személy(iség)

A terek személyes életutakon, torténeteken keresztiili feldolgozasa a milt emlékeinek
Osszegyl(ijtésére és megmutatasara ad lehet&séget. A kotet egy korabbi irasa, Dolly-
wood esete mar érintette ezt a megkozelitést, ott azonban elsGsorban az autentikus-
sag feldl targyalta a problémat a szerzG. Jelen esetben a személyek, személyiségek
elvontabb szinten is értenddk.

,Above Us Only Sky”: Themes, Simulations, and Liverpool John Lennon Airport cimmel
(153-166. p.) Peter Adey Anglia els6 személynévvel elldtott repulSterének esetét
vizsgalja. Ugy gondolja, hogy a tematizalt repiiléterek megkonnyitik az id6 és tavolsag
tarsadalmi szint( athidalasat. Ugyanakkor nem felejti el azt a tényt, hogy a repiiléterek
egymas utanzatai, hiszen napjainkban elsGsorban a fogyasztasra 6sztonz6 terek ki-
alakitasa a cél. 2002-ben a liverpooli terminal John Lennon személye altal valt jelentés-
telivé az utazék szamara, hiszen viszonyitasi pontként funkcionalhat: az utasok élet-
utjukkal vonhatnak parhuzamot. Emellett a repiil6tér helyi tarsadalmi kontextusa is
atalakult — turisztikai célpontta valt, a Liverpool John Lennon Airport segitségével
reklamozzak a varost.

A kovetkez6 tanulmanyban Japanba utazunk, Derek Foster a ,,love hoteleket” vizs-
galja (Love Hotels: Sex and the Rhetoric of Themed Spaces, 167—182. p.). A hétk6znapi
emberek élettjahoz kapcsolddik a megkozelités: hogyan valhatnak a Japanra oly jel-
lemzG ,love hotelek” az dnismeret egyik terévé? A parok az intimitast keresik ezeken
a helyeken, mivel a tobb generacié egyiittélése megneheziti a parkapcsolat otthoni
kornyezetben tortén6 miikodését. A ,love hotelek” épitészeti és lakberendezési meg-
oldasai lehetGséget adnak arra, hogy a vendégek kilépjenek a mindennapok megszokott
ritmusabdl, tereibdl, és egy j fantaziavilagban talaljak magukat. Tulajdonképpen a
szexualis egyiittlét 6romteli menekilésként tematizalodik a hotelekben — a fantazia
és vagy kozti tajképek hatterével (vadnyugat, 6kori Réma, rajzfilmfigurak).

How the Theme Park Gets Its Power: Lived Theming, Social Control, and the Themed
Worker Self cimmel (183-205. p.) Lukas tanulmanya zarja a blokkot. A szerz6 Ggy
gondolja, hogy a személy, személyiség fogalmanak kiterjesztése a tematizalas soran
meghatarozo, szorosan kothetd a kozvetlen tarsadalmi kapcsolatokhoz és az interper-
szonalis viselkedésformakhoz. Ezt a dimenziét a Six Flags, AstroWorld élménypark
példajan mutatja be: gy gondolja, hogy a tematizalas nem csupan épitészeti rendszer,
hanem egy olyasféle immaterialis forma, amely a helyszinen dolgozék és a latogatok
személyiségét célozza meg — ennek megnyilvanulasi formai a kosztiimok, az el6adasok,
a személyes alkalmazott-latogaté cselekedetek, amelyek mogott az adott park alkal-
mazottak altal kozvetitett filozéfiaja, motivacidja all. Ennek a miikodésébe a tréninge-
ken, az alkalmazottak kivalasztasanak metédusan és az ellendrzés gyakorlatan keresz-
tdl pillanthatunk be.



Gondolkodasmod

A kotet utolso ,,szekcidja” azt a kérdést vizsgalja, hogyan valik a tematizalas az épi-
tészeti formakban megnyilvanulé anyagszer(iségbdl egyre inkabb nem materializalha-
to tarsadalmi és pszicholégiai értelmezési teriiletté. A virtualis terekben is megnyil-
vanulé tematizalas er@siti a jelenség szimbolikus és kognitiv mivoltat, a gondolkodas-
mad/elme ilyenfajta kivetiilésének lehetGségeit.

A terek tematikussa tételének technikai kozil az egyik legjabb és legsikeresebb
forma a ,szinfalak mégotti” élmény Iétrehozasa. Ezekre a turistaattrakcidkra koncent-
ral Ann Brigham irdsa (Behind-the-Scenes Spaces: Promoting Production in a Landscape
of Consumption, 207-224. p.), mely harom ilyen tipust élménypark ideologiai hatterét,
a szinfalak mogotti ,,utazas” céljat és megvalosulasat elemzi. A Dean MacCannell-fé-
le autentikussagkeresésbdl kiindulva (v6. MacCannell 1976) a 21. szazad fogyaszto-
jahoz jut el. Ebben a folyamatban a Ford-autégyar tematikus kirandulasa a termelés
és fogyasztas torténetébe vonja be a latogatét, mig Disneyland esetében fogyaszto
helyett — bizonyos kotottségeknek eleget téve — , gyartova” valhatunk, az Universal
Studio szinfalak mogotti vilagaban pedig aktiv, spontan résztvevék lehetiink.

Brian Lonsway The Experience of Lifestyle cim( tanulmanya (225-246. p.) a temati-
zalt hétkoznapi életterek jelenségét vizsgalja, mutatja be. Lonsway abbdl a kbzgazda-
sagi elméletbdl indul ki, mely szerint ,az aj tér — vezérelt gazdasag szent graljanak a
tematizalt élmény megteremtése tekinthet6” (226. p.). A szoérakoztatas tereinek ki-
alakitasa a kiilonféle varosrendez6 és -tervezs szervezeteknél is meghatarozé szerepet
jatszik — ez az Ggynevezett E faktor (entertainment — szérakozas vagy experience — él-
mény), mely régi terek atalakitasat és Gjak létrehozasat jelenti (példaul tematikus
bevasarlokozpontok, kérhazak, idések otthona).

A kotet egyik legkurrensebb tanulmanya a virtualis vilagba kalauzol minket. Tal-
madge Wright Themed Environments and Virtual Spaces: Video Games, Violent Play,
and Digital Enemies cim(i irasa (247-270. p.) a valds és virtualis (szamitogépes) jatékok
tematikus kornyezete kozti kiilonbségeket, az ebben vald létezés- és viselkedésformak
eltéré modozatait vizsgalja. A virtualis tereket a valds élményparkok kiterjesztésének
tekinti, melyek nyoman azok azonos fogalomrendszerrel vizsgalhatdk (autentikussag
kérdése, sztereotipizalas modjai). A szerz6 a virtualis terek jatékos (adott esetben
vicces, ironikus, groteszk) és erGszakkal kapcsolatos olvasatat, hasznalatat emeli ki
— figyelembe véve azt a megallapitast, hogy a ,videojatékokat a tematikus terek, a ja-
tékos interakcidja és a szdérakoztato jaték komplex kombinacidinak kell tekinteniink”
(264. p.).

A The Themed Space zarétanulmanyat szintén a szerkeszt6, Lukas jegyzi A Politics
of Reverence and Irreverence: Social Discourse on Theming Controversies cimmel (27 1-294.
p.). A vitatott, politikai vagy tarsadalmi tartalommal toltott tematizalas eseteit elem-
zi — mely esetek tallépnek a valosagtol tavoli szorakoztatason. Ezek a ,,talalkozéhelyek”
(példaul Hitler’s Cross étterem, Dracula World) figyelemfelkelt6 témakkal Gjradefini-
aljak magukat — tarsadalmi és politikai vitakat generalva, melyek eredményeképpen
nem egy esetben a helyszin meg sem sziiletik (példaul megegyezés hidnyaban meg
sem épil), illetve at- vagy visszaalakitjak azt. Lukas kiemelten kezeli és elemzi az Ggy-
nevezett sotét tematikakat (dark theming), melyek tabunak szamité elemeket dolgoz-
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nak fel (borton, er6szak, halal, népirtas). A bemutatott esetek a tematizalas koriili
kulturalis, ideologiai és személyes vitakra, parbeszédekre és a tematizalas allando
Gjragondolasara vilagitanak ra.

Ez a rovid tematikai ismertetés is mutatja, hogy a kotet sokféle szempontbdl és
szinten kozelitette meg témajat. Ez adédott abbdl, hogy a szerz6k és a témak is sza-
mos teriiletrdl érkeztek, azonban altalanosan elmondhatd, hogy vizsgalatuk viszonyi-
tasi pontja a legtobb esetben az els6, amerikai tematikus/élménypark, Disneyland.
Emellett kiemelendd a szerzGk azon torekvése, hogy ezeket a tematizalt tereket ne
csak mint turistaattrakcidkat ismerjiik meg, hanem létrejottiik, mikodtetésiik, atala-
kulasuk és egy globalis piachoz valé igazodasuk tiikrében, allandéan valtozoé és valto-
zasra kényszeriil6 helyszinekként. Az irasok tobbsége az adott esettanulmany mellett
az aktualis tematizalas jovéjét is igyekszik végiggondolni — miként fejl6dhet tovabb,
alakul at, illetve hogyan hal el az egykor Gjdonsagnak szamit6 helyszin. Lukas sza-
vaival élve ,,ironikusan, de lehetséges, hogy a tematizalt tér lesz az, ami az egyre apo-
litikusabba valé amerikai tarsadalom szamara javaslatokat nydjthat a tarsadalmi val-
tozast illetGen, és kulturalis kritikaval élhet” (287. p.).

A szerz6k nagy hangsulyt helyeznek a vizsgalt terepek vizualitasara is, ennek elle-
nére a kotet nem tartalmaz fotokat. Az érdekl6d6 olvasé csak internetes keresgélést
kovet6en kaphat képet a bemutatott helyekrdl.

Scott A. Lukas sajatos ,,ars poeticajaval” kdszonti az internetes oldalara latogatokat,
egyben az altala kezdeményezett kotet jelentGségére is felhivva a figyelmet: ,Kultu-
ralis antropologus vagyok a Lake Tahoe Community College-on. A PhD fokozatomat
1998-ban szereztem meg a Rice Universityn az Egyesiilt Allamok egyik legnagyobb
tematikus parkjanak alkalmazottait felkészit6 tréningekhez kapcsolédé kulturalis po-
litikarol irt dolgozatommal. Azéta a kultara atalakitasanak (remake) kulturalis jellem-
zGire koncentralok. Legyen az tematizalt park, étterem, érzékszervekre hatd élmény
egy életmoadboltban vagy egy sci-fi remake film, az érdekel, hogy a dolgok miképpen
értelmezdédnek Gjra a vilagban. Bar a felszinen |éve egyszer( jelenségnek tlinik, mégis
azt gondolom, hogy a kulturalis atalakitas a kortars tarsadalom egyik legdsszetettebb
és potencialisan az egyik legfontosabb kérdése.” (Lukas é. n.)

IRODALOM

LUKAS, SCOTT A.
é.n. ...the anthropology of remaking. Internetcim: http://www.scottlukas.com/Home.html.

MACCANNELL, DEAN
1976 The Tourist. A New Theory of the Leisure Class. New York: Shocken Books.



