Szosszenetek

Vatai Eva

A tanitasi drama és a dramajatékok tanari modszereim visszavonhatatlan és elidegenithetetlen részét képezik.
Sokszor nem is tervezem, ,,csak gy jon magatol.” Mert sziikségesnek érzem egy téma mas modon torténd
megkdzelitését, mert igény van egy lazabb tevékenységre, vagy mert .... unom az draimat — s akkor eléfordul-
hat, hogy mas is unja. Legyen az jaték vagy beszélgetés dramas eszkozokkel, idegen nyelvi gyakorlas, egy
téma mas aspektusbol valdo megkdzelitése, alaposabb feldolgozasa — a 1ényeg, hogy ne csak én osszam az észt.
(Nehéz ezt egy tanarnak elkeriilni: tapasztalatokbol szarmazo bolcsességét annyira szeretné atadni!)

*

Hasznos lehet a dramajaték egy téma kiakndzasara, 0 utak keresésére is. Példaul egy szinjatszo6 foglalkozéason.
Az egyik idei francia nyelvii szindarabunk cime: 4 falakon tul. Arrol szol, hogy egy fiu kilép a csaladi fészek-
bdl a vilagba, s a kiilvilagban milyen dilemmakkal, problémakkal talalkozik. Mivel kozeleg az érettségi, a
palyavalasztas, a téma aktualis volt és nagy energidkat szabaditott fel. De a csoport dsszetétele miatt eszkdzo-
ket kellett talalnom ahhoz, hogy a filozofikus szintrdl leszalljunk a foldre. Gyors 6tletborze utan, kdzvetleniil
hasznaltam naluk a BELSO HANGOK konvenciot, aztan ezek a korus altal mondott érvek tették ki a darab szo-
vegének jo részét.

Belso hangok (érvek — ellenérvek)
e [Egy altalad ismeretlen férfi ver az utcan egy altalad ismeretlen nét. Beavatkozol?
e Lejart a munkaiddd, és fél oran belill randid van. A lany telefonszamat elfelejtetted elkérni, csak az
id6t és a helyet tudod. A f6nokod még egy Oranyi siirgds munkaval biz meg. Elfogadod-e?
e Egy szervezet keres meg, amelynek céljaival, tevékenységével egyetértesz. Szeretné, ha a holnapi nap
soran részt vennél egyfontos akcidjukban: nagy sziikség van a szaktudasodra. De te holnap barataiddal
kirandulni mennél. Mit valaszolsz?

A jovébe repitett benniinket egy kezdetben tréfas, kés6bb komolyra forduld KETPERCES INTERJU — jatékos
formaban keriilt teritékre az a téma, amelyre sokszor hallgatas, vallvonogatas vagy sematikus — gondolat- és
kérddjelekkel teletlizdelt — narracio a valasz.

Osztalytalalkozo

A fiatalokat parokban elkiildom a terem kiilonboz6 pontjaira, akar a KETPERCES INTERJU-ban. Egy-egy percet
beszélhetnek egymassal. A beszélgetési téma: Mi lett veliink 20 év mulva?

A bemutatkoz6 paros egyike a széken {il, hattal a bemutatojanak, aki a tobbiekkel szemben allva bemutatja a
széken 116t ezzel a mondattal inditva: Kepzeld, az osztdlytaldalkozon ott volt X is, s azt mesélte magarol, hogy...
(és itt felépitve elmeséli X élethtjat, sorsat — 1 perc alatt). X-nek a végén lehetdsége van pontositani a hallot-
takat.

*

Ha egy rossznak mindsitett esemény éri vagy fenyegeti a kozosséget, gyakran eléveszem a kovetkezo jatékot.
Voltaire filozofiai pikareszk regénye azt a leibnitz-i tételt kivanja feliilirni, miszerint ez a vilag a vilagok lehetd
legjobbika. Igy a benniinket ért ,,rossz” gondolatban ,joba” fordithato, j6 oldalrol is lathato. Cél, hogy csak a
pozitiv oldalrdl kozelitsiik meg a témat, s ne mondjunk kitalalt dolgot, vagyis ne hasznaljunk hamis érveket.

Candide

Példaul: Bevezetik a heti 5 oras tesit!
e Dejo, legalabb erdsek és egészségesek lesziink!
e Dejo, legaldabb nem kell edz6terembe jarnom sok pénzért!
e Dejo, legalabb hetente otszor lathatom Kati nénit!

Mas szinten probalom azt kozvetiteni feléjiik, hogy a jo és a rossz pusztan sajatos, leegyszertisitett mindsitése
a dolgoknak, amelyeket aztan hajlamosak vagyunk e mindsités szerint cimkézni.
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J0 és rossz meséje
El6szor kihivok harom fiatalt a folyosora, s felolvasom nekik ezt a torténetet.

Egy kinai torténet szerint egy idos foldmiivesnek volt egy dreg lova, amellyel a foldon dolgozgatott. Egy
nap a 1o elszabadult, s eltiint a dombok kézott. Amikor a szomszédok kifejezték sajnalatukat a szerencsét-
lenség miatt, csak ennyit mondott: — Szerencse vagy szerencsétlenség? Ki tudnd azt megmondani? Egy hét
mulva a I6 visszatért a dombok koziil egy ménes vadloval, és amikor a szomszédok a féldmiives szerencséje
miatt orvendeztek, ¢ ismét ezt mondta: — Szerencse vagy szerencsétlenség? Ki tudna azt megmondani?
Amikor az idds emberfia megprobadlta betorni az egyik musztangot, leesett a lorol, és eltérte a labat. A
szomszédok megint sajnadlkoztak. Nem ugy az idés ember, aki csak ennyit szolt: — Szerencse vagy szeren-
csétlenseg? Ki tudnad azt megmondani? Néhany hét mulva bevonult a hadsereg a faluba, és besoroztak
minden hadra foghato fiatalembert. Amikor az idos foldmiives fiat a torétt labaval meglattak, lehagytak a
listardl. — Szerencse volt ez, vagy szerencsétlenség? Ki tudna azt megmondani? (Nézomiivészeti Kft. Vak-
sag cimii eldaddsa)

Egyenként bejonnek a tobbiek elé: az elsé némajatékkal, a masodik hangokkal, a harmadik pedig szavakkal
elmeséli a hallott torténetet. Mikor mar ,,miénk” a torténet, kiscsoportokban tovabb dolgozunk rajta: azt kérem,
beszéljék meg a torténetet a kiscsoportokban, s folytassak ugyanilyen események soraval, amelyek eldszor
rossznak/jonak tiinnek, majd ,,megfordulnak”.

*

Az infinitivusszal valo jatékokat azért tartom nagyon hasznosnak, mert a sz6 szotari alakja is ,,tanit” (Melyik
a négy csoportbol?), de azért is, mert gazdagon bdvithetd minden mas szintagma iranydban. Masrészt a jegy-
zetelés formaja, tehat segitségével cselekménysorok ,,listazhatok™.

Torténetmesélés infinitivus-os szerkezetben

1. Megkérek egy fiatalt, hogy némajatékban jatsszon el egy adott torténetet, amelyet aztan meg kell is-
mételnie. A tobbiek képzeletbeli listara irjak fel, amit csinalt. Ennél a jatéknal igyekszem arra szoktatni
oket, hogy fonévi igenevet tartalmazd szerkezeteket, és ne csupan fonévi igeneveket hasznaljanak.
(chanter une bréve chanson, manger quelque chose de bon etc.)

2. Kis csoportokban adott tevékenységet bontunk részcselekvésekre, és idérendi sorrendben listazzuk
ezeket.

Példaul: osztalytalalkozot vagy tiintetést szervezni, buliba menni, kiilfoldre utazni, kardacsonyestére
késziilni, tisztalkodni, dolgozatra késziilni stb.

*

A térnek a székekkel valo levalasztasat, s a korbeniilést nagyon szeretik a fiatalok: kiragadja dket a minden-
napokbol, ,,megtdri a rendet”. Ezek a jatékok arra az esetre alkalmazhatok, amikor mar meglévd szdokincset
szeretnénk gyakoroltatni egyszerii nyelvtani szabalyok elmélyitésével. Korbe rakjuk a székeket, de a mozgas
csak a letilésre-felallasra korlatozodik. Feldobhatja az érat egy-két apro kellék, amelyek egy dramateremben
eleve megtalalhatok (pl. kosar, borénd, edény). Ebben a jatékos tevékenységben pusztan szokincset gyakor-
lunk, amelyre nagy sziikség van az idegen nyelv oktatasa soran.

Korbeniilds jatékok
Menjiink piacra! — A tanar kdzépre tesz egy kosarat. Ulésbél inditunk: felallhat az, aki ,,beletesz a kosarba”

(annak megnevezésével) gyliimolcsot vagy zoldséget. Néveldvel vagy néveld nélkiil: ezt az elején kossiik ki!

Menjiink boltba! — Leiilhet az, aki megnevez egy arut. A kovetkez6 korben az arut mennyiséggel egyiitt kell
megnevezni (egy zacsko cukor, egy liveg kola, két tabla csoki stb.)

Siissiink siitit! — Az 116 felall, ha olyan arut nevez meg (pontos mennyiséggel), amely egy siiti siitésé¢hez illik.
Példaul: 4 didk agya. Mi vagyunk maga az iskola. Tomjiik tele egy diak agyat eseményeket évszamokkal,
orszagokat lakosuk szamaval stb. Az informacionak egy szdveges részbdl és egy szambol kell allnia.

Mi kell a j6 horrorfilmhez? — Filmrendezdok vagyunk, s jol tudjuk, mi kell egy igazi horrorfilmhez (pl. 6t liter
ver, levagott fej stb.).
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Pandora szelencéje — Itt a szelencébdl kiszabadult 6sszes karos és veszélyes dolog neve kimondhato névszo
vagy mondat formajaban.

»*

Nem kell semmilyen kellék a kovetkezo két jatékhoz, csak sok-sok kreativitas és egymasra figyelés. Erdsiti a
kollektiv munkat, az egymasra vald odafigyelést.

Zajok

A jatéknak két fazisa van. Az els6ben a csoport egyik fele lecsukja a szemét, 6t gyerek pedig zajokat ad ki a
testén vagy a keze iigyében levo targyakkal. A zajokat a tanar sorjdban megismételteti. Az eddig becsukott
szemil gyerekek elmesélhetik a zajok alapjan benniik kialakulo torténetet — amelyek teljesen kiilonbozoek
lesznek. A masodik fazisban haromf0s csoportokban kiildom el 6ket dolgozni: egy zajokkal illusztralt torténe-
tet kell kitalalniuk és begyakorolniuk, amelyet majd elmesélnek a tobbieknek, akik csukott szemmel hallgatjak
Oket.

Portrék

Ez a jaték leginkabb a szovegértést és a nyelvi kreativitast szolgalja. Beviszek egy portrét, és elmondok mellé
egy altalam kitalalt torténetet. Valakit megkérek, hogy ismételje el az altalam megadott informaciokat. (igy
mindenki kétszer hallja a torténetet)

A jatszok tehetnek fel kérdéseket, amelyek ijabb informacidkat visznek be a torténetbe.

Az 6ra masodik részében ,kiradirozzuk™ a torténetet, s 0k talalnak ki a portré alapjan kis csoportokban egy
Ujat, melyet egy ,,rapporteur” foglal 6ssze a tobbiek elott.

A kut

Varga Tamas

Csoport: 16-22 év kozottieknek ajanlott a foglalkozas (Iehetnek kdzépiskolasok vagy egyetemi hallgatok is).
A csoport optimalis 1étszama 15 f6 koriili. Az jo, ha a csoport alapszintii (diak)szinjatszoi tapasztalattal
rendelkezik, de ez nem kritérium.

Foékusz: Ragaszkodhatunk-e a jelenlegi kényelmes életformankhoz akkor is, ha tudjuk, hogy az hosszitavon
végzetes lehet?

Tanitasi teriilet: a Fold nyersanyagainak kiaknazasa és felhasznalasa terén a felelosségvallalas, dontési hely-
zetek megélése

Idétartam: 3 ora

Kellékek: filctollak, két nagy papirlap, a Bolcsek tanacsanak levele, térkép, a kovet (2) Gsi pergamenje és egy
fehér pasztell-, vagy zsirkréta, a kovet kabatja, a bolcs egy ruhadarabja, vagy egyéb kelléke (sal, bot, le-
pedo, kotés a fejen...)

1. Narracio

Valahol egy messzi-messzi galaxisban van egy kis bolygd. Ennek a kis bolygénak az ismert részét hatalmas
vOros sivatag boritja, amit égbenyuld, borotvaéles peremii hegyek vesznek koriil, az ismeretlen részét pedig. ..
senki sem ismeri. A hatalmas voros sivatagnak a kellds kozepén egy mély kut talalhato, ami koré egy kiilon-
leges, egyedi €s egyszeri telepiilés épiilt. Itt €lnek a békés természetli nektorok, akiknek a legnagyobb kincsiik
a kut. EbbOl a kutbol nyerik egyetlen eréforrasukat, az eziistds fényli energiaval ragyogd nektart.

A nektoroknak van egy kiilonleges képességiik, amivel a nektar folyékony anyagszerkezetét kedvik szerint at
tudjék alakitani és formalni, tehat képesek a ruhdzkodashoz vagy példaul az épitkezéshez sziikséges kiilonbozo
tulajdonsagokkal rendelkez6 anyagok eléallitasara, de szamtalan féle-fajta ételt és italt is a nektarbol készite-
nek. A hétkoznapi hasznalati eszk6zok megalkotasa ugyaniigy nem okoz gondot nekik, mint az Osszetettebb
szerkezetek megformalasa, melyek miikodtetésehez a nyers nektart hasznaljak fel energiaforrdsnak.

A nektorok mar szamtalan sikeres kisérletet tudhatnak maguk mogott, gyogyszert azonban nem sikertilt 1étre-
hozniuk, és a bolygot sem sikeriilt elhagyniuk a nektar segitségével. A felhasznalasi lehetéségek viszont még
mindig nincsenek teljesen kiaknazva.

(A nektarformalo képesség hasznalati szintje lehet tobb fokozatu is, pl. kezdo, halado és mesteri.)
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emelt kézzel all a voros foldbe fart Iyuk két oldalan, a f61dbol cikazod energianyalabok térnek ki, melyek ko-
riilolelik 6ket. A baloldali harmas f616tt ismeretlen irasjelek vannak. A pergamen masik oldalan ugyanezzel az
irasstilussal két sz6 van irva, alatta pedig Bakyr Tenuzi alirasa.
Elmondjuk, hogy ha a krétat a pergamen kozelébe viszik, eziistds fénnyel vilagitani kezd, ha pedig 4-5 1épésre
tavolitjak téle, akkor kialszik a fénye.

e Mit dbrazol a kép?

e  Miért hozhatott magéval fehér krétat?

3-4 csoportban tegyenek javaslatokat a kovetkezokre:
e Mit jelenthet az irés a lap hatuljan?
e Mit jelent az iras a harmas f616tt?
e Miért vilagithat a kréta a pergamen kodzelében?

Besz¢ljiik meg, hogy az egyes csoportok milyen megoldasokat talaltak és ismertessék az indoklasokat!

Az értelmezési lehetségek koziil néhany:

e Bakyr Tenuzi nevébdl megfejthetik a harom alak folotti irasjeleket, melyek jelentése: KUT — KI -
NYIT.

e A Kovet nevében benne van a megfejtés: KUT — BE - ZAR bettii is.

e Haa fehér zsirkrétaval a jobboldali harom alak f6lé irjak, akkor elmondjuk, hogy a nektar fortyant egy
nagyot, és magaba omlasztotta a kut szajat, orokre bezarva azt, a voros homokban pedig z61d ndvény-
zet csirai tinnek fel és lassan ndvekedésnek indulnak.

Ha megtalaltak a fenti megoldast, mondjuk el, hogy az iivoltok abbahagytak a tdmadast és perceken beliil
visszavonultak. Jaték kozben elvehetjiik a papirt és kicserélhetjiik egy masikra. az atalakult képen a kut beza-

rult és a sivatag helyett z6ld ndvények csavarodnak minden iranyba, és ha a sivatagra néznek, azt 1atjak, hogy
a f6ldbdl apro zold csirak kelnek ki.
Ugras a 16. pontra.

Ha tul sokaig nem sikeriil megfejteniiik a rejtvényt, akkor k6zoljiik, hogy az iivolt6k rohama egyre kdzelebbrol
hallatszik (bejatszhato az iivoltok hangjanak felvétele), ezért nagyon kevés idejiik maradt, és ha tovabbra sem
jarnak sikerrel, akkor ugrasa a 13. pontra.

15. Egyéb megoldasok

e Ha barmilyen mas megoldast talalnak, akkor abba az iranyba tereljiik az eseményeket, hogy probaljak
bezérni a kutat. Minden ésszerti megoldast el lehet fogadni. Ugrés a 16. pontra.

e Ha ajavasolt megoldasok egyike sem elfogadhato, vagy nem kivitelezhetd, akkor k6zoljiik, hogy az
iivoltok rohama egyre kozelebbrdl hallatszik, ezért mar csak nagyon kevés idejiik maradt (adjunk 2
percet), és ha tovabbra sincs Otletiik, akkor ugras a 13. pontra.

16. Lezaras

Kik lehettek a nektorok?

Kik lehettek az tivoltok, és miért tamadtak a nektorokat?

Ki volt a kovet, honnan johetett, és miért aldozta fel magat?

A nektorok mit veszthetnek, és mit nyerhetnek a kit bezarasaval?

Hogyan értelmezhetd a Bolcsek Tanécsa kovetkezé mondata? ,,A kérdés vaza meghatarozza a valasz
szerkezetét.”

e Mi alegfontosabb egy probléma megoldasaban?

MEGJEGYZESEK

A lezarasnal érdemes ugy besz€lgetni a jatszokkal, mintha egy filmet lattak volna, de hasznos lehet, ha k6zben
kapcsolodasi pontokat is keresiink a valésaghoz. A narracio elejétol kezdve az egész foglalkozas végéig egyes
jatékszakaszoknal meg lehet alapozni a hangulatot zenei alafestéssel (pl: 2-Hours Epic Music Mix | The Power
Of Epic Music — Full Mix Vol. 2, 3). Ez teljesen beszivja a jatszokat a torténetbe: résztvevoi visszajelzések
szerint olyan érzésiik volt, hogy tényleg nagyon fontos az, amit épp csinalnak, és filmszertivé valik a jaték. (4
zene csak aldfestésre szolgal, takarékosan kell banni vele, mindig igaz ra, hogy a ,, kevesebb tobb lehet”, gyak-
ran le kell allitani, és érdemes mds-mds hangulatu zenéket valasztani pl. a csatajelenethez, a gyozelemhez, a
vereséghez.)
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