Ebbdl mar szinte egyenesen kovetkeznek azok a beszélgetések, amelyeket a gy6ri Konyvszalonon szoktam
vallalni, leginkabb a Miithelyhez kothet6 szerzokrél és/vagy azok miiveirdl.

A masik ilyesféle misszio (10 évvel ezel6ttig) a kiilonboz6 tovabbképzések tartasa (gyakran falurdl falura,
iskolarol iskolara jarva) és a zsiirizés. (A témafolyam itt leginkabb a dramajaték, a szinjatszas és a versmondas
— ebben a sorrendben.)

A legjobban azonban azt a kdzeget szerettem (szeretem ma is), amelyben a legtobbet tanulhattam és talan
adhattam is egyszerre. Ez pedig a Magyar Dramapedagodgiai Tarsasag és a Marczibanyi Téri Miivelddési Koz-
pont. Annyi egymast félszavakbdl is értd kollégaval, jobarattal tudok ott talalkozni, hogy néha egy-két honapra
is felt61tédom, és tjra van kedvem dolgozni akkor is, ha nagyon faradt vagyok. (Sajnos, a mostani id6beosz-
tasom mar nem teszi lehet6vé, hogy gyakran el6forduljak a ,,Marczi-téren”, de pl. a Kaposi Laszlo-féle tanfo-
lyam vizsganapjat ki nem hagynam.) Rdadasul nemrégiben'? olyan szivmelengetd eseményen lehettem jelen,
amelyik még arra is ravett, hogy ezer mas munkam mellett megirjam ezt a cikket. Mezei Eva-dijat kaptam
ugyanis. Errél pedig tudjuk, hogy tulajdonképpen azok a kollégak adjak, akik maguk is megérdemelték mar.
Széval a kis linnepélyen megjelent csaladtagjaimon, dramatanar és szinjatszo-rendezd kollégaimon kiviil, a
tanitvanyom laudacidja mellett nem csupan sziv-6rdm ez szdmomra, hanem hatalmas megtiszteltetés.

Thalia szekerétol a kasszandrai joslatokig

Vatai Eva

A gbrog mitologia tanitasakor (drama, irodalom) nagy hasznunkra lehetnek a dramajatékok. Mar évek ota azt
tapasztalom, hogy a gérdg nevek megtanulasa nem konnyt, és e nevek jatékon beliili hasznalata sokat segithet
a bevésésben. De jol motivalhat az 6rak soran a torténetek jatékos felelevenitése is. Van még érvem a mitologia
jatékos elmélyitésére: egyrészt az, hogy a tobbezer éves, 6sdinak tind torténeteket Gjra és Gjra feldolgozzak
nem csak 4j szindarabokban (Shaw: Pygmalion, Tasnadi Istvan: Fédra fitness), hanem filmekben is (Oidipusz
kiraly — Pasolini, Médea — Lars von Trier), de ugyantgy felbukkannak motivumai a legmodernebb alkotasok-
ban. (Egy szent szarvas meggyilkolasa — Yorgos Lanthimos, Hatalmas Aphrodité — Woody Allen). Masrészt
szeretném bizonygatni, hogy a mitologia nem Az éhezdk viadala-val vagy a Tronok harca-val kezdddik: azok
csak jo étvaggyal taplalkoznak a ,,gorog toposzok taljabol”.

Esti mese

Otthon késziilj fel arra, hogy elmesélj egy torténetet a tobbieknek az el6z6 éran kihtizottak koziil. En 20 témat
teszek a kalapba, amelyek a legismertebb mitologiai torténetekre utalnak (Danaidak, Orpheusz és Euridiké,
Oidipusz, az Aranygyapju, Phaidra stb.), ezzel elkeriilve azt, hogy ugyanazt a torténetet valassza tobb ember.
Egy torténet elmesélése max. 2 perces lehet, s kérem 6ket, hogy keriiljék el a felesleges tulajdonneveket! Az
elsd dupla orat a mesélésre szanom. Ennek nagy eldnye, hogy egy fiatal ,,profi médon”, a tobbi pedig hallas
utan ismeri a torténetet. Kialakul altala a kozos tudas.

Némajaték
Kiscsoportokban némajatékban meséljék el a valasztott torténetet! Cél: a torténet felismerése.

Tarlatvezetés
A Gorog Mitoldgia Mizeumaban vagyunk, amely gazdag tarhdza targyaknak, dokumentumoknak. Minden
csoport kihuz egy cédulat, amelyen a magyarazando targy, dolog vagy fogalom talalhato.
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., Kedves latogatoink, itt lathato...’
e Thalia szekere

Sziszifoszi munka

Ariadné fonala

Aranygyapju

Tantaloszi kinok

Diogenész hordoja

Szkiilla és Khariibdisz
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Meédea fatyla
Nesszosz inge
Pandora szelencéje
Erisz almaja
Kasszandrai joslat
a trojai falo

Hires parosok — problémak

Osszetett, de nagyon mokas jaték. A paros improvizaciora jelentkezok egy mitologiai parost és egy problémat
huznak. A kétperces beszélgetés kozben egy problémat kell megoldaniuk olyan médon, hogy kdzben folya-
matosan informaciot adjanak a mitoldgiai paros mivoltukrol is.

Kliiteimnésztra — Aigisztosz
Héraklész — Déianeira
Orpheusz — Euridiké
Oresztész — Elektra
Oidipusz — lokaszté
Antigoné — Kreon

Parisz — Heléna

Phaidra — Hiippolitosz
Odiisszeusz — Penelopé

Néhany lehetséges probléma: lustdk a szolgék, elfogyott a havi appanazs, tul meleg van, sok a szunyog,
ragds volt az ebédnél a hus, til hangosak a szomszéd gyerekeli, til messze van a josda, edzeni kellene az
olimpiai jatékokra, ismét haboruba kell menni

Odiisszeusz blogja

Ez kiscsoportos irasbeli munka.

Odiisszeusz egy-egy valasztott kalandjarol iratunk blogot. Ne eressziik b6 lére, hanem didhéjban meséljiik el,
példaul valamiféle siirgetd koriillmény hatasara!

Thészeusz Radio

Ez is kiscsoportos, hosszabb eldkészitést igényld, igen kreativ munka. A rettenthetetlen hosnek nagyon sok
veszélyes kalandban volt része, amelynek egy része torténelmi tény, mas része kitalalt (Minotaurusz torténete,
Phaidra, Phaia vaddiszné legy6zése, a fogadds Prokrusztész megolése stb.). Talaljunk ki egy-egy torténetet, s
radios mifajban meséljiik el. Természetesen ez almitosz is lehet!

Mitolégiai dilemmak — belsé hangokkal

Prométheusz, (ne) lopd el a tiizet, mert...!

Agamemnon, (ne) aldozd fel Iphigéniat, mert...!

Globusz, (ne) dobd le a foldgolyot, mert...!

Odiisszeusz, (ne) menj még haza, mert...!

Szisziphosz, (ne) gorgesd felfelé azt a kovet, mert...!

Médea, (ne) aldozd fel a csaladodat egy ismeretlen férfiért, akit szeretsz, mert...!
Prokrusztész, (ne) csonkitsd meg a vendégeidet, mert...!

Ariadné, (ne) segits Thészeusznak, mert...!

Capa

Es legvégiil egy ismert jaték — a Capa — hasznalata a gorog drama kapcsan. Kiosztom az 5 alapnevet (ezek
ismerete kotelezd!) egy-egy diaknak: Aiszkhiilosz, Szophoklész, Euripidész, Arisztophanész, Arisztotelész

A kor kozepén 4llo ,,capa” elindul az egyik fiatal fel¢, akinek a tobbiek korusban, hangosan kiabaljak a nevét
— ez megvédi Ot.

fgy 10 perc alatt elérem, hogy mindenki megtanulja az 6t nevet — ami az érettségire is kell majd!
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