Mindig csak a jaték!

Vatai Eva

Orémmel tapasztalom, hogy sok nyelvtanar veszi fel pedagodgiai arzenaljaba a nyelvi jatékokat. A jatékos
tevékenységek nem csak arra jok, hogy ,,feldobjuk” a nyelvi orat, s hogy a részvételhez kedvet teremtve
motivaljuk a fiatalokat (illetve magunkat), hanem arra is, hogy az elmélyités folyamatat hatékonyabba
tegylik. A jaték fejleszti a kreativ gondolkodést is — erre oktatasi rendszeriink folyamatai igazsagtalanul
kevés alkalmat adnak.

Nem fontos kitalalni 1j dolgokat, ismert jatékokat konnyen adaptalhatunk idegen nyelvi tanulasi helyzetekre.
Minél egyszerlibb, anndl jobb — csak a nyelvtanari célok tartandok szem elétt. Pl. az Elndk-titkar jaték
kivaloéan alkalmazhat6 idegen nyelven megtanult szamok, de honapok, napok nevének bevésésére is. Csak
mindig gondoljuk at, hanyan vagyunk, s mik a pontos céljaink!

A jaték 1élektani hatésa is fontos: tul éber vagy tul faradt nyelvi csoporttal is csodat tehetiink a jaték teremtet-
te koncentracios €s motivacids helyzetben. Ez a szempont sem elhanyagolhat6 a hiperaktiv kamaszok és a
megndvekedett napi 6raszamok okan. (Mivel tartsuk ébren 6ket és magunkat a kilencedik tanéraban, vagyis
délutan harom o6ra utan?)

A legtobb altalam kozre adott jaték kis atalakitdssal minden nyelvtanulési szinten alkalmazhato, illetve min-
den szintre adaptalhat6. Csillaggal azokat a jatékokat jelzem, amelyekhez bizonyos szintii nyelvtudas (koze-
pesen fejlett mondatalkotasi készség) sziikségeltetik.

Egy klasszikus székfoglalosra

Tegyiik korbe a székeket, annyit, ahanyan vagyunk! Mindenki valasszon maganak egy célnyelvi szot,
lehetdleg négy szotagiindl nem hosszabbat. Egymas utan mindenki ejtse ki a sajat szavat, s mindenki
igyekezzen memorizalni az elhangzott szavakat! Valaki kozépre megy, igy az 6 helye iires lesz. O igyekszik
helyet talalni maganak, az ,,ez az enyém” (,,ez az én székem”) modszerrel: ketten jobbra iilnek a sajat szavuk
kimondasaval, a harmadik hiv valakit a tobbiek koziil, igyelve arra, hogy ne a kdzépen allo és ne a sajat
nevét mondja. A ,,székfoglald” nem futhat, s ha a nevet kimondta a harmadik széken iil6, a szék mar foglalt.
Ha a harmadik nem mond idében nevet, akkor a kdozépen levo leiilhet.

Ez a jaték célzottan alkalmazhat6 minden témakorre: allatnevek, gylimoles és zoldségnevek, élelmiszerek,
jarmiinevek, ezekkel kapcsolatos tevékenységek stb.

Szdécsoportok keresése

Az el6z6 jaték folytatasaként: mindenki felall a székrdl és olyan szavakat keres a magaé mellé, amelyekkel
mondatot alkothatha. A 3-5 fés csoportok megalkotjak a sajat mondataikat, s ezek felkeriilnek a tablara,
természetesen tanari ellendrzés alatt, hogy a mondatokban ne legyen hiba. A felirt 3-4 mondat megtanuldsa
kovetkezik: a csoportok félhangosan egylitt tanuljdk meg a mondatokat, s szavalokorust alkotva egyiitt
mondjak fel. A tanar korbejar és minden kiejtési hibat javit. A ,,produkciok” bemutatisa el6tt gondosan
letorli a mondatokat a tablarol, és hagy még igy is kb. 2-3 perces gyakorlasi id6t.

Ha jut még id6, akkor a mondatokat dramatizaltan (cselekvéshez kotve) is bemutathatjak. (Jatszhatunk ugy
is, hogy példaul fiuk az igéket, lanyok a tobbit, vagy szavakra osztva, valtogatva.)

Meséld el a torténetet! *

Harman-négyen kimennek a jatékvezetével. A tanar egy nagyon egyszeril torténetet mesél el nekik, de ez
lehet akar altaluk megadott torténet is. (Ma reggel jottem a suliba, s lattam egy idos holgyet, aki egy nehéz
kosarat cipelt. Odamentem, s megkérdeztem, segithetek-e neki...) Mindenkinek ezt a torténetet kell elmesél-
nie a tobbiek eldtt, természetesen egyéni nyelvhasznalattal, kiszinezve. Az elhangzott narraciok utan a
tobbiek kérdéseket tehetnek fel a torténetekre vonatkozolag. A tobbieknek ki kell valasztani azt, aki a
leghitelesebben mesélte.

Maganiigy — koziigy *

Egy jatékos mond egy ra vonatkozé megallapitast. Példaul:

Jatékos: Ateista vagyok.

Jatékvezeto: Ez magantigy.

A tobbiek feladata: olyan kontextusba kell helyezniiik ezt a megallapitast, ahonnan nézve ez koziiggyé valik.

Koziigy lesz, ha... (példaul):
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A tobbiek: Ha te vagy a falu papja, s ezt kozhirré teszed.
A tobbiek: Ha mdasokat is arra kényszeritesz, hogy ateistdava legyenek.

Asszociacidok

Asszocidlj az el6z0 jatszotol hallott szoral Ha a jatékvezetd tapsol, akkor mondatba kell helyezned az el6tted
elhangzott és az altalad mondott szot. Francia nyelvoktatas esetén: a hivé mondat (Cela me fait penser d.....
Ez nekem a ....-t juttatja eszembe) kivalé gyakorlasi lehet6séget ad a ,,penser a qch” vonzat bevésésére.

Ellen-asszociacio #*

Ne asszocidlj az ellétted elhangzott szora, illetve az altalad mondottnak semmi kdze nem lehet ahhoz, amit
az el6tted 1évé mondott! Ha valaki szerint mégis van, akkor véror kialtva megallitja a kort, és elmagyarazza
mi a kapcsolat a két dolog kozott. A megvétozott szo kimonddja is érvelhet, sot a tobbiek is. Néha jo kis vita
keveredik a nézetkiilonbség okan.

Portré

Korben iiliink. A jatékvezetd harom kijelentést tesz az egyik jelen levd jatékosrol.

Példaul: Hosszu, barna haja van. Kollégista. Nagyon szeret rajzolni.

Annak kell jelentkezni, aki magara ismer a portrébdl. Ha 6 nem teszi, ,,egy-kett6-harom”- ra jon az ujjal
mutatas. A jellemzett személy folytatja egy masik tarsa miniportréjaval.

Ez a jaték magasabb nyelvi szinten nagyon izgalmas lesz, mert az arnyalt fogalmazas titokzatosabba teheti a
jatékot.

Sur le pont d’Avignon

Azért ezt a cimet kapta a jaték, mert a kezdet kezdetén tanult dal gesztusokkal dolgozik és van benne egy
visszatéré mondat, amelyet a jatékban is alkalmazunk: faire comme ¢a. (Igy tesz.)

A jatszok sétalnak a teremben, s egymassal talalkozva beszélgetésbe elegyednek. Azt az utasitast kapjak,
hogy figyeljék meg egymas gesztusait, a beszédhez tarsuld nemverbalis elemeket.

Tapssal megallitom 6ket, s ramutatok valakire, aki harom megallapitast tesz a kitalalandé személy gesztu-
saira, utanozva ezt: Il fait comme ¢a (mozdulat), puis comme ¢a, puis comme ¢a.

Az illet6 igyekszik a sajat gesztusaira rdismerni, ha nem megy, a csoport tagjai nevezik meg 6t. Egy késébbi
nyelvi fejlettségi szinten a mozdulatok mar nem eljatszand6k, hanem megnevezenddk, leirandok:

Akirol én beszélek, sokat mosolyog beszéd kozben, gyakran a hajahoz nyul, s zavartan toporog.

Mister X. — egyszeriibben
Jatékvezet6: Gondoltam valamire: targy. (Gondoltam valakire: személy/él61ény.)
Kérdések — valaszok:

Esznek beldle? (a tanyérra gondol) Valasz: Nem, nem vagyok tanyér.

Irnak velem? (a tollra gondol) Vilasz: Nem, nem vagyok ceruza.

(pontositia a kérdést) [rnak velem, s nem lehet kiradirozni? Vilasz: Nem, nem vagyok toll.
Irnak bele? (a napléra gondol) Nem, nem vagyok fiizet.

Személyes gondolatokat irnak bele? Nem, nem vagyok naplo.

Ha nem tud valaszolni a jatékvezetd, akkor a kérdez6knek van egy barkochba-pontjuk, amit a jaték soran
barmikor felhasznalhatnak.

Hires parosok *

Lehet jatszani tulajdonnevekkel (Romed-Julia, Pepe-Kapa, Jancsi-Juliska, Adam-Eva) vagy csoportnevekkel
(tanar-diak, férj-feleség, fonok-beosztott, sziilé-gyerek) valtozatban.

Adok egy rovid felolvasando szoveget: a parosnak az altaluk kivalasztott tagja olvassa. A masik kommental-
ja, reflektal a szovegre, kérdéseket tesz fel a szoveggel kapcsolatban, kijavitja az informaciokat stb. A
tobbieknek azt kell kitalalniuk, milyen relaciorol, melyik parosrdl van szo.

Citromcitrom
A székeken korben iilve jatsszuk. Kozépen all valaki, 6 is kap gylimdlcsnevet.
e Két ember is kaphatja ugyanannak a gyiimélcsnek a nevét, igy eléfordul, hogy harman, esetleg né-
gyen cserélnek.
o A kozéps6 mondja meg, kinek kivel kell cserélnie (pl. narancs — alma), kozben 6 is igyekszik leiilni.
e Ha a korben allé azt mondja: citromcitrom, mindenki helyet cserél.
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Hétf6-kedd

Korben iilve (allva) mondjuk sorban a hét napjait. Aki mondja az els6t, ramutat a masikra, s az mondja a
masodik napot, és igy tovabb. Ha valaki nem mutat, hanem ,,ratapsol” egy jatszéra, akkor onnantdl fogva
visszafelé kell mondani a napokat, egészen addig, mig valaki Gjra nem tapsol: akkor visszaall a sorrend.

Black stories — Histoires noires #*
Egy népszeri jaték otletének adaptalasarol, kiterjesztésérdl van itt sz6. (Holger Bosch: Black Stories — 50
creepy mysteries)
Egy egyszer(, titokzatos torténet kapcsan lehet kérdéseket feltenni, hogy kideritsiik a cselekmény hatterét,
indokait. (pl. Egy nd bemegy a kocsmaba, kér egy pohdr vizet. A csapos eléhiiz egy pisztolyt és rdszegezi a
nore. A né megkdszoni és elmegy.) A megadott valaszok:

e Igen.

e Nem.

o Nincs jelentisége.
A kérdésekbdl és valaszokbol lassan kdrvonalazodik a torténet, majd kialakul a végleges verzid. (Itt: a nd
csuklott, s a kocsmaros megijesztette egy pisztollyal, hogy elmuljon a csuklasa.)
Allandoéan uj és 1j helyzeteket kell kitalalni, hiszen ezek csak ,.egyszer hasznalatos” torténetek.

Kellékek
Nagyon kedvelem ezt a szinhazias, kreativ készségfejlesztd jatékot.) A tanar a térben egyszeri targyakat
helyez el. Ezek a targyak mutatjak a megel6z6 cselekménysor eredményét.
Ezt a képzeletbeli cselekménysort kell rekonstrualni a fiataloknak.

o felboritott szék, ujsag a foldon

o iires tiveg, vizzel teli pohar

o egy félbe maradt szo a tablan
Ez a jaték természetesen fotokkal is jol miikodik, de a valos kellékek 6sztonzobbek, s sokat adnak hozzé a
hatashoz.

A taska »

A jatékhoz az otletet Yvon Marciano (https://www.youtube.com/watch?v=dGAPpSjRehU) Emilie Muller
cimii rovidfilmje adta.

Egy idegen taskat adok egy didk kezébe, benne sosem latott targyakkal. Ugy kell viselkednie, mintha az &
taskaja lenne, s bemutatni a targyakat, elmesélni a hozzajuk fiiz6d6 emlékeket.

Dramapedagogusok szakmai hitvallasa

Kaposi Laszlo

Beleszerettem az Gtletbe. ..

A Dramapedagégus adattarban'! kerestem valakit/valamit, és racsodalkozva egy-két bdlcs és nagyon sze-
mélyes jegyzetre az Onéletrajzok Szakmai hitvallas rovataban egyre nagyobb kedvvel kattintottam ra (ijabb
és ujabb adatlapokra. Szakmai hitvallds... Ki adta meg, ki toltotte ki? Es ki nem fogalmazta meg? Vagy ki
nem vallalta fel, amit megfogalmazott? Es féként: mit irt bele, sajat mondatokat, vagy kolcsonzétt valaki
mastol, valami frappans idézetet?

Nagy 6rom volt talalkozni jeles kollégaink ennyi szép — irt vagy valasztott — mondataval.

Kérem a tisztelt olvasét, hogy kivétel nélkiil minden esetben képzelje oda az odsszes bekezdés folé Kii-
16n-kiilon a cimet, hogy szakmai hitvallds. Kollégaink kozil valaki ezt a par szot, egy-két mondatot ezen
cimsz6 alatt (és a nevével, minden adataval egyiitt) vallalta. Mindegyik bekezdést mas és mas. J6 kis jaték
lehet, persze, kitalalni, hogy melyiket ki irhatta. De ra is lehet keresni, ha valakit annyira érdekel, bejott-e a
tippje. En ezzel éppen ellentétes iranyban dolgoztam: anonimma tettem a szovegeket. A sorrendjiiket is
megvaltoztattam. A szaz fos listinak nem egészen a fele fért bele csak igy is, és még abbdl is valogattam: a
nagyon koznapi programbeszédek tobbségét kihagytam. A folytatas reménye (szamomra) adott — ujabb 6tven
adatlap.

1 http://drama.hu/adattar/dramapedagogus_adattar
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