Vérfarkasoktol a regényirasig

idegen nyelv és drama — kezddoknek és haladoknak

Vatai Eva

Nyelvi dramafoglalkozasnak nevezhet6k azok az orak, amelyek bizonyos téma koré épiilnek, s meghata-
rozott a szinhazi munkaformak keretében dolgoztatva a didkokat az idegen nyelv gyakorlasat tiizik ki cé-
lul a ,,mondd-csindld-mutasd” haromszogében mozogva. A didkok legtobbszor szerepben dolgoznak, de
lehetnek benne szerepen kiviili tevékenységek is. Az is el6fordul, hogy a tanar szerepet vesz fel: ettél nem
kell félni, a tanari szerepbe 1épés modellt teremt, és batoritja a didkot. A legtobb dramafoglalkozas elgon-
dolkodtat6, dontéseket igényld, és improvizacidkon alapul. A gyakoroltatason kiviil sok mas haszna is
van. Az itt vazolt — foként laza helyzetgyakorlatokbdl 4ll6 — nyelvi dramadrak kezdd és haladd nyelvi
csoportnak szolnak, s osztalyteremben is jatszhatok. Ko6zos jellemzdjiik, hogy mindegyiket a diakok .,ir-
jak”, akiknek fantazigjat jo kérdésekkel szabaditja fel a tanar, mikozben beleviszi 6ket egy fiktiv vilagba,
ahol nyelvileg ardnylag kdnnyen mozoghatnak.

Ne higgytik azt, hogy alap-, vagy akdr kdzépszinten ,,igazit alkothatunk”, vagyis olyan komplex drama-
foglalkozast, amelyet a magyar nyelven szarnyalé dramapedagdgusok annak tartanak. Nekiink itt-ott meg
kell alkudnunk mas megoldasokkal, mivel kevés a résztvevok nyelvtudasa, és az elsddleges célunk még-
iscsak az, hogy megfelel6 kontextust teremtsiink a gyakoroltatasra, a szamtalan nyelvi kombinaci6 kreativ
,hasznaltatasara”. El6fordul az is, hogy mi, nyelvtanarok ,,csupan” a drama egyes munkaformait hasz-
naljuk annak érdekében, hogy keretbe fogott, izgalmas beszélgetés alakuljon ki egy — kezdetben igen cse-
kély szokinccsel épitkezd — szoveg vagy egy cselekménysor kapcsan.

Fotojaték

Csoport: 12-15 6, a jelen és mult id6t kifejezni tudd, korlatozott szokincesel rendelkezé kdzépiskolas
(Varhato, hogy az 6ra alakulasat épp e korlatozott szokincs befolyasolja: a diak nem azt fejezi ki, amit
szeretne, hanem o&tleteit ahhoz igazitja, amit mar ki tud fejezni.)

1d6: 45 perc

Hely: osztalyterem

Nyelvi tanulasi teriilet: a tanult malt id6k — az imparfait és a passé composé — gyakoroltatasa

1. A kozponti figura megalkotasa

Képbol inditunk: Bemutatok egy fényképet a csoportnak, egy fiatal né portréjat.

Ki 6? Hogy hivjak? Milyen nemzetiségi? Mivel foglalkozik? Milyennek latod 6t? Vajon milyenek a bel-
s0 tulajdonsagai?

Természetesen a figura kitalalasakor nagy sziikség van a tanar kompromisszumteremtd készségére, mert
ellentétes felvetések is elhangozhatnak. (Kevesebb ilyen egymasnak ellentmond6 felvetés varhato akkor,
ha a foté mellé megadunk egy-két mondatnyi informaciot a figurardl, és ugy inditjuk a jatékot.)

A figura jellemzése: Felirom a lany portréja mellé (szerep a falon) azokat a mellékneveket (nénemii
alakban) és melléknévi szerkezeteket, amelyeket jellemzéséhez hasznaltunk.

Tablazatiras: Mivel tolti egy hetét? Tablazatot készitiink heti elfoglaltsagairdl. Napok, napszakok, 6rak
kifejezése.

Munkahelye: Nagyon szereti munkajat, fiatal, ezért kezdé még a szakmaban.

Mit csinal? Mi a feladatkore? Mesélj el egy nagyobb munkajat, tervét, esetét.

2. Torténetalkotas

Tanari narracio: Egy nap kiilonés dolog tortént vele. ..

Itt megprobaljuk a fiatal nét mindennapjaibol kiemelni, hogy gyakoroljak a passé composé-t. Ha sziikiteni
akarom a lehetdségek korét, még egy fotot hasznalok, ami megmutatja, merre szeretném terelni az Orat.
Ha egy renddrségi auto fényképét mutatom, egyértelmii, hogy valami 6t ért bajra gondolnak, ha Brad Pitt
képét, abbol adodik a sztarral valo talalkozas, esetleg kapesolat kialakulasa. Es igy ,,irodik tovabb™. ..

Regényiras

Csoport: 12-15 16, a jelen és mult id6t kifejezni tudo, gazdag szokinccsel rendelkezé kozépiskolasok
1dé: 45-90 perc

Hely: osztalyterem



Nyelvi tanulasi teriilet: szokincs hasznalata

Ajanljunk fel egy teret, amely alkalmas arra, hogy ott bizonyos ideig (48 dra, 1 hét stb. — attol fliggben,
hogy mennyire szeretnénk kiterjeszteni a torténetet) dssze legyenek zarva a szereplok!

Néhany példa:

1. Hajo, amelynek megadjuk indulasi és érkezési pontjat.

2. Lakatlan sziget, amelyre hajonk elsiillyedése utin keriiliink.

3. Egy bezart helyiség, amelynek elvittek a kulcsat.

4. FEgy vesztegzar alatt 1évé hotel.

5. Egy repiildtéri varoterem, ahonnan csak 3 oranyi késéssel indul a gép.

A tér kivalasztasa el6tt jol gondoljuk meg, hogy milyen irdnyba szeretnénk vinni a jatékunkat: vannak te-
rek, amelyek a talélési stratégiara fokuszaltatnak (2), masok pedig a tér elhagyasanak varhat6 idejére, le-
hetdségeire (3,4). Ha a szereplok megismerésére, a figurdk viselkedésére, dontéseire akarunk nagyobb
hangsulyt fektetni, akkor konkrét problémaktol mentes szitkebb térben mozgassuk dket!

Regényvazlat késziil dramatikus formak alkalmazasaval.

Vilasszunk szerepeket! — ha a dramatanar hatdrozza meg a felvehetd szerepek korét, akkor elkeriilhetd,
hogy a résztvevok kutyak, macskak, tirlények, Harry Potterek legyenek.

A neveket és a legfontosabb tudnivalokat rogzitjiik a tablan: esetleg a szereplok altal elmesélt élettorténet
fobb motivumait is felirhatjuk, szavakban, vazlatosan. Tanarként kérdésekkel segithetjiik a figura megal-
kotésat. (Ki vagy? Hany éves vagy? Honnan jossz? Miért jottél el onnan? Miért mégy oda? Ismersz-€ va-
lakit itt? Stb.)

A szerepek felvétele kozben mar alakulhatnak kdtodések, kapcsolatok, kozos mult és jelen.

(PL.: John Smith magdnnyomozé vagyok, a Titok nyomozéiroddbdl. En azért jottem erre a hajéra, mert
egy ember megbizasabol kévetem X-et.

Anna Blaum vagyok, dpolond. Humanitdrius célokbol utazom Johannesburgba, és szeretnék tdarsat is ta-
lalni magam mellé a hajon. Nagyon maganyosnak érzem magam, és nehezen nyilok meg mdsok elétt.)

A tanar ravezeto kérdésekkel segit a viszonyok ¢€s torténetek kibontasaban.

5-10 perccel az o6ra befejezése el6tt varrjuk el a szalakat — adjunk egy lehetséges végkifejletet az alakuld-
ban levo torténeteknek! (Erds tanari jelenlétet és improvizacios készséget kivano tevékenység.)

Az Ora utols6 momentuma, hogy cimet adunk regényiinknek, ami remélhet6leg nagyon sikeres lesz a
kdnyvpiacon.

Improvizacio a nyelvi oraban

A haszndlati szintli nyelvismeret érdekében nagyon fontos azt is szem el6tt tartanunk, hogy idegen nyelvi
tudast varatlan helyzetekben is mozgositani kell. Ennek tesztelésére hatékony terep az improvizaciok vi-
laga (fr. imprévue = elére nem lathato). A nyelvtanitasban alkalmazott improvizacidéban — ellentétben a
jeu de role (szerepjaték) modszerével — épp a preciz szandék-, helyzet vagy tipusmegadas pontositja a
dolgokat: igy a fiatal nemcsak a jatékra (jeu pour jeu), hanem a cél elérésére is koteles figyelni, mikozben
a nyelvet ,,éles” helyzetben hasznalja.

Az improvizacio sokféle alaprol indithatd: kiindulépontja lehet egy szoveg (példaul révid dialogus, rek-
lamfelirat, Gjsaghir), egy valos vagy képzeletbeli targy, egy helyszin, néhany tipuskarakter, egy adott cse-
lekményvaz stb. Az improvizacid mint eszkdz a sziiken értelmezett szinhazi vilagon tdl is nagy fon-
tossaggal bir: eloszeretettel alkalmazzak tobbek kdzott a dramapedagogia és a szinhazi nevelés szakembe-
rei is. Ariane Mnouchkine, neves rendez6, aki az improvizaciot f6 munkamodszerének tekinti, a ,,képze-
let-izom” legjobb fejlesztéjének tartja. Jomagam az idegennyelv-tanitas magas szintjének, s nagyon haté-
kony moédszerének gondolom. Alapgyakorlatai (pl. asszociaciok, ellen-asszociaciok) kezd6 szinten is al-
kalmazhatok.

Miel6tt improvizaltatunk, meg kell érteniink, mi kell egy jo improvizaciohoz. Ami elengedhetetlen, az
néhany szinhazi alapfogalom ismerete (statusz, kontraszt, fordulat stb.) mellett a pontosan megadott szi-
tuacio (ki, hol, mikor, kivel, mivel, mi okbdl stb.).

Szinhazi improvizaciokban tipusokat is megadunk: annal szabadabb a rogtonzés, minél inkabb egyértel-
mil a tipus. Az idegennyelvi improvizaciokban viszont ez mar til nagy igény lenne — sokszor épp a kii-
16nb6z6 nyelvi regisztert indukalo tipusmegadasok viszik el parddiaba a jatékot.

Az alapgyakorlatok kozott valogattunk
Ellen-asszociaciok
e Asszocialj az el6tted elhangzott szora ugy, hogy az éltalad kimondott szonak semmi kdze ne legyen
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az eldtted elhangzottra! Ha valaki a csoportbol be tudja bizonyitani, hogy mégis van kdze, akkor ,,vé-
tot” kiallt, majd elmagyarazza, milyen kdz0s vonast talalt a szavak kozott.

e Két csoportra valunk. Az elsé csoport valamely jatékosa mond egy pozitiv dolgot, amely vele tortént,
vagy csupan egy pozitiv gondolatot. A mdésik csoportbol valaki valaszoljon, s vesse fel az el6z0 kije-
lentés negativ aspektusat. ,,/gen, de... ”.- igy kezd a valaszod minden felvetésre! Ezzel megengedsz,
majd megszoritasz. (pl. Ma vidiman ébredtem, mert arra gondoltam, hogy nincs iskola. — Igen, de
akkor azt az anyagot, amit ma nem tanultal meg, holnap fogod, s akkor lesz nehezebb.)

Ez az utobbi gyakorlat a Sajnos-szerencsére cimen ismert, kotott kezdészavak hasznalatara épiild
szabalyjaték egyik valtozatanak tekintheto.

Tapsra fordithaté gyors improvizaciok

e A hirtelen felismeri B-ben rég elveszitett baratjat, de B kozben amnézias lett. (2 f6) A meghivja B-t
kedvenc éttermébe, amely igen draga. B undorodik mindentdl, A biiszke a jo6 mindségli dolgokra. (2
f0)

e A szereti B-t, B nem szereti A-t. A talzott ragaszkodasat latva B megmondja neki az igazat. (2 15)

Add at a helyed!

A semleges allapotban, ,,szerepteleniil” il a székben, amely nem mozgathato. B dolga, hogy valamilyen
indokkal ravegye A-t, hogy felalljon és atadja a helyét. Az improvizacio azzal ér véget, hogy A atadja a
helyét, amit természetesen nem azonnal kell megtennie, hanem akkor, amikor gy érzi, hogy B kellokép-
pen alatamasztotta kérését, meggyézte 6t. (Parokban az egész csoport jatszhatja egyszerre.)

Megoldas

A egy mozdulatsort végez, nem beszél. Jon B, és innen része a beszéd a jatéknak. B feladata, hogy meg-
szblalasaval szituaciot teremtsen (ekkor mar A is megszolalhat), amelyben egy probléma koérvonalazodik,
jobb esetben konfliktus alakul ki A és B kozott. C bejon — feladata, hogy egy arra alkalmasnak vélt, r6g-
tonzott szerepbdl lezarja a szituaciot. (3 f3)

Stopos improvizacié

A szabalyjaték kozismert valtozatat jatsszuk idegennyelvi kdzegben. (Egy paros egy altaluk megteremtett
szituacioban improvizal. Amikor a nézok koziil valakinek a folytatasra vonatkozoé Gtlete tamad, akkor tap-
sol, a tobbiek abban a pillanatban befagyasztjdk a jatékot, szoborban maradnak. Az 01j beall6 bemegy a
térbe és levaltja az egyik jatékost, felveszi a testtartasat, majd egy teljesen 0j szituacioba vonja be a bent
maradt jatszét. Ily modon villamjelenetek sorozata alakul ki. Sokkal érdekesebb a jaték, ha a megallita-
soknal nem az addigi torténetbol, hanem a képbdl, az improvizalok testtartasabol, térbeli helyzetébdl in-
dulunk ki. Ilyenkor a kontextus lecserélhetd, annak minden eleme valtozik.) (2 f6, akik koziil az egyik
rendre cserélodik)

Szituaciok egyszerii improvizaciéhoz

e Egyur (A) és egy szolga (B) kozott: A elmondja az aznapi teendéket, B dvatosan probal kibujni a ko-
telességei aldl. (2 /o)

o A ¢és B szerelmesek egymasba, végre talalnak egy helyet, ahol egyediil lehetnek, idilljiikket azonban C
valamivel megzavarja. (3 f6)

o Két ellentétes érdekii csoport talalkozik a térben, veszekedni kezdenek, majd A érkezik, és békét te-
remt kozottiik. (min. 5 f6, de akar a teljes csoport is jatszhatja)

e A udvariassagi latogatast tesz fonokénél, B-nél, s egyre biztosabban érzi, hogy a lakasban valami fur-
csa szag terjeng. Nem akar rakérdezni a szag eredetére, bar nagyon érdekli, honnan johet. A latogata-
son B felesége is jelen van. (3 fJ)

e Egy csoport kinyit egy titokzatos ladat, amelyet most talaltak a padlason. Anélkiil, hogy kiejtenék a
ladaban levd dolgok nevét, deriiljon fény a lada tartalmara és a tartalomhoz valé viszonyukra! (3-5 f6)

Néhany ,,kész” jaték nyelvi orakra
A kovetkezd — kereskedelemben kaphatod — tarsasjatékok jatékszabalyai nem alkalmazhatok mindig egy
az egyben, de sok otletet lehet meriteni beldliik a nyelvi 6ran torténd felhasznalasukhoz.

A Tabou (Amazon, Hasbro — Jeu de Société), amelyben a jaték 1ényege az, hogy egy adott szot kell ko-
rilirni gy, hogy a megadott sz6 (vagy akar annak képzett alakja) és bizonyos mas, elore kikotott szavak
nem fordulhatnak el6 a kortilirasban.
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Meghatarozando szé példaul: telefon. Egy meghatarozando6 szohoz 4-5 tiltott szo tartozik. Jelen esetben a
tiltott szavak: beszélni, szam, mobil, hivni.

Az osztaly két csoportra valik, s az egyik koriiliroja kezdi a meghatarozasokat. A kezében levd listan 10
sz6 van, s amig ketyeg az ora, a lehet6 legtobb szot kell koriilirnia a sajat csoportja szamara, amelynek
minden tagja igyekszik — vele a legnagyobb mértékben egyiittmiikddve — a szavak kitalalasan dolgozni.
(A masik csoport is megkaphatja a kartyat, s figyeli, nem vét-e hibat a személy a szavak leirdsdban, vagy-
is nem hasznalja-e a tiltott szavakat.)

A Tabou ezen valtozata nem konnyli, még anyanyelven sem! Kezdetben ajanlatos ugy alkalmazni, hogy
csupan maga a koriilirandd sz6 — és annak ragos, képzett és jelzett valtozatai — legyen a tabu. Természete-
sen nem art a jatékkal valéo megismerkedés elott eliddzni egy kicsit az arisztotelészi definidlasi modszeren
(kinyitom — becsukom), mely szerint, ha egy fogalmat definialni akarunk, akkor megadunk egy foléren-
delt (b6vebb) fogalmat, s annak egy-két olyan tulajdonsagat, amely tobbnyire csak arra jellemz6. (Pl.: A
kutya olyan haziallat, amelynek négy laba van, sz6ros és ugat.)

A Scrupule (Scrupules — Edition Milton Bradley) egy népszerii ,,érvelds” tarsasjaték Henry Makow ta-
lalmanya, a vildg nagy nyelvein létezik. Sajnos magyarul nem, viszont konnyen elkészithetd, kezdetben
10-15 egyszerii szituacid leirasaval.) Az eredeti jatékban minden jatékos 6t kérdéskartyat kap, ezek mind-
egyikén egy szituacio és egy eldontendo kérdés szerepel. Miutan a jatékos feltett egy kérdést, azt a kartyat
lerakja a kezébdl az asztalra, s nem hiz 0j kartyat, csak akkor, ha nem azt a valaszt kapta, amit remélt. Az
nyer, akinek kezébol elébb fogynak el a kartyak. Minden kérdésfeltevés el6tt huzni kell egy valaszkartyat,
amelyen harom valasz valamelyike szerepelhet: IGEN — NEM — ATTOL FUGG)

., Amint kiléptél a boltbol, ahol csak alkalmanként vasarolsz, észreveszed, hogy ezer forinttal tobbet adtak
vissza. Visszamész-e a boltba, s jelzed-e a tévedést a pénztarosnének?

A tobbiek koziil kivalasztok egy személyt, aki véleményem szerint a kezemben levo valaszt adna erre a
kérdésre. Ha nem azt valaszolta, akkor vétot mondhatok, s érvelhetek az én igazam mellett, s meggyozhe-
tem Ot arrol, hogy azt a szot valaszolja, ami a kezemben van. A vita utan a t6bbiek dontenek, hogy kinek
az igazat fogadjak el.

Ebben a jatékban gyakran eléfordul, hogy nem hasznalom a valaszkartyakat, hanem felolvasom a szitua-
ciot, s lehetdséget adok arra, hogy a résztvevok a terem jobb, bal, vagy kozépso részére iiljenek aszerint,
hogy igen, nem vagy attdl fiigg valaszt adnanak. A végsé dontéskor mindenki atiilhet egy masik valasz-
hoz, mert el6fordulhat az is, hogy véleményt valtoztatott az elhangzott érvek hatasara. Az attol fiigg va-
laszt természetesen mindig magyarazni kell.

A tanitvanyaim kozott nagyon népszerti Loup-garou (Vérfarkas) jaték a gyerekkoromban gyakran jat-
szott ,,gyilkosos” jaték logikajan alapul: egy kozosségen beliil éjszakanként egy vagy tobb gyilkos pusztit,
s bizonyos szerepek alkalmazasa mellett ,,ki kell logikazni”, ki lehet a tettes.
Mindenki huz egy kartyat, amelyen rajta van a szerepe: lehet egyszeri lako, vadasz, 14td, leselkedd kis-
lany, boszorkany, Cupido stb. Es persze vérfarkas.
A tanar vezeti a jatékot, amelynek elsé része csukott szemmel jatszodik: ekkor néz meg egy tetszdleges
lapot a lato, ekkor jeldli ki Cupido a szerelmeseket (akik egyiitt halnak, ha rajtuk a sor), ekkor 61 a vérfar-
kas (mikdzben a leselkedo kislany leselkedhet), ekkor menti meg az aldozatot vagy 61 meg mast a boszor-
kany.
A csukott szem{l rész végén a jatékvezetd bejelenti, ki halt meg. A jaték szabalyaibdl kovetkezéen lehet
e cgy személy (a vérfarkas megolt valakit)
két személy (mert a boszorkany is megolt valakit)
e harom személy (a vérfarkas is, a boszorkany is megolt valakit, s az egyiknek szerelmese volt, akit
magaval visz a halalba)
e senki (a vérfarkas megdlt valakit, de a boszorkdny megmentette)

Es ekkor indul a vadolas, védekezés, kiszavazas, amelynek végén ismét ,,meghalhat” valaki. De el6tte
nyomos érvek hangzanak el, s érvekkel teli védobeszéd a vadlott szajabol. Tobb vadlott is lehet, ilyenkor
— a védobeszédek elhangzasa utan — mindenki egy személy likvidalasara szavazhat. A cél, hogy a varos
lakoi 6sszefogjanak, s egyiittesen keressék a vérfarkast, aki — ha nem nagy az Osszetartas és a koncentra-
las — akar mindenkit ,,megehet”.

Aki kiesett a jatékbol, hang nélkiil figyelheti a tobbieket — a masik oldalrol. (Nagyobb csoport esetén két
vagy harom vérfarkas-kartyat is betehetiink a pakliba.)
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