Alap beszédszituiciok
Le/la/les voila — Merci beaucoup
A korben allo egy tetszdleges helyzetet gjanl egy targy vagy informacié atadasa kapcsan. (Le voild.) Aki-
nek odaadja/elmondja, megmutatja, reagal a korben allora. (Merci beaucoup.) Aztan 6 megy be a korbe, s
ugyanezt teszi egy mas szituacioban. A szoveg kotott, a helyzet valaszthato.

Csusztatott parbeszéd (I. DPM 32. sz.)

5. A Kurzus résztvevoi altal hozott nyelvi jatékok
Ezek sok atalakitason és probajatékon mentek at. Némelyikiik jatékgytijteményben is megjelent mar, de
mi ugy formaltuk, hogy nyelvi éraban minél jobban megallja a helyét.

Alibi: Egy bintény tortént tegnap este 21 és 22 h kozott. Az elkovetésével két embert vadolunk. A két
jatszo kimegy, s néhany perc alatt részletesen megbeszélik, hogy szerepeik szerint mit csinaltak tegnap az
adott id6pontban, amikor egyiitt voltak. A bent 1év6k ez id6 alatt megbeszélnek 10 kérdést, amelyet fel-
tesznek majd mindkét résztvevonek. El6bb az egyik, majd a masik résztvevd jon be, s a bentiek kiilon-
kiilon felteszik a kérdéseket. Ha 3 kérdésre masként valaszolnak, akkor nem mondanak igazat, s tovabbra
is vadolhatok a biintény elkovetésével. A jaték soran nem szabad olyan valaszokat adni, hogy ,,Nem tu-
dom...”, Nem emlékszem...” stb.

Kulcsos jaték: (I. Kaposi: Jatékkonyv 36. 0.) Megadhatunk betiit és szofajt, témakart (pl. vakacid, mozi,
szerelem).

Hulldm: 2 széksort teszek le hatukkal egymas felé, a jatszok szamanal eggyel kevesebbet. Mindenki ad
maganak egy nevet (allat, targy, hely stb.), s leiil egy székre, kivéve a mesélot. A meséld elkezd egy tor-
ténetet, s korbejarja az Osszeillesztett székeken tiloket. Ha kigjti valaki felvett nevét, az felall, s a hata
mMogott megy tovabb. Ha azt mondja: hullam, a hata mogott mendk és 6 is igyekszik leiilni. Akinek nem
jut hely, Gj mesébe kezd.

Betiizd! Korben iiliink. Jobbra indulunk: egymas utan hangokat/vagy betitket mondunk (attol fiiggéen, mi
a jaték nyelvi célja). Akinél értelmes sz6 lesz bel6le, el6szor ,tetszhalott” lesz, s tovabb jatszik, a kovet-
kez6 korben viszont mar kiesik.

Civilizaciés jaték: Egy bizonyos nyevteriilethez kapcsolodd hirességek nevét (Shakespeare, John
Lennon, Edison, Newton sth.) egyenként ragasztos papirra irjuk, s felragasztjuk a résztvevék hatara —
mindenkire egyet-egyet. A térben jarkalunk és kérdéseket tehetiink fel magunkrol a tobbieknek, mikdzben
mi is valaszolunk az altaluk feltett kérdésekre. A jaték akkor ér véget, ha mindenki kitalalja, kicsoda 6.

Fél sz6bol is értjiik egymast!
Egy-egy nehezebben bevéshetd fonév begyakoroltatasahoz alkalmazhato feladat.

Kis csoportokban jelenetet improvizalunk, melynek fészerepléje az adott targy. Csak a targy nevét hasz-
nalhatjuk benne, kiilonféle intonacioban.

SPARTA-DRAMA, 2009

Amikrol szo esett (és amirol nem)

Dolmany Mairial

Az emberi jatszmak

Az emberi jatszmak felismerésérél, ezek pszichologiai hatterérdl, kialakulasukrol, jelent6ségiikrél, a
jatszmak mechanizmusairdl, illetve a jatszmanélkiiliség lehet6ségeir6l az 1950-es évektdl jelentek meg
irasok. Az alapvetéseket Erich Bern fogalmazta meg és irta le. Azota gondolatait finomitottak, kiegészi-
tették — sokan sokféleképpen értelmezték vagy hasznaltak fel.

L\ tanulmany a Sparta-Drama rendezvény keretei kozott 2009. augusztus 18-an, a Marczibanyi téren tartott Kalandozds az em-
beri jatszmak vilagaban cimi foglalkozashoz koétddik. (4 szerk.)
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1. Fogalmak, amikkel dolgoztunk

Alapgondolatok

Az embereknek ahhoz, hogy a vilagban ,,jol” érezhessék magukat, komfortérzetiik megfelelé legyen, az
alapveto sziikségleteiket ki kell elégiteni. Ezek a sziikségletek nem csupan a fizikai ,,jolét” sziikségletei.
Alapveté emberi sziikséglet a ,,simogatasok” — fizikal és szellemi értelemben, illetve pozitiv és negativ
eldjellel értendd — iranti, valamint az id6 strukturalasa iranti sziikséglet.

Alapfogalmak

Ingerlés iranti igény — alapvetd tulajdonsagunk a kivancsisag, ami igényli az impulzusokat, az ingereket.
Hianya kioli a kivancsisagot, sulyosabb esetekben akar neuroldgiai hatasai is lehetnek, végs6 esetben a
sorvadashoz, halalhoz juttat.

Elismerés irdnti igény: SZTROK (simogatds?) — egységnyi érzelmi impulzusok (pozitiv vagy negativ),
verbalis és nonverbalis egyarant lehet

Feltételes illetve feltétel nélkiili sztrokok — feltételes akkor, ha az adott cselekedetet jutalmazzuk, biintet-
jiik. Iskolai vonatkozasban ez a leggyakoribb. Ha negativ a sztrok, akkor térekedjiink arra, hogy csak fel-
tételes legyen!. A feltétel nélkiili magat a személyiséget értékeli. EbbSl pozitivban igen jo lenne sokat ad-
ni és kapni, de negativban térekedniink kellene arra, f6ként az iskolaban, hogy ne szorjuk a ,,te semmire
sem vagy képes, hat persze mit is varhatnank tdled” tipusut.

Tranzakcio — atarsas érintkezés egysége, sztrokok (simogatasok) cseréje. Ez lehet csupan annyi, hogy a
velem szembe 6vore mosolyogva rakdszondk, és ezt viszonozza egy biccentéssel (+), vagy elfordulassal
(-)- A tranzakcioknak mindig két szintje van: egy tarsadalmi és egy pszicholdgiai szintje, amely a résztve-
vok személyiségébdl fakad. Ha ez a kettd nem valik el, az az intimités allapota.

Jatszma — rejtett tranzakciok sorozata, csapdas, triikkds 1épésekkel, apro nyereségekkel, de végiil mindig
negativ végeredménnyel — mindig ,,forgatokonyvszertien” zajlik.

1d6 strukturdlasa (biztonsagot, eligazoddst nyujt a vilagban) — €z az a sgjatos kozeg, amiben életiink zaj-
lik, s melynek folyamatos kitoltésére toreksziink — erre valok pozitiv oldalon a ritusaink, az id6toltéseink,
atevékenységeink, és az intimitas (jelen esetben ateljesen dszinte, tiszta egyiittlétet jelenti); negativ olda-
lon aformalizmusaink, az idéfecsérléseink, és a jatszmak

En-pozicié (helyem a vildgomban, azaz a pozicié sziikséglete) — Ssszetett fogalom, a sajat magam és a ve-
lem kapcsolatban 1évé személyek, a helyzet, a vilag kapcsolatanak megitélésére, mindig sajat szemszo-
gembdl nézve. Az én (+), ha magamat annak tartom, azaz elfogadom olyannak, amilyen (mindez nem ta-
gadja meg a jobba valas igényét), a velem kapcsolatban allok (+), ha Oket is elfogadom. Ebbél all fel
négyféle pozicio

o (+, +), hamind magam, mind a kapcsolat rendben

e (+,-), haén rendben vagyok, ha a kapcsolatomat magamnal lejjebb 1évének tartom (az iskolaban, ha
€z gyerek vagy afénokom, az bajokhoz vezet)

o (-, 1), hamagamat alulértékelem, a kapcsolatot magam fol6tt (ez vezethet ahhoz, hogy megalazkodo,
fliggd kapcsolat alakuljon ki; tarsadalmi szinten a fon6k—beosztott viszony igy miikédik, de sokan igy
muiikddiink pl. a hivatalokkal, vagy az orvossal szemben is)

e (-, ), ha sem magammal, sem a kapcsolattal nem vagyok rendben (ez az az eset, mikor hirtelen ki-
csuszik a talaj —, konnyen vezethet depressziohoz)

En-dllapotok — az aviselkedésmod, ahogyan egy helyzetben reagalunk
gyermeki — leginkabb az érzelmeink altal iranyitott, rendkiviil kreativ, szabad allapot
felnétt — aracionalitas kapja a legnagyobb hangsulyt, cselekedeteink iranyitdja ebben az allapotban az
adott feladat (probléma) megoldasa
sziil6i — olyan viselkedésmintakat tartalmaz, melyeket életiink soran mas, szamunkra iranyitonak,
,»sziilétipusnak™ elfogadott személyektdl tanultunk — illetve egyes esetekben a latott mintaval szoge-
sen ellentétes

Sorskonyv — azoknak az élményeknek az Osszessége, amelyek életiink soran elkisérnek, és sokszor befo-
lyasoljak tetteinket, dontéseinket — kikapcsolni ezeket nem tudjuk (csupan teljes amnéziaval), de tudato-
san ellene dolgozni, modositani (azaz egyes dolgokat masik, erésebbel elfedni) van lehet6ségiink.

2. Jelent6sége az oktatasban, nevelésben
(amik a foglalkozdson felszinre keriiltek — a teljesség igénye nélkiil)

2 Az angol stroke (jelen esetben simogatas jelentésit) szobol. (4 szerk.)
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d)

a pedagogus onismeretének, személyiségének formalasaban nagy jelentdsége van

a gyermekek viselkedésének megértésében, a berogziiloben 1évé mintak megerdsitésében, lerombola-
saban rengeteg hasznat vehetjiik, ha felismerjik

a gyermekek viselkedésébdl, adott helyzetekben adott reakcioibol kovetkeztethetiink a hattérben hi-
z6d6 okokra — itt van igen nagy jelentdsége a dramanak, hiszen dramajatékainkkal olyan helyzeteket
idézhetiink eld, ahol megerdsitést kapunk a vélt helyzetekre; kozosségi itéletet mondhatunk, értékeket
kozvetithetiink Gigy, hogy nem kinyilatkoztatjuk azokat; védett koriilmények kdzott van modunk el6-
idézni a tudatosoddst, az ,, on-felismerést”, amely a gondolkoddsbeli valtozashoz vezetd egyik it lehet
hasznunkra valhat a tantestiileten beliil, illetve a felettesekkel, sziil6kkel valo kapcsolatainkban is

3. Néhany jaték, gyakorlat

A foglalkozason jo néhany ,,A”-tipust szabalyjatékot probaltunk ki, amelyek a fentiek érzékeltetését, il-
letve demonstralasat szolgalhatjak. A gyakorlatok javarészt még nem a jatszmak miikodésére, hanem a
jatszmakat megel6z06, el6idézé jelenségeket, illetve az igényeinket érzékeltetik.

Jatékok a sztrok-éhség kielégitésére

Minden olyan ide tartozhat, ami gyorsan megteremti a kellemes hangulatot, egymasra figyelést (mikodz-
ben nem felgjtkeziink meg arrol, hogy egy-egy ilyen gyakorlatnak még jo néhany nevelési, tanulasi hoza-
déka is lehet/van). A jatékok jelentdsége: azzal, hogy megpillantjuk, megszolitjuk egymast pozitiv impul-
zusokat dobunk a masik felé, amitdl az 6 kozérzete javul, igy visszahatva a csoportra

tekintetvalto-helycserés jatékok

egymast szolito/hivo lancjatékok — azzal a szabalykiemeléssel, hogy torekedjiink arra, olyat hivjunk,
aki még nem volt

ilyen jaték a névkor (a Sparta-Draman tartott foglalkozason mindenkinek hatulrol elére olvasva kel-
lett kimondania a keresztnevét, amelyet a jatékvezet6 — ennek az a jelentésége: tudatositja, hogy a ja-
tékvezetd tudomast figyel a jelenlévOkre —, vagy mas esetben a tarsak fejtenek meg)

Az elmélet egyes részeinek demonstrdldsdra
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Mar bejovetelkor mindenkit kézfogassal, bemutatkozassal, néhany szoval fogadtam, ezzel a ritusok
egyszeriiségét, strukturalasi jelentdségét igyekeztem érzékeltetni.

A kovetkez6 idéstrukturalasi lehetéség az id6toltés, amelybe a foglalkozas kezdete el6tt kérésemre
bonyol6dtak a résztvevék: a kézfogaskor azt kértem mindenkitél, hogy a kezdésig minél t6bb ember-
rel ismerkedjen, fecsegjen — konnyed, felszabadult helyzetet teremt, ami nem teljességgel cél- és ha-
szontalan, hiszen informaciokkal gazdagodhatunk.

Két kiilonbozo idéstruktura titkdztetésére alkalmas jaték az ,, elhuizodok és kapcesolatteremtok jatéka” :
a csoport egyik fele magaban szeretne lenni, a visszahtizédast valasztja idéstrukturalasi stratégianak,
€l6szo6r nonverbalisan, majd verbalisan, legvégiil az érintést is megengedve).

Csoportokban demonstraltunk tovabbi iddstrukturalasi modokat, amikor is azt a feladatot kaptak a
csoportok, hogy 6t percig maradjanak egyiitt. Egyik csoport azt a plusz utasitast kapta, hogy talaljak
ki, mi lehet az értelme a jelen feladatnak. Egy masik csoport azt kapta, hogy tdltse hasznosan az id6t —
Ok dsszefoglald vazlatot készitettek az el6zoekrol. A harmadik csoportot arra kértem, hogy érezzék jol
magukat — 6k kozos mesélésben allapodtak meg, mint kozos oromforrasban. Az eddigi csoportok
mind konkrét feladat megoldasan dolgoztak, azaz tevékenységet folytattak. Az egyik csoportot utasi-
tas nélkiil hagytam magara a jaték idejére, 6k spontan modon beszélgetéssel {itotték el az idot, egy-
masrol tudtak meg informaciokat — azaz 6k idot toltottek. A jaték hozhatta volna az ellenallok reak-
ciojaként az idofecsérlést, ha a konkrét feladat helyett cseverésznek, vagy akar szélséségesen a jatsz-
mat is, ha ellenallo kedviiket ellenem forditva huzakodasba kezdenek, kidobnak egy csalit (és én erre
reagalok) — de rendkiviil egyiittmiik6dé csoportom minden tagja az idéstrukturalas pozitiv oldalarol
valasztott.

Még mindig az idGstruktarak érzékeltetésére alkalmas (a pedagogusnak a gyerekek struktaravalasz-
tasarol ad informaciot) a kovetkezd gyakorlat, amely a jatszokra hagyja a dontést: ,,helyezd el magad
a képen”. A jatékban a rendelkezésiinkre allo teret egy tevékenységekre lehet6séget ado helyszinnek
nevezem (konyvtar, egy vallalat irodaja, jatszotér), ahol mindenkinek meg kell keresnie a szamara
leginkabb elfogadhatd, vagyott helyet. Tovabblépésként érdemes egy rovidke idére megmozditani a
képet.



e Zard jatekunk a jatszmak egyik tipusat mutatta be: a ,,Spartarol” hazatérd hallgatdo szembesiil félté-
keny/irigy csaladtagjaval, fonokével, kollégajaval. ..

4. Dramas lehetéségek (minden, ami tervem volt, és ami a foglalkozas utan — tovabbgondolva — megfo-
galmazddott bennem)

Minden el6zetes tervem ellenére (talan a nagy melegnek és az aramsziinetnek is szerepe lehetett benne)
nem tudtam az idénket tigy strukturalni, hogy az igazan izgalmas szituaciés gyakorlatokra, egy-egy kon-
vencié idevonatkozé elemzésére idénk maradjon, valamint hogy tobbet beszélhessiink a lehet6ségekrél,
ameyeket atéma indukal, ahol kihasznalhatjuk a mechanizmusait.

Nem allitom, hogy ujdonsagokrol lesz szo6 az elkdvetkezOkben, sot. A gyakorld dramatanar altal hasznalt
technikak, gyakorlatok, konvenciok, tanari szerepek megvizsgalasaval arra a felismerésre juthatunk, hogy
atranzakciokrol szo6l6 szakirodalomban leirtak mitkédnek benniik.

Nem csak a jatszmaknak, hanem az egyes én-poziciok, én-dllapotok tanarként szerepbdl vald alkalmaza-
sanak, vagy a jatszokban vald eldidézésének is jelentds szerepe lehet a foglalkozasok szervezésében, az
egyes szereplékhoz valo viszonyulds iranyitasaban.,

Tanarként szerepbdl hatékonyan és tudatosan tudunk iranyitani folyamatokat, képesek vagyunk vitakat
kezdeményezni (vita aatt itt az épitd, érveket-ellenérveket, nézépontokat felsorakoztatd beszélgetéseket
értem, amelyekbe az elragadtatas folytan a felfokozott hangulat is belefér). De mindig nagy jelentdséggel
bir a megfeleld konvenciok kivilasztasa is a jatéktervezésben, és itt is felfedezhetjiik a Bern altal leirt me-
chanizmusok miikodését.

A teljesség igénye nélkiil néhdany példa:

e Gyilést hozunk létre a foglalkozas egy pontjan, ahova a tanar mint egy felsobb hatalom, hivatal kép-
visel6je érkezik azzal a szandékkal, hogy iranyitasa ala vonja a kozosséget. Itt a gyerekeket mint sze-
reploket a (—,+) én-pozicioba igyeksziink helyezni, azaz elfogadjak a ,,felettiik a116” akaratat. Veszé-
lye az ilyen fellépésnek, ha a csoportom kelléen ,,erés”, és nem hajlandé minuszos pozicioba helyez-
kedni, azonnal lazadasba, csoportos ellenallasba mehet at a jaték (ameddig csak egy lazado szellem
van, addig nem ¢ér el jelent6s eredményt, konnyen lekezelhetem, hiszen a csoport is engem tamogat).
Az ilyen helyzetekben provokalhatom is a lazadast — ha épp ennek az élménynek, a ,,k6z0s fellépés,
az 6sszefogas erejének” atéletése a célom, mégpedig egy jatszmainditd horog kidobasaval, a ,,rugj be-
[ém” jatszma inditasaval. Ebben a jatékban a gyerekek gyermeki én-poziciobol reagalnak, ezért is le-
hetséges, ha a lazadd gyermeki kerekedik feliil, hogy a jaték lazadassa alakul.

e Hasonléan mikodik a mechanizmus, ha a segitségre szorul6 szerepében 1épek kozéjiik; ekkor a gye-
rekek (+,—) én-poziciobol reagalnak és segitségemre sietnek (az én-allapotokat tekintve ez azt jelenti,
hogy én viselkedek gyermekien, mig 6k sziil6-poziciobdl reagalnak — ez a pedagogus szamara a szii-
|61 mintaik tekintetében szolgal informacidval).

o A felnétt én-allapot eléidézésére, azaz olyan helyzet teremtésére, ahol a jatszd gyerekek szigoruan a
probléma megoldasara iranyuld, a legkevésbé érzelmektdl befolyasolt dontéseket hozhatnak, vélemé-
nyem szerint azok a térténetek adnak lehetéséget, ahol szamukra szakemberek szerepét ajanljuk fel,
azaz a szakértdi jaték konvenciot alkalmazzuk a jaték soran, vagy szakért6i drama-jellegii foglalko-
zast szerveziink. A szakért6i jaték soran nem maradunk végig felnétt én-allapotban, hisz a foglalkozas
soran hasznalhatunk olyan helyzeteket, amelyekben az érzelmeknek van igazan jelentdsége, akkor
pedig maris gyermeki, vagy sziiléi én-allapotbdl reagalunk. Ha jol iranyitom a csoportomat, ezekben
a jatékokban (+, +) én-pozicidban jatszunk, egyenrangl, egymast elfogado félként.

Tanitasi drama-foglalkozasainkon egy-egy jol elhelyezett csalival, egy-egy jatszma elinditasaval az alta-

lunk ohajtott aktivitast idézhetjiik elé. De a helyzetek és szerepek tudatos megvalasztasaval is sodorhatjuk

jatszma-helyzetbe tanuldinkat. A foglalkozasainkon el6idézett jatszmak, a jatszma szabdlyszeriiségei mi-

att viszonylagos biztonsaggal terelik jatszoinkat a kitiizott fokusz koriiljardsa iranyaba.

A horgok kivetésére — a sztereotipiak miikodésének kihasznalasaval — alkalmasak |ehetnek az alabbi kon-

venciok is:

o abefgezetlen anyag,

o anaplok, levelek, iizenetek,

e agyllések, megbeszélések, amelyekben a tanar mint egyenrangi jatszo vesz részt, de a horog elhe-
lyezésérdl, a jatszma elinditasarol igy is tud gondoskodni,

o interju — izgalmas lehetéség, mivel itt forditva is jatszhatjuk a jatszmat, azaz nem mi helyezziik el a
csalit, hanem amennyiben mi magunk vallaljuk a megkérdezett szerepét, akkor a gyerekek kérdéseire
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reagalhatunk ugy, hogy horognak tekintjiik a kérdéseiket, esetleges megjegyzéseiket — €z egy jarulé-
kos tanulasi teriiletet jelent a foglalkozason beliil, mégpedig azt, hogy mennyire fontos a koriiltekintd
fogalmazas,

e az ddkészitett szerepek mindig alkalmasak az iranyitasra, itt is jol hasznalhatok,

e talan még konkrétabban, elkeriilhetetlenebbiil hasznalhat6 a taniskodas konvencio.

Erdemes a meglév kész tanitasi drama-vazlatainkat végiggondolni, hol, hogyan alkalmaztuk a fenticket,
illetve az eddigi ismereteinket kiegészitve, a tudatos hasznalattal hol tehetjiik még hatékonyabba a foglal-
kozasaink iranyitasat.

Készonom mindenkinek, aki megtisztelt jelenlétével, és részt vett a részben kozos gondolkoddasban. Ko-
szoném Rudolf Eva néni épitd kritikajat, a foglalkozas utani beszélgetésiinket, melybdl rengeteget okul-
tam.

Ajanlott irodalom a pszicholdgiai hattéranyagok tanulmanyozasahoz:

Eric Berne: Emberi jatszmak

Eric Berne: Sorskonyv

lan Stewart-Vann Joines: A TA-MA — Bevezetés a korszerti tranzakcidanalizisbe
Thomas Harris: Oké vagyok, oké vagy. Mddszer az 6nismerethez

Jatszmak nélkiil — Tranzakciodanalizis a gyakorlatban Szerk.: Jar6 Katalin

Sors mint dontés — Az érzelmek felfedezése és felszabaditasa. Szerk.: Jaré Katalin
Az iskola szocialpszichologiai jelenségvilaga. Szerk.: Mészaros Aranka

F. Varkonyi Zsuzsa: Tanulom magam

F. Varkonyi Zsuzsa: Mar szdzszor megmondtam...

Ajanlott drama:
Edward Albee: Nem féliink a farkastol

Ajanlott film:
Velem vagy nélkiiled (amerikai film, 1999, rendez6: Rob Reiner)

Ajdnlott szinhaz:
Klamm habortija. Az eléadas honlapja: http://href. hu/x/6dt5

Tovabbi informdciok:

Magyar Tranzakciodanalitikus Egyesiilet. Honlap: http://www.hata.hu

Az emberi kapcsolatok: jatszmak és a fejlodés lehetdségei. Jozsa Zsuzsanna el6adasa — letoltheté hangfaj-
lok: http://href.hu/x/9upo

Kozgyulni jo!
Rostock, 2009. majus
Bethlenfalvy Adam

Igen, kozgytini jo! A demokratikusan miikodd szervezetek kozgytilése kinalja azt a lehetGséget a tagsa-
ganak, hogy tegyen a szervezet demokratikus mikodéséért, dontson, szamon kérjen, feladatot—
felelosséget vallaljon. A dramapedagogia vilagszervezete, az IDEA!, haromévente tart tiszt(jito kozgyl-
[ést, a mindig mas foldrészen megrendezett vilagkongresszussal egy idében és tobbnyire a kongresszus
eldtti évben is egy olyan kozgyiilést, amely lehet6séget teremt a szervezet helyzetének, tevékenységének
értékelésére és a vilagkongresszussal kapcsolatos kérdések, problémak tisztazasara. Idén a kelet-német
Hanza keresked6évarosok egyike, Rostock adott otthont a kézgytilésnek egy kolostorbdl iskolava alakitott
éplletben. Szokas szerint egy nagy rendezvénnyel parositottak a hivatalos talalkozot, az elsésorban hang-
szeres- és szinészképzéssel foglalkozd Hochschule fiir Music und Theatre Rostock és az Universitidt Ros-
tock gyogypedagogiai karanak osszefogasaban rendezett Theatre? Mit Mir?! nemzetkozi konferencia el6-

1 International Drama/Theatre and Education Association (www.ides-org.net).
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