— ,,Thébai varosdllam lakdja vagyok. Azért szeretek itt élni, mert...”
(A ,,lakéja” sz6t helyettesitsiik azzal a széval, ami a foglalkozdsunkat jelzi! PI. ,,Thébai varosallam egyik
fegyverkereskeddje vagyok.”)

4. Egész csoportos tablokép a szereplok megszolaltatasaval
Képviltozatok: ,,Iszméné nincs jelen”; ,.Iszméné most érkezik”; ,,Iszméné ilyennek l4thatja az embereket”
(ez ut6bbi erds nézdpontvaltds).

A tandr el6készitd szovege: ,,A sokat tapasztalt szokdkut Thébai sétaléutcdjanak legforgalmasabb részén
némi ir6nidval szemléli, amint egy-egy idilli estén a varoslakok tobbsége odagytilik, sétdlgat, beszélget,
udvarol, vitatkozik, veszekszik, kibékiil...” Legyiink mi ezek a véroslakok egy rovid idore, igy nézziik
meg kozelebbrdl az életiiket!

A tandr azt kéri, hogy a tanul6k szervezddjenek szerepiik szerint foglalkozasi és/vagy érdekcsoportokba,
pl. a cserépedény-készitOk a kereskedOkkel, a fonalkészitok a szovondkkel, a molndrok a pékekkel, a pat-
kol6kovécsok a l6kereskeddkkel, a fegyverkészitk a katondkkal... (Allitsuk meg a képet, majd mozdit-
suk meg, engedjiitk miikodni a szitudcidkat nyolc-tiz masodpercig! Iszméné nincs jelen a térben.)

Egy masik alloképet kér a tandr ugyanezekkel a szereplokkel. El0készit6 szoveg hozza:

,Hogyan reagdlnak testbeszéddel, és mit mondanak egymdsnak ezek az emberek, amikor Iszméné arrafe-
1€ sétdl? Iszméné még elég tdvol van, nem hallja a beszélgetéseket.”

A harmadik éall6képet azért kéri a tanér, hogy megértsiik, vajon milyennek ,,ldthatja” Iszméné ezt az em-
bercsoportot.

(Megjegyezziik az altalunk felvett helyzetet, és kisebb csoportokra bontva megnézziik a ,,szoborcsoporto-
kat”, elemezziik a latottakat.)

5. Alloképek narraciéval négy csoportban
Mutassuk meg most Iszméné azon j6 emlékeit, amelyekbe akkor menekiil, amikor gy érzi, kilatdstalanul
egyediil van, és nincs is esélye kapcsolatba 1épni az emberekkel.

6. Tanari narracio, gyiijtés

»Most, egy honappal Antigoné haldla utdn a tizenhét éves Iszménét tehdt leginkdbb a magany kinozza.
Furcsa médon egyébként jol érzi magat Thébaiban, titokban sokat gondol arra a fidra, aki azon a szérnyli
estén réteritette a kopenyét, és bevitte a palotdba. Mar tudja a nevét is, Otisznak hivjék, 6 az Orparancs-
nok fia.

De sokat rdgodik a miilt eseményein, és sejti, hogy nem fogjdk mindig békén hagyni. Kreén elébb-utébb
magahoz tér, és akkor nem lehet tudni, hogy milyen parancsot ad. Es ha megéleti? Vagy szamiizetésbe
kiildi? Valamit tennie kell. De mit? Elmenekiiljon Thébabol? Egyéltaldn hovd mehetne? Kire szdmithat
itt? Kit6l kérhet tandcsot vagy segitséget? Tekintsiik 4t Iszméné lehetdségeit! Hiszen 6 is errdl gondolko-
dik éjjel-nappal.”

7. Szimulaciés jelenet-improvizaciok négy csoportban

A jelenetek szervezését megeldz0 tandri narrécio: ,,Prébalkozik azért Iszméné a kapcsolatteremtéssel.

e Megprobdl kozelebb keriilni I6hoz, a rabszolgaldnyhoz, de 16 attdl fél, hogy kideriil, minden nap be-
szdmol trndjének viselt dolgairdl Otisznak, aki j6 pénzt ad az informaciokért. Ezért a beszélgetés za-
tonyra fut.

e Prébalkozik esti séta kozben széba elegyedni tisztesnek tlind asszonyokkal, azok széba is dllnak vele,
de ahogy bizalmaskodni kezdenek vele, Iszméné meghatral.

o Beszélgetést kezdeményez a palota folyosdjan szolgalatot teljesitd, 6t véds-6rzd katondval, de az nem
érti, hogy mit akar tdle, igy a tarsalgds sutdn félbeszakad.

e Egy alkalommal a palota kapujaban Osszefut Otisszal, szeretne beszélni vele, de hirtelenjében nem
tudja, hogy kezdjen hozza, igy ez a probélkoz4s is kudarcba fullad.”

A tandr azt kéri, hogy formdljanak a tanuldk négy csoportban jeleneteket a taldlkozdsokbdl (az itt felso-
roltak koziil), és mutassdk be dket ugy, hogy Iszméné szdmdra sikeres legyen a parbeszéd! A szituaciok
és a szereplok attitlidje ugyanaz maradjon, csak Iszméné legyen iigyesebb!

,.Hét bizony, igy kellett volna beszélgetnie Iszménének ahhoz, hogy ne legyen olyan magidnyos, mint
most” — jegyzi meg a tandr a jelenetek utdn.
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8. Mimes jaték és hangalafestés harom csoportban

El6készitd narricid: ,,Iszméné azonban dlmaban rémesebbnél rémesebb lehetdségekkel szembesiil...”

e Egy alkalommal arrdl dlmodik, hogy elhagyja a palotét, és bedll valamelyik polgari hazhoz dolgozni.

e  Misik dlma az, amikor I6val egyiitt menekiil Thébaibdl, és Kreén katondi iildozik.

® A harmadik a legszornylibb: eskiivdjét készitik eld a palotdban valamilyen idegen kiralyfival, akirdl
azt suttogjak, hogy egy ,,szornyeteg”.

Nézziik meg ezeket a rémdlmokat mimes jatékban hangaldfestéssel hdrom csoportban! (Amennyiben a ji-
ték vezetOje fontosnak véli az el6z0 csoportbeosztds megtartasat, adhat negyedik dlmot is.)

9. Zene — Otisz kithara-jatéka

A tandr narricigja: ,,Ebredés utan Iszméné minden alkalommal nagyon rémiilt, de emlékszik valamilyen
szép zenére is, és megprobdlja kideriteni, milyen muzsika lehetett. 16 azt mondja, bizonyéra Otisz gyako-
rolt valahol a palotdban.” (A hallott zenét megmutatja a tanir vagy a felkért el6ad6. Csak a gitar szdl,
ének itt még nincs hozza.)

Itt a hdrom tandrds foglalkozds sziinetének lehetdsége.

10. Forré szék

A csoport Teireszidsz, a tandr Iszméné szerepében.

A tanar el6készitd szovege: ,,Iszméné felkeresi Teireszidszt is. Teireszidsz mddszere az, hogy kérdez.
Megprdébdlja kideriteni a joslatkéro titkos szandékait is, ugy kovetkeztet arra, mit tandcsoljon neki. Tud-
juk azonban, hogy Teireszidsz nem josol soha senkinek, csak akkor, ha jéslata nagyobb k6zosség, pl. egy
egész vdrosallam sorsat befolydsolja. Tehat biztosak lehetiink benne, hogy Iszménétdl is csak kérdez,
megprébalja megismerni titkolt gondolatait, szdndékait. Vagy taldn bolcs kérdéseivel akarja raébreszteni
a lanyt, mit tegyen?”

(A tandr Iszméné szerepében feltdrja a ldny szorongdsait, szinte dllandésult rémiiletét, vigyakozdsat az
emberi szora, aggodalmait a sorsat illetden, idegenség-érzetét, maganyanak mélységeit. Ugyanakkor azt is
érzékelteti a tandr, hogy Iszméné nem adta fel, kiizdeni akar, valtoztatni sorsin, csak nem tudja, hogyan.)

11. Tandri narracié és zene

»~Amint Iszméné visszaér a palotdba, mieldtt belépne a kapun, mér hallja azt a zenét, amit kordbban 4lma-
ban. Csak most énekelnek is hozza.”

(A tandr — vagy felkért el6add — Radnéti: ,,Két karodban” c. versét énekli gitdrkisérettel.)

,» Végiil elhallgat a muzsika, Iszméné 16 kiséretében bevonul a szobdjaba. Ott egy egész halom gylimol-
csot talal az asztalon nagy betlikkel frott kdrtyaval. ,,Nyugodtan edd meg, nem mérgezett! Otisz”

Milyen hatéssal lehetett Iszménére ez a dal és a gylimolcskosar?” (A tanar megvdrja a valaszokat.)

12. Naplorészletek Otisz és Iszméné naplojabol

Az drparancsnok fia, Otisz naplot ir: ,,Apam tegnap probalt tenni valamit, de Kreén teljesen hasznalhatat-
lan. Van kirély, és még sincs. Mi lesz itt? Mi lesz Iszménével és velem?”

Iszméné is naplét ir: ,,Nem érdekel mar a joslat. Teireszidsz azt mondta, nagy lehetdségek vannak ben-
nem. Véget vethetek az egész csaladi dtoknak. De hat mit tehetnék én? Miért nem latogat meg Otisz,
hogy beszélhessek vele?”

13. ,,El nem Kkiildott levelek” irasa szabadon szervezédé csoportokban

,,10 1atja, hogy Iszméné napokig gyotrodik, mit tegyen. Tobb levelet is ir Otisznak, de egyet sem kiild el.”
(Lehetdleg ne engedjiink hat csoportndl tobbet szervezddni a levélirdshoz, mert til sok id6t vesz igénybe
a levelek felolvasdsa és megbeszélése.)

Olvassuk fel Iszméné el nem kiildott leveleit!

,Ldthatd — mondja a tanar a levelek meghallgatasa utdn —, hogy Otisz barétsdga (szerelme?) taldn valami-
féle kiutat jelenthet Iszméné szamdra a végletes maganybol.

14. Tandri narracié és zene

,Es Otisz, mintegy parancsszéra: jon. Eleinte ritkdbban, azutdn szinte minden nap. A kapcsolat teht
Iszméné és Otisz kozott lassan komolyra fordul. A latogatasai és a zene egyiitt jarnak: Otisz énekel vala-
mi tréfdsat, és kitharaval kiséri, Iszméné pedig ilyenkor nem szomort, s6t néha hangosan nevet.”

A tandr (vagy a felkért eldad6) megmutatja, mit énekel ilyenkor Otisz.
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15. Férum-szinhaz gondolatok kihangositasaval — a tanar egy Kolonoszbdl érkezé kiildonc szerepé-
ben

A csoport Iszménét késziti fel.

A férumszinhdzat el6készitd narricid: ,Iszméné szdmdra korvonalazédni kezd valamilyen szép jovo,
amelyben Otiszt és dnmagét latja egy parként. Ami zavaré szdmara ezekben a fantaziaképekben, az az,
hogy nem tudja elképzelni benne a tobbi varoslakét, legkevésbé Krednt. Ekkor nagy meglepetést produ-
kal az élet. Egy kiilldonc érkezik tengernyi ajindékkal, hatalmas, diszes kisérettel, és bebocsatast kér
"Iszméné hercegn6hoz’. Mieldtt a lany fogadja a messzi foldrol érkezett kiildoncot, megtudakolja, hogy
kicsoda 6, és milyen szdndékkal érkezett. Kideriil, hogy Kolonosz kirdlydnak kovete 6. A kirdly fia fele-
ségiil kéri Iszménét. Nemsokdra dtveszi a tront, sziiksége van egy kirdlynéra. Egyébként is régéta szerel-
mes Iszménébe.”

A tandr megszervezi a féorum-szinhdzat, és arra kéri a jatszokat, hogy ne csupén felkészitsék az Iszménét
Jatsz6 szerepldt, hanem aktivan kézremiikodjenek a jelenetben is. Rendszeresen hangositsdk ki Iszméné
gondolatait!

A tandr a kiilldonc szerepében minden érzelmi és raciondlis érvet felsorakoztat, hogy rdvegye Iszménét,
azonnal induljon ttnak vele. Hogyan dont Iszméné?

16. A KAR ,,éneke” és ,,tanca” (stilizacios jaték) két csoportban

A KAR énekének létrehozasat elokészitd tandri narracio: ,,Tudjuk, hogy a kor drdmairdi leginkdbb a kar
megszolaltatasaval, énekével és tancdval linnepelték vagy sirattdk el fontos szerepldjiiket. Tudjuk azt is,
hogy Szophoklész unokdja, akit szintén Szophoklésznak hivtak, megirta Iszméné c. dramdjét. Sajnos, a
szoveg elveszett. Most arra kérlek benneteket, hogy alkossdtok meg, irjdtok meg, és adjatok is eld a KAR
zar6énekét az ifjabb Szophoklész Iszméné c. dramdjabol! Hasznéljatok fel eddigi jatékunk minden infor-
méciéjat ahhoz, hogy kovetkeztetni tudjatok arra, mit énekelhetett a KAR ennek a drdmdnak a végén!
Unnepelt, vagy elsiratott valakit vagy valamit?”

A tandr arra biztatja a csoportokat, hogy prébaljak meg az 6kori gordog dramaknak megfelelden stilizalt
mozgdssal eléadni majd az éltaluk irt szoveget. A mozgds természetesen segitsen a hangulat 4télésében is!

*

Melléklet 1.

,,Ifjabb Szophoklész jegyzetei ISZMENE c. dramajahoz’”’

(A nagy tragédiakoltd unokdjanak jegyzettoredékeit egy athéni egyetemista kereste €s taldlta meg 2003-ban.
Sajit olvasmdnyai és fantdzidja alapjdn kiegészitette a toredékeket. Késébb megtaldlta a szerzd tervezett tragé-
didjanak vézlatat is néhdny szerepld jellemzésével és a kar szerepének javaslatdval. Ezt adjuk kozre itt szabad
forditasban.)

ISZMENEROL

Milyen ember Iszméné, amikor az Antigoné-tragédia zajlik?

Iszméné nem vonja kétségbe testvére igazit, érzelmileg azonosul Antigonéval, de az elddllt szitudcioban to-
véabb képes életben maradni. Jelleme nem drdmai jellem, mert szdmdra fontosabb valami mds — sajat boldogu-
lasa — mint az 4ltala is elismert erkolcsi igazsdg végrehajtasa. (Ugyanilyen szerepld példaul az OR is, aki tudja,
hogy halottakat eltemetni kotelesség, de még Iszménénél is jobban félti életét. Rdaddsul neki el kell tartania
csaladjét is.)

Milyen ember lehet Iszméné a tragédia utdn?

Torténetiink idején 17-19 éves lehet. Rosszul alszik, néha sikoltozik dlmdban. Sériilt, de okos, gondolkodni
képes, érzékeny lany. Tulél6 tipus. [zig-vérig né. Néha nagy meglepetést okoz a kornyezetének hirtelen véllalt
hdsiességével, dldozatkészségével. Senkiben sem bizik, dnmagardl senkinek sem drul el semmit. Zarkdzott és
titokzatos. Taldn tobbet ért csalddjdnak sorsdbdl, mint barki mds. Szeretne €lni, boldog lenni. Nincs vagya ki-
tiinésre, uralkodasra. Erti, hogy mi tortént a csalddjiban, de nem a milton mereng, hanem inkdbb a jovéjén tii-
nddik. Ugyanakkor befelé él, alig mer kifelé tekinteni. Az &t rendszeresen felkeresd Otiszt (az Srparancsnok
kithar6dosz fidt) is alig veszi észre. Kérdés: mit tudhat a Thébai varosdllamon kiviili vildgrdl. Kolonoszban élt
ugyan néhdny évig, de azok az emlékek mdr nagyon halvdnyak. Valdsziniileg teljesen tdjékozatlan, ami a kor-
nyezd vdrosdllamokat illeti.

3 Nagyrészt W. I fikcija a De mi lett Iszménével? cimii drdmafoglalkozdshoz. (A szerzd jegyzete.)
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Létének, jellemének kovetkezményei: csak akkor véllalja vérvonaldnak kotelezettségeit (Thébai véros kirdly-
néja?), ha nincs mds lehetdsége az életben maradasra.

Iszméné lehetdségei a tdjékozoddsra, segitségkérésre; kihez fordulhat Iszméné?
A rabszolgdjdhoz, I6hoz? Kreénhoz? Teireszidszhoz? Otiszhoz? A vének tandcsdhoz? A néphez?

16 a maga mddjan szereti Iszménét, de inkdbb attdl tart, hogy ha drnéjének baja esik, akkor mds, kegyetlenebb
gazda rabszolgdja lesz. I6 retteg Kre6ntol, fél az Orparancsnoktél, és rendszeresen beszamol trndjének viselt
dolgairdl j6 fizetségért az Orparancsnok hisz éves fidnak (Otisznak).

16 1étének, jellemének kovetkezményei: Iszméné csak részben bizhat benne, ,,élet-haldl vészhelyzetben” eset-
leg segitséget is remélhet tdle.

Kreoén lelkibeteg. Teljes sszeomldsa utdn nincs is remény arra, hogy képes lesz akar uralkodéként, akar em-
berként barmilyen dontést hozni. Ugy érzi, csédét mondott uralkodéként, férjként, apaként, emberként. Bizal-
matlan mindenkihez. Egyetlen ember latogathatja, a kirdlyi Orség parancsnoka, Agapion. Legszivesebben
azonban a vérosdllam leghiresebb kitharédoszdnak, Otisznak a jatékat hallgatja. Beszélni nem hajlandé, ural-
kodéi hatalmit nem gyakorolja. Erkolcsi és politikai értelemben halott. Mégis 8 a kirdly, amig €1, vagy amig
Thébai polgdrai nem vélasztanak 4j kirdlyt — lehetdleg a vérvonal alapjdn. (Ez utébbi a térvényeik szerint kote-
lezd.)

Kredn 1étének, jellemének kovetkezményei: Iszméné nem bizhat benne. Kiszdmithatatlan, hogy mikor kezd el
Ujra intézkedni. Probléma lehet, hogy (addig is) ki irdnyitja a vdrost. Ki dont a hétkéznapi tigyek intézésében
egy erds kirdlyhoz szokott vdrosban? Mi lesz, ha Kreén ismét uralkodni kezd? Mit kezd majd az uralkodé a ki-
rélyi csalad egyetlen tiilél6jével, Iszménével?

Teireszidsz, a vak jos mindig megprébalja megévni az 6t befogadé varosallamot (helységet, helyiséget, csald-
dot) a romlastél, bukéstél. Altaldban aktivan segit a rossz titon jaré embereken. Jéslatait mindenki nehezen fo-
gadja el, mert azok meglepdek, kissé homdlyosak és ellentmonddsosak. Megdllapitdsai, joslatai azonban min-
dig helytall6ak, de nem részletesek. (Igazsdguk sajnos dltaldban csak utdlag deriil ki, de ez rendszerint az em-
berek ostobasdgdn mulik.) Teireszidsznak azonban nem feladata, hogy hétkdznapi, csip-csup ligyekben joslatot
mondjon, vagy itélkezzen. Mdar az otodik emberéletet éli a szdmdra Zeusz daltal engedélyezett hétbdl.
Teireszidsz azonban sohasem engedi el a t6le tandcsot kérdt anélkiil, hogy alaposan ki ne kérdezné. Legf6bb
tdjékozoddsi lehetdsége a hétkdznapi vildgban éppen ez.

Teireszidsz 1étének, jellemének kovetkezményei: Iszméné hétkdznapjaihoz nem tud segitséget nyujtani. Nagy
sorskérdésekben tud csak tandcsot adni, tehdt ha Iszméné életmddja nem befolydsolja Thébai varosdllam sor-
sat, a ldny semmilyen — szdmdra fontos — inform4ciéhoz nem juthat téle.

Otisz

(Ki ez az Otisz Thébaiban? Az a gyanim, valami kulcsfigura.)

Az Orparancsnok értelmes (irdstudd, kithar6dosz) fia maris a vének tandcsdnak legfontosabb tandcsaddja. Apja
is tole kér tanacsot intézkedéseihez, midta Kredn ,,halott” a varos szamara.

Otisz aggodik Iszménéért. Kordbban mar tobbszor is megmentette az életét tigy, hogy a ldny nem is tudott réla.
Mostandban rendszeresen latogatja. Kiilonleges csemegéket, gylimolcsoket hoz Iszménének, és gyakran énekel
kithara kisérette] — megprébdlja felviditani 6t. (Lehet, hogy szerelmes a ldnyba? Vagy ez csupdn emberbarati
szeretet? Esetleg jol felfogott érdekei diktdljak ezt?) Nyilvdn nem mindegy szdmdra az sem, hogy miképpen
rendezédik Thébai vérosallam sorsa. Otisz itt akar boldogulni. O azt is l4tja, mennyire sériilékeny a tobbi is-
mert vdros, példdul Kolonosz. Amennyire kozelrdl beleldt a varosdllam ligyeibe és az uralkodéi jatszmdkba,
akdr kirdly is lehetne egy kirdlyi vérbdl szarmazo nét feleségiil véve.

Otisz 1étének, jellemének kovetkezményei: Iszméné taldn bizhat benne, szdmithat rd, akdr segitséget is remél-
het tdle.

A vének taniacsanak mar régen nincs igazi hatalma. A részletekre — egy boldogsdgra vagy¢ fiatal lanyra —
egyéltaldn nem figyelnek addig, amig rd nem kényszeriilnek. Most a legfébb problémdjuk Kreén viselkedése.
A nagy erdt képviseld testOrség és a katonasdg csakis az uralkodé parancsit teljesiti. A Vének Tandcsdnak tag-
jai ,,nem nyilatkoznak”, tulajdonképpen ,.eltlintek”. Féltik a sajat és a sziikebb-tdgabb kornyezetiik életét. Ta-
ndcsot adni senki sem vallalkozik; ahogy a kordbbi vészhelyzetekben sem. Ok is ,,tdlélnek”, nem tudnak és
nem is akarnak tenni semmit. Kivdrnak.

Iszméné emléke szerint: komolyabb véleménynyilvédnitds/ellendllds nélkiill hagytdk meghalni Antigonét,
Haimont, Euriidikét, és toliik belepusztulhatott volna a vdros barmilyen kiilsé vagy belsd tdmaddsba.

Létiik, jellemiik kovetkezményei: Iszméné nem bizhat benniik, nem szdmithat rjuk, semmilyen segitséget nem
remélhet tdliik. Esetleg akkor, ha uralkodoként 1épne fel, és rdjuk parancsolna, hogy mit tegyenek, hogyan
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gondolkodjanak. (Szerencsére a vének tandcsa sem tdmadja vagy bdntja Iszménét; egydltaldn nem foglalkozik
vele.)

A ,,nép” — a vdrosi polgdr — csak sajat magdval torédik. Minden nap meg kell kiizdenie azért, hogy legyen hol
laknia, hogy meg tudja védeni magit a tolvajok, rablok ellen, és képes legyen gy tdmogatni a vdrost (a ki-
ralyt?), hogy érdemes legyen Thébai varosdllamban élnie. Ha ez nem sikeriilne, azonnal attenné ,,telephelyét”
mds vdrosdllamba, ahol jobban tudna érvényesiilni (példdul Kolénoszba). A thébai polgdr jelenleg nagyon sze-
ret itt élni, mert — egyeldre — béke van, jol megy a kereskedelem, senki nem sz6l bele az életébe, nincsenek kii-
lnleges kirdlyi parancsok, rendeletek. Mi6ta Kreén ,,héttérbe vonult”, és mindenben csakis az Orparancsnok
intézkedik, az6ta nyugalom és rend van Thébai varosallamban.

Létiik, jellemiik kovetkezményei: Iszméné aligha bizhat benniik, nem valdszinii, hogy szdmithat rjuk, segitsé-
get nem remélhet toliikk. Akkor sem biztos, ha uralkodéként 1épne fel, és rdjuk parancsolna, hogy mit tegyenek,
hogyan gondolkodjanak. Szerencsére 6t egyelére nem tdmadjak vagy bantjdk. Nyilvdn van azért véleményiik a
Kreon palotdjdban ,,rejtdzkodd” kirdlylanyrol, aki olyan ritkdn ldtogatja meg az agorat.

»*
Melléklet 2.

Tajékozodas Thébai varosallam torténetéraol
(Forras: http://hu.wikipedia.org/wiki/Thébai)

Thébai (OYPa vagy OfBar) az Skori Gordgorszdg egyik, a Boidtiai-siksdg legjelentSsebb varosdllama volt.
Nevének tobbes szdmu alakja, mint sok mds polisz esetén is, arra utal, hogy tobb falu, kdmé egybeolvaddsidbol
sziiletett. Valdszinlileg foniciaiak alapitottdk, akikhez kés6bb Thesszdlidbol bedzonld eol szdrmazdsi bedtok
csatlakoztak. Lassanként Théba magdhoz ragadta a vezérszerepet a Boidt szovetségben, hatalmat azonban el-
s6ésorban a gyengébbek elnyomdséra haszndlta. Uldozte a demokracidt, sajat alkotmanya szigordan arisztok-
ratikus, kiilpolitikdja a legnagyobb mértékben 6nzd volt. A perzsa hdborikban Plataiaindl a perzsdk oldaldn
harcolt Athén és Spdrta ellen, a perzsa hdborik utdn pedig a nemzeti eszmét egy teljes szdzadon it feldldozta
az Athén elleni vak gytiloletnek. A peloponnészoszi hdbort utdn elszakadt Spartat6l, és nagy hévvel vett részt
az ellene alakult szovetségben. A leuktrai csatdban (i. e. 371) nemcsak feliilkerekedett, de egyiittal az egész
Gorogorszdg folotti hegemonidt is megszerezte, és Epameinondasz haldldig meg is tartotta. Phokisz elleni vak
gyliloletében lobbantotta 1dngra az egész Hellasz végromldsdra vezetd phdkiszi vagy szent hdbortit (i. e. 356 —
i. e. 346), mi tobb, beavatkozdsra szolitotta fel II. Philipposz makedon kirdlyt, aki az i. e. 355 évi kemény ost-
rom utdn csaknem teljesen lerombolva, olyan csapdst mért a varosra, melyet Théba soha tobbé nem tudott ki-
heverni. Amikor Sulla i. e. 86-ban elragadta Thébatdl régi teriiletének felét, annyira megfogyott, hogy lassan-
ként mdr csak a Kadmoszrdl elnevezett régi fellegvarnak a helye volt beépitve. Théba helyén ma a Thiva nevii
kisvaros taldlhat6.

»*
Melléklet 3.

A kithara a képi dbrdzoldsok tantisdga szerint a dobozlirdk csalddjdba tartoz6 pengetds hangszer, teste lapos,
beliil iireges, anyaga fa. A geometrikus, de késdbb gyakran az archaikus kor vdzaképein is alul ivelt, félkor
vagy sarl6 formdju; ezt a hangszervéltozatot a hangszertudomany bolcsokithardnak nevezte el, megkiilonboz-
tetve a klasszikus kori, nagyjabdl trapézforma testil, alsé részén egyenes kithardtdl. Az eldbbit gyakran a ho-
méroszi eposzok phorminx nevil hangszerével azonositjdk, az utébbi a szilikebb értelemben vett gorog kithara.

A kithara f6bb részei

A kithara hivatdsos férfi muzsikusok hangszere, akik a vazafestményeken kiilonleges, diszes oltozéket visel-
nek. Az énekét kithardn kisérd zenészt kitharédosznak nevezték, a hangszeres szolistét kitharisztésznek. Gyak-
ran szerepeltek zenei versenyeken, a piith6i jatékokon, az Athéni Panathénaia-iinnepen. Valldsi iinnepeken,
felvonuldsokon a kitharat sokszor auloszok kiséretében szolaltattdk meg. Az Okori gordg tragédidk korusait,
tdnceldaddsait is kisérte, Szophoklész maga is hires kithara-jatékos volt. A vdzaképek a hivatdsos zenészek
koncert-kithardjat sohasem dbrdzoljdk ndk kezében (még miizsdk sem pengethetik), ez aldl csak Athéné és Ni-
ké kivételek.

(Forras és fotd a kithardrdl: http://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Kithara_r%C3% A9szei.jpg)

*
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Dorothy Heathcote a Kava Kulturalis Miihely szervezte mesterkurzuson.
Budapest, Marczibanyi Téri Miivel6dési Kozpont,
2009. aprilis 6.
Kaposi LdszIo felvétele
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Torténelmi korszak tanitasa dramaval

Koromi Gabor

Az aldbbi jegyzetek a Pdholy" 2009. februdr 14-i foglalkozdsdn elhangzottakat és a kirbejdrt témdkat
rogzitik.

,Ha hallom, elfelejtem, ha 14tom, emlékszem, ha csindlom, megtanulom.”2

Ezt a kinai bolcsességet tdmasztja ald valamennyi reformpedagdgia és természetesen a drimapedagdgia
is. Kérdés, hogy a torténelem tanitdsdba® vajon hogyan fér be a drima médszertana. Végiil is, akik dssze-
gylltiink ezen a déleldtton, elsdsorban a torténelmi korszak és a dramapedagdgia kapcsolatat szerettiik
volna korbejarni.

Igy keriilt sz6ba az iskolan kiviili teriilet, vagyis hol taldlkozhatnak még tanitvanyaink a milttal — a tele-
vizi6 biivos vildgan kiviil? Széba keriiltek a torténelmi jatszohazak®. Ezek kozos tulajdonsdga — ha jo tor-
ténelmi jatszohdzakrol beszéliink —, hogy a szemléltetés és a szakemberek terén tobb tanarral/mizeum-
pedagégussal vannak jelen, tovdbbd igyekeznek vizudlisan és médszertanilag is komplexebbet nytjtani az
altalanos iskolai tandrdndl. Tovdbbi el6nye, hogy nem a szokdsos iskolai helyszinen torténik, hanem
MASHOL, ami szintén el6ny, hiszen a gyerekek nem a sajat kornyezetiikben vannak, s ez sok esetben jo-
tékonyan hat aktivitdsukra és figyelmiikre. Ezeknek a jatsz6hdzaknak azonban mégsem elssorban az is-
meretitadds a szerepiik, hanem sokkal inkdbb a motivicid, vagyis a figyelem felkeltése egy adott kor
irdnt, vagy a mar megtanult ismeretek 0sszefoglaldsa, ismétlése. Ennek természetesen a céfolata is igaz,
hiszen nagyon sok uj ismeretet is tanulnak a gyerekek, az ,,ingergazdag” kornyezet (tirgyi vildg, méd-
szertani sokszintiség) élményszeriivé és fogyaszthat6va teszi az ismereteket.® A Marczis jatszéhazak ko-
z0s tulajdonsdga még, hogy a gyerekek minden foglalkozdson 6ndlléan feldolgozandé feladatot is kap-
nak, amit beszamoldban tarsaiknak is el kell mondaniuk, jitszaniuk. Igy az informaciék nem csak kiviil-
rél, hanem sajat tarsaik kozvetitésével is elérik az osztalyt.

Kozeliteniink kell a torténelemhez, hiszen a talapzatra allitott szobrokkal vagy a mult kodébe vesz6 adat-
halmazokkal nem tudnak a gyerekek mit kezdeni. Megfoghat6va, atélhetové kell tenniink egy kor esemé-
nyeit, ugy, hogy kozben ne essiink a torténelemhamisitds blinébe, s a végén tanitvanyainknak nem csak
ismereteik, hanem véleményiik is lesz. Ehhez probaéltuk 6sszeszedni a lehetdségeket a dramapedagdgia és
a tirsmlvészetek segitségiil hivasaval.

Akadalyversenyek

Ha az adott anyag feldolgozdsat egyfajta feladatsorként fogjuk fel, ha a gyerekeket csapatokra osztva ver-
senyeztetjiik (lassuk, ki oldja meg Otletesebben, iigyesebben, gyorsabban a feladatot), nem tesziink maést,
mint akaddlyversenyt szerveziink az anyag feldolgozdséra. Erre a Paholyban kisérletet is tettiink. Széba
keriiltek az ilyen tipusu tevékenység problémadi is.

Mit érdemes 4tgondolni egy ilyen jatéknal? Péld4ul a formét, hogyan indulnak a csoportok, mennyi id6t
szdnunk egy feladatra. Mindenki egy adllomdson kezd, s korbejarnak, mint a forgészinpadon, vagy idében
elcsusztatva egymds utdn indulnak a csapatok? Ilyenkor érdemes lekotni a vadrakozodkat és a mar végzette-
ket valamilyen tevékenységgel. Ki kell taldlnunk a jaték keretét, az értékelés formajat. Sokkal nagyobb

! A Marczibanyi Téri Miivel6dési Kozpont drimapedagégiai miihelye. (A szerk.)

% Mis véltozatban: ,,Ha hallom, elfelejtem. Ha ldtom, megjegyzem. Ha csindlom, megértem.” (A szerzd jegyzete.)

3 Magyar-torténelem szakos tandrként végeztem, a felvételikor elsésorban a torténelem érdekelt — az elsé féiskolai évig. Kidb-
randultsdgom oka azt hiszem (a magolastdl vald irtézdsom mellett) abban keresendd, hogy csoporttarsaimmal 1988-ban kezdtiink
torténelmet és torténetirdst tanulni a fSiskoldn. Ujra. A rendszerviltds hajnaldn tanittatisunk nem 4llt masb6l, minthogy
mindenrél megtanultuk az ellenkez6jét. Ami eddig fekete volt, az egyaltalan nem volt olyan sotét, s6t, amirdl eddig ugy
gondoltuk, hogy fehér lehetett, arrdl szinte biztosan kideriilt egy kis (néha sok) feketeség. Tanulmanyaink mottéjat Pardanyi
Miklés tandr ur fogalmazta meg legpontosabban, miszerint vegyiik tudomdsul, hogy a torténelmet ,,mindig a gydztesek irjak, és
kész”.

Masodikra igy lettem elsésorban magyar szakos, majd palyaelhagyé — dramapedagdgus —, akit bottal kellett leiiltetni a vizsgak
elétt a torikonyveihez. Am szivesen foglalkozom gyerekekkel, torténelemmel, csak ne kelljen a sz6 hagyomanyos értelmében
tanitani. (A szerzo jegyzete.)

4 Térténelmi ismeretek feldolgozdsa alsé tagozatban — Gtlettarat szerettilk volna Gsszedllitani, melybl batran valogathat alsGs
tanité és torténelemtandr egyarant. (A szerzo jegyzete.)

5 A Marczibanyi Téri Miivelédési Kozpontban is miikédnek jatszohdzak, mizeumok is kindljak interaktiv foglalkozasaikat a
jelentkezd osztdlyoknak... (A szerzo jegyzete.)

¢ Emlékszem, hogy azokbdl a tantirgyakbdl korrekt lexikélis ismereteim voltak, amelyeket az iskoldban nem kellett megtanulni
(Rocklexikon, Beatles Biblia, Magndsok évkonyve stb.) (A szerzo jegyzete.)
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élményt jelent a gyerekeknek, ha nem pontokért, hanem mondjuk aranytallérokért vagy katondkért folyik
a kiizdelem. Fontos, hogy az dllomédsokon értékeljék a csoportokat, s ne csak a tuddsuk, hanem az
egylittmiikodésiik, a lelkesedésiik is szdmitson. Az ilyen jatékoknak lehet helyszine maga az osztdlyterem,
de akdr az egész iskola vagy barmilyen maés kiilsd helyszin, ahol a csapatok mozgdsa biztonsdgosan meg-
oldhaté. Minden jaték alapja a jo el6készités, s kiillondsen érvényes ez erre a jatékformara, hiszen ha koz-
ben elfogy az anyag vagy Osszetorlédnak a csapatok, akkor a legjobban indulé jaték is unalomba fordul-
hat. A feladatok kozé pedig nem csak a hagyomdnyos akadalyjaték feladatok, hanem a szabdlyjatékok és
a konvenciok is beépithetok.

Szabalyjatékok

A legegyszeriibb eszkdz (mindenki a sajat jatéktarisznydjaba nyulhat, ebbe viszont elézetesen gylijtoget-
hetiink a masokébdl is) a szabalyjatékok adaptdldsa egy szituicidra, helyzetre, de akdr ismeretre is. Igy
lehet egy klasszikus fogdjatékbol (Haldszfogd) egy olvasmany feldolgozdsa kapcsan Torokfogd vagy To-
borzé fogd. Fontos, hogy az alapjaték struktirdja, célja, szabdlya ne véiltozzon, de a keret-meséje, a ve-
zényszavai, nevei, mozgasos korldtai mind megvéltoztathatok.

Dramatikus jaték

A kovetkezd lehetdség, amit a dramapedagdgidban ,,B” tipusu dramdnak neveziink, amikor kevés megko-
téssel ,,csak Ugy jatszunk”: mindenki szdmdra elérhetd szinti tevékenység, a rutinosabb jatszéknak kony-
nylinek is tlinik, de a résztvevOk nagy szabadsagi foka kockazatot jelent, mert a célzott tanuldsi teriilet el-
érése kérdéses lehet. A dramatikus jaték sok-sok otletet, aktiv jelenlétet, az adott pillanatra valé rogtonzé-
ses reagalast kivdn a pedagdgustdl, aki igy kiléphet a tanéri szerepbdl, s példdul vezérként szdvetségbe
hivhatja a torzsek vezetfit vagy jatszhat barlangi dsembert, aki felkésziil tarsaival a mamutvaddszatra
vagy jatszhatunk olyan forradalmdrokat, akik a pesti utcdn menekiilnek a tankok és a gépfegyverek eldl.
Koz06s lehetdsége ezeknek a jatékoknak, hogy helyzetbe hozzdk a gyerekeket, szerepbe hivjuk dket, s a
jaték iranyitdsa nem csak a tandr kezében lehet. Igy persze hamar kideriilhet, hogy ki mit tud egy adott
korszakrdl vagy kit mi érdekel. Idében nem kotott, barmikor abbahagyhatd, s vissza is lehet térni hozza,
példaul ha a térképiink elkésziilt vagy ha az agyagedények kiégtek. Sok szimuldcids jaték, ,,mintha” jaték
épithetd be a cselekménybe, ,,uigy tesziink, mintha egy repiil6gép utasai lennénk, mintha rohamra varé ka-
tondk (hadifoglyok, parasztok, munkdsok) lennénk”.

Tanitési drama

Mivel a dramapedagdgia szdmos esetben humdn szakos tandr kozvetitésével keriilt az iskoldba, ezért ter-
mészetes, hogy a szakirodalomban is meglehetdsen sok torténelmi téméaju keretet haszndl6 vagy torténel-
mi eseményt feldolgozé tanitdsi dramadt taldlhatunk. Ezek azonban els6sorban nem a torténelem tanitasa-
hoz haszndlatosak, sokkal inkabb kiegészitdi lehetnek egy adott drdma probléméjdnak. Tandrként min-
denképpen kell annyit tudnunk a korrdl, a koriilményekrdl, hogy az adott jatékban emiatt ne legylink bi-
zonytalanok.

Konvenciék

Nem csak tanitdsi drdmdban, hanem egy hagyominyos magyar vagy torténelem 6rén is haszndlhatunk
dramds konvencidkat. A P4dholy foglalkozdsan végigvettiik, hogy az 1848-49-es forradalom és szabadsdg-
harc kapcsdn hogyan lehet haszndlni a kiilonbo6z6 tipusu konvencidkat. A lista szabadon bdvithetd, tulaj-
donképpen a szovegfeldolgozdshoz, ismeretdtadashoz, az elmélyitéshez és az dsszefoglaldshoz ugyanigy
taldlhatunk munkaformat.

Szakértoi jaték

Ha nem torténelmi figurdk szerepét kindljuk fel az osztdlynak, csoportnak, hanem szakért6k szerepét,
akik a témdval foglalkoznak (a szakértd lehet pl. kincsvaddsz, idéutazé, kutatd, oknyomozdé ujsagiro is!),
adatokat keresnek, dolgoznak fel, beszdmolnak tanulményaikrdl a tobbieknek, s kozben észrevétleniil
megtanulnak sokkal tobb mindent, mint amit az adott korszakrél a tananyag alapjin kellene.

Szinhazi jelenetek

A legegyszerlibbnek latsz6 technika — adjunk eld jeleneteket egy torténelmi esemény kapcsan —, mégis
sok felkésziilést kivan. El0 kell késziteni a jelenetet, meg kell tervezni, szervezni, s aztin johet az el6adas
az osztély eldtt. Nem csak a gyerekek vehetnek fel szerepet, hanem a pedagdgus is, ezzel mintét ad a sze-
rep komolysdgdra és a szerepbelépés eszkozeire, a szerepben 1étezés természetességére.
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Manualis tevékenységek

A torténelmi jatszohdzak programjaba rendszeresen épitenek be olyan kézmiives technikdkat, amelyekkel
a foglalkozds ideje alatt be is lehet fejezni az alkotést. Ezt mi is alkalmazhatjuk a tanitdsban, lehetdsége-
inkhez és 1donkhoz mérten, hiszen az elkésziilt tdrgyakat a késobbiekben remekiil lehet hasznalni (jele-
nethez, jatékeszkozként, teremdiszitésként). De nemcsak a kort felidézd manualis tevékenységet valaszt-
hatunk, hanem elkészithetjiik a szereplOk babfigurdjat is.

Babozas (arnybabozas)

Ha mar készitettiink babokat, akkor a legjobb, ha meg is mozditjuk 6ket. Matyas fekete seregének, vagy a
torok udvar megjelenitésének latvanyos formdja a babel6adas. Sok esetben kdnnyebb egy babot szoron-
gatva megszolalni, hangunkat kolcsondzni a szereploknek, mint onalléan kiallni a tobbiek elé. A babok
koré épithetiink diszleteket is, s korunk iskoldba is beszivargé technikai vivmanyait kihaszndlva akar béb-
filmet is készithetiink a gyerekekkel. Az drnyjaték technikdjat kiilonlegessége miatt szintén nagyon szere-
tik a tanuldk, hiszen itt nem kell igazinak lennie a tirgynak vagy a jelmeznek, hanem elég, ha csak olyan-
nak latszik a vdsznon.

Mas tarsmiivészetek bekapcsolasa
Téncoljunk, alkossunk sajit koreografidt egy linnep tiszteletére, vagy tanuljunk torténelmi tdncokat, 1épé-
seket! Hallgassunk zenét, s6t magunk is zenélhetiink: egyszerli hangszerekkel, akir az egész osztéllyal!
Tanuljunk, taldljunk ki olyan dalokat, amelyeket kozosen fogunk énekelni! Eletre sz616 élmény lehet az
dsemberek vardzskorusa vaddszat el6tt, melyben segitségiil hivjak a szellemeket a gazdag zsdkmdny ér-
dekében.

*

A Péholy tagjaival hdrom csoportban dolgoztunk: 1848-49 kapcsan terveztiink akaddlyjatékot, néztiink
példat a szabdlyjatékok adaptédldsara és megnéztiik, hogy a konvenciéknak hogyan taldlhatndnk mélté he-
lyet a korszakot feldolgozé tanitdsi 6rdn.

Akadalyverseny 1848-49 tiszteletére

Idérendben egymads utdn mennek a csapatok. Amig varakoznak, addig egy ,,igazi” Pilvaxban tolthetik az
idét.

1. Arcképcsarnok Ki kell valasztani a képek koziil a mérciusi ifjakat.

2. Ruhapréba Vilogatds a korabeli ruhdk kozott (mit viseltek, hogyan viselték, mi
nem tartozik ide); jaték, oltozkodéssel.

3. Landerer nyomd4ja Szeddjaték — a 12 pont dsszedllitdsa szavakbdl vagy félmondatokbdl.

4. Téncsics kiszabaditdsa Egy kirakés-kép Osszedllitdsa utdn a csapatnak sajat magukbdl ,.ko-

csit” alkotva el kell vinni egy tarsukat.

5. Kézmiives feladat) Kokarda, csdko, kard készitése — papirbdl.

6. Nemzeti dal A csapatnak el6 kell adnia a vers egyik str6fajat — hangosan, majd
némdn, mutogatva.

7. Toborz6 Toborz6 szoveg irdsa, eldaddsa, majd kozos éneklés €s tanc.

Alljon itt 6tletad6ként a csepeli Nagy Imre Altalinos Miivelédési Kzpont 2008-as jatékénak vizlata!

Kossuth Lajos azt iizente...

Gyijtsiink sereget Kossuth Lajosnak és a hazdnak! Minden egyes feladat megolddsdért uj katondkat ka-
punk, s aki a legtobb jol kiképzett katondt adja a hazdnak, az lesz a jdték nyertese. Aki legaldbb 15 kato-
ndt gyiijt csapatdval, mdr teljesiti a feladatot.

Keressétek meg a 48-as forradalom és szabadsagharc szerepl6it a térkép alapjan, oldjatok meg a feladato-
kat, s gylijtsetek honvédeket!
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A jatékban egy osztdly két zdszldaljjal dolgozik, pedagdgus vezetésével. Az dllomdsokon kiképzett 7.
osztdlyosok varjdk a gyerekeket (ahol kell, felnétt segitséggel). Ha valahol sokan vannak, akkor érdemes
tovdbb menni egy m4sik dllomdsra.

Az utols6 10 percben gyiilekezd és seregszemle, majd feleskiisziink honvédnek.

(El6készités: a csapatzdszlo elkészitése — osztdlyonként 2 z4szldalj)

A hadtorténész

Az egyes eseményeket parositsd dssze a ditumokkal
(10 déatum, 10 esemény)!

Vivoora Egy bekotott szemll jatékosnak a tobbiek irdnyitdsaval el kell taldlni a
célt.
Haditudosité I. Csataképet kell kirakos képként dsszerakni.

II. Csatakép megjelenitése tablban.

Mit kivdn a magyar gyermek?

Allitsuk 6ssze a mi 12 pontunkat!

Gabor Aron rézagytja

Tiizérjaték medicinlabdédval és kislabdadobds konzervdobozra.

Jellasics iildozése

Akadilypdlya teljesitése — iddre.

Rézsa Sandor

Orjaték a betyarok tiszteletére.

Heckenast Gusztav

Kossuth-cimer készitése grafikai présen.

A haditerv

Titkos iizenetet kaptunk, segitsetek megfejteni!

Petofi Sandor

Megadott rimpdrokra verset kell {rnia a csapatnak.

Szendrey Julia

Els6segélynyujté tanfolyam, majd sebesiilt kotozése.

Bem ap6

A csapatnak megadott alakzatba kell bedllnia.

Kossuth Lajos azt iizente...

Enekek sorainak befejezése, majd énekgyiijtés.

Atvalto

Meértékegységes jaték — régi mértékek, mai mértékek.

Mit visz a kis huszar...

I. Mi képezte részét egy huszar felszerelésének és mi nem?
II. Mi mit jelent? Szo6magyardizat.

Adaptalt szabalyjatékok 1848-ra

Az alabbi felsorolds sem a teljesség igényével késziilt, a vdzlatos jatékleirds is inkdbb csak azt mutatja,
hogy miféle médon lehet 4tiiltetni egy jatékot az adott korszakra.

Gyiimolcskosar (a forradalom szerepldi) — A szerepek kartyakon kioszthatok, s a kozépen all6 ira-
nyité helycseréket mond, mikozben 6 is megprébal valamelyiknek a helyére leiilni. (Cseréljen egy-
mdssal helyet Tancsics és Kossuth!) Vagy kimondja a blivos sz6t: Forradalom! S ekkor mindenkinek
helyet kell cserélnie. Akinek nem jut hely, az lesz a kdvetkezd iranyito.

aki eddig egyediil volt.

Kacsintdos parrablés (fogoly és foglar) — Parokban édllunk korben, a parok tagjai egymds mogott.
Egyikiinknek nincs parja, 6 probal kacsintdssal szerezni egyet maganak az el6l 4llok koziil. Ha a hatul
all6 ezt észreveszi, akkor megérinti — ha tudja — a péarjiat. Ha nem tudja, akkor szerepet cserél azzal,

Jeruzsalem — Jeriké (Kossuth — Széchenyi) két csapat all egymassal szemben, s a két névre figyel.

Ha a caidt nevit hallia allar meochainl Fovuv amher mecdl ¢ iouelke7zilr a IFAt navat minél tihhe7ir a
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torténetbe szoni.

Orjaték — Tancsics kiszabaditisihoz meg kell szerezniink a kulcsokat az ismert jaték valamelyik va-
ridnsa szerint.”

Kiraly-biré — A jatékot nem szdmokkal, hanem torténelmi szereplok nevével jatsszuk, rdadasul a
szereplOket egy-egy (eldre egyeztetett) mozdulattal is jelezniink kell, amit a hivdsnal ugyanigy meg
kell mutatni. Ha mér j6l megy, akkor elég csak a mozdulatokat mutatni, s a jaték ilyenkor vélik iga-
zan porgdssé. Visszahivni és szomszédot hivni tilos.

Konvenciok® és a 48-as torténelem

Térmeghatarozas (térberendezés) pl. a Pilvaxban, a Nemzeti Muzeum elétt, Tancsics bortonében

Térkép, abra: eredeti pesti és budai térkép a tiintetok titvonalaval; terepasztal

Szerep a falon — Petdfi, Bem ap6, Kossuth Lajos, marciusi ifjak, bestigd, fiatal katona, gyerek, aki
katonanak szeretne allni

Jelmezek, kellékek — kalap, kokarda, zaszl6, 12 pont, kard, csakd, dob

All6kép — siiritsiik mondandénkat egy fontos eseményrdl egyetlen képbe! Sziikség esetén szdlaltas-
suk meg a szereplOket, adjunk cimet a képnek, készitsiink tabldsorozatot a torténésekrol!

Befejezetlen anyagok — levél, napldrészlet, jegyzetlapok, tuddsitasok, amelyek egy része hidnyzik,
avagy ossze kell rakni azokat

Forré szék — a tandr altal eljatszott figura (a jaték szempontjabol) fontos informacidkat kozol

Gyiilés, értekezlet — mindenki szerepben keres megoldast a helyzetre. Lehet valosagos gytilés igazi
torténelmi szereplokkel. Lehet olyan is, amikor a kisember keriil dontési helyzetbe — katondk a fegy-
verletétel eldtt.

Szorité koriillmény — amikor az események felgyorsulnak, s a jatszoknak valami miatt mihamarabb
donteniiik kell (mindjart megérkeznek a csdszdri csapatok, kideriil, hogy Bécsben kitort a forradalom
stb.).

Matyas és Peti

Bense Monika

Fivérek. A Kerekasztal Szinhdzi Nevelési Kozpont a Marczibdnyi Téri Miivelodési Kozpontban. Bemutato:
2008. oktober 9.; ajdnlott korosztdly: 9-10 év. A szerz6 az eléaddst 2009. februdr 10-én ldtta. Irdsa megjelent

az Orszdgos Didkszinjdtszo Egyesiilet portdljdan: www.diakszinhaz.hu

A Kerekasztal Szinhdzi Nevelési Kozpont munkdjat mottdszerlien valahogy igy lehetne megfogalmazni:
szinh4z, amely nevel, és egy olyan nevelési mddszer, amely kozel hozza a szinhdzat. Tizenhét éve teszik
ezt Magyarorszdgon, elfaddsaikban fontos emberi, tarsadalmi, erkolcsi problémékat jarnak koriil altala-
ban egy szindarab vagy prézai mil atiratdnak feldolgozasdval. Gondosan iigyelnek ra, hogy meglegyen az
egyensuly a szinhdz és a nevelés kozott, vagyis hogy ne hasznéljdk az adott mivet tulsdgosan didaktikus
moddon, és arra is, hogy a gyerekeket ne ,,szinészkedni” tanitsdk, hanem a szinhdzi formdk révén segitse-

nek a gyerekeknek-fiataloknak a sajét életkoruknak megfeleld problémédkhoz hozzanyulni.

7 Az Orjéték és a Kiraly-bir6 szabélya megtaldlhat6 a Jatékkonyvben (szerk.. Kaposi Laszl6). (A szerzd jegyzete.)

8 Mivel a konvenci6k tobbségét fel lehetne hasznélni torténeleméran vagy torténelmi olvasmdany feldolgozdsakor, ezért fontosnak

tartom megjegyezni, hogy a felsorolds nem teljes, csak példdkat ad. (A szerzd jegyzete.)
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Fivérek. A Kerekasztal Szinhazi Nevelési Kozpont foglalkozasa. Erdély Mdtyds felvétele

Az eldaddsok szerkezetét a szinhazi jelenetek illetve az ezeket feldolgoz6 kozds vagy kiscsoportos be-
szélgetések, szinhazi jatékok véltakozdsa adja. A szinhdzi élmény mindig nagyon er0s, a tarsulat tagjai
(eziittal Bethlenfalvy Addm, Liptdk Ildiké, Lukdcs Bedta és Nydri Arnold) profi szinészek és profi drama-
tandrok. A gyerekekkel jatszott feldolgoz6 részek, jelenetek pedig felszabadité hatasuak, mert biztonsa-
gos kornyezetben torténnek, hisz az egész ,,csak” szinhdz, jaték.

Legijabb darabjdval, a Fivérekkel tavaly a Kerekasztal is ,,benevezett” a reneszansz évre. Ugy dontottek,
nem egy ismert Matyds-mesét dolgoznak fel, hanem 6k maguk taldlnak ki egy torténetet. A darabot a tar-
sulat egyik szinész tagja, Hajos Zsuzsa irta és rendezte, s a 3-4. osztilyos korcsoport Onmagdra talalasa-
nak problematikdjat éllitja a kozéppontba. A torténet a 11 éves Petirdl, egy atlagos iskolas fitrdl szél,
akinek a gyerekkor és a kamaszkor hatdran kell tisztdznia, ki 6, milyen viszonyban van teljesen atlagos
csalddjdval: anyjdval, egyetemista batyjdval, Lacival, és ritkdn latott, kiilf6ldon dolgoz6 apjdval, vagyis az
Ot koriilvevd vildggal. J6 a témavalasztés: a fiatalon sulyos feleldsséget kapott Matyéas kirdly és egy mai
11 éves kisfiu felnovésének problémadi kdzott a személyiség mélyén sok parhuzam huzodik.

A torténet elején megtudjuk Petirdl, vannak féltve 6rzott kincsei, amelyekhez emlékei flizodnek. Ezekhez
a targyakhoz keriill még egy frissen taldlt vasabroncs, ami konfliktusokat robbant ki kozte és a csalddja
kozott. Peti viselkedése hirtelen érthetetlenné valik anyja és batyja szemében, 6 pedig képzeletében a Hu-
nyadiak kordban taldlja magit, egy az elején szdmdra is érthetetlen torténet foszerepldje lesz: 4t kell adnia
bétyjanak, Laszl6nak az abroncsot, ami nem mds, mint a magyar korona. Atéli mindazt, ami a torténe-
lemkonyvekbdl tudhaté: a Hunyadi Ldsz16 koriili, sulyos politikai konfliktusokkal terhes iddszakot, me-
nekiilnie kell, veszélyben az 0 élete is, és kdzben teljesitenie kell a kiildetését, aminek elsd 1épése, hogy
meg kell tudnia, mi is az pontosan. Peti folyamatosan keres, a valésdgban, anyja és batyja jelenlétében is
teljesiteni akarja ezt a missziot, akik nem értik 6t, ezért nem is tudnak neki segiteni.

Gyakran van az az érzésem a ,,kerekasztalosokndl”, hogy pengeélen tdncolnak. Itt is ez torténik, hisz az
erdsen fant4zidlo Peti konnyen dtcsiszhatna egy pszichés problémakkal kiizd6 kisfiiba. De jol ravezetik a
gyerekeket, hogy érezzék, Peti nem beteg, hanem egy fontos problémdjat viszi 4t a képzeletébe, és ott
probal rd megoldast taldlni, vagyis egyediil akar vele megkiizdeni. Attdl €l az el6adés, hogy valds prob-
1émat dolgoz fel. A foglalkozds vezetdi nem félnek felhozni a 1élek mélyén rejtegetett gondokat, szembe-
nézni veliik, koriiljarni dket, aztdn mar egész mds 1at6szogbdl nézve tovabblépni toliik. Itt Petinek egy-
részt sikeres egyetemista batyja és aggddo, fiait nagyjabdl egyediil neveld, ezért tilzottan is er6skezl any-
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ja mellett kell megtaldlnia magét. Féltékenység a nagyobb testvér irdnt, ondllésoddsi vagy az anydval
szemben, az apa hidnya, ismert gondjai lehetnek ezek egy kiskamasznak.

A szinh4zi jelenetek, amelyekbe hol bevonjdk a gyerekeket, hol felkindljak szdmukra a szinészek instrua-
lasdnak lehetdségét, illetve az ezeket megel6zd, megszakitd, kovetd megbeszélések, jatékok a torténet
legfontosabb, legproblematikusabb pontjaira koncentralnak. A gyerekektdl igy kapott visszajelzések ala-
kitjék is a torténetet: Peti szobdjanak vagy a dobozédban taldlhaté kincseknek a bemutatdsa; mi jarhat Peti
fejében, és milyen valaszokat lehet adni a kérdéseire; csufoljak-e 6t az iskoldban; miért nem tud beszél-
getni az édesanyjdval, s mit kellene az anydnak tennie, hogy sz6t értsen a fidval stb.

A darab megolddsa nagyon erds, s elsd latasra szintén komoly kérdéseket vet fel. A torténelmi tényeket
ismerve nem vérhaté mas, mint Laszl6 haldla, ami a pszichoanalizisen tréningezett felndtt nézd szamara
hajmeresztd, hisz Peti gyakorlatilag a haldlba kiildi a batyjat a képzeletében. A 11 éves néz0 viszont még
szerencsére nem olvasott Freudot, s ezért teljesen tisztdn és Oszintén tudja elfogadni ezt a megoldast, f6-
leg azért, mert a végén nagyon j6 a feloldds, az utolsé jaték a gyerekekkel. Petinek meg kell {rnia levél-
ben, naploként, vagy valamilyen m4s frdsos formdban, hogy mi tortént, mi zajlott le a képzeletében, és ez
hogyan hatott a hétkoznapjaira, az életére. A kiscsoportos munka azt is jelzi a gyerekek szdmdra, hogy
tobbféle megoldas 1étezik ugyanabban a helyzetben. Az el6adds sordn tobbszor van ra lehetdségiik a gye-
rekeknek, hogy formdljanak a torténeten, itt azonban kimondottan 8k alakithatjdk a végét. Lezarhatjak sa-
Jat maguk szdmdra megnyugtatéan, vagy nyitva is hagyhatjak a problémat. Ezen az el6addson a gyerekek
feloldotték a fesziiltséget, Peti véltozott, jobb lett a viszonya az anyjdval, az apjadhoz is kozelebb keriilt, és
elkezdte felallitani sajat élete szabdlyait.

Mindenezek utdn, a foglalkozds vezetdjének, Liptdk Ildikonak a bicsimondata nem egyszerli rutinmon-
datnak hangzik csupén: ,,Tobbet tudtam meg igy Petirdl és a torténetérdl, mintha csak a szinhazi jelenete-
ket magukban jitszottuk volna.”

Fivérek

részletek a foglalkozashoz késziilt segédletbdl®

A program szinhazi jeleneteinek és eseményeinek sora

Beszélgetes a diszletrol.
Ejszaka. Peti villanyoltas utan a szobajaban probalgatja uj jatékait. Kilonds hangokat hall és furcsa képeket lat. Kép-
zelodik...

A jelenet értelmezése, Peti titkos dobozanak megtekintése. Kiscsoportokban kitalaljuk a targyak (madartoll, egzoti-
kus termés, kavics) térténetét. Ezeket a térténeteket a szinész-dramatanarok — mint Peti - eljatsszak a gyerekeknek.

Peti hazajon az iskolabdl. Egyedil van a szobajaban. Ismét hallja a furcsa hangokat. Anya keresi 6t, elbujik. Megta-
laljak, hivjak ebédelni, de nem megy. Anya kikutatja a taskajat. Talal benne egy rozsdas vaskarikat, kidobja. Peti
kérdésekre sem valaszol, majd mikor Anya kimegy, a karikat kiveszi a szemétbal.

Amikor ismét egyedul marad, a semmibdl egy alak terem a szobajaban: egy lany. Valami megbizatasrol beszél, ami
a vaskarikaval figg 6ssze. El kell juttatnia valahova.

A lanyt poroszlok tldézik. Egyikik a nyomaba ered, a masik pedig Petit kezdi vallatni. A koronat keresik... Anya jon
be a szobdba. Mérges, amiért Peti nem jott ebédelni. Ekdzben tart Peti kinvallatédsa, de Anya mit sem vesz észre
mindebbdl.

Peti Lacival, a batyjaval szeretne beszélni. Be is jon, de azért, mert a telefonjat keresi. Peti megmutatja neki a koro-
nat, de Laci nem érti, mit akar ezzel.

Ismét Peti képzeletében vagyunk: egy 6reg- és egy fiatalasszony szdmol el egymassal a piac utan. A fiatal becsapja
az 6reget. Garai nador érkezik, aki a jussat kéveteli a vasar utan. Durvan banik az dregasszonnyal, de Peti megmen-
ti 6t. Anya jon be, a fesziiltség tovabb nd kettejlik kdzott. Mikor kimegy, Peti eltorlaszolja az ajtét. A szobaban szét-

? A Kerekasztal tarsulata egy rovid emlékezteté anyaggal és néhdny — dramatikus formdkra épiils — 6tlettel igyekszik segiteni a
pedagdgusok és az osztalyok foglalkozdst kovetd feldolgozé munkdjat.
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