Torténelmi korszak tanitasa dramaval

Koromi Gabor

Az aldbbi jegyzetek a Pdholy" 2009. februdr 14-i foglalkozdsdn elhangzottakat és a kirbejdrt témdkat
rogzitik.

,Ha hallom, elfelejtem, ha 14tom, emlékszem, ha csindlom, megtanulom.”2

Ezt a kinai bolcsességet tdmasztja ald valamennyi reformpedagdgia és természetesen a drimapedagdgia
is. Kérdés, hogy a torténelem tanitdsdba® vajon hogyan fér be a drima médszertana. Végiil is, akik dssze-
gylltiink ezen a déleldtton, elsdsorban a torténelmi korszak és a dramapedagdgia kapcsolatat szerettiik
volna korbejarni.

Igy keriilt sz6ba az iskolan kiviili teriilet, vagyis hol taldlkozhatnak még tanitvanyaink a milttal — a tele-
vizi6 biivos vildgan kiviil? Széba keriiltek a torténelmi jatszohazak®. Ezek kozos tulajdonsdga — ha jo tor-
ténelmi jatszohdzakrol beszéliink —, hogy a szemléltetés és a szakemberek terén tobb tanarral/mizeum-
pedagégussal vannak jelen, tovdbbd igyekeznek vizudlisan és médszertanilag is komplexebbet nytjtani az
altalanos iskolai tandrdndl. Tovdbbi el6nye, hogy nem a szokdsos iskolai helyszinen torténik, hanem
MASHOL, ami szintén el6ny, hiszen a gyerekek nem a sajat kornyezetiikben vannak, s ez sok esetben jo-
tékonyan hat aktivitdsukra és figyelmiikre. Ezeknek a jatsz6hdzaknak azonban mégsem elssorban az is-
meretitadds a szerepiik, hanem sokkal inkdbb a motivicid, vagyis a figyelem felkeltése egy adott kor
irdnt, vagy a mar megtanult ismeretek 0sszefoglaldsa, ismétlése. Ennek természetesen a céfolata is igaz,
hiszen nagyon sok uj ismeretet is tanulnak a gyerekek, az ,,ingergazdag” kornyezet (tirgyi vildg, méd-
szertani sokszintiség) élményszeriivé és fogyaszthat6va teszi az ismereteket.® A Marczis jatszéhazak ko-
z0s tulajdonsdga még, hogy a gyerekek minden foglalkozdson 6ndlléan feldolgozandé feladatot is kap-
nak, amit beszamoldban tarsaiknak is el kell mondaniuk, jitszaniuk. Igy az informaciék nem csak kiviil-
rél, hanem sajat tarsaik kozvetitésével is elérik az osztalyt.

Kozeliteniink kell a torténelemhez, hiszen a talapzatra allitott szobrokkal vagy a mult kodébe vesz6 adat-
halmazokkal nem tudnak a gyerekek mit kezdeni. Megfoghat6va, atélhetové kell tenniink egy kor esemé-
nyeit, ugy, hogy kozben ne essiink a torténelemhamisitds blinébe, s a végén tanitvanyainknak nem csak
ismereteik, hanem véleményiik is lesz. Ehhez probaéltuk 6sszeszedni a lehetdségeket a dramapedagdgia és
a tirsmlvészetek segitségiil hivasaval.

Akadalyversenyek

Ha az adott anyag feldolgozdsat egyfajta feladatsorként fogjuk fel, ha a gyerekeket csapatokra osztva ver-
senyeztetjiik (lassuk, ki oldja meg Otletesebben, iigyesebben, gyorsabban a feladatot), nem tesziink maést,
mint akaddlyversenyt szerveziink az anyag feldolgozdséra. Erre a Paholyban kisérletet is tettiink. Széba
keriiltek az ilyen tipusu tevékenység problémadi is.

Mit érdemes 4tgondolni egy ilyen jatéknal? Péld4ul a formét, hogyan indulnak a csoportok, mennyi id6t
szdnunk egy feladatra. Mindenki egy adllomdson kezd, s korbejarnak, mint a forgészinpadon, vagy idében
elcsusztatva egymds utdn indulnak a csapatok? Ilyenkor érdemes lekotni a vadrakozodkat és a mar végzette-
ket valamilyen tevékenységgel. Ki kell taldlnunk a jaték keretét, az értékelés formajat. Sokkal nagyobb

! A Marczibanyi Téri Miivel6dési Kozpont drimapedagégiai miihelye. (A szerk.)

% Mis véltozatban: ,,Ha hallom, elfelejtem. Ha ldtom, megjegyzem. Ha csindlom, megértem.” (A szerzd jegyzete.)

3 Magyar-torténelem szakos tandrként végeztem, a felvételikor elsésorban a torténelem érdekelt — az elsé féiskolai évig. Kidb-
randultsdgom oka azt hiszem (a magolastdl vald irtézdsom mellett) abban keresendd, hogy csoporttarsaimmal 1988-ban kezdtiink
torténelmet és torténetirdst tanulni a fSiskoldn. Ujra. A rendszerviltds hajnaldn tanittatisunk nem 4llt masb6l, minthogy
mindenrél megtanultuk az ellenkez6jét. Ami eddig fekete volt, az egyaltalan nem volt olyan sotét, s6t, amirdl eddig ugy
gondoltuk, hogy fehér lehetett, arrdl szinte biztosan kideriilt egy kis (néha sok) feketeség. Tanulmanyaink mottéjat Pardanyi
Miklés tandr ur fogalmazta meg legpontosabban, miszerint vegyiik tudomdsul, hogy a torténelmet ,,mindig a gydztesek irjak, és
kész”.

Masodikra igy lettem elsésorban magyar szakos, majd palyaelhagyé — dramapedagdgus —, akit bottal kellett leiiltetni a vizsgak
elétt a torikonyveihez. Am szivesen foglalkozom gyerekekkel, torténelemmel, csak ne kelljen a sz6 hagyomanyos értelmében
tanitani. (A szerzo jegyzete.)

4 Térténelmi ismeretek feldolgozdsa alsé tagozatban — Gtlettarat szerettilk volna Gsszedllitani, melybl batran valogathat alsGs
tanité és torténelemtandr egyarant. (A szerzo jegyzete.)

5 A Marczibanyi Téri Miivelédési Kozpontban is miikédnek jatszohdzak, mizeumok is kindljak interaktiv foglalkozasaikat a
jelentkezd osztdlyoknak... (A szerzo jegyzete.)

¢ Emlékszem, hogy azokbdl a tantirgyakbdl korrekt lexikélis ismereteim voltak, amelyeket az iskoldban nem kellett megtanulni
(Rocklexikon, Beatles Biblia, Magndsok évkonyve stb.) (A szerzo jegyzete.)
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élményt jelent a gyerekeknek, ha nem pontokért, hanem mondjuk aranytallérokért vagy katondkért folyik
a kiizdelem. Fontos, hogy az dllomédsokon értékeljék a csoportokat, s ne csak a tuddsuk, hanem az
egylittmiikodésiik, a lelkesedésiik is szdmitson. Az ilyen jatékoknak lehet helyszine maga az osztdlyterem,
de akdr az egész iskola vagy barmilyen maés kiilsd helyszin, ahol a csapatok mozgdsa biztonsdgosan meg-
oldhaté. Minden jaték alapja a jo el6készités, s kiillondsen érvényes ez erre a jatékformara, hiszen ha koz-
ben elfogy az anyag vagy Osszetorlédnak a csapatok, akkor a legjobban indulé jaték is unalomba fordul-
hat. A feladatok kozé pedig nem csak a hagyomdnyos akadalyjaték feladatok, hanem a szabdlyjatékok és
a konvenciok is beépithetok.

Szabalyjatékok

A legegyszeriibb eszkdz (mindenki a sajat jatéktarisznydjaba nyulhat, ebbe viszont elézetesen gylijtoget-
hetiink a masokébdl is) a szabalyjatékok adaptdldsa egy szituicidra, helyzetre, de akdr ismeretre is. Igy
lehet egy klasszikus fogdjatékbol (Haldszfogd) egy olvasmany feldolgozdsa kapcsan Torokfogd vagy To-
borzé fogd. Fontos, hogy az alapjaték struktirdja, célja, szabdlya ne véiltozzon, de a keret-meséje, a ve-
zényszavai, nevei, mozgasos korldtai mind megvéltoztathatok.

Dramatikus jaték

A kovetkezd lehetdség, amit a dramapedagdgidban ,,B” tipusu dramdnak neveziink, amikor kevés megko-
téssel ,,csak Ugy jatszunk”: mindenki szdmdra elérhetd szinti tevékenység, a rutinosabb jatszéknak kony-
nylinek is tlinik, de a résztvevOk nagy szabadsagi foka kockazatot jelent, mert a célzott tanuldsi teriilet el-
érése kérdéses lehet. A dramatikus jaték sok-sok otletet, aktiv jelenlétet, az adott pillanatra valé rogtonzé-
ses reagalast kivdn a pedagdgustdl, aki igy kiléphet a tanéri szerepbdl, s példdul vezérként szdvetségbe
hivhatja a torzsek vezetfit vagy jatszhat barlangi dsembert, aki felkésziil tarsaival a mamutvaddszatra
vagy jatszhatunk olyan forradalmdrokat, akik a pesti utcdn menekiilnek a tankok és a gépfegyverek eldl.
Koz06s lehetdsége ezeknek a jatékoknak, hogy helyzetbe hozzdk a gyerekeket, szerepbe hivjuk dket, s a
jaték iranyitdsa nem csak a tandr kezében lehet. Igy persze hamar kideriilhet, hogy ki mit tud egy adott
korszakrdl vagy kit mi érdekel. Idében nem kotott, barmikor abbahagyhatd, s vissza is lehet térni hozza,
példaul ha a térképiink elkésziilt vagy ha az agyagedények kiégtek. Sok szimuldcids jaték, ,,mintha” jaték
épithetd be a cselekménybe, ,,uigy tesziink, mintha egy repiil6gép utasai lennénk, mintha rohamra varé ka-
tondk (hadifoglyok, parasztok, munkdsok) lennénk”.

Tanitési drama

Mivel a dramapedagdgia szdmos esetben humdn szakos tandr kozvetitésével keriilt az iskoldba, ezért ter-
mészetes, hogy a szakirodalomban is meglehetdsen sok torténelmi téméaju keretet haszndl6 vagy torténel-
mi eseményt feldolgozé tanitdsi dramadt taldlhatunk. Ezek azonban els6sorban nem a torténelem tanitasa-
hoz haszndlatosak, sokkal inkabb kiegészitdi lehetnek egy adott drdma probléméjdnak. Tandrként min-
denképpen kell annyit tudnunk a korrdl, a koriilményekrdl, hogy az adott jatékban emiatt ne legylink bi-
zonytalanok.

Konvenciék

Nem csak tanitdsi drdmdban, hanem egy hagyominyos magyar vagy torténelem 6rén is haszndlhatunk
dramds konvencidkat. A P4dholy foglalkozdsan végigvettiik, hogy az 1848-49-es forradalom és szabadsdg-
harc kapcsdn hogyan lehet haszndlni a kiilonbo6z6 tipusu konvencidkat. A lista szabadon bdvithetd, tulaj-
donképpen a szovegfeldolgozdshoz, ismeretdtadashoz, az elmélyitéshez és az dsszefoglaldshoz ugyanigy
taldlhatunk munkaformat.

Szakértoi jaték

Ha nem torténelmi figurdk szerepét kindljuk fel az osztdlynak, csoportnak, hanem szakért6k szerepét,
akik a témdval foglalkoznak (a szakértd lehet pl. kincsvaddsz, idéutazé, kutatd, oknyomozdé ujsagiro is!),
adatokat keresnek, dolgoznak fel, beszdmolnak tanulményaikrdl a tobbieknek, s kozben észrevétleniil
megtanulnak sokkal tobb mindent, mint amit az adott korszakrél a tananyag alapjin kellene.

Szinhazi jelenetek

A legegyszerlibbnek latsz6 technika — adjunk eld jeleneteket egy torténelmi esemény kapcsan —, mégis
sok felkésziilést kivan. El0 kell késziteni a jelenetet, meg kell tervezni, szervezni, s aztin johet az el6adas
az osztély eldtt. Nem csak a gyerekek vehetnek fel szerepet, hanem a pedagdgus is, ezzel mintét ad a sze-
rep komolysdgdra és a szerepbelépés eszkozeire, a szerepben 1étezés természetességére.
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Manualis tevékenységek

A torténelmi jatszohdzak programjaba rendszeresen épitenek be olyan kézmiives technikdkat, amelyekkel
a foglalkozds ideje alatt be is lehet fejezni az alkotést. Ezt mi is alkalmazhatjuk a tanitdsban, lehetdsége-
inkhez és 1donkhoz mérten, hiszen az elkésziilt tdrgyakat a késobbiekben remekiil lehet hasznalni (jele-
nethez, jatékeszkozként, teremdiszitésként). De nemcsak a kort felidézd manualis tevékenységet valaszt-
hatunk, hanem elkészithetjiik a szereplOk babfigurdjat is.

Babozas (arnybabozas)

Ha mar készitettiink babokat, akkor a legjobb, ha meg is mozditjuk 6ket. Matyas fekete seregének, vagy a
torok udvar megjelenitésének latvanyos formdja a babel6adas. Sok esetben kdnnyebb egy babot szoron-
gatva megszolalni, hangunkat kolcsondzni a szereploknek, mint onalléan kiallni a tobbiek elé. A babok
koré épithetiink diszleteket is, s korunk iskoldba is beszivargé technikai vivmanyait kihaszndlva akar béb-
filmet is készithetiink a gyerekekkel. Az drnyjaték technikdjat kiilonlegessége miatt szintén nagyon szere-
tik a tanuldk, hiszen itt nem kell igazinak lennie a tirgynak vagy a jelmeznek, hanem elég, ha csak olyan-
nak latszik a vdsznon.

Mas tarsmiivészetek bekapcsolasa
Téncoljunk, alkossunk sajit koreografidt egy linnep tiszteletére, vagy tanuljunk torténelmi tdncokat, 1épé-
seket! Hallgassunk zenét, s6t magunk is zenélhetiink: egyszerli hangszerekkel, akir az egész osztéllyal!
Tanuljunk, taldljunk ki olyan dalokat, amelyeket kozosen fogunk énekelni! Eletre sz616 élmény lehet az
dsemberek vardzskorusa vaddszat el6tt, melyben segitségiil hivjak a szellemeket a gazdag zsdkmdny ér-
dekében.

*

A Péholy tagjaival hdrom csoportban dolgoztunk: 1848-49 kapcsan terveztiink akaddlyjatékot, néztiink
példat a szabdlyjatékok adaptédldsara és megnéztiik, hogy a konvenciéknak hogyan taldlhatndnk mélté he-
lyet a korszakot feldolgozé tanitdsi 6rdn.

Akadalyverseny 1848-49 tiszteletére

Idérendben egymads utdn mennek a csapatok. Amig varakoznak, addig egy ,,igazi” Pilvaxban tolthetik az
idét.

1. Arcképcsarnok Ki kell valasztani a képek koziil a mérciusi ifjakat.

2. Ruhapréba Vilogatds a korabeli ruhdk kozott (mit viseltek, hogyan viselték, mi
nem tartozik ide); jaték, oltozkodéssel.

3. Landerer nyomd4ja Szeddjaték — a 12 pont dsszedllitdsa szavakbdl vagy félmondatokbdl.

4. Téncsics kiszabaditdsa Egy kirakés-kép Osszedllitdsa utdn a csapatnak sajat magukbdl ,.ko-

csit” alkotva el kell vinni egy tarsukat.

5. Kézmiives feladat) Kokarda, csdko, kard készitése — papirbdl.

6. Nemzeti dal A csapatnak el6 kell adnia a vers egyik str6fajat — hangosan, majd
némdn, mutogatva.

7. Toborz6 Toborz6 szoveg irdsa, eldaddsa, majd kozos éneklés €s tanc.

Alljon itt 6tletad6ként a csepeli Nagy Imre Altalinos Miivelédési Kzpont 2008-as jatékénak vizlata!

Kossuth Lajos azt iizente...

Gyijtsiink sereget Kossuth Lajosnak és a hazdnak! Minden egyes feladat megolddsdért uj katondkat ka-
punk, s aki a legtobb jol kiképzett katondt adja a hazdnak, az lesz a jdték nyertese. Aki legaldbb 15 kato-
ndt gyiijt csapatdval, mdr teljesiti a feladatot.

Keressétek meg a 48-as forradalom és szabadsagharc szerepl6it a térkép alapjan, oldjatok meg a feladato-
kat, s gylijtsetek honvédeket!
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A jatékban egy osztdly két zdszldaljjal dolgozik, pedagdgus vezetésével. Az dllomdsokon kiképzett 7.
osztdlyosok varjdk a gyerekeket (ahol kell, felnétt segitséggel). Ha valahol sokan vannak, akkor érdemes
tovdbb menni egy m4sik dllomdsra.

Az utols6 10 percben gyiilekezd és seregszemle, majd feleskiisziink honvédnek.

(El6készités: a csapatzdszlo elkészitése — osztdlyonként 2 z4szldalj)

A hadtorténész

Az egyes eseményeket parositsd dssze a ditumokkal
(10 déatum, 10 esemény)!

Vivoora Egy bekotott szemll jatékosnak a tobbiek irdnyitdsaval el kell taldlni a
célt.
Haditudosité I. Csataképet kell kirakos képként dsszerakni.

II. Csatakép megjelenitése tablban.

Mit kivdn a magyar gyermek?

Allitsuk 6ssze a mi 12 pontunkat!

Gabor Aron rézagytja

Tiizérjaték medicinlabdédval és kislabdadobds konzervdobozra.

Jellasics iildozése

Akadilypdlya teljesitése — iddre.

Rézsa Sandor

Orjaték a betyarok tiszteletére.

Heckenast Gusztav

Kossuth-cimer készitése grafikai présen.

A haditerv

Titkos iizenetet kaptunk, segitsetek megfejteni!

Petofi Sandor

Megadott rimpdrokra verset kell {rnia a csapatnak.

Szendrey Julia

Els6segélynyujté tanfolyam, majd sebesiilt kotozése.

Bem ap6

A csapatnak megadott alakzatba kell bedllnia.

Kossuth Lajos azt iizente...

Enekek sorainak befejezése, majd énekgyiijtés.

Atvalto

Meértékegységes jaték — régi mértékek, mai mértékek.

Mit visz a kis huszar...

I. Mi képezte részét egy huszar felszerelésének és mi nem?
II. Mi mit jelent? Szo6magyardizat.

Adaptalt szabalyjatékok 1848-ra

Az alabbi felsorolds sem a teljesség igényével késziilt, a vdzlatos jatékleirds is inkdbb csak azt mutatja,
hogy miféle médon lehet 4tiiltetni egy jatékot az adott korszakra.

Gyiimolcskosar (a forradalom szerepldi) — A szerepek kartyakon kioszthatok, s a kozépen all6 ira-
nyité helycseréket mond, mikozben 6 is megprébal valamelyiknek a helyére leiilni. (Cseréljen egy-
mdssal helyet Tancsics és Kossuth!) Vagy kimondja a blivos sz6t: Forradalom! S ekkor mindenkinek
helyet kell cserélnie. Akinek nem jut hely, az lesz a kdvetkezd iranyito.

aki eddig egyediil volt.

Kacsintdos parrablés (fogoly és foglar) — Parokban édllunk korben, a parok tagjai egymds mogott.
Egyikiinknek nincs parja, 6 probal kacsintdssal szerezni egyet maganak az el6l 4llok koziil. Ha a hatul
all6 ezt észreveszi, akkor megérinti — ha tudja — a péarjiat. Ha nem tudja, akkor szerepet cserél azzal,

Jeruzsalem — Jeriké (Kossuth — Széchenyi) két csapat all egymassal szemben, s a két névre figyel.

Ha a caidt nevit hallia allar meochainl Fovuv amher mecdl ¢ iouelke7zilr a IFAt navat minél tihhe7ir a
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torténetbe szoni.

Orjaték — Tancsics kiszabaditisihoz meg kell szerezniink a kulcsokat az ismert jaték valamelyik va-
ridnsa szerint.”

Kiraly-biré — A jatékot nem szdmokkal, hanem torténelmi szereplok nevével jatsszuk, rdadasul a
szereplOket egy-egy (eldre egyeztetett) mozdulattal is jelezniink kell, amit a hivdsnal ugyanigy meg
kell mutatni. Ha mér j6l megy, akkor elég csak a mozdulatokat mutatni, s a jaték ilyenkor vélik iga-
zan porgdssé. Visszahivni és szomszédot hivni tilos.

Konvenciok® és a 48-as torténelem

Térmeghatarozas (térberendezés) pl. a Pilvaxban, a Nemzeti Muzeum elétt, Tancsics bortonében

Térkép, abra: eredeti pesti és budai térkép a tiintetok titvonalaval; terepasztal

Szerep a falon — Petdfi, Bem ap6, Kossuth Lajos, marciusi ifjak, bestigd, fiatal katona, gyerek, aki
katonanak szeretne allni

Jelmezek, kellékek — kalap, kokarda, zaszl6, 12 pont, kard, csakd, dob

All6kép — siiritsiik mondandénkat egy fontos eseményrdl egyetlen képbe! Sziikség esetén szdlaltas-
suk meg a szereplOket, adjunk cimet a képnek, készitsiink tabldsorozatot a torténésekrol!

Befejezetlen anyagok — levél, napldrészlet, jegyzetlapok, tuddsitasok, amelyek egy része hidnyzik,
avagy ossze kell rakni azokat

Forré szék — a tandr altal eljatszott figura (a jaték szempontjabol) fontos informacidkat kozol

Gyiilés, értekezlet — mindenki szerepben keres megoldast a helyzetre. Lehet valosagos gytilés igazi
torténelmi szereplokkel. Lehet olyan is, amikor a kisember keriil dontési helyzetbe — katondk a fegy-
verletétel eldtt.

Szorité koriillmény — amikor az események felgyorsulnak, s a jatszoknak valami miatt mihamarabb
donteniiik kell (mindjart megérkeznek a csdszdri csapatok, kideriil, hogy Bécsben kitort a forradalom
stb.).

Matyas és Peti

Bense Monika

Fivérek. A Kerekasztal Szinhdzi Nevelési Kozpont a Marczibdnyi Téri Miivelodési Kozpontban. Bemutato:
2008. oktober 9.; ajdnlott korosztdly: 9-10 év. A szerz6 az eléaddst 2009. februdr 10-én ldtta. Irdsa megjelent

az Orszdgos Didkszinjdtszo Egyesiilet portdljdan: www.diakszinhaz.hu

A Kerekasztal Szinhdzi Nevelési Kozpont munkdjat mottdszerlien valahogy igy lehetne megfogalmazni:
szinh4z, amely nevel, és egy olyan nevelési mddszer, amely kozel hozza a szinhdzat. Tizenhét éve teszik
ezt Magyarorszdgon, elfaddsaikban fontos emberi, tarsadalmi, erkolcsi problémékat jarnak koriil altala-
ban egy szindarab vagy prézai mil atiratdnak feldolgozasdval. Gondosan iigyelnek ra, hogy meglegyen az
egyensuly a szinhdz és a nevelés kozott, vagyis hogy ne hasznéljdk az adott mivet tulsdgosan didaktikus
moddon, és arra is, hogy a gyerekeket ne ,,szinészkedni” tanitsdk, hanem a szinhdzi formdk révén segitse-

nek a gyerekeknek-fiataloknak a sajét életkoruknak megfeleld problémédkhoz hozzanyulni.

7 Az Orjéték és a Kiraly-bir6 szabélya megtaldlhat6 a Jatékkonyvben (szerk.. Kaposi Laszl6). (A szerzd jegyzete.)

8 Mivel a konvenci6k tobbségét fel lehetne hasznélni torténeleméran vagy torténelmi olvasmdany feldolgozdsakor, ezért fontosnak

tartom megjegyezni, hogy a felsorolds nem teljes, csak példdkat ad. (A szerzd jegyzete.)
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