De mi lett Iszménével?

— dramafoglalkozas vazlata —

Wenczel Imre

Csoport: 9-12. évfolyamos, a dramajatékban jartas csoport. (A tanuldk ismerik a thébai mondakort és
Szophoklész Antigonéjat.)

Tér: tanterem félretolt padokkal

Id6: harom tandra egyiitt (135 perc) egy rovid sziinettel (a sziinet kb. a 70. percnél)

Cél: a) annak feltérképezése a jatszokkal egyiitt, hogy milyen lehetéségei vannak egy tragikus sorsu csa-
lad megbélyegzett tagjdnak a tdlélésre, a boldogsédgra; b) azt is végiggondolhatjuk, mit tehetiink, ha
ugy érezziik, hogy egyediil maradtunk.

Tanulasi teriilet: a thébai mondakor

Fokusz: Milyen lehetéségeket kell/szabad megragadnunk kilatastalannak tiing helyzetben boldogulasunk
érdekében?

Keret/nézépont: foként Iszméné szempontjabol kozelitjiik meg az eseményeket, csak néha latjuk azokat
méshonnan (pl. Teireszidsz, Otisz vagy a ,,NEP” fel6l).

Eszkozok, kellékek: ifjabb Szophoklész ,jegyzetei” (Melléklet 1.); Thébai varosallam torténetérdl (Mel-
Iéklet 2.); csomagoldpapirok (frdshoz, rajzolashoz), filcek, iréeszk6zok; az antik kultirdban vald t4jé-
kozodast segitd 0sszefoglalok (pl. korhil gorog személynevek); kitharat helyettesitd/imitalé klasszikus
gitdr (amelyen a tandr vagy felkért el6ad6 jatszik); ismertetd a kitharardl és a kithardédoszrol (Mellék-
let 3.)

A torténet szerepl6i: Kreon (fontos, de passziv figura; a jatékban csak lehetséges hatdsaként van jelen);
Iszméné, rabszolgaldny (16), a kirdlyi 6rség parancsnoka (Agapion — ,,szeretett”) és annak fia (Otisz —
,eles hallasu”), Kolonosz kirdlydnak kovete; Thébai varos lakdinak tipikus csoportjai. ..

Megjegyzések:

® A szerepldk részletesebb korvonalazasat az 1. sz. melléklet tartalmazza.

¢ Amennyire lehetséges, ne terheljiik a jatékot sok névvel! Ha azonban a jitszok kérik, legyiink készen
gorog hangzdsi név kindldsdra, és az elfogadott nevet azonnal rogzitsiik a mindenki szdmdra végig
lathat6 frétablan! Agapion pl. jatékunkban maradhat Or, vagy Parancsnok... Egyéltalin — mindent ik-
tassunk ki, ami neheziti, és mindent hasznaljunk fel, ami konnyiti, ,,fogyaszthatova” teszi a jatékot!

e A jaték koordindldsdnak, mederben tartdsdnak érdekében fontos tisztdzni a jatszékkal minden olyan
koriilményt, ami befolydsolhatja dontéseiket. Ez esetiinkben tobb Osszefliggés, mint egy szokvanyos
dradmadraban. Ezért is van sziikségiink a jelzett jatékiddre. Természetesen szlikiteniink kell a dontési
lehetdségeket szorit6 koriilmények segitségével, nehogy kezelhetetlenné véljon a jaték.

o A felkésziiléshez és a fikcié megteremtéséhez a foglalkozdsvezetd szdmara a kovetkez6 kérdések tisz-
tdz4sat javasoljuk: Milyen torvényekhez igazodik egy korabeli vdrosillam lakdja? Mi a szerepe az
uralkodénak egy ilyen vérosallamban? Hogyan rétegzddik hatalmi/gazdasagi szempontb6l Thébai va-
roséllamanak lakossdga? Héany éves Iszméné torténetiink idején? Milyenek az értelmi képességei?
Mit tanult, ami hasznosithaté szdmdra a boldoguldshoz? Milyen Iszméné érzelmi vildga? Mennyire
van tisztdban a helyzetével? Milyen emlékei vannak? Melyek a legfontosabb emberi kapcsolatai?
Hogyan képzeli el a jovOjét? Van-e szerelme? Ha igen, ki az? Milyen védgyai és lehetOségei vannak
ennek a 18-20 éves ldnynak? Milyen ,,er6térben” mozoghat? Kik segithetik/géatolhatjdk boldoguldsat?
Milyen helyzetben vannak a kor lanyai/asszonyai? Milyen helyzetben vannak a kor irdstud6i? Meny-
nyire becsiilik meg a kithara miivészeit? Milyen mesterségeket liznek Thébai lakéi? Mi a szerepe az
emberek életében a joslatnak €s a mitolégidnak? Mennyi id6t vesz igénybe, amig valaki eljut a legko-
zelebbi varosillamba Thébabol?

e A lényeg: a foglalkozds vezetdjének legyen természetes otthona az a vildg, amelyet fikcidként a ja-
tékba hoz!

e Tovébbi el0késziilet: a beépitett szereplok felkészitése a némajatékra és a jelenetre.

*

1. Tanari narracié utan némajaték beépitett szereplékkel
A némajaték szerepldi: Iszméné és Otisz
Tér: Kredn palotdjanak 1épcsdje
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Id6: alkonyatba hajlé délutdn

A tandr narracidja bevezetoképpen szolgél a némajatékhoz. Ismerteti a helyszint, az idOpontot, a szitudci-
6t, jelzi, hogy kik a szereplok. (Legaldbb egy foldre teritett szovetdarabbal jelezziik Iszméné helyét a tér-
ben, mutassunk rd, merre van a palota bejirata! )

A narrici6 szovege: ,,Az Antigoné cimil drdma cselekményének a végén tartunk. Az ismert szitudcid sze-
rint Kreén most kezdte siratni halottait. Mindenki bement a palotdba Kre6n utan, Iszménérdl megfeled-
keztek, teljesen egyediil 41l a palota egyik 1épcs6fokan. Bar forrésdg van, ¢ didereg. Csak 4ll egy helyben.
Nem tudja, mit tegyen, hové legyen. Itt, a palotan kiviil rémité a csend. Ugy tiinik, megéllt az id6.”

A tandr elhallgat, megvéarjuk a csendet, ekkor kezdddik a jaték.
A kordbban megbeszéltek szerint Iszméné egy ideig csak all, nem torténik semmi. Azutdn Gvatosan oda-
1ép hozza egy fiatal férfi, és gyengéden raterit egy kdpenyt. Szeliden betessékeli a palotaba.

2. Jatékunk vilaganak korvonalai, fontosabb adatok — jegyzet, térkép a falon

El6szor beszélgetiink a latott jelenetrdl. A tanar itt elmondhatja, hogy egyediil az Orparancsnok fidnak,
Otisznak jutott eszébe, hogy foglalkozzon a megbélyegzett, magdra hagyott és rémiilt Iszménével.

A jelenetrdl valo rovid beszélgetés utan tisztazzuk mostani jatékunk térbeli és idObeli kereteit! Ezt tehet-
jik példaul ugy, hogy a korben iil6 tanul6k mindegyike mond valamit, amit fontosnak vél a mindannyi-
unk altal jol ismert Szophoklész-drdma nyoman. (Segit benniinket a Melléklet 1., 2., de a tanul6k jol is-
merik a thébai mondakort és Szophoklész Antigonéjat is.)

Fontosabb adatok: a Szophoklész dramdibdl, ,,jegyzeteibdl” ismert vilag helyszine (Thébai — @npa vagy
OfBor — térkép); a cselekmény idépontja (Kr. e. 9. szdzad).

Thébai varosillam lakéinak fontosabb csoportjai:

e Kredn, valamint a kirdly rendelkezésére 4ll6 katonasag — a legfontosabb katonai tisztség viseldje az
Orparancsnok

e Teireszidsz, maganyos jos, de mindenki 4ltal megbecsiilt szellemi hatalom; csak végsd esetben jon be
a virosba, egyébként a varos falain kiviil, egy barlangban lakik.

e Otisz, az Orparancsnok fia, kiilonleges helyzetben van; megbecsiilt kitharédosz, de j6l banik a fegy-
verekkel is, fiatal kora ellenére a vének tandcsdnak tagja.

e viroslakok, polgarok, kézmiivesek, kereskeddk, koldusok, rabszolgdk

A tandr hangsilyozza, hogy Thébai minden kordbbi viszontagsdga ellenére ,,jelenleg” a kornyék Osszes
varosanal élhetdbb hely. Senkinek nincs szdndékdban innen elkdltdozni mdshova, ez jelzi, hogy jol érzik
magukat itt a varoslakok.

A tovabbi informdcidkat a tandr itt nem ismerteti, de ,.készenlétben tartja Oket”, és amikor a jaték folya-
mdn sziikséges, vagy éppen ,,elérkezett az ideje”, a megfeleld médon kozli a jatszokkal.

Kredn tobb hete magaba zarkézott, nem lehet vele beszélni, nem kér, nem ad, és nem parancsol semmit,
félo, hogy lassan éhen hal.

Iszméné teljesen tandcstalan, egyet tud biztosan, nem akar a csalddja sorsdra jutni. Leginkdbb a magany
kinozza. Megbélyegzettnek érzi magit. Még nem tudja, mint kezdjen az életével.

A viéros lakéi j6l érzik magukat a kialakult helyzetben. Mindenki békén hagyja Oket, a kirdlyrdl az a hir
jérja kozottiik, hogy haldoklik.

Egy ember intézkedik csupan, a kirdlyi 6rség parancsnoka (Agapion), Kreén hiiséges szolgdja... O meg-
probal rendet tartani a varosban. Intézkedései logikusak, becsiiletesek és célravezetOk. Gyakran konzultal
intézkedései el6tt a fidval (Otisszal), aki kordbban tobbszor elére megmondta, hogy mi fog térténni Kredn
intézkedései nyomdn.

Otisz fiatal kora ellenére a varos megbecsiilt polgéra, kivalo kithara-jatékos (kithar6dosz), tud irni és ol-
vasni is, valamint j6l banik a fegyverekkel. Apja nagyon biiszke r4, titokban mindig t6le kér tanicsot, ha
valamilyen nehéz helyzetben intézkedni kell.

Thébai véarosdllamban rend és nyugalom van, de ez torékeny éllapot. A vérosdllamot ért szornyll csapés-
sorozat utdn a 800-as 1élekszamu, zart erdditményben érthetéen mindenki remél valamilyen megoldést.
Leginkdbb ,,csak” élni szeretnének az emberek, anélkiil, hogy dogvésszel, Szfinxszel, haboruval vagy té-
ves kirdlyi intézkedésekkel kellene szamolniuk.

3. Thébai varos egyszerii polgarainak szerepében...
A tandr egy nyitott mondat befejezését kindlja a jatszoknak, miutdn megbeszélték, milyen foglalkozésu
egyszerti emberek élhettek akkoriban a varosdllamban:
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— ,,Thébai varosdllam lakdja vagyok. Azért szeretek itt élni, mert...”
(A ,,lakéja” sz6t helyettesitsiik azzal a széval, ami a foglalkozdsunkat jelzi! PI. ,,Thébai varosallam egyik
fegyverkereskeddje vagyok.”)

4. Egész csoportos tablokép a szereplok megszolaltatasaval
Képviltozatok: ,,Iszméné nincs jelen”; ,.Iszméné most érkezik”; ,,Iszméné ilyennek l4thatja az embereket”
(ez ut6bbi erds nézdpontvaltds).

A tandr el6készitd szovege: ,,A sokat tapasztalt szokdkut Thébai sétaléutcdjanak legforgalmasabb részén
némi ir6nidval szemléli, amint egy-egy idilli estén a varoslakok tobbsége odagytilik, sétdlgat, beszélget,
udvarol, vitatkozik, veszekszik, kibékiil...” Legyiink mi ezek a véroslakok egy rovid idore, igy nézziik
meg kozelebbrdl az életiiket!

A tandr azt kéri, hogy a tanul6k szervezddjenek szerepiik szerint foglalkozasi és/vagy érdekcsoportokba,
pl. a cserépedény-készitOk a kereskedOkkel, a fonalkészitok a szovondkkel, a molndrok a pékekkel, a pat-
kol6kovécsok a l6kereskeddkkel, a fegyverkészitk a katondkkal... (Allitsuk meg a képet, majd mozdit-
suk meg, engedjiitk miikodni a szitudcidkat nyolc-tiz masodpercig! Iszméné nincs jelen a térben.)

Egy masik alloképet kér a tandr ugyanezekkel a szereplokkel. El0készit6 szoveg hozza:

,Hogyan reagdlnak testbeszéddel, és mit mondanak egymdsnak ezek az emberek, amikor Iszméné arrafe-
1€ sétdl? Iszméné még elég tdvol van, nem hallja a beszélgetéseket.”

A harmadik éall6képet azért kéri a tanér, hogy megértsiik, vajon milyennek ,,ldthatja” Iszméné ezt az em-
bercsoportot.

(Megjegyezziik az altalunk felvett helyzetet, és kisebb csoportokra bontva megnézziik a ,,szoborcsoporto-
kat”, elemezziik a latottakat.)

5. Alloképek narraciéval négy csoportban
Mutassuk meg most Iszméné azon j6 emlékeit, amelyekbe akkor menekiil, amikor gy érzi, kilatdstalanul
egyediil van, és nincs is esélye kapcsolatba 1épni az emberekkel.

6. Tanari narracio, gyiijtés

»Most, egy honappal Antigoné haldla utdn a tizenhét éves Iszménét tehdt leginkdbb a magany kinozza.
Furcsa médon egyébként jol érzi magat Thébaiban, titokban sokat gondol arra a fidra, aki azon a szérnyli
estén réteritette a kopenyét, és bevitte a palotdba. Mar tudja a nevét is, Otisznak hivjék, 6 az Orparancs-
nok fia.

De sokat rdgodik a miilt eseményein, és sejti, hogy nem fogjdk mindig békén hagyni. Kreén elébb-utébb
magahoz tér, és akkor nem lehet tudni, hogy milyen parancsot ad. Es ha megéleti? Vagy szamiizetésbe
kiildi? Valamit tennie kell. De mit? Elmenekiiljon Thébabol? Egyéltaldn hovd mehetne? Kire szdmithat
itt? Kit6l kérhet tandcsot vagy segitséget? Tekintsiik 4t Iszméné lehetdségeit! Hiszen 6 is errdl gondolko-
dik éjjel-nappal.”

7. Szimulaciés jelenet-improvizaciok négy csoportban

A jelenetek szervezését megeldz0 tandri narrécio: ,,Prébalkozik azért Iszméné a kapcsolatteremtéssel.

e Megprobdl kozelebb keriilni I6hoz, a rabszolgaldnyhoz, de 16 attdl fél, hogy kideriil, minden nap be-
szdmol trndjének viselt dolgairdl Otisznak, aki j6 pénzt ad az informaciokért. Ezért a beszélgetés za-
tonyra fut.

e Prébalkozik esti séta kozben széba elegyedni tisztesnek tlind asszonyokkal, azok széba is dllnak vele,
de ahogy bizalmaskodni kezdenek vele, Iszméné meghatral.

o Beszélgetést kezdeményez a palota folyosdjan szolgalatot teljesitd, 6t véds-6rzd katondval, de az nem
érti, hogy mit akar tdle, igy a tarsalgds sutdn félbeszakad.

e Egy alkalommal a palota kapujaban Osszefut Otisszal, szeretne beszélni vele, de hirtelenjében nem
tudja, hogy kezdjen hozza, igy ez a probélkoz4s is kudarcba fullad.”

A tandr azt kéri, hogy formdljanak a tanuldk négy csoportban jeleneteket a taldlkozdsokbdl (az itt felso-
roltak koziil), és mutassdk be dket ugy, hogy Iszméné szdmdra sikeres legyen a parbeszéd! A szituaciok
és a szereplok attitlidje ugyanaz maradjon, csak Iszméné legyen iigyesebb!

,.Hét bizony, igy kellett volna beszélgetnie Iszménének ahhoz, hogy ne legyen olyan magidnyos, mint
most” — jegyzi meg a tandr a jelenetek utdn.
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8. Mimes jaték és hangalafestés harom csoportban

El6készitd narricid: ,,Iszméné azonban dlmaban rémesebbnél rémesebb lehetdségekkel szembesiil...”

e Egy alkalommal arrdl dlmodik, hogy elhagyja a palotét, és bedll valamelyik polgari hazhoz dolgozni.

e  Misik dlma az, amikor I6val egyiitt menekiil Thébaibdl, és Kreén katondi iildozik.

® A harmadik a legszornylibb: eskiivdjét készitik eld a palotdban valamilyen idegen kiralyfival, akirdl
azt suttogjak, hogy egy ,,szornyeteg”.

Nézziik meg ezeket a rémdlmokat mimes jatékban hangaldfestéssel hdrom csoportban! (Amennyiben a ji-
ték vezetOje fontosnak véli az el6z0 csoportbeosztds megtartasat, adhat negyedik dlmot is.)

9. Zene — Otisz kithara-jatéka

A tandr narricigja: ,,Ebredés utan Iszméné minden alkalommal nagyon rémiilt, de emlékszik valamilyen
szép zenére is, és megprobdlja kideriteni, milyen muzsika lehetett. 16 azt mondja, bizonyéra Otisz gyako-
rolt valahol a palotdban.” (A hallott zenét megmutatja a tanir vagy a felkért el6ad6. Csak a gitar szdl,
ének itt még nincs hozza.)

Itt a hdrom tandrds foglalkozds sziinetének lehetdsége.

10. Forré szék

A csoport Teireszidsz, a tandr Iszméné szerepében.

A tanar el6készitd szovege: ,,Iszméné felkeresi Teireszidszt is. Teireszidsz mddszere az, hogy kérdez.
Megprdébdlja kideriteni a joslatkéro titkos szandékait is, ugy kovetkeztet arra, mit tandcsoljon neki. Tud-
juk azonban, hogy Teireszidsz nem josol soha senkinek, csak akkor, ha jéslata nagyobb k6zosség, pl. egy
egész vdrosallam sorsat befolydsolja. Tehat biztosak lehetiink benne, hogy Iszménétdl is csak kérdez,
megprébalja megismerni titkolt gondolatait, szdndékait. Vagy taldn bolcs kérdéseivel akarja raébreszteni
a lanyt, mit tegyen?”

(A tandr Iszméné szerepében feltdrja a ldny szorongdsait, szinte dllandésult rémiiletét, vigyakozdsat az
emberi szora, aggodalmait a sorsat illetden, idegenség-érzetét, maganyanak mélységeit. Ugyanakkor azt is
érzékelteti a tandr, hogy Iszméné nem adta fel, kiizdeni akar, valtoztatni sorsin, csak nem tudja, hogyan.)

11. Tandri narracié és zene

»~Amint Iszméné visszaér a palotdba, mieldtt belépne a kapun, mér hallja azt a zenét, amit kordbban 4lma-
ban. Csak most énekelnek is hozza.”

(A tandr — vagy felkért el6add — Radnéti: ,,Két karodban” c. versét énekli gitdrkisérettel.)

,» Végiil elhallgat a muzsika, Iszméné 16 kiséretében bevonul a szobdjaba. Ott egy egész halom gylimol-
csot talal az asztalon nagy betlikkel frott kdrtyaval. ,,Nyugodtan edd meg, nem mérgezett! Otisz”

Milyen hatéssal lehetett Iszménére ez a dal és a gylimolcskosar?” (A tanar megvdrja a valaszokat.)

12. Naplorészletek Otisz és Iszméné naplojabol

Az drparancsnok fia, Otisz naplot ir: ,,Apam tegnap probalt tenni valamit, de Kreén teljesen hasznalhatat-
lan. Van kirély, és még sincs. Mi lesz itt? Mi lesz Iszménével és velem?”

Iszméné is naplét ir: ,,Nem érdekel mar a joslat. Teireszidsz azt mondta, nagy lehetdségek vannak ben-
nem. Véget vethetek az egész csaladi dtoknak. De hat mit tehetnék én? Miért nem latogat meg Otisz,
hogy beszélhessek vele?”

13. ,,El nem Kkiildott levelek” irasa szabadon szervezédé csoportokban

,,10 1atja, hogy Iszméné napokig gyotrodik, mit tegyen. Tobb levelet is ir Otisznak, de egyet sem kiild el.”
(Lehetdleg ne engedjiink hat csoportndl tobbet szervezddni a levélirdshoz, mert til sok id6t vesz igénybe
a levelek felolvasdsa és megbeszélése.)

Olvassuk fel Iszméné el nem kiildott leveleit!

,Ldthatd — mondja a tanar a levelek meghallgatasa utdn —, hogy Otisz barétsdga (szerelme?) taldn valami-
féle kiutat jelenthet Iszméné szamdra a végletes maganybol.

14. Tandri narracié és zene

,Es Otisz, mintegy parancsszéra: jon. Eleinte ritkdbban, azutdn szinte minden nap. A kapcsolat teht
Iszméné és Otisz kozott lassan komolyra fordul. A latogatasai és a zene egyiitt jarnak: Otisz énekel vala-
mi tréfdsat, és kitharaval kiséri, Iszméné pedig ilyenkor nem szomort, s6t néha hangosan nevet.”

A tandr (vagy a felkért eldad6) megmutatja, mit énekel ilyenkor Otisz.
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15. Férum-szinhaz gondolatok kihangositasaval — a tanar egy Kolonoszbdl érkezé kiildonc szerepé-
ben

A csoport Iszménét késziti fel.

A férumszinhdzat el6készitd narricid: ,Iszméné szdmdra korvonalazédni kezd valamilyen szép jovo,
amelyben Otiszt és dnmagét latja egy parként. Ami zavaré szdmara ezekben a fantaziaképekben, az az,
hogy nem tudja elképzelni benne a tobbi varoslakét, legkevésbé Krednt. Ekkor nagy meglepetést produ-
kal az élet. Egy kiilldonc érkezik tengernyi ajindékkal, hatalmas, diszes kisérettel, és bebocsatast kér
"Iszméné hercegn6hoz’. Mieldtt a lany fogadja a messzi foldrol érkezett kiildoncot, megtudakolja, hogy
kicsoda 6, és milyen szdndékkal érkezett. Kideriil, hogy Kolonosz kirdlydnak kovete 6. A kirdly fia fele-
ségiil kéri Iszménét. Nemsokdra dtveszi a tront, sziiksége van egy kirdlynéra. Egyébként is régéta szerel-
mes Iszménébe.”

A tandr megszervezi a féorum-szinhdzat, és arra kéri a jatszokat, hogy ne csupén felkészitsék az Iszménét
Jatsz6 szerepldt, hanem aktivan kézremiikodjenek a jelenetben is. Rendszeresen hangositsdk ki Iszméné
gondolatait!

A tandr a kiilldonc szerepében minden érzelmi és raciondlis érvet felsorakoztat, hogy rdvegye Iszménét,
azonnal induljon ttnak vele. Hogyan dont Iszméné?

16. A KAR ,,éneke” és ,,tanca” (stilizacios jaték) két csoportban

A KAR énekének létrehozasat elokészitd tandri narracio: ,,Tudjuk, hogy a kor drdmairdi leginkdbb a kar
megszolaltatasaval, énekével és tancdval linnepelték vagy sirattdk el fontos szerepldjiiket. Tudjuk azt is,
hogy Szophoklész unokdja, akit szintén Szophoklésznak hivtak, megirta Iszméné c. dramdjét. Sajnos, a
szoveg elveszett. Most arra kérlek benneteket, hogy alkossdtok meg, irjdtok meg, és adjatok is eld a KAR
zar6énekét az ifjabb Szophoklész Iszméné c. dramdjabol! Hasznéljatok fel eddigi jatékunk minden infor-
méciéjat ahhoz, hogy kovetkeztetni tudjatok arra, mit énekelhetett a KAR ennek a drdmdnak a végén!
Unnepelt, vagy elsiratott valakit vagy valamit?”

A tandr arra biztatja a csoportokat, hogy prébaljak meg az 6kori gordog dramaknak megfelelden stilizalt
mozgdssal eléadni majd az éltaluk irt szoveget. A mozgds természetesen segitsen a hangulat 4télésében is!

*

Melléklet 1.

,,Ifjabb Szophoklész jegyzetei ISZMENE c. dramajahoz’”’

(A nagy tragédiakoltd unokdjanak jegyzettoredékeit egy athéni egyetemista kereste €s taldlta meg 2003-ban.
Sajit olvasmdnyai és fantdzidja alapjdn kiegészitette a toredékeket. Késébb megtaldlta a szerzd tervezett tragé-
didjanak vézlatat is néhdny szerepld jellemzésével és a kar szerepének javaslatdval. Ezt adjuk kozre itt szabad
forditasban.)

ISZMENEROL

Milyen ember Iszméné, amikor az Antigoné-tragédia zajlik?

Iszméné nem vonja kétségbe testvére igazit, érzelmileg azonosul Antigonéval, de az elddllt szitudcioban to-
véabb képes életben maradni. Jelleme nem drdmai jellem, mert szdmdra fontosabb valami mds — sajat boldogu-
lasa — mint az 4ltala is elismert erkolcsi igazsdg végrehajtasa. (Ugyanilyen szerepld példaul az OR is, aki tudja,
hogy halottakat eltemetni kotelesség, de még Iszménénél is jobban félti életét. Rdaddsul neki el kell tartania
csaladjét is.)

Milyen ember lehet Iszméné a tragédia utdn?

Torténetiink idején 17-19 éves lehet. Rosszul alszik, néha sikoltozik dlmdban. Sériilt, de okos, gondolkodni
képes, érzékeny lany. Tulél6 tipus. [zig-vérig né. Néha nagy meglepetést okoz a kornyezetének hirtelen véllalt
hdsiességével, dldozatkészségével. Senkiben sem bizik, dnmagardl senkinek sem drul el semmit. Zarkdzott és
titokzatos. Taldn tobbet ért csalddjdnak sorsdbdl, mint barki mds. Szeretne €lni, boldog lenni. Nincs vagya ki-
tiinésre, uralkodasra. Erti, hogy mi tortént a csalddjiban, de nem a milton mereng, hanem inkdbb a jovéjén tii-
nddik. Ugyanakkor befelé él, alig mer kifelé tekinteni. Az &t rendszeresen felkeresd Otiszt (az Srparancsnok
kithar6dosz fidt) is alig veszi észre. Kérdés: mit tudhat a Thébai varosdllamon kiviili vildgrdl. Kolonoszban élt
ugyan néhdny évig, de azok az emlékek mdr nagyon halvdnyak. Valdsziniileg teljesen tdjékozatlan, ami a kor-
nyezd vdrosdllamokat illeti.

3 Nagyrészt W. I fikcija a De mi lett Iszménével? cimii drdmafoglalkozdshoz. (A szerzd jegyzete.)
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Létének, jellemének kovetkezményei: csak akkor véllalja vérvonaldnak kotelezettségeit (Thébai véros kirdly-
néja?), ha nincs mds lehetdsége az életben maradasra.

Iszméné lehetdségei a tdjékozoddsra, segitségkérésre; kihez fordulhat Iszméné?
A rabszolgdjdhoz, I6hoz? Kreénhoz? Teireszidszhoz? Otiszhoz? A vének tandcsdhoz? A néphez?

16 a maga mddjan szereti Iszménét, de inkdbb attdl tart, hogy ha drnéjének baja esik, akkor mds, kegyetlenebb
gazda rabszolgdja lesz. I6 retteg Kre6ntol, fél az Orparancsnoktél, és rendszeresen beszamol trndjének viselt
dolgairdl j6 fizetségért az Orparancsnok hisz éves fidnak (Otisznak).

16 1étének, jellemének kovetkezményei: Iszméné csak részben bizhat benne, ,,élet-haldl vészhelyzetben” eset-
leg segitséget is remélhet tdle.

Kreoén lelkibeteg. Teljes sszeomldsa utdn nincs is remény arra, hogy képes lesz akar uralkodéként, akar em-
berként barmilyen dontést hozni. Ugy érzi, csédét mondott uralkodéként, férjként, apaként, emberként. Bizal-
matlan mindenkihez. Egyetlen ember latogathatja, a kirdlyi Orség parancsnoka, Agapion. Legszivesebben
azonban a vérosdllam leghiresebb kitharédoszdnak, Otisznak a jatékat hallgatja. Beszélni nem hajlandé, ural-
kodéi hatalmit nem gyakorolja. Erkolcsi és politikai értelemben halott. Mégis 8 a kirdly, amig €1, vagy amig
Thébai polgdrai nem vélasztanak 4j kirdlyt — lehetdleg a vérvonal alapjdn. (Ez utébbi a térvényeik szerint kote-
lezd.)

Kredn 1étének, jellemének kovetkezményei: Iszméné nem bizhat benne. Kiszdmithatatlan, hogy mikor kezd el
Ujra intézkedni. Probléma lehet, hogy (addig is) ki irdnyitja a vdrost. Ki dont a hétkéznapi tigyek intézésében
egy erds kirdlyhoz szokott vdrosban? Mi lesz, ha Kreén ismét uralkodni kezd? Mit kezd majd az uralkodé a ki-
rélyi csalad egyetlen tiilél6jével, Iszménével?

Teireszidsz, a vak jos mindig megprébalja megévni az 6t befogadé varosallamot (helységet, helyiséget, csald-
dot) a romlastél, bukéstél. Altaldban aktivan segit a rossz titon jaré embereken. Jéslatait mindenki nehezen fo-
gadja el, mert azok meglepdek, kissé homdlyosak és ellentmonddsosak. Megdllapitdsai, joslatai azonban min-
dig helytall6ak, de nem részletesek. (Igazsdguk sajnos dltaldban csak utdlag deriil ki, de ez rendszerint az em-
berek ostobasdgdn mulik.) Teireszidsznak azonban nem feladata, hogy hétkdznapi, csip-csup ligyekben joslatot
mondjon, vagy itélkezzen. Mdar az otodik emberéletet éli a szdmdra Zeusz daltal engedélyezett hétbdl.
Teireszidsz azonban sohasem engedi el a t6le tandcsot kérdt anélkiil, hogy alaposan ki ne kérdezné. Legf6bb
tdjékozoddsi lehetdsége a hétkdznapi vildgban éppen ez.

Teireszidsz 1étének, jellemének kovetkezményei: Iszméné hétkdznapjaihoz nem tud segitséget nyujtani. Nagy
sorskérdésekben tud csak tandcsot adni, tehdt ha Iszméné életmddja nem befolydsolja Thébai varosdllam sor-
sat, a ldny semmilyen — szdmdra fontos — inform4ciéhoz nem juthat téle.

Otisz

(Ki ez az Otisz Thébaiban? Az a gyanim, valami kulcsfigura.)

Az Orparancsnok értelmes (irdstudd, kithar6dosz) fia maris a vének tandcsdnak legfontosabb tandcsaddja. Apja
is tole kér tanacsot intézkedéseihez, midta Kredn ,,halott” a varos szamara.

Otisz aggodik Iszménéért. Kordbban mar tobbszor is megmentette az életét tigy, hogy a ldny nem is tudott réla.
Mostandban rendszeresen latogatja. Kiilonleges csemegéket, gylimolcsoket hoz Iszménének, és gyakran énekel
kithara kisérette] — megprébdlja felviditani 6t. (Lehet, hogy szerelmes a ldnyba? Vagy ez csupdn emberbarati
szeretet? Esetleg jol felfogott érdekei diktdljak ezt?) Nyilvdn nem mindegy szdmdra az sem, hogy miképpen
rendezédik Thébai vérosallam sorsa. Otisz itt akar boldogulni. O azt is l4tja, mennyire sériilékeny a tobbi is-
mert vdros, példdul Kolonosz. Amennyire kozelrdl beleldt a varosdllam ligyeibe és az uralkodéi jatszmdkba,
akdr kirdly is lehetne egy kirdlyi vérbdl szarmazo nét feleségiil véve.

Otisz 1étének, jellemének kovetkezményei: Iszméné taldn bizhat benne, szdmithat rd, akdr segitséget is remél-
het tdle.

A vének taniacsanak mar régen nincs igazi hatalma. A részletekre — egy boldogsdgra vagy¢ fiatal lanyra —
egyéltaldn nem figyelnek addig, amig rd nem kényszeriilnek. Most a legfébb problémdjuk Kreén viselkedése.
A nagy erdt képviseld testOrség és a katonasdg csakis az uralkodé parancsit teljesiti. A Vének Tandcsdnak tag-
jai ,,nem nyilatkoznak”, tulajdonképpen ,.eltlintek”. Féltik a sajat és a sziikebb-tdgabb kornyezetiik életét. Ta-
ndcsot adni senki sem vallalkozik; ahogy a kordbbi vészhelyzetekben sem. Ok is ,,tdlélnek”, nem tudnak és
nem is akarnak tenni semmit. Kivdrnak.

Iszméné emléke szerint: komolyabb véleménynyilvédnitds/ellendllds nélkiill hagytdk meghalni Antigonét,
Haimont, Euriidikét, és toliik belepusztulhatott volna a vdros barmilyen kiilsé vagy belsd tdmaddsba.

Létiik, jellemiik kovetkezményei: Iszméné nem bizhat benniik, nem szdmithat rjuk, semmilyen segitséget nem
remélhet tdliik. Esetleg akkor, ha uralkodoként 1épne fel, és rdjuk parancsolna, hogy mit tegyenek, hogyan
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gondolkodjanak. (Szerencsére a vének tandcsa sem tdmadja vagy bdntja Iszménét; egydltaldn nem foglalkozik
vele.)

A ,,nép” — a vdrosi polgdr — csak sajat magdval torédik. Minden nap meg kell kiizdenie azért, hogy legyen hol
laknia, hogy meg tudja védeni magit a tolvajok, rablok ellen, és képes legyen gy tdmogatni a vdrost (a ki-
ralyt?), hogy érdemes legyen Thébai varosdllamban élnie. Ha ez nem sikeriilne, azonnal attenné ,,telephelyét”
mds vdrosdllamba, ahol jobban tudna érvényesiilni (példdul Kolénoszba). A thébai polgdr jelenleg nagyon sze-
ret itt élni, mert — egyeldre — béke van, jol megy a kereskedelem, senki nem sz6l bele az életébe, nincsenek kii-
lnleges kirdlyi parancsok, rendeletek. Mi6ta Kreén ,,héttérbe vonult”, és mindenben csakis az Orparancsnok
intézkedik, az6ta nyugalom és rend van Thébai varosallamban.

Létiik, jellemiik kovetkezményei: Iszméné aligha bizhat benniik, nem valdszinii, hogy szdmithat rjuk, segitsé-
get nem remélhet toliikk. Akkor sem biztos, ha uralkodéként 1épne fel, és rdjuk parancsolna, hogy mit tegyenek,
hogyan gondolkodjanak. Szerencsére 6t egyelére nem tdmadjak vagy bantjdk. Nyilvdn van azért véleményiik a
Kreon palotdjdban ,,rejtdzkodd” kirdlylanyrol, aki olyan ritkdn ldtogatja meg az agorat.

»*
Melléklet 2.

Tajékozodas Thébai varosallam torténetéraol
(Forras: http://hu.wikipedia.org/wiki/Thébai)

Thébai (OYPa vagy OfBar) az Skori Gordgorszdg egyik, a Boidtiai-siksdg legjelentSsebb varosdllama volt.
Nevének tobbes szdmu alakja, mint sok mds polisz esetén is, arra utal, hogy tobb falu, kdmé egybeolvaddsidbol
sziiletett. Valdszinlileg foniciaiak alapitottdk, akikhez kés6bb Thesszdlidbol bedzonld eol szdrmazdsi bedtok
csatlakoztak. Lassanként Théba magdhoz ragadta a vezérszerepet a Boidt szovetségben, hatalmat azonban el-
s6ésorban a gyengébbek elnyomdséra haszndlta. Uldozte a demokracidt, sajat alkotmanya szigordan arisztok-
ratikus, kiilpolitikdja a legnagyobb mértékben 6nzd volt. A perzsa hdborikban Plataiaindl a perzsdk oldaldn
harcolt Athén és Spdrta ellen, a perzsa hdborik utdn pedig a nemzeti eszmét egy teljes szdzadon it feldldozta
az Athén elleni vak gytiloletnek. A peloponnészoszi hdbort utdn elszakadt Spartat6l, és nagy hévvel vett részt
az ellene alakult szovetségben. A leuktrai csatdban (i. e. 371) nemcsak feliilkerekedett, de egyiittal az egész
Gorogorszdg folotti hegemonidt is megszerezte, és Epameinondasz haldldig meg is tartotta. Phokisz elleni vak
gyliloletében lobbantotta 1dngra az egész Hellasz végromldsdra vezetd phdkiszi vagy szent hdbortit (i. e. 356 —
i. e. 346), mi tobb, beavatkozdsra szolitotta fel II. Philipposz makedon kirdlyt, aki az i. e. 355 évi kemény ost-
rom utdn csaknem teljesen lerombolva, olyan csapdst mért a varosra, melyet Théba soha tobbé nem tudott ki-
heverni. Amikor Sulla i. e. 86-ban elragadta Thébatdl régi teriiletének felét, annyira megfogyott, hogy lassan-
ként mdr csak a Kadmoszrdl elnevezett régi fellegvarnak a helye volt beépitve. Théba helyén ma a Thiva nevii
kisvaros taldlhat6.

»*
Melléklet 3.

A kithara a képi dbrdzoldsok tantisdga szerint a dobozlirdk csalddjdba tartoz6 pengetds hangszer, teste lapos,
beliil iireges, anyaga fa. A geometrikus, de késdbb gyakran az archaikus kor vdzaképein is alul ivelt, félkor
vagy sarl6 formdju; ezt a hangszervéltozatot a hangszertudomany bolcsokithardnak nevezte el, megkiilonboz-
tetve a klasszikus kori, nagyjabdl trapézforma testil, alsé részén egyenes kithardtdl. Az eldbbit gyakran a ho-
méroszi eposzok phorminx nevil hangszerével azonositjdk, az utébbi a szilikebb értelemben vett gorog kithara.

A kithara f6bb részei

A kithara hivatdsos férfi muzsikusok hangszere, akik a vazafestményeken kiilonleges, diszes oltozéket visel-
nek. Az énekét kithardn kisérd zenészt kitharédosznak nevezték, a hangszeres szolistét kitharisztésznek. Gyak-
ran szerepeltek zenei versenyeken, a piith6i jatékokon, az Athéni Panathénaia-iinnepen. Valldsi iinnepeken,
felvonuldsokon a kitharat sokszor auloszok kiséretében szolaltattdk meg. Az Okori gordg tragédidk korusait,
tdnceldaddsait is kisérte, Szophoklész maga is hires kithara-jatékos volt. A vdzaképek a hivatdsos zenészek
koncert-kithardjat sohasem dbrdzoljdk ndk kezében (még miizsdk sem pengethetik), ez aldl csak Athéné és Ni-
ké kivételek.

(Forras és fotd a kithardrdl: http://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Kithara_r%C3% A9szei.jpg)

*
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