Beallitottam 6ket, ahogy szerettem volna. Gyorsan dolgoztam, mert nyughatatlanok voltak, nem birtak
mozdulatlanok maradni. Folyton ranéztek. A festmény nem rossz, de nem sikeriilt igazabdl elkapnom
Oket. Félig-meddig sem.

Nem jo. Hasznalhatatlan. Nem sikertilt elkapnom semmit. A sikolyok még mindig ott vannak.

5. részlet
A festmény énekel.

Forditotta: Bethlenfalvy Addm

Fogsagban. A Kerekasztal Szinhazi Nevelési Kozpont foglalkozasa. Résztvevik: a Sashalmi Tanoda didkjai. Erdély Matyas felvétele

Fogsagban

a Kerekasztal Szinhazi Nevelési Kézpont szinhazi nevelési programja
1-2. osztalyos gyerekeknek Andersen A csaszar ij ruhdja cimii meséje nyoman

A foglalkozas fokuszaban a hatalom, hatalmaskodés témakore all.

A koz0s jaték soran a hatalom kiilonboz6 aspektusait tapasztaljak meg a gyerekek — anélkiil, hogy szere-
pet valtananak, olyan szituaciokba keriilnek, ahol mind a hatalomban 1évé illetve hatalmat gyakorld, mind
pedig a hatalomnak kiszolgaltatott emberek helyzetében probara tehetik magukat.

A programot a 2006/2007-es évadban mutatta be a tarsulat. (A jaték a 2007-es Orszagos Gyermekszinhazi
Szemlén a fovaros kiilondijat kapta ,,kivald szinhazi nevelési produkcid” cimen.)

A Kerekasztal Szinhazi Nevelési K6zpont munkatarsaiként eldszor vettiik a batorsagot, hogy olyan komp-
lex foglalkozast hozzunk létre, melynek kdzonségét egészen kicsik, az altalanos iskolak 1-2. osztalyai ad-
jak. Alapanyagként Andersen A csaszar Uj ruhdja cimi meséjét valasztottuk. A munka kezdetekor a ko-
vetkez6 szakmai kérdésekben allapodtunk meg:

1. A jatek a hatalom, hatalmaskodas témakorét igyekszik majd vizsgalat targyava tenni.
2. Egy lényeges ponton megvaltoztatjuk a mesét: a kisfiat, aki a torténet végén ki meri mondani, hogy
,,a csdszar meztelen!”, a mi valtozatunkban nem {inneplik bator tettéért, hanem a csaszar katonai el-
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fogjak és bortonbe zarjak (a bortdnben iil6, sajat torténetét meséld kisfit mint kézponti kép vezérelte
gondolkodasunkat).

3. A tér, melyben a kdzos jaték zajlik, nem mas, mint a borton, ahol a kisfia raboskodik.

4. A nézo-résztvevo gyerekeket minden eddigi kisérletiinknél kozelebb engedjiik magunkhoz a jaték so-
ran: sot, kozottiik jatsszuk a szinjatékos részeket is. Ezért a szinészi jatékmod bizonyos elemeiben ha-
sonlatos lesz a gyerekek mintha jatékahoz, alig valik el a gyerekek 1étezésétdl, jatékatol.

5. Szandékunk volt tovabba, hogy kellékként nagyon egyszer(i targyakat hasznalunk majd: olyanokat,
amelyek a kdrnyezetet is jol jellemzik, valamint a torténet megjelenitése soran is segitségiinkre lehet-
nek.

6. A torténethez kapcsolodo képi vilag (a kastély, a bortonzarka, a sziik folyosok stb.) és az ahhoz kap-
csolodoé emocionalis tartalmak (vizesOpogés, fémek nyikorgasa, szagok) elssorban a gyerekek fanta-
zidjdban, belsd képként jelenjenek meg —, a szinészek ebben tdmogatjak majd dket.

7. Eletkori sajatossagaikat figyelembe véve ne léptessiik ki-be a gyerekeket a szerepiikbl: lehetéleg a
foglalkozas teljes idOtartama alatt szerepben dolgozzanak, még akkor is, amikor valdjaban nézok.

8. Mivel tapasztalataink szerint az egyiittjatszast is tanulni kell a gyerekek zomének, a jatékban arra is
koncentralunk, hogy jatszotarsaink olyan csoportos jatékélményhez jussanak, amitdl maskor is lesz
kedviik kdzosen torténeteket eljatszani. Az ezzel kapcsolatos szabalyokrol is tanulunk az egyiitt tol-
tott déleldtt soran.

Forgatokonyv-vazlat
A jatékon 1-2. osztalyosok vesznek részt, a szokasokhoz hiven teljes osztalyok.

A jaték a szinészek és a gyerekek egy szényegen korbeiilnek (kiilsé, ,,semleges tér”) €s megbeszélik a
déleldtt menetét, felajanljak a kozos szinhazi jaték lehetdségét.

A szinészek meséje a csaszarrol, akit csak a ruhak érdekelnek (narracio).

A gyerekek és a szinészek egyidejli szerepbelépése: mindannyian gyerekeket jatszanak, akik elhataroz-
zak, hogy a csaszarbol csufot tiznek, nevetségessé teszik az alattvalok el6tt. Ennek moddjat a nézo-
résztvevo gyerekek talaljak ki.

A szinészek narracioja az akcid kdvetkezményeirdl: a csaszar bortonbe vetette a mokat kieszeld tarsasa-
got.

Narracio és szinhazi jelenet kovetkezik: egy anya sikertelen kapcsolatteremtési probalkozésa bezart
gyermekével. Egy marcona bortondrt €s az anyat latjuk.

Ezutan ismét jelenet, melyben egy elzart fiut latunk, aki a szok4sos napi séta soran — a bortonudvaron —
egy kis lizenetet igyekszik kijuttatni (atdobni a bortonfalon), hatha eljut a sziileihez. A bortonér durvan
kozbelép, megakadalyozza 6t.

Narracid, melynek soran a résztvevok is a bezart gyerekek szerepébe 1épnek és — a ,, napi sétat kovetden”
— visszatérnek zarkajukba.

Ekkor 1épnek be a szinhazi térbe, ahol egy megkotozott gyereket talalnak. Ez a fit azonos az Andersen-
mese kisfijaval, aki azt kialtotta, hogy ,,a csaszar meztelen”.

(A gyerekek rendre segitenek a fitinak: kikotozik, majd kifaggatjak, hogy miért kertilt ide.)

A fiu elkezdi meséli torténetét, amiben a gyerekek rdismerhetnek vagy megismerkedhetnek a mesével
(ebben a gyerekek tudasa meglehetésen kiilonboz6: néhanyan ismerik az Andersen-torténetet, gyakran
vannak olyanok, akik lattak rajzfilmként, masoknak teljesen 11j. Ezért e szakasznak tobbek kozott az is a
célja, hogy a gyerekek tudasat kdzel azonos szintre hozza a mese kapcsan). A fia meséjének megjelenité-
sét idonként a térben 1évé targyak animacidja segiti, esetenként pedig a gyerekek is szerepbe 1épnek (el-
jatsszak példaul a fiut elfogo és bezaro drséget), kozremiikodnek annak megjelenitésében.

A gyerekek azon toprengenek, hogyan eshet meg az, hogy a csaszar mezteleniil megy az emberek kozé.
Az egyik szinész-dramatanar — mint gyerek — javaslatara szinhazi jelenetben mesélik el a szinészek a me-
se e szakaszat: ahogyan a takacsok az orruknal fogva vezetik az udvart.

Ezutan egész csoportos improvizacié kovetkezik arrdl, ahogyan az udvaroncok mesélnek a csaszarnak a
késziild 0 ruhérol, amit mar 6k maguk megtekintettek, s amit a csaszar csak ezutan fog latni.

A gyerekek kisebb csoportokban a szinészek koré gytilnek és azon toprengenek, hogy vajon miért hazu-
dott mindenki, miért nem mondtak igazat a csaszarnak. A beszélgetés jatékba, improvizacioba is atfordul:
a csaszar kornyezetében €16 emberekrdl jatszanak a gyerekek.
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A Kkis csoportos jatékokat az 6r (szinész-dramatanar ,.kiils6” szereploként, tehat jelmezben) belépése sza-
kitja meg: felhdboritja a rendetlenség, de f6ként az, hogy kiszabaditottak a fiut (esetenként ezt nem veszi
észre, ha pl. a gyerekek ugy dontenek, hogy a kotdzéshez hasznalt anyagokat a keziik tigyében tartjak
azért, hogy ha bejonne az Or, akkor gyorsan vissza tudjak tenni azokat a fiura, hatha sikeriil becsapni az
Orséget). Megprobalja kideriteni, ki tette. Sorakozd, indulés a ,,szokasos sétara”.

A szinhazi térbdl kilépve a szinészek arra kérik a gyerekeket, hogy ,,mig a séta tart, tegyék le szerepeiket,
pihenjenek, tartsanak egy kis sziinetet a jatékban”.

A jaték masodik része ismét a kiilsé teremben veszi kezdetét. Itt a feln6ttek emlékeztetik a gyerekeket
azokra a szabalyokra, amiket érdemes betartani és felhivjak a figyelmet olyan jatékszabalyokra is, melye-
ket a jaték soran vezettek be, korabban nem emlitettek, de a gyerekek minden esetben kdnnyen alkalmaz-
tak. Ez a kovetkezd: amikor egy szinész jelmezt 61t magara, akkor olyan szerepl6t jatszik, aki kiviilrol ér-
kezik hozzank és minden esetben valoban azt a figurat jeleniti meg, akit a jelmez jel6l és akinek nevez-
ziik. Ha nem vesz magara kiilon jelzést, akkor tovabbra is egy gyerek a sok koziil, aki éppen eljatszik egy
masik embert. Ugyanigy forditva is érvényes: ,,Ha példaul Zsuzsa a jelmezét felltve orként szol hozzank,
majd kimegy és visszatér a jelzése nélkiil, akkor 6 ismét koziiliink valé gyerek.” Azért tartjuk fontosnak a
jaték e pontjan, hogy erre kiilon felhivjuk a figyelmet, mert a méasodik részben sokkal tobbszor hasznéaljuk
ezt a format — érdemes tudatositani a gyerekekben.

Narracié kovetkezik, ami a szabalyok vilagabol visszavezeti a gyerekeket a mesei keretbe: az 6rok be-
szélgetését ,,idézik fel” a szinészek, amit a gyerekek séta kdzben hallgattak ki. Eszerint a csdszarnak mar
semmi €s senki sem szent, hiszen a sajat dajkajat is bezaratja...

A cellaba visszatérve a gyerekek megpillantjak, hogy a sarokban egy oregasszony {ildogél. Szinte minden
alkalommal ,.felismerik” benne a dadust. Beszélgetnek vele, kérdezgetik. A dadus elmeséli, hogy azért
zartak be, mert nem tlirhette, hogy a csaszar varosszerte azt hireszteli magardl, hogy ,,milyen jo gyerek
volt; bezzeg a mai gyerekek...”. Erre a piacon 6 is elmesélt néhany torténetet az embereknek, hadd emlé-
keztesse Oket, miket miivelt a csaszar gyerekként. A dajka a gyerekeknek is elmond néhany esetet: szin-
hazi jelenetként idézi meg, mikor a csaszarfi a szobajaba zaratta 6t, mert nem azt kapott reggelire, amit
akart; egész csoportos improvizacioként, beépitett gyakorlat formajaban (6rjaték) jelenik meg az az emlé-
ke, amikor a csaszar gyerekként csalt a jatékokban. (A gyerekek csaszar irant érzett haragja ekkor rendre
a tet6fokara hag.)

A dajka felajanlja a gyerekeknek, hogy megprobalja kiszabaditani 6ket a bortonbdl. Mivel ismer egy tit-
kos jaratot (a multbol, mikor gyakran itt lent bijocskazott a még gyerek csaszarral), fel tudja ket vezetni
a palotaba. A jarat talso vége a csaszar 0lt6z0szobajaban van.

Ahhoz, hogy ki tudjunk jutni a cellabol és a titkos jarathoz osonhassunk, valahogyan tul kell jarni az 6r
eszén. Csak az erénket bevetve nem banhatunk el vele, mert fegyvere van, a kozelben mas 6rok is jarhat-
nak, igy tobb kell annal, mintsem hogy ,,bejon és leiitjilk”. Gyakran olyasmit talalnak ki a résztvevok,
hogy valamilyen csellel csaljuk beljebb az ajtotol és itt bent iissiik le, kotdzziik meg. (Ha a gyerekek ké-
pesek a gyors Osszefogasra, hamar ki tudnak szabadulni, ha nagyon széttartéak, akkor akar t6bb probal-
kozasra is sor keriilhet. Hogy mit tekintiink sikeresnek, azt az 6rt jatszo szinész-dramatanar donti el.)

A dadus vezetésével kisurrannak a cellabol, majd a szinész-dramatanarok narracidja és a gyerekek fanta-
ziajabol el6hivott képek segitségével képzeletiikben megteremtik a fold alatti labirintus-rendszert, melyen
keresztiil elindulnak a palotaba, a csaszar 61t6zészobaja felé.

Utkdzben talalkoznak a kincstarnokkal (akinek figuraja az els6 rész azon szinhazi jelenetébél lehet isme-
r0s a gyerekeknek, amikor a szinészek eljatszottak, ahogyan a takacsok ,,megvezetik” az udvaroncokat),
akit el6szor kileshetnek (szinhazi jelenet), majd beszélhetnek vele és valahogyan (er6szakkal vagy fur-
fanggal) megszerezhetik tole a kiiiriilt kincseskamra utols6 Orzott targyait: harom fekete kovet. Ezekrol
kideriil, hogy évszdzadok oOta itt Orzik; mar a csdszar felmendi is vigyaztdk, de mara mar nem tudni, mire
jok.

A szokés kovetkezd allomasa az 6lt6z6szoba.

ba és igy probaljak elészor kihallgatni a csaszart és oltoztetdjét (jelenet, amibol azt is megtudjuk, hogy
egyetlen Or sincs a palotaban, mert a kiraly parancsara mind a fétérre mentek, ahol a nép Osszegyiilt és
gunydalokat énekelnek a csdszarrol), majd — miutan a csaszar leleplezi 6ket — kapcsolatba 1épnek a csa-
szarral. Ez — a gyerekek vérmérsékletétdl és problémamegoldd kulturajatol fiiggben — a szobeli kommu-
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nikaciotol a tettlegességig terjedd eszkozokkel torténik. Ha a gyerekek megmutatjak a fekete koveket a
csaszarnak, minden erdvel igyekszik megszerezni toliik. Hogy sikeriil-e és hogyan, az valtozo.

Miutan a csaszart megfosztjak hatalmatol, kiszabadulnak a palotabol. A szinhazi térbol kilépve a sikertol
felheviilt gyerekekkel a szinészek még néhany percre leililnek arra a szonyegre, ahol eldszor beszélgettek
veliik és elmesélik a torténet befejezését (valahogy igy, a szoveg nem teljesen kotott):

»A gyerekek boldogan szaladtak végig a kijarathoz vezetd folyosoén. A palota hatalmas tolgyfaajtaja
azonban megallasra késztette Oket. Felagaskodtak, hogy elérjék a kilincset, majd minden erejiiket 6ssze-
adva nekiveselkedtek a sulyos tolgyfaajtonak és megprobaltak kinyitni. A stlyos szerkezet el6szor nem
mozdult, de aztdn nehézkes nyikorgassal lassan megnyilt. A gyerekek azt sem tudtak, hova legyenek
oromiikben, mikor el6szor szippantottak be a szabadsag illatat... Futasnak eredtek, egyenesen a fotér felé
tartottak. Az eldl szaladok egyszer csak megtorpantak. Meglattak, hogy hatalmas témeg kozeledik felé-
juk. Mar-mar szétfutottak, hisz arra gondoltak, hogy tan a katonasag tér vissza, mikor az el6l allok koziil
valaki észrevette, hogy ezek nem a kiraly emberei, hanem a sziileik. Odafutottak hozzajuk, egymas nya-
kaba borultak, dlelkeztek, puszilkodtak. Visszatértek a fotérre, ahol mar a sok katonatol sem kellett félni,
mert eddigre mind egy szalig atalltak a nép oldalara.

Csaptak akkora iinnepséget, hogy az 6romiik az egekig ért. Ettek, ittak, mulattak...

Egyetlen fiu volt, aki nem tancolt és nem énekelt: 6 egy hatalmas tolgyfa alatt {ildogélt, a kezében harom
fekete k&... Es csak toprengett, toprengett... Nem hagyta nyugodni a kérdés: vajon mi lehet az a nagy ti-
tok, ami benniik lakik, ami miatt ugy Orzik és a csaszar is annyira szerette volna visszakapni.”

A szinészek bucstzasképpen arra kérik a gyerekeket, hogy ha lesz kedviik gondolkodni rajta, talaljak ki
azt az Gjabb mesét, amibol megismerhetjiik a kovek torténetét, megtudhatjuk a titkukat. (Gyakran kapunk
gyonyori rajzokat, amik err6l mesélnek vagy éppen a foglalkozas egy-egy pillanatat idézik fel...)

* \

Fogsagban. A Kerekasztal Szinhazi Nevelési Kozpont foglalkozasa. Résztvevok: a Sashalmi Tanoda diakjai. Erdély Matyas felvétele

Szinész-dramatanarok: Bethlenfalvy Adam, Hajos Zsuzsa, Liptak I1diko, Nyari Arnold
Jelmez: Szabo Zsuzsa. Diszlet: Braun Orsolya. Rendezte: Perényi Balazs

A jatékot 2008 juniusaig jatssza a tarsulat.
Liptaik Ildiko
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Fogsagban — egy lebilincselo eloadas

Februdr 9-én, délutan elséként érkezem a pécsi I. sz. Gyakorlé Altaldnos Iskoldba: megkérdezem, hol lesz
a Kerekasztal Tarsulas eléadasa, majd beiilok az iires osztdalyterembe. A jatékteret csak a foldre fektetett,
sziirke kovezetet mintazo szivacsok jelzik, mellette pedig néhany szék a tanar nénik és a szakmai érdeklo-
dok szamara. Aztan megérkeznek a szinész-dramatanarok is: Hajos Zsuzsa, Liptak lldiko, Bethlenfalvy
Addm és Nydri Arnold. Pécsi turnéjukon hdarom nap alatt hatszor jatsszak a Fogsagban cimii eléaddst, én
pont a hatodik, osszességében a kereken szazadik foglalkozasnak lehetek szemtanuja. ,, Kiilsosként”, mint
szinhazbarat, dramabol érettségizett didak ujsagiro.

Egy ora eldtt par perccel mar zsivaj hallatszik be a terembe: megérkeztek a darab tovabbi szerepldi, a 7-
8 éves gyerekekbdl allo osztaly. Ekkora mar mi, érdeklodok elhelyezkedtiink székeinken, de a szinészek
gyorsan szolnak nekiink, hogy jobb lenne, ha kimennénk mi is. Tudniillik most éppen a bortonben iiliink, a
darab pedig szabadlabon, azaz a termen kiviili kis elotérben kezdddik.

Amint a szinészek kilépnek a terembdl, a gyerekek elhallgatnak, széfogadoan lerugdossak magukrol a ci-
poiket és tagra nyilt szemekkel hallgatjiak az eléadas ,,jatékszabalyait”. Mindenki lelkesen bologat arra a
kérdesre, hogy jartak-e mar szinhazban, az egyik fiu bekiabadlja, hogy 6 bizony mindent tud rola, az 6
apukaja szinész. Aztan a dramatandrok mesélni kezdenek, elindul a jaték.

Az eléadast egy Andersen-mese, A csaszar vj ruhdja alapjan rendezték. A torténetben a fényes csaszar-
nak a takdacsok olyan csodas anyagbdl szének ruhdt, amely a buta emberek szamadra ldathatatlan. A takd-
csok persze csalok, de senki nem meri bevallani, hogy nem latja a ruhdt, nehogy a butasdagara fény deriil-
jon. Ennek pedig az a vége, hogy a csdszdr pucéran vonul végig a foutcan. Az eléadds ennél a pontnal
folytatia a mesét: azt a fiut, aki kinevette a csdszart, bortonbe vetik, a gyerekek pedig megprobaljik 6t ki-
szabaditani.

A cselekményvaz tehat adott, viszont a darab részleteit a gyerekek otletei alapjan jatsszak el, kézosen.
Ehhez a kicsik kreativitasdara, hatartalan képzelderejére van sziikseg. Csak egy példa az dltalam latott
eléadasbol: a gyerekek ugy akartak felidegesiteni a csaszart, hogy egy idomitott tyukot rejtenck abba a
zsdkba, melybe a nép adojat szedik, és amikor az uralkodé az aranyait majd a raktarban vizsgadlja, a tyik
kiszabadul a zsakbol, raiil a csaszar fejére, és rapottyant egy tojdst.

Fontos, hogy a szinészek tudjanak reagalni a gyerekek étleteire, hiszen az ezek alapjan létrejovo réovid
improvizaciok gorditik elére a torténetet. Erdekes volt ldtni az osztdaly felépitését a szerint, hogy ki vdllal
aktivan szerepet az eléaddsban, és ki az, aki inkdbb csondesen meghuzodik a tomegben. Néhany orok-
mozgo fiu mindig fel akarta hivni magdra figyelmet, bekiabaltak, sot volt olyan is, aki rohangalt, néha fe-
Jjen allt az el6adas kozben. A lanyok valamivel visszahuzodobbak voltak, nem oldodtak ol olyan konnye-
den. A szinészek viszont probaltak mindenkire odafigyelni, kb. 20 tanulot kellett megmozgatniuk a darab
folyaman. A csondesebb gyerekektdl kiilon megkérdezték, hogy szerintiik mi volna jo megoldas az aktudlis
problémara, azok pedig orommel sugtik a szinészek fiilébe az otleteiket. Jo volt latni, hogy ezek a gyere-
kek milyen szeretettel fordulnak a felnéttek felé, jatek kozben kovetik oket, ha leguggolnak, atolelik a nya-
kukat...

Viszont egy ilyen délutani eléaddason bizony faraszto a gyerekeknek folyamatosan koncentrdlniuk. A szi-
nészeknek nem is volt céljuk, hogy mindenkit erészakosan bevonjanak a jatékba. Inkabb pihenésképpen
visszarepitették oket a csdaszar gyermekkoraba, és a gyerekek a fiatal csaszarral a kisiskolasok kérében
Jjol ismert jatekokat jatszottak. Amikor pedig bortonbe keriiltek, és eljott a napi séta ideje, valoban lemen-
tek az iskolaudvarra levegozni. Persze még ezek utan is akadt néha olyan, aki elszakadt a csoporttol.
Azoknak az érdeklodését volt fontos ujra felkelteni, akik az aktivan részt vevo gyerekeket zavartak. Peélda-
ul elég illuziorombolo volt, amikor az egyik gyerek a bortonben az amugy gondosan elrejtett tévé gombja-
it nyomkodta vagy egyszeriien kinyitotta azt az ajtot, amirél meg par perce azt mondtak, hogy hét lakattal
van bezarva.

A legtobben mégis teljesen beleélték magukat a szerepiikbe. A 7-8 éves korosztalyban még olyan mélyen
él a mesék vilaga, hogy par perc alatt azonosulnak a szereplékkel, magaval ragadja ket a torténet. Sok-
szor az volt az érzésem, hogy mintegy extdzisba esve nem tudjak vagy inkabb nem akarjak elkiiloniteni a
jatékot a valosagtol. A szerepldk érzelmeit a sajatjukként élik at: a hatalmaskodo csaszarra valoban mér-
gesek, kiabdlnak vele, amikor csal a jatékban, amikor pedig a bortonbol szoknek, a bortonort igazdan meg
akarjak verni, erésen meg akarjik kotozni. A dramatanaroknak mérlegelniiik kell a jaték kozben, hogy
meddig mehetnek el a gyerekek, nehogy tulsagosan elszabaduljanak az érzelmek, nehogy a torténet egy
nem kivant vagy teljesen irredlis iranyt vegyen. Ekkor akar meg is allithatjak a jatékot, és megbeszélhetik,
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hogyan folytassak tovabb. A gyerekeket viszont mar akkor is szembesitik a valosaggal, amikor a szereplok
par mondatot narrdtorként mondanak el, ezzel tudatositva benniik, hogy a jaték csak jaték.
A gyerekek alapvetéen valoban ,,csak” jatszanak, szorakoznak. A dramatanarok a jatékba finoman csem-
pészik bele a szinhdzra nevelést. A gyerekek megismerkedtek a pantomimmel, amikor a csaszar lathatat-
lan ruhdjat készitették, megérintették a képzeletbeli anyagot, meséltek a szinérdl, mintdjarol. Nem zavarta
Oket, amikor szerepet kellett valtaniuk: egyik percben a bortonbe keriilt gyerekeket jatszottak, a kévetke-
zoben mar a csaszar katondait. A jelen torténéseibe flashback technikaval bedagyaztik a mult eseményeit és
eljatszottak azokat. A torténet folyaman kisebb csoportokra osztva is beszélgettek egy-egy szinész vezeté-
sevel és rovid jeleneteket improvizaltak a ,, Szerinted ez hogy torténhetett?” kérdeésre.
Kiilsé szemleloként mas volt a szerepem, mint egy szokvanyos szinhazi eléadason, ahol kifejezetten ne-
kem, a kozonsegnek jatsszanak a szinészek. Ezen a foglalkozdson ugy éreztem magam, mintha egy kulcs-
lyukon, titokban kukucskalnék a szinészek-gyerekek belsd vilagaba. E furcsa helyzetbdl is érdekes volt
megismerkednem a TIE-mddszerrel és a dramapedagdgusok dsszetett munkdjdaval.
A valodi kézonség a masodikos osztaly volt. Lehet, hogy 6k csak jatéknak fogtak fel a foglalkozast, de
hosszutavon biztosan maradando élmeény ez szamukra, melybdl a késébbiekben épitkezni tudnak: felnott-
ként jobban megértik majd a szinhdz nyelvét, érzékenyebben reagalhatnak a szinhazban — és az életben —
zajlo folyamatokra.
Z61di Blanka
Leowey Gimnazium, 11.C., Pécs

Rabok legyiink vagy szabadok

A Fogsagban pécsi turnéjarol, egy szinész-dramatandr szemszogébol

Mar harmadik napja jatszottunk napi két Fogsdagbant, és ez alaposan kimeritette a négyf0s tarsasagot. Ez
a foglalkozasunk az, aminek a végén eleinte 5-10 percet bamban meredtiink magunk elé, miel6tt elkezd-
tiik atbeszélni azt, ami az el6z6 két és fél oraban tortént. A bemutato ota eltelt majdnem masfél év, kita-
nultuk, hogy miként Iehet meghallani, amit a 7-8 évesek mondanak, és hogyan lehet ezt azonnal beépiteni
a jatékba. Komoly tapasztalatokat szereztiink abban is, hogy miként kell ugy figyelni harom masik kollé-
gara, hogy ne egymadsra taposva hozzunk be 1j iranyokat, kérdéseket, jatékokat a torténetbe, és hogy a kii-
16nb6z6 temperamentummal, érdeklédéssel, koncentracioval bird gyerekek mind egy torténet részeseivé
valhassanak.

Természetesen hazudnék, ha azt mondanam, hogy ez mindig sikeriil. Emlékszem olyan foglalkozasra,
ahol annyira megoriiltek a gyerekek az altalunk kinalt szabadsagnak ¢€s jatéklehet6ségnek, €s olyan vehe-
menciaval kezdtek bele mind a hiszan a sajdt torténetiikbe, hogy mi csak kapkodtuk a fejlinket. A szin-
hazi jelenet, az altalunk kinalt torténet mar nem is érdekelte 6ket, mélyen benne voltak a sajat jatékukban,
mi meg loholtunk utanuk és igyekeztiink megtalalni a kdzos nevez6t. Utdlag kideriilt, hogy a csoport
kedves emlékként beszElt a foglalkozasrol, benniink viszont maradt hianyérzet, mert a foglalkozas kdzép-
pontjaban 1évo fogalmat nem sikertilt aznap korbejarnunk.

A Blanka altal idézett pécsi foglalkozas nem ilyen volt.

A pécsi 1. szamu iskolaba nem vesznek fel akarkit. Gyakorloiskola. Ennek minden elényével és hatra-
nyaval. Mi egy napra koltoztiink be az egyik masodikos osztalyterembe, amit probaltunk ,.eltantermet-
leniteni”, elrejteni minden olyan dolgot, ami a gyerekek figyelmét eltereli a kdzos jatékrol. Ez nem igazan
sikeriilt. A massziv vasallvanyzaton allo orias-plazmatévét egy kdmintas szényegdarabbal lepleztiik, de
ez nyilvanvaldan nem ijesztette el azt a fAradt masodikost, aki éppen gombokat akart nyomogatni.

Egy rendkiviil szimpatikus tanarnd hozott egy jatszani szeretd osztalyt. Felszabadultak voltak, vartadk mar
a talalkozast, a délutdn amugy is tobbnyire jatsz6idd nekik. Nekiink szinész-dramatanaroknak nem hét-
koznapi a délutani eldadas. Altaldban napi egy haromoéras foglalkozasunk van (elétte beépitéssel, utana
pedig bontassal), a délutan pedig az egy€b munkaké. Nekem komoly energiakat kellett ahhoz mozgosita-
nom, hogy azon a délutanon megfelel6 koncentraltsaggal varjam jatszotarsainkat. (Talén a desszertet mar
nem kellett volna bevallalnom az iskola kozelében 1év6 kivald onkiszolgald étteremben.) A gyerekek na-
gyon akartak jatszani. Ennél a korosztalynal leginkabb az a kérdés, hogy képes-e a szinész, a tanar, a TIE-
tarsulat folyamatosan a torténetben vizsgalt kérdés felé csatornazni a jatszani akarast, az érdeklddest, a
gyerekek képzeletét.

Arrol a délutanrol az az emlékem, hogy a gyerekek ,,lejatszottak” minket. Orommel nézték a szinhézi je-
leneteket, nagy vehemenciaval alltak neki megoldani azokat a problémakat, amelyeket a torténet kinalt.
Es 6rids er6vel rohantak le az 6rt, amikor mar tényleg ki akartak jutni a bortonbol. Ez utobbi eseményrél
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a mai napig tart a vita a tarsulatban, hogy volt-¢ olyan pont, ahol le kellett volna allitani a jatékot vagy
sem. Az Ort jatszo kollégank abban a pillanatban kiszolgaltatottnak és magatehetetlennek érezte magat, mi
pedig ezt késon vettiik észre. Van, amikor a gyerekek fejében 6sszemosodik a jaték és a valosag. Mivel az
egyik fontos célunk éppen az, hogy vegyék komolyan a fikciot és annak a valosaga szerint létezzenek a
jatékban, a konkrét esetekben nehéz eldonteni, hogy figyelmeztessiik-e gyerekeket, amikor elfelejtik,
hogy ez torténet, mese, jaték.

A gyerekek aznap ebbdl a dilemmabol nem sokat tapasztaltak, keziikbe vették a sorsukat, hatalmat gyako-
roltak és mentek tovabb a jaték kinalta Giton, amin Gjabb elagazasokhoz értek, 0j szereplokkel, helyzetek-
kel talalkoztak.

Mi Pécsett is azt szerettiik volna, ha az osztaly a kozos jaték 6romét megélve, cselekedve tanul a hatalom-
rol. Arrol, hogy ez a kiils6 szemlél6 szerint aznap mennyire sikeriilt, levélben kérdeztiik meg a fenti ,,dol-
gozat” szerzOjét, a még didk Zoldi Blankat. Kovetkezzen egy rovid e-mail részlet a valaszabol:

,.Es a hatalomrol... A meséb6l adédoan muszaj ezzel a kérdéssel foglalkozni, és igy a gyerekek minden-
képp szembesiilnek a problémaval. Viszont szerintem nem tudatosult benniik (legalabbis a nagy tobbség-
ben), hogy az el6adas egyértelmiien erre lett volna kihegyezve. Inkabb nagyon éles benyomasokat keltet-
tetek: a gyerekek a sajat boriikon érezték a igazsagtalansagot, a nagyképliséget, az indok és cél nélkiili ha-
talmaskodast, a csalast. Ez sokakban erds érzelmeket valtott ki, haragot, tehetetlenséget, vagy egyszeriien
nevetségesnek talaltak. Ezzel azt akarom mondani, hogy valahol mélyen mindenki érezte, hogy a hata-
lomro6l van szd, de nem hiszem, hogy ez a jaték kdzben igy tételesen megfogalmazodott benniik. A kdzos
jaték intenziv élmény volt mindenki szamara, és kell egy kis id6t hagyni, hogy leiilepedjenek a dolgok.”
(Z51di Blanka, személyes email, 2008. februar 11.)

) Bethlenfalvy Addm
Az osztdly adatai: PTE 1. sz. Gyakorlo Altalanos Iskola
2.c osztaly, 25 f6, osztalyfonok: Szabados Hajnalka

A forumszinhaz kérdez

— beszamolo egy ,,dzséker-kurzusrol” —

Kuklis Katalin

Eloszo

Altalaban forditva szokott lenni: megtapasztalunk va-
lamit, megtetszik és ezért szeretnénk minél tobbet
megtudni réla, valaszt kapni felmeriild kérdéseinkre.
Az alabbi két beszamolo a kivételt erdsiti — mert van
ugy, hogy a lehetdség diktalja a sorrendet. Mindkét
irds egy-egy forumszinhazas élményrdl szol. Elsoként
egy kétnapos képzés, majd egy forumszinhazas elo-
adas tapasztalatait 6sszegzem.

Jolly Joker, avagy beszamolé egy jatékmester kur-
zusrol
2008. janudr 15., helyi id6 szerint 9:20. London, szitd-
16 es6
Egy épiilet elott varakozok, amelyen felirat: People’s

A foérumszinhaz tobb (a draman kiviili) szakteriiletre ha-
tassal van. Az elnevezések magyaritdsa kérdéses, nincs
benne kdzmegegyezés. Lapunkban is jelent mar meg a fo-
rum modszereinek és technikdinak alkalmazasarol rovi-
debb-hosszabb ismertet. A ,,férum” tanitasi dramas,
konvencio szintli alkalmazasa soran a kotéjeles megneve-
zést hasznaltuk, igy: forum-szinhaz. Ezt tartjuk a tovabbi-
akban is. Bar Augusto Boal médszerének magyar ismerte-
téiben, mas lapokban is t6bb alkalommal el6fordult a Fo-
rum Szinhaz irdsmdd, a tovabbiakban ehelyett a kisbetiis,
egybeirt valtozatot hasznaljuk: forumszinhaz.

A joker vagy dzsoker nagyon fontos figura a forumszin-
hazban. Annyira fontos, hogy helyette a jatékmester elne-
vezés honositasaval probalkozunk.

Vagyis a fenti alcim helyesen: beszamolé egy jatékmes-
ter-képzé kurzusrol. (A szerk.)

Show. J¢6 helyen jarok, bar még mindig nem tudom pontosan, mire vallalkoztam, vajon valdban jo helyen
vagyok-e. A forumszinhazat eddig még csak hallomasbdl, illetve Sz. Pallai Agnes irasaibol10 ismertem.

Tehat bizonyos szempontbol zsakbamacskat veszek.

A tréning tajékoztatoja alapjan a kovetkezOkre szamithatok:

1. A kétnapos kurzus intenziv lesz.
2. Vezet6je: Adrian Jackson.

10 S2. Pallai Agnes: Forum Szinhdz: ahol a nézdk is jatszhatnak. In: Vérad, 2003/2; Sz. Pallai Agnes: Mégiscsak szinhaz?! In: Is-
kolakultara, 2003/11; Sz. Pallai Agnes: A Forum Szinhaz dramaturgidja. In: DPM 2003/1
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