Az Indian (Bromden) szokése szimbolikus értelmet kap a regényben: nem hagyja, hogy az Uzem be-
dardlja. Valoszinitileg vandorolni fog: koveti McMurphy életmodjat, a szabadsdag-mintat. Bevagja a
miiszertablat az ablakba, ezzel maga folé nd (avagy visszanyeri régi méreteit/énjét)... Visszatérése a
vilagba valamelyest a tarsadalmi szabalyok jovébeli elfogadasat is jelenti, azt, hogy rajott: nem lehet
megoldas a vilaggal valo problémdinkra, ha kizarjuk magunkat a vilaghol és az sem, ha a vilagot
zarjuk ki magunkbol. A foglalkozassorozat zarasaként beszélgethetiink a pszichiatriai dapoltak ma-
gyarorszagi aktudlis helyzetérdl. Ehhez javasoljuk tanulmdnyozni a Népszabadsag 2003. julius 30-i
cikkeét (amit most terjedelmi okokbol nem mellékeliink, de Interneten utolérheto).

15. Természetesen beszélhetiink mindazon problémakrol, amelyeket a foglalkozassorozat nyitva hagyott
a résztvevOkben. Hasonloképpen a résztvevokben felvetddott analog kérdésekrol is...

A legyek ura

Impulzus-tabor 11-12 éveseknek

A szakmai programot 6sszeallitotta: Liptak Ildiké és Romankovics Edit

A tabori program készitése soran felhasznaltuk a Kerekasztal Szinhazi Nevelési Kozpont 2002.
évi jatszoszinhazi taboranak szakmai anyagait. A tidbori program megjelent a DPM 2002. évi
kiilonszamaban, szerzoként a Kerekasztal Szinhdzi Nevelési Kozpont jegyzi. A tabori programok
tervezésében és vezetésében kozremiikodott: Bethlenfalvy Addam, Drdvai Gabi, Kdlécz Ldszlo,
Kaposi Laszlo, Kardos Janos, Liptak Ildiko, Nydri Arnold, Urbdn Zsanett

Az 6t napos tabori munkadt datfogo keretjaték Golding A legyek ura c. regényére épiil. Ez a mii kivalé lehe-
toségeket biztosit a fiatalok kozott kialakulo fesziiltségek, az azokbol fakado problémak bemutatasara,
majd a problémdk kezelésének dramajaték formdjaban térténd tanulmdanyozasdra. Igy a jatékok sordn a
vizsgalt problemahelyzeteknek a valos életben valo jelentkezése eldtt kaphatnak a gyerekek érvénmyes
mintdkat a veszélyhelyzetek kezelésére. A fiktiv vilaghan megéltek-megismertek, a megszerzett tapaszta-
latok és tudas minden tovabbi nélkiil atviheté a csoportok aktualis valosagaba, ott gyakran egy az egy-
ben felhasznalhatok. Ezzel megelézhetdk vagy kezelheték a ,,banddzos” korszakban jelentkezd problé-
mak és lelki seriilések — mint tudjuk, a késébbiekben ezek gyakran vezetnek deviancidkhoz, tovabbi sza-
balysértesek, biincselekmények elkovetéséhez.

A legyek ura egy csapat angol iskolas gyerek torténetét meséli el, akiket a II. vilaghdboru idején sziileik
biztonsagos helyre akarnak menekiteni, de a repiilogép kényszerleszallast hajt végre, melynek soran az
osszes felndtt meghal. A gyerekek egy lakatlan szigetre menekiilnek, ahol nekik kell megszervezniiik sajat
¢letiiket, ami természetesen rengeteg nehézséget, kezelendo problémat okoz szamukra (a problemdak —
Golding torténete szerint — egy ido utdin a gyilkolasig vezetnek)...

A regény, melybdl Peter Brook nagyszerii filmet rendezett, zart modellhelyzetben vizsgalja az eseménye-
ket. S hogy a torténet mennyire életszerii, jol érzékelteti Brook élménybeszamoloja. Eszerint a forgatas
idején a stabnak szinte nem is volt mds dolga, mint hagyni a gyerekeket ,,létezni”. A problémdk, a viszo-
nyok pillanatok alatt hasonloképp létrejottek és kiélezddtek, akdrcsak a regényben. Es nem csak a film
kedvéért: a gyerekek civil létezése szinte ugyanolyan volt, mint a szerepbeli.

Nagyon konnyii tehat azonosulni a szerepekkel, a helyzetekkel. A dramapedagogia kivalo eszkoz arra,
hogy — olyan pedagdgus segitségével, aki a munkdaban, a gondolkoddasban partnernek tekinti a gyerekeket
— idonként beliilrdl, idénként pedig szerepeinken feliilemelkedve, azokra rdldatva vizsgaljuk e fontos té-
makort.

A tabori napokat harom f6 szakaszra osztottuk, ezeket a tablazatban romai szamokkal jeléljiik: 1., 1., I11.
— igy kiilonboztetjiik meg a déleldtti, a délutani és az esti programokat.
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A program tervezete

hétfo kedd szerda csiitortok péntek
. - A legyek ura Parhuzamosan, A legyek ura Az altaborok
foglalkozas 2. foglalkozas két csoportban: 5. foglalkozas munkajanak ér-
tékelése, felké-
Erkezés, Prevenciés prog- sziilés a zard
berendezkedés, ramok (kiils6 el6- bemutatora
csoportalakitas adok kozremiiko-
désével)
1. A programok a to- | A legyek ura Parhuzamosan: A legyek ura Zar6 miihelybe-
foglalkozas | vabbiakban két 3. foglalkozas 1. altabor: 6. foglalkozas mutato: valoga-
altaborban, parhu- Szinhazi nevelési tas az altaborok
zamosan zajlanak foglalkozas (TIE- dramafoglalko-
tarsulat kozremi- zéasainak anya-
Csoportépito, is- kodésével) gabol
merkedd jatékok
2. altabor:
A legyek ura
4. foglalkozas
1. A legyek ura Improvizacios ve- | Parhuzamosan: ,,Kivetités est” Hazautazas
foglalkozas | 1. foglalkozas télked6 (mindkét | 1. altabor: A legyek ura Pe-
altabornak) A legyek ura ter Brook rende-
A foglalkozast ko- 4. foglalkozas z€sében, utana za-
vetben ismerkedési 16 ,,buli” (diszkd)
est (benne: diszkd) 2. altabor:
Szinhazi nevelési
foglalkozas (TIE-
tarsulat kozremi-
kodésével)

Csoportépito, ismerkedo jatékok két csoportban

Néhany megjegyzés a jatéksor elott

A gyakorlatok koziil foként szabalyjatékokat valasztottunk. A jatékok egyfajta sort alkotnak. Fontos
szempont volt a sorrend tervezésénél, hogy a konnyebb, egyszeriibb jatékoktol haladjunk az Gsszetettebb,
bonyolultabb feladatok felé (a levezetd, a foglalkozast zard jatékokra ez a rend mar nem érvényes).
Ezenkiviil azt is figyelembe vettiik, hogy valtozatos formakban (egész csoportban, kis csoportban és pa-
ros jatékokban) ismerkedhessenek egymassal a résztvevok. Az alabbi jatéksor megvalositasa esetén fon-
tos a szabalyok betartatasa a résztvevokkel. Ennek ellendrzése, feliigyelete a mindenkori jatékvezetd fel-
adata. Célunk, hogy a gyerekek jo hangulati jaték sordn ismerkedjenek meg, keriiljenek kapcsolatba
egymassal. A jo hangulat megteremtése nagyrészt a jatékvezetén mulik. Ha 6 jokedviien és izgalmasan
»talalja” a résztvevoknek a jatékot, 0k szivesen ,,fogyasztjak™ majd.

Az els6 harom gyakorlat célja — azon kiviil, hogy a gyerekek megtanuljak egymas keresztnevét — egyfajta
jatékos” alaphangulat megteremtése, illetve a szokatlan helyzetbdl ad6do, ismeretlen emberek miatt ke-
letkez6 lehetséges fesziiltség oldasa.

Ezutan néhany gyakorlat soran a gyerekek parokban dolgoznak. Esetiinkben éErdemes minden paros ja-
ték elott parokat cseréli, igy mindenki tobb gyerekkel ismerkedhet. A paros gyakorlatok soran intimebb
kozegben dolgozhatnak a résztvevok.

Késobb a gyakorlatok komolyabb feladat el¢ allitjak a résztvevoket, hiszen mar nem csak parokban, ha-
nem egész csoportban kell egytittmikodniiik.

A Mozgasstop ¢s a Térfelosztas cimil jatékok a kovetkezo feladatokat (tablok) készitik eld. Az egész cso-
portos jatékok utan ismét 0j helyzet elé keriilnek a résztvevok, hiszen csoportbontassal (a késobbiekben:
kis csoportokban) mar 6nalldan kell dolgozniuk. A kis csoportos tevékenységnél fontos: ha a csoportok
elakadnak az 6nallé6 munka soran, a jatékvezeté mindig rendelkezésiikre alljon, segitsen nekik.
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JATEKSOR

Név-tar (egész csoportban)®

(névtanulas, fesziiltség oldasa)

Leiras: A csoport szétszorddik a teremben. Adott jelre mindenki elindul és annyi emberrel fog kezet az
adott id§ alatt, amennyivel csak lehet. Minden egyes kézfogasnal be kell mutatkozni. Altalaban nagy for-
gatag, ,,zsibvasar-hangulat™ alakul ki. A jatékosoknak kotott jatékidon beliil a lehetd legtobb nevet kell
megjegyezniiik, vagyis minél tobb nevet begytjteni a névtarukba.

Megjegyzés: Nagyobb 1étszdmu csoportok esetén elégedjiink meg az utonevek, becézd nevek hasznalaté-
val.

Név-lanc (egész csoportban)

(névtanulas, memoriafejlesztés)

Koriilmények: Mivel a nevek arcok nélkiil is megjegyezhetdk, fontos, hogy korbe iiltessiik le a tarsasagot,
igy mindenki lathatja az dsszes résztvevo arcat. (Kérjiik is: figyeljék a jatszok a tobbiek arcat!)

Nehézségi fokozat: Nagyobb létszamu csoport esetén nehéz lehet teljes névvel — helyette (az el6z6 jaték
mintajara) megelégedhetiink az utonévvel.

Leiras: A vezet6tol jobbra 16 jatékos bemutatkozik. A szomszédja megismétli az el6z6 nevet, majd a sa-
jatjat mondja. A mellette {il6 igy mar a sajatjaval egylitt harom nevet mond, a kovetkez6 négyet €s igy to-
vabb. A vezeté marad utolsonak, az elsé ,,korben” az 6 feladata a legnehezebb, neki kell a legtobb nevet
memorizalnia. A jaték ismétlésénél, Gjabb ellendrzokoroknél mar a tobbieknek is a teljes ,,név-lancot”
kell elmondaniuk.

Capa (egész csoportban)

Leirds: A csoport korben 4ll, hogy mindenki lathassa a mésikat. Onként jelentkezéses alapon valaki beall
a kor kozepére, 6 lesz a CAPA. Kinéz maganak valakit a korbél és elindul (nem fut!) feléje. A kiszemelt
aldozatnak gyorsan ra kell mutatnia valakire a korb6l, akir6l tigy véli, hogy tudja az 6 keresztnevét. Ha
idében hallatszik a név, vagyis nem ért az aldozathoz a capa, akkor visszamegy a kor kézepére. Ha nem
hallatszik id6ben, vagy a kijelolt jatékos egyaltalan nem tudja a nevet, akkor az aldozatbdl lesz az 0ij ca-
pa.

Megjegyzés: Pergdvé és humorossa lehet tenni a jatékot, ha a capa az uszonyat kéztartassal jelzi, és vadul
vicsorog dldozatara. Ugyelni kell arra, hogy a capa mindig kozéprdl induljon!

Variaciok: 1. Nem a kiszemelt aldozat, hanem a hibazo6 jatékos lesz a capa. 2. A tanar a capa, az egész
csoport egylitt mondja az aldozat nevét.

Szemkontaktus (egész csoportban)

(tarsvalasztas parjatékhoz)

Koriilmények: Paros szamu jatékos sziikséges — a vezeto be- illetve kiallasaval ez biztosithato.

Leiras: A jatékvezetd felszodlitja a jatékosokat, hogy szabadon mozogjanak, jarkaljanak a teremben és
kozben figyeljék a tobbiek tekintetét. Szavak nélkiil, szemkontaktussal kell mindenkinek part keresnie.
Azok a jatékosok félreallhatnak, akik ,,egymasra talaltak” — igy jelezve a tobbiek szamara, hogy 6k mar
nem valaszthatok. A jaték addig tart, amig mindenki megtalalja a parjat. Ugyeljiink arra, hogy ne vegyiik
igénybe a mimika kifejez6 eszkozeit, a parvalasztas valoban szemkontaktuson alapuljon.

Paros jatékok parcserékkel

Tiikorjaték

(koncentracio, utanzokészseg fejlesztése, empatia, egyiittmitkédés parokban)

Leiras: A parok tagjai egymassal szemben allnak, olyan tavolsagban, hogy kinyujtott karjuk (pontosab-
ban az ujjhegyiik) Osszeérjen. Egyikilk az iranyito, aki elmozdulhat, fintort vaghat, gesztikulalhat stb.
Tarsanak feladata: mintha 6 lenne a tiikor, utdnozni — a lehetd legpontosabban, szinte vele egyiitt végezni
— az Osszes mozdulatot (ha az iranyité balkézzel mozdult, akkor a szemben 1évé jobbal teszi ugyanezt). A
fokozatossag elvét betartva elobb lassu kézmozdulatokat tiikrozziink, késdbb gyorsabbakat, majd akar az
egész testre kiterjedé mozdulatsorokat is.

SA szabalyjatékok kozlésénél alapul vettiik a Jatékkonyv cimi kiadvanyt (1d. a 10. oldalon a 2. sz. 1abjegyzetet!).
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Hipnézis

(koncentracio, egyiittmitkédés parokban, térérzékelés fejlesztése)

Leiras: Parokban jatszunk tovabbra is. A paros egyik tagja a — ,,hipnotizér” — tenyerét tarsa arca elé tartja
(kb. 20-30 cm-re), majd lassu kézmozdulatokba kezd. A par masik tagjanak feladata: kovetnie kell tarsa
kezét anélkiil, hogy a kéz és az arc kdzotti tavolsag valtozna.

Az irdnyito lehetdsége: ha jobb kézzel kezdett, filmes szohasznalattal ,,dtusztathat” a bal kezére (és visz-
sza). gy bonyolult , mutatvanyok” is megoldhatok (példaul atbujhat a , hipnotizér” laba kozott az iranyi-
t0).

Sziami

(egyiittmiikodés parokban, koncentracio)

Nehézsegi fokozat: Konnyu jaték, ,,jégtord”, oldod szerepe lehet, akar az egymast nem ismerdk elsé fog-
lalkozasan is alkalmazhatjuk.

Leiras: A résztvevok parokat alkotnak. Egy altaluk valasztott ponton (testfeliileten) a parok ,,0sszendnek”
(példaul egymas felé es6 vallukat vagy karjukat 6sszeszoritva mozognak). Az egyetlen szabaly: az 0ssze-
szoritott testrészek nem valhatnak el a jaték soran — mintha ketten egy test lennének. A paroknak minden-
féle jel, megbeszélés nélkiil kell mozogniuk, megallniuk, kedviik szerint ujra elindulhatnak, leiilhetnek,
lehajolhatnak stb. A jaték végén kérhetjiik a résztvevéket, hogy mutassak be parosuk legnagyobb attrak-
ciojat.

Kétperces onéletrajz

(6nkép, onismeret, tarsismeret, memoriafejlesztés)

Leiras: Parokban jatszunk. Mindegyik jatékosnak két perce van arra, hogy elmondja magarol a legfonto-
sabbakat. A ,hallgatd” jatékos feladata: igyekeznie kell a lehetd legtobb informacidt megjegyezni, mivel
a jaték kovetkezd forduldjaban, a 1étszamtol fiiggden nagyobb csoportokban, 6 mutatja be a tobbieknek a
partnerét. (Az informaciok birtokosa utolag természetesen korrigalhatja az elhangzottakat.)

A legjobb baratom

Leiras: (Tobbtanaros foglalkozason kisebb csoportokban jatsszuk.) A csoport nyitott korben iil. A nyitott
részen lres szék. A jatékvezeté megkéri a résztvevoket, hogy gondoljanak a legjobb baratjukra, s probal-
jak elképzelni, hogy ez a barat hogyan latja, hogyan jellemezné Oket. Ezutan a gyerekek sorban az iires
székhez mennek, keziiket a tamlajara teszik, s mintha 6k lennének a barat, sajat maguk pedig a széken il-
nének, megprobaljak bemutatni ,,magukat”. Valahogy igy: ,,A legjobb baratom, Maté.” Es ezutan ,.egy-
perces jellemzés” kovetkezik.

Mozgastop (egész csoportban)

(mozgaskoncentrdacio, csendreflex)

Leiras: A csoport a teremben szétszorodik, és mindenki szabadon mozog, majd ,,allj” jelre (példaul a sz6
maga, sz0 €s taps, szo és dobiités) a pillanatnyi poézba ,,merevedik”. A kdvetkezd jelre ebbol a pozbol le-
het tovabb mozogni. A jatékvezetd kérheti a résztvevoket, hogy egyre gyorsabban mozogjanak, igy egyre
nehezebb lesz az adott jelre megallni. Fontos szabaly, hogy a résztvevok nem érhetnek egymashoz, betar-
tasaval elkeriilhetjiik a durva titkozéseket.

Térfelosztas

(mozgaskoncentrdacio, egyiittmitkédés egész csoportban, térérzékelés, reakciokeszség)

Leiras: A csoport a teremben szabadon mozog, mint az el6z6 mozgaskoncentracios gyakorlatnal. Szabad
mozgasbol adott jelre (tapsra, vagy ha zenére mozgunk, a zene kikapcsolasara, csendre) kell megallni —
megtartva, kimerevitve a pillanatnyi pozt. A megallastdl szamitva kotott idén (néhany masodpercen) be-
lil az egész tarsasagnak — a legegyenletesebb térkitoltésre torekedve — kell beallnia. Egyenletes térkitol-
tés: ne torlodjanak egy helyen a jatékosok, mas helyeken pedig ne keletkezzenek ,kraterek”, ,,lyukak”. A
jaték kozben nem szabad sajat testhelyzetiinkon kiviil massal utasitast adni a tarsaknak (példaul beszélni
vagy mutogatni). Magas fokl egymasra figyelést, az egész csoporttol gyors reakciokészséget igényel a ja-
ték.

Allképek (egész csoportban)

(koncentrdcio, megfigyeldkészség, egyiittmiikodés egész csoportban, térérzékelés, reakciokészség)
Leiras: Szabadon mozgasbol adott jelre mozgasstop, majd a megallas utan kotott idon belil kell egész
csoportos alloképet 1étrehozni — ehhez a csoport gyakorlottsagatol, életkoratol fiiggden adjunk témakat,
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helyszineket (kezd6knek célszerii jol ismerteket, példaul vasutallomas, mozi elécsarnoka, bevasarld koz-
pont, konyvtar, aluljaro stb.)!

Megjegyzés: Ebben a jatékban sincs mod arra, hogy a jatszok szoveges utasitdsokat adjanak egymasnak.
Kezdeményezni vagy a tarsak kezdeményezéséhez igazodni — ez a két lehetdség all rendelkezésre.

Tablosorozat egy klasszikus mesérol (kis csoportban)

(egyiittmiikodes, fantazia, testnyelv értelmezése)

Leiras: A jatékvezetd arra kér a gyerekeket, hogy kozel azonos 1étszamu (5-6 f0s) csoportokat alkossa-
nak. A kis csoportok egy altaluk valasztott klasszikus (azaz jol ismert) mesébdl alkossanak 3-4 sfiritett,
dramai tartalmi képet: vagyis tablokat, tablosorozatot. Miutan a kis csoportok elkésziiltek, bemutatjak
tabloképeiket. A tobbi csoportnak az a feladata, hogy kitalalja, vajon melyik mesérdl lehet szo.
Megjegyzés: Erdemes lehet felhivni a gyerekek figyelmét arra, hogy a mese altaluk legfontosabbnak itélt
pillanatait stiritsék képekbe.

Varidciok: Ugy is jatszhatunk, hogy nem a csoportok talaljak ki a meséket, hanem elére megirt cédulakon
huzzak ki a cimeket. A kovetkezé meséket valosziniileg minden gyerek ismeri:

e Piroska és a farkas

e Csipkerdzsika

o Hofehérke és a hét térpe
e A harom kismalac

e Akismalac és a farkasok
e Hamupipoke

Szerkezetek (kis csoportban)

(egyiittmiikodes, testnyelv értelmezése, fantazia)

Leiras: Tovabbra is kiscsoportokban dolgozunk. Minden csapat feladata, hogy egy kiilonleges szerkeze-
tet hozzon 1étre a jatszok testébol. Néhany otlet: toronydaru, gémeskut, hid, repiilégép stb. Feladatként
adhatjuk mozgd szerkezetek ,.épitését” is. Példaul mosdgép, kavéf6z6, mikrohullamu siité, traktor,
kulcsmasolo-gép stb.

Befejezetlen mondatok (egész csoportban)

Leiras: A jatszok korben iilnek. A jatékvezetd megadja egy befejezetlen mondat kezd6 szavait. A jatéko-
sok feladata, hogy mindenki korben haladva sajat elgondolasa szerint befejezze a mondatot. A kdvetke-
z6k a mondatkezdések:

e A mai napon az volt a legjobb, hogy...

e A mai napon az volt a legrosszabb, hogy...

1. dramafoglalkozas
Londonbél egy szigetre

Hiradé-jelenet
A londoniak élete a haboruban: allo és mozgo képek a nehézségekrol. Némafilmet készitiink, szemezget-
ve az alabbi képekbdl:

o ¢lelmiszerhiany

e félelem

e fenyegetettség

e hirek a gyermekek biztonsagba helyezésérdl (evakualasardl)
e osztalyterembdl kirohano gyerekek

e sziil6k menekitik gyermekeiket a jatszotérrdl

e sebesiiltek és halottak az utcan

e gyermek szalad halott édesapjahoz

e sorban allas az élelmiszer bolt elott

e katonak a fronton
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Narrator szoveg a hiradé képei ala

Leégvédelmi sziréna. A széveget a régi hiradok stilusaban adja elé a narrator.

Az ellenséges csapatok bombazo gépei feldultak fovarosunkat. A Blitznek nevezett tamadassorozat hal-
latlan karokat okozott a lakossagnak. Aki teheti, menekiil, a szerencsésebbeket evakualjak, kiilonds tekin-
tettel a gyerekekre. A békés polgarok elleni merényletnek megddbbentden sok aldozata van. Nem kimél-
nek gyerekeket, asszonyokat, szegényeket és gazdagokat sem. A City és az East End, valamint kdrnyékiik
a f6 cél. A belvaros romokban, az emberek porig stijtva. Er6t a brit kitartas ad, valamint az égi jel: a ro-
mok kozott érintetleniil 4116 Szent Pal-székesegyhdz...

Légvédelmi szirénat hallunk.
A filmrészlet megbeszélése kovetkezik.

Tanari narracio
Anglidban vagyunk, a II. vildghabort idején. Gyerekeket jatszunk, akik mind hasonl6 bentlakasos isko-
lakba jarnak. Az iskolak nem koedukaltak.

Célszerii kitérni arra, hogy mennyiben kiilonbozétt a kor gyermekeinek élete a mai gyerekeketol (a
késébbiekben ne okozzon gondot, hogy nem lehet olyan technikai megoldasokat hozni, melyek legfel-
jebb csak a mai korra jellemzdk).

A tanulok napirendjét megkapjak a jatszok:

6.00-6.30 reggeli torna, testedzés
7.00-7.30 reggeli istentisztelet
7.30-8.00 karének
8.00 reggeli
8.30 tanorak kezdése (50 perces orak, 10 perces sziinetek)
12.30 ebéd
13.00-14.50 tovabbi tanorak
15.00-16.00 testnevelés, kotelezo testedzés
16.00-19.30 csendes pihend, tanulas, szabad foglalkozas
19.30 vacsora
20.00-21.00 erkolcstan
22.00 takarodo
Jelenetek

Jelenetek egy diak életébdl (szabalyozas, magas elvarasok, a gyereket nem kérdezik meg semmir6l).
Az alabbi jelenetekben harom tanar-figura szerepel — a jeleneteket egyetlen diak figuraja koti dssze.

1. taldlkozds

Fény. A didak all a szinpad kozepén, bantoan ,,szembelévi” a fény.

TANAR 1. Ne motyogj, ha velem beszélsz!

DIAK Elnézést kérek.

TANAR 1. Ebben az évben masodszor késtél el. Azt hiszed, a testedzés nem érdeked, nyeszlett? Otven
fekvotamasz! (4 didk kelletleniil mozdul) Lam, elégedetlen a fiataltr. Na, jol van, legyen szaz.

DIAK Most? 4 didk leereszkedik, kézben fényvdltas, mialatt bejon TANAR 2. A jelenetet uigy folytatjdk,
mintha a diak elesett volna. A tanar kezében nagy (nehéz) doboz

2. talalkozds

TANAR 2. Na, mit talaltal, kisoreg?

DIAK J6 napot kivanok, tanar tr!

TANAR 2. Jo, hogy talalkozunk, szaladj csak fel ezzel a kis csomagocskaval az igazgaté Grhoz!

DIAK De nekem szamtan. ..

TANAR 2. Micsoda? Ki az apad? Nem neveltek illemre? Mozgas! (Sotét) Kozben a didk leiil a dobozra,
mintha az iskolapadban iilne. Fényvdltasra bejon TANAR 3

3. talalkozas
DIAK Minden vizbe martott. ..
TANAR 3. El6bb felall, ha kérdezték!
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DIAK Minden vizbe martott test a sulyabol annyit veszit. ..
TANAR 3. Elég, elég, elégtelen! A stulyabol annyit veszt! Versbe irtak, a gyengébbek kedvéért. De van,
akinek még ez is hidba. Leiil! 4 diak lerogy a ,,padra”. Sotét

Forré szék
Kérdéseket tehetiink fel az iskola igazgatojanak és egy jol tanulé diaknak.

A két szerepl6 a terem két kiilonbozo sarkaban helyezkedik el. A gyerekek parhuzamosan, két cso-
portban elébb az egyiket, majd a mdsikat kérdezhetik.

Az igazgato dltal elmondando informadciok: Itt minden a didkok majdani boldogulasa érdekében torté-
nik. Nehéz idéket ¢liink, 6nallo, fegyelmezett, erés allampolgarokra van sziikség.

Az didk altal elmondando informdciok: Az elvarasok tulzottak, sziikségét éreznék némi szabadsagnak.
Otthon is elég szigoruak a sziilok. Kedvelik a tirsasagot, a titkos ,,bulikat”.

Tanari narracio
Verekedés tortént az iskolaban, melynek nyomai a két verekedon is lathatok.

Kis csoportos munka
Hogyan rendeznék ezt a gyerekek egymas kozott, iigy, hogy ne deriiljon ki az ligy? Mit tennének a tana-
rok, ha nekik kellene rendezni a problémat? (Harom kis csoportban mindenki ugyanazzal foglalkozik.)

Kis csoportos improvizacio

Harom csoportban dolgozunk, harom kiilénb6z6 téman:

e Jatsszunk arrdl az emberrdl, akit az iskola igér! Milyen lesz az ¢ élete? (Az idealis felnott, aki tokéle-
tesen megfelel az iskola elvarasainak.) Példaul: pl. hogyan étkezik, hogyan neveli a gyerekeit, hogyan
viselkedik tarsasagban, a munkahelyén?)

e Jatsszunk arr6l az emberrdl, akit kicsaptak ebbdl az iskolabol! Milyen lesz az 6 sorsa? (Pl. kikeriil a
szll6i hazbdl is, rossz tarsasagba keriil, hogyan tartja el magat?)

e Jatsszunk arrél az emberrdl, aki elvégezte ezt az iskolat! Milyen ember lesz 6? (A tobbség épp 1élek-
kel ussza meg a zsarnokinak tiind légkdrt. Mit visz tovabb mégis a felnétt életére? Minek fordit ha-
tat?)

Szereposztas

Jatszhatnank olyan gyerekeket, akik idaig hasonlo6 iskolakban tanultak, ezek koziil is a felsé tagozatoso-
kat. Talalja ki mindenki, hogy mi lesz a neve a jatékban (angol hangzasi nevet valasszunk!), pontosan
hany éves, és harom jo illetve harom rossz tulajdonsagot, ami az altala jatszott szerepldt jellemzi! Nem
sajat magunkat jatsszuk, ez legyen egyértelmi, am célszerii olyan szerepeket valasztani és kidolgozni,
melyeknek megjelenitése, hosszabb idon keresztiili eljatszasa nem okoz majd kiillondsebb gondot.

Példaul tul nehéz feladatot adna maganak az a jatszo, aki visszahizodo, csendes gyerekként ezekkel
ellentétes tulajdonsdgokat jelélne meg. Am ha valamiért mégis igy szeretné, ebben ne akaddlyozzuk!
Az instrukcio talan igy hangozhat: ,, Probaljatok olyan tulajdonsagokat valasztani, melyeket egy
hosszabb jatékban is szivesen jatszandtok!”

Ennél a pontnal a felnéttek is valasztanak maguknak szerepet. Mar itt elkezdodik a regenybdl ismert
Jack és Rofi (utobbit — a szerepet vallalo dramatanar alkati sajatossagai miatt — Girnyonak neveztiik
el; ajanljuk a mindenkori jatékvezetoknek is, hogy olyan csufnevet valasszanak, ami ,,rahuzhato” az
azt jatszo szineész-tandrra, dramatandrra) figurdjanak épitése. A Ralph tipusu figura eljatszasat nem
kivanatos tandrra bizni: varhatd, hogy a jaték soran a gyerekek koziil valaki Ralph-fa valik majd. Az
elkovetkezé napok dramadraterveiben nekik szantunk fontosabb szerepet, mas figurakat nem is vet-
tiink dt a regénybdl. A két figura tulajdonsdgai megegyeztek a regénybdl ismertekkel.

Ezek szerint:

Jack: dominans személyiség, fizikailag is erds. Helyzetmegoldasai sokkal inkdbb 6szténdsek, azokkal az
erére, esetenként az erOszakra €pit, semmint a kreativitasra. Bator, s6t vakmerd. Kamaszos lendiilettel
sOpri félre a feln6tt vilag altal elvart, észérvekre épiilé szabalyokat.
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Rofi (Girnyo): érzelmes, s6t idonként érzelgds figura. Gatlasos személyiség. Szivesen koveti a feln6tt(-
es) mintakat, ezzel altalaban kilog a gyerekk6zosségekbol. Okoskodo, észrevételei gyakran helyesek, de
nehezen kivitelezhet6 helyzetmegoldasokat sugallnak. Vastag szemiiveget hord.

Tanari narracio6

Ezek a gyerekek, bar eddig nem talalkoztak egymassal, eltéré mdodon éltek, most mégis hasonl6 helyzetbe
keriiltek. A feln6ttek ugyanis ugy dontdttek, hogy a névekvd veszély eldl biztonsagos helyre menekitik a
gyerekeiket, messze Londontdl, sét Eurdpatdl. Fogytan az idd, igy egy — a repiildtér kozelében 1évo — ta-
borhelyre rendelik a gyerekeket, hogy minél gyorsabban repiilére rakhassak 6ket.

Nem iskola szerint érkeznek a gyerekek. Milyen rendszer szerint hivhattak be oket (figyelembe véve,
hogy nem egynemiiek, nem egy életkoruak, nem egy iskolabol jottek)? E kitételt azért tartottuk fon-
tosnak, hogy ne ismerds gyerekeket ,,zarjunk ossze”, s hogy a jatéknak ezen szakaszaban ne kelljen
foglalkoznunk a viszonyok kiépitésével.

Nagyon kevés dolgot vihetiink magunkkal. Semmiféle luxuscikket nem engedélyeztek, csak ruhat és tisz-
talkodo szereket, és egyetlen kisméretli személyes targyat hozhat mindenki. Valamennyien kitalaljuk,
hogy mi legyen ez utobbi.

Egész csoportos improvizacio, alloképek

Az indulas el6tti pillanatokban vagyunk. A repiilétéren egy hangarban gytltiink 6ssze. Itt talalkoznak
el6szor a diakok. A jatékot alloképbdl inditjuk: a csapat integet a sziil6knek, sokaig nem fogjak latni
oOket.

Az orat vezetd tanar az utazast bonyolito katonatisztet jatssza.
Alloképek
o felszallas
e hangos robbanast hallanak
o a gép elkezd razkodni
e a gép zuhanni kezd

(ldobeli ugrast kévetden...)

Egész csoportos improvizacio elokészitése, tanari narracio

Epségben megusztuk a zuhanast. Az éjszakaban nagy nehezen sikeriilt partra evickélniink, de a sziget kii-
16nb6z6 részein szétszorodva értiink partot. Mikor feleszméltek a talélok, ismerkedni kezdtek a kornyeze-
tiikkkel. Jo paran a homokos parttol beljebb is merészkedtek, a fak kozé. Ekkor hallottak meg egy furcsa,
kiirtszeri hangot, egy kagylo bugasat, erre mindenki a hang iranyaba indult. Ahogy kdzeledtek a hang-
hoz, mar lattak, hogy a parton az egyik tarsuk all, kezében a kagyloval. Folytassuk innen a jatékot, de
ugy, hogy néhany dolgot mar megismertiink a szigetrol!

Ez nem kozds tudds, igy most mindenki kap egy papircetlit, amin rajta van, hogy 6 mit tud a sziget-
rdl, illetve a gyerekek helyzetérdl.

Példak a cédulak tartalmara:

o Talaltal bokrokat a parttdl beljebb, ehetd bogyodkkal, és nem lattal felnottet a szigeten.

e Van édesvizii patak, egy koves részen ered a sziklafal tovében, és nem lattal felnéttet a szigeten.

o Lattad este az ég6 roncsot elsiillyedni a vizben.

e Magas fil n6 beljebb a parttol és csapas vezet a sziget belseje felé a dzsungelben.

o Lattad, ahogy a kényszerleszallas kozben a gép kettétorik, azt is, hogy akik a gép els6 részében iiltek,
mind elsiillyedtek. Felnottet nem 14ttal a szigeten.

e Az erddben lattal néhany banan- és ananaszfat, és nem lattal felnéttet a szigeten.

o Lattad, ahogy az épségben maradt csomagokat a viz a partrdl elsodorta, nem lehetett kihalaszni sem-
mit, és nem lattal felndttet a szigeten.

e Megtalaltad az egyetlen ember készitette dolgot a szigeten, amit a viz kisodort: egy kést.

Minden informdaciot harom-négy résztvevonek osztunk ki, csak az utolsot kapja egy jatszo.
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Egész csoportos improvizacio

Az elsé gylilésiink a parton, az el6zéekben felsorolt informaciokkal és koriilményekkel.

Ezzel a konvencidval izgalmasabba lehet tenni elsd talalkozasunkat a szigeten. A leginkdbb siirget6 teen-
déink szambavételekor — a fonokvalasztas kivételével — ugyanazokat a dolgokat gyijtjiik Ossze, mint
amiket a regényben is olvashatunk.

Elofordulhat, hogy valaki felismeri a torténetet. Ha igy alakul, avassuk be a tobbi gyereket is abba,
hogy melyik regényre épiil a torténetiink, és nyugtassuk meg oket afeldl, hogy kézos jatékunk soran
sem a torténet ismerete, Sem pedig annak hianya nem elény és nem hatrany.

2. dramafoglalkozas

Elet a szigeten

Fokusz: Milyen torvényekre van sziikségiink ahhoz, hogy egyiitt élhessiink egy szigeten?
Ezzel a foglalkozassal épitjiik fel a hét tovabbi napjainak kontextusat is.
Ertékelés: az eddigi informacioink felidézése, Gsszegzése
Alloképek: idézziik fel és készitsiink tablokat az el6z6 napi dramamunkabol a legizgalmasabb, legérde-

kesebb pillanatokrol! Rovid otletgylijtést kdvetden kiscsoportokban is létrehozhatjuk a képeket, majd
megmutatjuk azokat a tobbieknek.

Megbeszélés: Felidézziik az elsé napon jatszott szerepeket, akar a szerepkartyakat is felhasznalhatjuk
ebben.
Nem varhato el minden gyerektdl, hogy a szerepkartyara jegyzett tulajdonsagok szerint viselkedjen
minden pillanatban. Mégis van szerepe e formdnak: részben védi a személyiséget (ez nem én vagyok),
részben a jaték késobbi szakaszaiban kell tudnunk viszonyitani a kiilonbozo gyerektipusokhoz (fonék-
valasztas).
Szigeten vagyunk. — Hogyan fedeztiik fel, hogy ez egy sziget? Milyen ez a sziget? Ennek megbeszélésé-
hez segitségiinkre van egy térkép a szigetrdl. A térképen talalhaté némi informacid a sziget éghajlatarol,
¢élovilagarol:

e esderdd
e tropusi éghajlat (melyet az allando hdség, valamint két évszak — a szaraz és az esds — valtakozasa jel-
lemez)

¢ vannak siirlibb erdds részek, de vannak mezdk és gylimolcsfakban duskalo részek is

e egy forrasbol indulo patak formajaban van ivoviz

e gyakran vannak heves zaporok

e aprobb allatok, madarak és vaddisznok talalhatok a szigeten, ragadozok, veszélyes allatok nem
e granit fennsik

2. ,Reklamozzuk” ezt a szigetet!
Ha egy utazasi iroda készitene reklamot errdl a szigetrdl kiilonb6zo célkozonségek szamara, mivel tehet-
né vonzova, milyen jellegzetességeket emelne ki? Harom kis csoportban készitiink jeleneteket:

e Az egyik csoport reklamozza katondk szamara a szigetet!
e A masik gyerekek szamara tegye vonzova az ideutazast!
e A harmadik csoport pedig tudoscsoportok részére készitsen reklamot!

Sorshuzassal dontjiik el, hogy ki melyik feladaton dolgozik. A sziget jellemzdirdl szerzett kdzos tudasun-
kat nem hagyhatjuk figyelmen kiviil. Hasznalhatjuk, sot hasznaljuk is a térképet!

3. Tablék

Most, hogy mar van némi elképzelésiink a szigetrdl, folytassuk jatékunkat!

Reggel van, siit a nap. Ennek nagyon oriiliink, hiszen egész éjszaka vihar volt. Tropusi esé tombolt. Soha
nem volt még résziink ilyenben. Raadasul a szabad ég alatt toltottiik az éjszakat.

A harom kis csoportban készitsiink tablokat arrdl, hogy miként vészeltiik at az éjszakai vihar!
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4. Egész csoportos improvizacio

Felvessziik az el6z6 napi szerepeket. A jelenet onnan indul, hogy reggel van, a vihar utan vagyunk. Sen-
kinek nem esett baja. Ideje megbeszélni a legfontosabb teenddket, mint példaul a sziget felfedezése. Var-
hatdan az alabbiak meriilnek fel:

o ¢lelemszerzés

e taborépités

o tlizrakés, filistjelek az esetlegesen erre jard hajoknak vagy repiiléknek

e avihar utan lehet, hogy a legjobb az lenne, ha azonnal tabort épitenénk...

5. Kis csoportos munka: az erdo
Harom csoportban dolgozunk. Kijel6liink egy szakaszt az erd6ben, ami a sziget egyik partszakasza, ezen
beliil keressiik meg a legalkalmasabb helyet, ahova a kunyhdnkat, ,,bunkeriinket” épithetnénk!

e Milyen anyagokra van sziikségiink, és ezekért az anyagokért milyen messzire kell menniink?

e Mennyire egyszer(i vagy veszélyes ezeknek az anyagoknak, kellékeknek a beszerzése? Hogyan lehet
ezeket odaszallitani?

e Mennyi ember kell hozza?

e Mennyi iddbe telik az épitkezés?

o Készitsiink vazlatos tervrajzot!

Kiallitasszerl beszamolot szervezhetiink: a helyszin, a tervrajz, a kellékek, a terv ismertetése.

Ha a tabor helyszine és az iddjards alkalmas erre, terepen is megvalosithatjuk e jatékot. Ha nem, ké-
szitsiink tervrajzokat, majd azok hasznossagarol, megvalosithatosagarol gyézziik meg a masik cso-
port tagjait!

6. Tablék
Siit a nap, tengerpart, trépusi gyiimolcsok. Van taborunk, ivoviziink, ételiink, jelzotiiziink.
Mivel toltjiik napjainkat?

7. Kis csoportban rogtonzés

Biztosan vannak konfliktusok is.

Milyen konfliktushelyzetek alakulhattak ki kozottiink itt, a szigeten, az eddig eltdltott id6 alatt? Valasz-
szunk ki egyet és jatsszuk el!

Javasolhato helyzetek (sziikség esetére — ha éppen nem ,,aradnak” a résztveviktol az otletek)

e van, aki nem veszi ki a részét a kozos munkakbol

e néhanyan idénként megtomik a hasukat erjedd gyiimolcsokkel — €s ennek hatasara (lerészegednek)
gatlasaikat levetve cselekszenek

e vannak, akik veszélyeztetik magukat, s ezzel hatranyt okoznak valamennyiiinknek (pl. munkaképte-
lenné valnak)

e gondjaink tAmadtak az ételek elosztasat illetéen

Tanari szandék: probalunk jo nagy vitat kerekiteni, ami alapjan eljuthatunk odaig, hogy ez igy tovabb
nem mehet, szabalyokra van sziikségiink!

8. Egész csoportos megbeszélés

Milyen szabalyokra, torvényekre van sziikségiink a szigeten ahhoz, hogy békében egyiitt élhessiink?
Alkossunk parokat! A parok talaljanak ki egy-egy torvényt, ami szerintiik a legfontosabb! Azt alaposan
elemezzék és fogalmazzak meg!

Majd hozza vissza mindenki, és egész csoportban beszéljiik meg ezeket!

Van-e olyan, ami hianyzik?
9. Elokészitett (szinhazi) jelenet
Mi van azokkal a problémakkal, amikre nem hoztunk térvényt? Példaul: ha nincs arra térvény, hogy ne

bantsd a masikat. Probaljunk ki egy elokészitett jelenetet arrdl, hogy egy gyerek provokal egy masikat:
»milyen gyenge, még egy gyikot sem bir leszarni...” Erre a gyengének nevezett verekedést kezdeményez.
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10. Gyiilés

Mit csindljunk az egyikkel és mit a mdsikkal? Barmit is mondunk, 6 jogosan valaszolhatja, hogy erre vo-
natkozdan nincsen torvényiink, tehat SZABAD! Ezek utan mérlegeljiik, hogy van-e még térvény, amire
esetleg sziikségiink van az egyiittéléshez?! (Minderre persze akkor van sziikség, ha a tanar ugy latja, hogy
valami fontos dolog szabalyozasardl megfeledkeztiink.)

Felmeriilhet a fénokvalasztds problémdja is. Milyen helyzetekben van sziikségiink fénokre? E kérdéskort
vizsgalja a kovetkez6 nap komplex foglalkozasa. ..

11. Megbeszélés

Mi torténik, ha valaki megszegi a torvényt? Példaul valaki munka helyett inkdbb uszni ment. ,,Verjiik
meg!” ,,J6, de (ha) benne van a térvényeinkben, hogy ne bantsd a masikat se lelkileg, se testileg, akkor...”
Foglaljuk 6ssze torvényeinket és a biintetéseket, ami a tdrvényszegésért jar; irjuk le, majd fiiggessziik ki
egy jol lathato helyre!

3. dramafoglalkozas

Fonokvalasztas a szigeten

Fokusz: Milyen legyen a mi vezetonk (itt €s most)?

A tanarok koziil kettd az eddigi szerepét jatssza majd: Jack, Girnyo. A foglalkozas vezetdje tobbnyire
munkaszervezé.

1. A szerepek mélyitése

,»Tulajdonsagborze”: Az els6 napon, a figurak felrakasakor a sajat figurainkrol kitalalt jo és rossz tulaj-
donsagaink ko6ziil melyekre van itt, a szigeten sziikség, melyektdl szabadulnank az akkor emlitettek ko-
zil? Mire lenne sziikség ezek helyett? A tulajdonsagokat feljegyezziik egy csomagolopapirra is: kiilon
azokat, melyekt6l megvalnanak, kiilon azokat, amelyekre sziikség lenne.

2. Szinhazi jelenet
Fonoktipusok:

Az erdszakos (autoriter)

,JO napot!! A nevem nem fontos, a legjobb, ha fondknek szolitanak. Rend és fegyelem! Ez a kettds jel-
szavam. Nem tlirom a lazitast. Ha valaki hibazik: repiil! Nincs haverkodas, lelkizés! Holnap kiosztom a
feladatokat! Engem nem érdekel, ki mit szeret, meg ki hogyan érzi jol magat. Alapvetden nem vagyok ki-
vancsi a véleményiikre. Az a dolguk, hogy végrehajtsak az utasitasaimat. Es a legfontosabb: ne kérdezze-
nek, dolgozzanak!

A demokratikus

»Kollégak! Szolitsanak Bélanak! Azt gondolom, tegezddjiink, mert az megkonnyiti a kommunikaciot és
sokkal személyesebb is. Természetesen csak akkor, ha beleegyeznek! Tarsakra van sziikségem! Tarsakra
a gondolkodasban, lelkes partnerckre a munkaban. Mert kell egy csapat! Nekem javaslataim vannak, de
egyiitt kell donteniink, és a feleldsség is kozos. Kérlek, mondjatok el, hogyan képzelitek el a kozos mun-
kat! Mindenkinek a véleményére kivancsi vagyok. Koszondm, hogy meghallgattatok.”

A hdnyaveti

,»Hello, mindenkinek! Bélus vagyok! Bocs, csorog a mobilom! (Elvonul és duruzsol a mobiljaba.) Bocsi!
Hol tartottam? Ja...Bélus vagyok, az 0j fonok. A feladatokat majd késobb atbeszéljiik, addig is mindenki
porogjon ré a meléra. Tudjatok mirdl van sz, nem? Ha valami gaz van, szoljatok! En leléptem. Ha vala-
ki keres, a mobilon elérhet!”

A félénk

»lisztelettel koszontok mindenkit! Kicsit izgulok! A nevem Nyul Béla! Nyugodtan szoélitsa-
nak/szolitsatok Nyuszinak! Ha megengedik, akkor tegezddhetnénk... esetleg. Hogy mondta? Ja, igen!
Természetesen nem! Nem tegezddiink! Bocsassanak meg, ez tulkapas volt! Elnézést! Szoval, ahogy gon-
doljak, egész batran! Nekem van elképzelésem a feladatokrol, de persze kidertilhet, ezek rossz elképzelé-
sek, vagy ami még roSszabb, egészen nagy butasagok!”
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A viccelodos

,Hello-bell6! En vagyok az 1j torzsfonok, hahaha! Nevem: Senki, vagyis ahogy tetszik: Béla, Bélus, Bé-
luka, Béluci, Bélucika, Bé, Bébé, esetleg Nagymedve! A legfontosabb, hogy: ,,Szeressiik egymast gyere-
kek...” hahaha. Csak vicc volt! Szabad nevetni! Kedvenc ijsdigom a Hahota, hahaha! Biztosan egy szigo-
i féndkre szamitottak, s most itt vagyok én: a tdmény humor.

Az onfelaldozo

»Dugovics Béla vagyok! Koszontelek benneteket, barataim! Sok a tennivald, de ne ijedjetek meg, mert a
munka oroszlanrészét elvégzem magam! Tudom, hogy sanyargattak benneteket el6z6 féndkeitek! Bar-
sonyszékbol nézték, ahogy izzadtok a munka terhe alatt. De ennek immaron vége: itt vagyok, és megmen-
telek titeket! Csak szolnotok kell, és barmire hajland6 vagyok! Nektek csak annyi dolgotok lesz, hogy fi-
gyeljetek! Helyezzétek magatokat kényelembe, kavézgassatok és €lvezzétek a munka 6romét! Az egyet-
len célom, hogy boldognak lassalak titeket! Ennél tobbet nem kivanhat egy fonok!”

A bizonytalan

,Elnézést, ez a fejlesztési osztaly? Ah, akkor itt én vagyok a fonok, vagy nem? Nem tudjék véletleniil,
hogy hivjak a fénokiiket? Béla? Az én vagyok? Oh igen, akkor én vagyok a fonokiik! Nos, akkor talan...,
de nem. Mégis szolnék Onokhdz par szot, ha mar itt vagyok, ha megengedik...Nos... Szeretettel vagy
tisztelettel koszontok mindenkit! Azt hiszem, sok feladatunk lesz erre az évre, bar az is lehet, hogy alig
akad valami. Kemény féndk vagyok, de azért az én szivem is vajbol van, mint a maguké! Igaz? Mit gon-
dolnak, kezdjiik a munkat, vagy inkabb jobb lenne, ha elmennénk kicsit szorakozni, beszélgetni? Ha meg-
ismernénk egymast kozelebbrol, akkor talan konnyebben menne a munka. Nem is tudom.”

3. Szerep a f6ldon (konvencio) — két csoportban

a) A jo vezet6 olyan ember, aki...
b) Olyan vezetore van sziikségiink a szigeten, aki...

Befejezetlen mondatok. A befejezéseket feljegyezziik, a két listat egyeztetjiik — a kiilonbségekre vagyunk
kivancsiak, vagyis arra, hogy miben mas az a vezetd, akit mi ebben a helyzetben (itt és most) megvalasz-
tanank.

4. Egész csoportos egyeztetés

A tulajdonsagaink koziil (a sajat listank szerint, 1d. az 1. pontnal) mennyi egyezik azzal, ami a b) listan
van? Szandékunk szerint az els¢ harom résztvevobol (vagyis akiknek a legtobb egyezik) lesz féndkjelolt.
Ha valaki nem szivesen vallalna a jeldlést, atadhatja olyannak, aki az eddigiek alapjan varhatéan szeretne
fonok lenni. Itt az is megeshet, hogy valakirdl nem a feljegyzett tulajdonsagai, hanem a cselekedetei alap-
jan érezziik ugy, hogy esélyes vezetonk lehet. Ezt tamogassuk batran, s nézziikk meg, mennyit kell valtoz-
tatni a kitalalt tulajdonsagain, hogy a viselkedése és a kitalalt szerep 6sszhangban legyen.

A résztvevd szinész-dramatandrok koziil csak Jack palydzzon! Ha a gyerekek valamiért mas felnott
jatékost is esélyesnek kialtanak ki, 6 ne vallalja a jeldlést!

(Ezt megteheti szerepben: ,,K6szondm a bizalmatokat, de én Ggy érzem, hogy nem tudnalak iranyitani
benneteket. Otleteimre azonban tovabbra is szamithattok, s persze a majdani fonok is™)

5. Kis csoportos jelenetek

A jeloltekhez lehet csatlakozni — mindegyikhez kb. 7-8 gyerek és egy-egy dramatanar. K6zosen alkotjak
meg a fonokjeloltjiik valasztasi (kortes-) beszédét és esetleg a hozza tartozd show-t (ezen beliil: igéretek,
otletek, javaslatok, elkeriilend6 dolgok, megvalositandé intézkedések stb.).

6. A valasztasi beszédek el6adasa (és meghallgatasa)
A beszédeket hallgatd gyerekek is szerepben vannak, tehat kdzbekérdezhetnek, beleszolhatnak a beszé-
dekbe. A tanarok csak arra tigyeljenek, hogy minden jel6ltnek lehet6sége legyen elmondani a beszédét!

7. Kis csoportos jelenetek

Minden csoport egy-egy éles, nem konnyen eldonthetd helyzetet dolgoz ki. A kiscsoportokban fontos,
hogy minden tarsasagban legyen egy-egy dramatandr is és feliigyelje, hogy — bar nem konnyti, de — meg-
oldhato feladatot talaljanak ki. (,, Nektek vannak otleteitek, hogy mit kell tenni egy ilyen helyzetben?”)
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A masodik 1épcsoben ezt feladjak valamelyik masik csoport féndkjeloltjének mint megoldandé feladatot.
A fénokjel6lt igy mutatja be megoldasat, hogy beall a — tobbiek altal figyelemmel kisért — Kis csoportos
improvizacioba. Ha nehezen boldogul, a sajat csoportja adhat neki tanacsot (a forum-szinhaz mintajara),
hogy mit cselekedjen.

Az improvizaciok utan értékeljiik a latottakat, mire kell, hogy joga legyen majdan a megvalasztott fonok-
nek! Figyelem: nehéz feladat! Védjiik és segitsiik a fonokjelolteket, hivjuk fel minden jatszo figyelmét
arra, hogy nagyon nehéz feladat elé allitjuk tarsainkat! Bizonytalansag esetén, vagy ha a gyerekek nem
elégedettek jeldltjiik helyzetmegoldasaval, adjunk tjabb lehetdséget a fondk-jeloltnek!

8. Szavazas

Elétte eldontjiik, hogy milyen szabalyok szerint megy a valasztas, hany szavazat sziikséges a gydzelem-
hez. Izgalmas, fesziiltséggel teli jaték lehet, ha tigy nyilvanitjuk ki a véleményiinket, hogy meghatarozott
idén beliil beallunk a mogé, akire a voksunkat adjuk.

9. Egész csoportos improvizacio:

A szavazas befejeztével Jack (aki szinte biztos, hogy nagyon kevés szavazatot kap) maris megprdobalja
gyengiteni a megszavazott fonokot: ,,Jol van, majd meglatjuk, hogy mit fogtok enni, hogy honnan lesz
htis.” — tipusti megjegyzésekkel. Elképzelhetd, hogy itt elkezd korvonalazddni két tabor: akik Jackre sza-
vaztak, és akik valaki masra. A jatékot zar6d beszélgetésben probaljuk meg az ebbdl fakado fesziiltséget
oldani, ne valjon civil ellenségeskedéssé a jaték. Ennek egyik eszkoze, hogy értékelésnél, ha szerepen ki-
viil tessziik is, figyelmeztetjiik a gyerckeket arra, hogy ,,nem Marcir6l beszéliink, hanem Johnrol, akit 6
jatszik”.

4. dramafoglalkozas
A szikla

Fékusz: Miért megyiink el egy jo vezértdl? (A torzs élete — ez utobbi a kdvetkezd foglalkozas szempont-
jabol fontos.)

Kellékek: A szinhazi jelenetek kellékei, a tor (fadarab), Jack torzsének torvényei (rongyon).

A bemelegité feladatok kozott kell egy olyan, ami a vaddszds hangulatat, vadsagat idézi. Ajanlhato
olyan jaték, ahol a vadaszas mozdulatait kovethetjiik, pl. pergd dobzenére, vagy barmilyen fogdcska,
ezekben atélhetjiik, hogy tziink, ,.elejtiink” valakit.

1. Kis csoportos jelenet/tablé

3-5 f6s csoportokban talaljunk Ki olyan szituaciékat, amelyek — jelenlegi helyzetiinket tekintve — meg-
oldand6 problémak lehetnek a vezér szamara! Milyen tulajdonsagai segithetnek neki abban, hogy sikere-
sen feleljen meg ezeknek a kihivasoknak? A bemutatis modja lehet jelenet vagy tablo.

2. Szinhazi jelenet

Parhuzamos szalakon futo események. Az egyik szalon két gyerek eltlinésérol értesiiliink. A holttestiiket
nem talaltuk meg, de biztos, hogy meghaltak. A sziget lakdiban mindez riadalmat és félelmet ébresztett.
Elindultak a mendemondak arr6l, hogy mi tortént veliik. A masik szalon a jelenet — erdsen stilizalt szin-
hazi nyelven — arrol sz6l, hogy amig Jack és néhany erdsebb fill elment vadaszni, addig valami baj torté-
nik az 6 hibajukbol (pl. két kisebb gyerek, akikre a haz javitdsat hagytak, megsériilt, amikor rajuk esett a
tetd).

1/A Sotet. Keétségbeesett kiabalast hallunk. Két gyerek nevét kiabalja két masik. (Lehetdleg olyan neveket
., hasznaljunk”, amiket a névvalasztas soran a résztvevék nem vettek fel!) Keresik oket. A fény lassan de-
rengeni kezd

GYEREKEK Adam! Joe! Haho! Feleljetek mar!

GYEREK 1. Meddig keressiik még 6ket? Mar a nagy szikla 6ta semmi nyom.

GYEREK 2. Nem eshettek a tengerbe, érted?

GYEREK 1. Szerinted tényleg nem?

GYEREK 2. Fogd be vagy mindjart te is... O, a fenébe! Menjiink vissza! (Sotét)
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2/A Eldszor szapora, majd egyre farado, majd elhalo kalapalas zajat halljuk. Amikor felmegy a fény, azt
latjuk, hogy két kisebb gyerek holt faradtan dll egy tetd alatt és magasba emelt kezekkel probaljak tartani
az dsszetakolt tetészerkezetet. A harmadik javitgatni probdlja azt. Egy valaki dallhat ki idorél idére pi-
henni. Mindezt természetesen csak mozgassal jatsszdk el

GYEREK 3. (Probdlja igazgatni a tetét) Tartsatok mar erésen, mert leesik!

GYEREK 4. K6sz’! Te jossz, lejart a pihen6idod!

GYEREK 3. Nem is pihentem, dolgoztam! Annyira faj mar a kezem!

GYEREK 4. Nem érdekel, nekem is, ugyhogy ne nyafogj! Cserélnek. Gyerek 4. lefekszik a foldre
GYEREK 3. De én mar nem birom!

GYEREK 5. De ha Jack visszajon, és 0sszed6lve talalja a hazat, kinyir minket. Azt mondta, hogy javit-
suk meg, mig 6 vadaszik.

GYEREK 3. De ez az 6 dolga lett volna! Sirva O, anyukam... Sotét

1/B Fény. A Gyerek 2. Apatikusan bamul maga elé. A tengert nézi a nagy sziklarol. Mégotte mozog és
beszél Gyerek 1.

GYEREKI. Mire gondolsz? Arra gondolsz, hogy melyikiik esett le elsének, ugye?

GYEREK 2. Nem vélaszol.

GYEREK 1. Az is lehet, hogy nem estek le.

GYEREK 2. Nem valaszol, de varakozon hatrapillant a tarsara.

GYEREK 1. Nem estek le, hanem... A4 fiilebe sug valamit. Te még nem is tudod?

GYEREK 2. Nem valaszol, ismét elore mered.

GYEREK 1. Iszonyu félelmetes! Egész este rola beszélgettiink. Mi van, megkukultal?! Valaszolj mar, te
hiilye! Ezzel a mondattal meg is rangatja Gyerek 2-t, aki ettol kibillen az egyensulyabol, és ugy kell visz-
szatartania magadt, hogy le ne essen a sziklarél. Gyerek 1. is ijedten kap utana. Osszekapaszkodva, neé-
man néznek egymds szemébe. Sotét

2/B A hdzndl most a Gyerek 5. pihen, a teté alatt hiisolve

GYEREK 3. Mostant6l cseréljiink gyakrabban!

GYEREK 5. Persze, mert most én pihenek, mi?

GYEREK 4. Nem probaljuk mégis megjavitani?

GYEREK 5. Azt mar probaltuk, de nem ment. Majd, ha Jackék visszajonnek. ..

GYEREK 3. Jaj, begorcsolt, Istenem, nem birom tovabb! A féldre rogy. Gyerek 4. probalja egyediil tar-
tani a tetdt, de nem birja. O is leesik. Dob vagy cintanyér effekt. Gyerek 4. és 5. a teté alatt fekszenek,
nyogdécselnek, nagyon megiitotték magukat

GYEREK 3. Te jo ég, jol vagytok? Kérlek, ne aruljatok be Jacknek, jo?

3. Két csoportban

a) a ,,Ralph tipusu figura” (a gyerekek altal megvalasztott vezetd) hogyan rendezi ezt a dolgot Jackkel,
(mit mond, kik elétt, forum-szinhaz)?

b) Milyen (rém-)torténeteket talalnak ki a tobbiek a két gyerek eltiinésérdl? Kis csoportokban talaljunk ki
egy-egy ilyet, s ha belefér az idénkbe, akar jatszhatunk is réluk, ha nem, izgalmas csupan elmesélni is
azokat.

Beszamol6 zarja a jatékot.

5. Egész csoportos improvizacio és tanari narracié

Tanari narraciokkal tarkitott (rovid) egész csoportos improvizacio: Jack és vaddszai hoznak egy disznot,
de mielott adnanak beldle a tobbieknek, Jack egy ,kicsit gonoszkodik™ veliik, feltételekhez koti az étel
szétosztasat. Végiil nagy lakomat csapnak.

A ,,B” tipusu dramatikus jaték ,.elkeriilése érdekében” (egész pontosan azért, hogy ne valjanak iranyitha-
tatlanna az események) idonként tablot készitlink a torténésekrol, végiil lezarjuk a jelenetet.

6. Szinhazi jelenet

Egy stilizalt (mozgasra épiil6) jelenetbdl kideriil, hogy amig Jack és tarsai vadaszni voltak, hagytak ki-
aludni a tiizet. Egy hajo ment a kozelben és nem vettek észre benniinket! (Egyértelmti, hogy a jelzés, fiist-
jelek nélkiil soha nem juthatnak haza. Kérdéses, hogy lesz-e még ilyen lehet6ség egyaltalan.)
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A jatéktér bal hatso sarkaban négy szinész-tandr — koztiik Ralph és Rofi — a nézoknek hattal felfelé
neéz. Tekintetiik egy kozos pontot jelol ki. Ezen a ponton szép lassan megjelenik egy vords reflektor
fénye, egyre erdsebben és fényesebben (ez jelképezi a jelenetben a hegyen lévo tiizet). Egy darabig
nézik a tiizet, majd elfordulnak, a szinpad elejére jonnek, halvany megvilagitisban néma jelenetet ld-
tunk, ahogy jatszanak. A némajaték kozben magnorol, visszhangositva a kévetkezd parbeszédet hall-
juk:

— Hova mentek?

— Vadaszni! Ledliink egy malacot! Gyertek ti is!

—  Nem lehet. Orizniink kell a tiizet!

— Micsoda?

— Ralph megmondta, hogy nem mozdulhatunk innen.

— Kit érdekel, mit mond Ralph?

— O a féndk!

—  Ugyse veszi észre, ha itt hagyjatok!

— Azigaz, de ez az egyetlen esélyiink a menekiilésre!

— Hiilyeség! Gyertek mar! Vadaszunk! Gyertek... gyertek... ledliink egy malacot!

A parbeszéd lassan elhalkul, a szinpadot elolrél megvilagitia lassan egy fehér fény, kézben a néma-
jatékban résztvevék koziil Ralph kivalik a csapatbol, a nézétér baloldalan szemét egy pontra szegezi,
arcan izgatottsag. A tobbiek észreveszik Ralph-ot. Lassan mindannyian csatlakoznak és négy tavolba
meredo szempdrt latnak a nézok. Ralph megszolal: Hajo! Erre mindannyian kiabalni és integetni
kezdenek: Hajo, hajé, hajé! Oriilt médon ugrdlnak. Mintha a hajé mozgdsat kévetnék a szinpad ele-
jén, a baloldalrol lassan a jobboldalra haladnak. Ekozben Réfi a szinpad kozepén maradt, 6 nézi a
voros reflektor fényét (tiizet), amely szép lassan kialszik.

A tébbiek latva, hogy a hajo elment, csiiggedten néznek a tavolba. Rofi megszolal: Kialudt a tiz!
Mindannyian lassan hatrafordulnak, a szinpad bal hatso sarkaba mennek, hattal a nézéknek, és a tiiz
., hiilt helyét” nézik. A jelenet ugyanazzal a képpel zarul, amelyikkel kezdodott.

A jelenet fejtése

7. Egész csoportos improvizacio

All6képbél indul (a gondolatkdvetés nevii konvenciot is hasznalhatjuk): vérjék vissza a tiiznél a vadaszo-
kat. A ,,Ralph tipusu figura” — ha hangstlyozzuk az eset jelentéségét —, valdszinii, hogy keményen beszél
Jackkel. O nem veszi magéra a dolgot, hanem vitaba szall, majd elmegy. ,,Aki akar, velem johet.”

— Amennyiben (most) senki sem megy vele, a 9. ponttol folytatjuk.

— Amennyiben néhdnyan vele tartanak, a 8. ponttal folytatjuk.

— Amennyiben mindenki vele megy, a 10. ponttdl folytatjuk a jatékot.

8. Paros feladat
Hogyan beszélgettek aznap este a nap eseményeir6l az ott maradottak és hogyan azok, akik tavoztak?

9. Tanari narracio
A Jack tavozasa oOta eltelt napokban tobben ,atszivarogtak” Jack csapataba. Annak ellenére, hogy a
»Ralph tipusu szerepld” jo vezetd volt. Hogyan és miért mehettek at?

10. Kis csoportban: harom csoportban vizsgaljuk azt, hogy miért mentek at.

Hangolddjunk ra a Jack torzsében 1évo gyerekek szerepére! A jatszokkal megnézziik a torzs alapszaba-
lyait, amelyet minden csatlakozonak a vérével kell ,,aldirnia” (szénnel rairjuk a szabalyokat egy rongyos
textilre, pl. egy ingre — 1d. melléklet!). Ezek értelmezése kovetkezik. Mit jelenthetnek ezek a hétkoznap-
okban?

5. dramafoglalkozas

A vadaszat
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(A jaték az el6z0 ora szerves folytatdsa.)

1. Két csoportban

Szerepeinkbdl kilépve fogunk két szertartast kitalalni és eljatszani. Az egyik egy vadaszat el6tti szeren-
csehozo ritus lesz, a masik a sikeres vadaszat utani szertartas. Hasznalhatunk szoveget, ha kell, targyakat,
eszkozoket, hangokat... Ha jo az idd, mindezt tehetjiik kint, a szabadban.

2. Szinhazi jelenet

A regény részletei alapjan egy vadaszat bemutatasa.

A jelenetnek optimalis esetben 6t (de legalabb négy) szerepldje van. Ketten a f6ldon homokozast vagy
egyeb kisgyerekes jatékot mimelnek, a masik harom (esetleg kettd) vadaszik.

Harmoniat sugarzo zene (gitar vagy zongora) szol. Amikor feljon a (sziikitett) fény, ket kisebb gyereket
latunk: homokoznak, hemperegnek, incselkednek, apro kovekkel dobaljak egymast. Aztan fény- és hang-
effekt tori meg az idillt: a hatuk mégott, a paravanok mégiil hegyes botokat latunk megjelenni. A kicsik —
bar ezt nem latjdk — rossz érzéssel koriilnéznek. Aztdn tovabb jatszanak.

A feny lassan lemegy a jatszo gyerekekrol és a szinpad hatuljat vilagitia meg. A zene is lassan ,, kicseré-
l6dik”: iitemes dob zene uszik az elobbire. A vaddszo gyerekeket latjuk, amint dardaikat probalgatjak.
Elvezik a ,,jatékot”. Jelzik egymdsnak, hogy kezdédhet a moka. A szinpadon csUpdan derengd fény van. A
kicsik felé indulnak. Azok még mindig nem latjak a veszélyt, de kozelebb bujnak egymashoz, érzik, hogy
baj kozeleg. A nagyok egyre jobban beleélik magukat a vadaszatba, félelmetesen settenkednek egyre ko-
zelebb az aldozatokhoz. A zene is fokozza a fesziiltséget.

Mikor odaérnek hozzajuk, a fény hirtelen felmegy és a kicsik sikitasat halljuk. A nagyok foléttiik allnak,
egy veéres dllattetemet tartanak a fejiik folé és nevetnek. Sotét

3. ,,Anatémiai tovabbképzés”

Kezdeményezziink beszélgetést arrdl, hogy az életmod, amit a gyerekek a szigeten folytatnak, fizikailag
milyen valtozasokat eredményeznek naluk.

Példaul:

—  kisebb-nagyobb sériilések épitkezés és vadaszat kozben

— taplalkozasi szokdsok megvaltozasa (van koztiik, aki egyoldaluan taplalkozik)

— verekedések kdzben szerzett sériilések

Kutaté munkat végezhetiink harom csoportra szétvalva is: egy-egy sériilést, betegséget kivalasztva részle-
tesen elemezziik, mi torténik az ember testével. Példaul: akinek a gyomraba rignak, azzal a lelki sériilést
leszamitva, pontosan mi torténik (belsé szervek valtozasai, erek sériilése, véralafutas, csontrepedések és
-torések stb.)?

4. Egész csoportos jelenet készitése

A gyerekek segitségét kérjiik ahhoz, hogy bemutassunk egy, a szigetlakok életében bekovetkezett fontos
eseményt, ez pedig a két csapat talalkozasa (itt a regény szerint haladva: az egyik sikeres vadaszat utan
athivjak a Ralph-fal maradt gyerekeket is enni). Amit megjelenitiink tehat: Jack csapata vendégiil latja a
megfogyatkozott Ralph-partiakat. Tisztazzuk elére, hogy Ralph-¢k miért fogadjak el a meghivast, hogyan
varjak 6ket a tobbiek stb.!

Inditsuk alloképbdl a jelenetet! Térben is legyenek — a terem kinalta koriilményekhez képest — tavol az el-
lenfelek! Aztan lassan kozelitsenek Ralph-ék! A masik oldalon allok jatsszak el, ahogyan varjak dket!
Megjegyzéseket tehetnek, a ,,vendégvarast” jelenitik meg. Mikor még nincsenek ,.egy helyen”, kérjiik
meg a gyerekeket, hogy fagyasszak be a jelenetet! A jelenet megallitasa utan tanari narracié: Jack ra
akar ijeszteni a kdzeledd Ralph-ra és Girnyora. Megloknek egy sziklat, ami eltalalja Girnyot.

Ezt a pillanatot befagyasztjuk, azaz beallitunk rola egy alloképet.

Innen Ro6fi (Girny6) halalanak leirdsa kovetkezik a regénybdl, ez zarja a foglalkozast. Kérjiik meg a gye-
rekeket, hogy a helylik megvaltoztatasa nélkiil iiljenek le a foldre, s csendben hallgassdk meg, mi tortént.

5. Narracié

., ... vadak kozott nagy zaj tamadt, de Rofi tulkialtotta.

Mi jobb: a térvény és a szabadulas, vagy a vaddszat és a felfordulds?

Most mar Jack is tiltakozni kezdett, s Ralph szavai elvesztek a zajban. Jack emberei kozé hatralt: tomor
fenyeget6zo fal allt most Ralph elétt, landzsadit meresztve. Mar lassan kialakult benniik a tamadas terve,
mindjobban érlelédott, rovidesen meg fogjik tisztitani a foldnyelvet. Ralph szemben dlit veliik, kissé ol-
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dalvast, landzsdja készenlétben. Rofi mellette, kezében a talizmannal, a térékeny, ragyogo szépség jelke-
peével. A hangok vihara végigsoport rajtuk. Magasan folottiik, az eszméletlenség féktelenségében Roger
teljes sulydaval az emeldridra nehézkedett.

Ralph a nagy szikla zuhandsat joval el6bb hallotta meg, mintsem meglathatta volna. Elsonek két talpa
kozvetitette a fold megrazkodtatasat, dobhartydja a készirt tetejérdl lehasado kévek recsegését. Aztan az
iszonyu voros sziklatomeg dtzuhant a foldnyelven, Ralph hasra vetette magat, s a torzs fiilsiketitén iivol-
tozott.

A szikla rettenetes iitést mért Réfire, allatol a térdéig: a kagylo ezer szilankra robbant, megsemmisiilt.
ROfi egy szot sem szolt, még nyogeésre sem maradt ideje: tengelye koriil forogva, felrepiilt a magasba. A
szikla kettot ugrott, majd eltiint az erdében. Rofi lezuhant a negyvenlabnyi mélységben elteriild vords
sziklazatonyra, hataval csattant ra. Koponydja szétnyilt, agyveleje kifroccsent, a ver vorosre festette. Ke-
ze, laba még egyszer megvonaglott, mint a malacé, miutan leélték. Aztan a tenger egy nagy lélegzetet
szedett, hosszan, lassan, a viz fehéren és vordsen felforrt, elarasztotta a sziklat, s mire ujra visszaszor-
tyogott, Rifi teste eltiint...”

A narréci6 mint forma — kiiléndsen, mivel a regénybeli szitudciot olvassuk fel — mindenképpen tavolit. A
hallott informaciok ereje igy is nagy. A hatast elmosni nyilvan nem kéne, de sziikség lehet zaro, lazito-
feloldo jatékra. (Olyan jellegli jaték ajanlott, ami a — tobbség szamara — lassan indul, de aztan felgyorsul,
példaul halofogo.)

Melléklet

Jack torzsének szabalyai

A fonoknek mindig engedelmeskedni kell.

A vadat elejt6d ehet eldszor a husbol.

A vadaszat idejére mindenki kifesti az arcat.

A szerencsehoz6 szertartason részt kell venni.

Csoporton kiviiliekkel tilos beszélni.

Aki barmelyik torvényiinket megszegi, biintetést érdemel.

6. dramafoglalkozas
Szabadulnank Jacktol...

Foékusz: Hogyan szabaduljunk meg Jacktdl tigy, hogy nem gyilkoljuk meg 6t? (Vagyis: Mit tehetiink a
diktator ellen?)

Egész csoportos allokép

Néhany kép az el6z6 napi jatékbol:

— ahogy az események eljutottak a szikla ledontéséig,

— az apillanat, amikor latjuk, hogy Girnyot eltalalta a szikla.

Gondolatkovetés
Mit gondoltak az egyik, illetve a masik oldalon allok, amikor szembesiiltek azzal, ami tortént?

Az alloképbdl jelenetet inditunk
Ki hogyan viselkedik? Mit mondanak egymasnak és Jacknek? Ezen a ponton sokan donthetnek gy, hogy
otthagyjak Jacket és visszatérnek Ralph-hoz!

Kis csoportos jelenetek

Pér nap mulva Jacknek sikeriilt két embert visszacsabitania magahoz egy erdei talalkozas soran. Mit tehe-
tett, amitdl ez a két figura (megneveziink a jatszok koziil két szereplot) csatlakozott hozza, ha erdszakot
egyaltalan nem alkalmazott? Négy csoportra szétvalva keressiik a lehet6ségeket. (Lehet, hogy a kivalasz-
tott gyerekek kozott ellenallasba titkozik kéréstink. Téalalhatjuk ekképpen: ,, Két vallalkozo emberre lenne
sziikségiink, akikrol a kévetkezo jaték szol majd. Nem kell tobbet szerepelniiik, mint a tobbieknek, de az
események az 6 dontéseik mentén szervezodnek.” Az egyikiik akar dramatanar is lehet.)
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Kis csoportos tablék
A gyilkossag utan eltelt néhany nap. T6bben érezték, hogy nem akarnak ebben részt venni, de nem men-
tek el innen (vagyis Jacktdl). Mik lehettek az okok? Megbeszélés és tablok készitése.

Beszamolo

Szinhazi jelenet

Monolog, melybdl kideriil, hogy Jack nagyon élvezi és kihasznalja a hatalmat. A tobbiek koziil sokan
mindent megcsinalnak neki, tobbek kozott azért is, mert gyakran fenyegetésekkel is igyekszik kordaban
tartani torzsének tagjait.

) Ujm leoltem a malacot! Leoltem, levadasztam, kiontottam a vérét. A tobbiek csak bamultak. Ha én
nem lennék itt, éhen halnanak! Lattam a szemiikben, hogy tisztelnek! Lattam, hogy félnek télem! Kis
hiilyék! Azt csinadljak, amit én akarok! Bdarmit megtesznek nekem! Ha azt akarom...(elgondolkodik),
akkor azt is megteszik Tudjak, hogy nélkiilem végiik van! Lesik minden ohajomat, mindenki joba sze-
retne velem lenni! Hahaha. Atlatok rajtuk, csak a his kell nekik! A legjobb, ha senkivel sem baratko-
zom, nehogy kifiirkésszék a titkaimat! Barki az ellenségemmé valhat! De akkor olyan sorsra jut, mint
Ralph!

Ralph nevetséges! Még hogy 6 a fénck! Mindjart roéhégd goresot kapok. O is azt fogja csindlni, amit
én akarok! En vagyok a fénik és enyém az egész sziget! A sziget kirdlya vagyok! Ha valaki nem fo-
gad szot, az takarodhat a szigetrol!”

Forum-szinhaz (vagy paros jaték)
Két gyerek beszélgetése soran hogyan tudja kideriteni egy gyerek a partnerérél, hogy mit gondol Jackrél
— mindezt anélkiil, hogy kiadna magat? Hol, hogyan, mit kérdezzen, mondjon stb.?

Kis csoportban

Jack és Ralph torzsére szétvalva két kiilonb6z6 témat dolgozunk fel:

Az egyik csoport ezt vizsgalja: az utobbi napokban Jacknek sikeriilt Ralph ellen felldzitania a torzs tagja-
it, annak ellenére, hogy egyszer sem talalkoztak kozben Ralph-fal. Hogyan tette ezt?

A masik csoport feladata annak kideritése, hogy az alland6 fenyegetés arnyékaban miként alakulnak at a
viszonyok Ralph csapataban.

Beszamolo

Egész csoportos tablésorozat tanari narracioval

A két banda utolso cselekedetei az dsszecsapas el6tt; a harc elsé mozzanatai; majd a hajokiirt megszola-
lasa; az Osszes gyerek kifut a partra, ahol egy hajot latnak, majd néhany matrézt pillantanak meg, amint
partra szallnak.

Részleteket olvasunk fel Ralph iild6zésének regénybeli leirasabél

»-.-itt @ hajnal... s Ujra meghallotta a hangot. Elnyujtott huhogas a part feldl... a kdvetkezd vadember
mar fel is kapta a hangot, tovabbadta a harmadiknak. A kialtds a sziget keskenyebb végén atvagva, a ten-
ger és a laglina folott szallt feléje, mint egy szarnyald madar rikoltas. Gondolkodas nélkiil azonnal fel-
markolta hegyes karojat és visszafarolt a pafranyok kozé. S mar a kovetkez6 pillanatban a bozotosban
torte az utat, épp idejében: a cserjék kozott 1abakat pillantott meg, a pafranyok kozott gazoltak, 1éptek
hangzottak a magas fiiben. A vadember, hogy ki volt, nem tudta, kett6t huhogott; a kialtast két iranybol
megismételték, aztan elhalt. Ralph mar a dzsungel legstirtijében guggolt. Most semmit sem hallott.
...Ralph lecsillapodott, diadalmas érzés fogta el, mikdzben arra vart, hogy a hajtovadaszat larmaja végre
eliiljon.

Nagy csond volt. S ahogy mult az id6, Ralph a zdlden derengd arnyékban kuporogva, egyre bizonytala-
nabbnak érezte magat, diadalérzése lehervadt.

S most meghallott egy hangot, Jack lehalkitott hangjat. — Bizonyos vagy benne?

A megszolitott nem felelt. Talan csak egy mozdulatot tett.

— Bizonyos vagy abban, hogy errdl a helyrdl beszélt? Azt mondta, hogy itt fog elbijni?

...A torony legtetején 1il6 nagy vords szikla hirtelen eltlint, mint egy fiiggbény, Ralph emberi alakokat s
egy darab kék eget pillantott meg mogotte. Egy pillanattal kés6bb a fold megrengett, zuhands zaja hallat-
szott a levegdben, a fak tetejét mintha egy orids keze pofon vagta volna. A szikla nagyot ugrott, dérogve
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gazolt a part felé, tort agak és levelek zaporoztak Ralph fejére. A bozdtoson tul a vadak éljenzésben tor-
tek ki.

Aztdn ujra csond.

...Most meglatott. Most felkésziil. Egy két végén kihegyezett karo. Ralph nagyot sikitott, a rémiilet a diih
és a kétségbeesés sikitasa volt. Laba kiegyenesedett, torkabol folyamatosan, habzon tort el a sivitas.
Eléreugrott, atgazolt a cserjésen, a szabadban volt, sikoltozott, morgott, fogat vicsorgatta, csurgott rola a
VEr.

...Alatta idegen faradt labak futottak, a kétségbeejtd huhogés, mint egy szakadozott széli fenyegetés
hompolygott mogdtte, mar-mar utolérte. Megbotlott egy gyokérben...

...Felkaszalddott, Gjabb borzalmakra készen. Egy magas, ellenzds sapkat pillantott meg maga folott. Fe-
hér sapka volt, a zold ellenz6 folott korona és vasmacska aranylevelek kozott. Fehér vaszonruhat latott,
vallpantot, revolvert s egy sor aranygombot egy egyenruhan...”

Alléképet készitiink arrol a pillanatrél, mikor a kapitanyt megpillantjak.
Innen egész csoportos improvizaciéval folytathatjuk: a kapitany (tanari szerep) szdlal meg els6ként:
,,Hat, ti meg mit csindltok?”

Kis csoportban (irasos forma)

Hogyan tudodsitana errdl egy

e szenzacidhajhasz lap (pl. Best tipust);
e pedagodgus szaklap (pl. Katedra tipust);
o ifjusagi magazin (pl. Popcorn tipust)?

Beszamolo

Az 1d6to] és kedvtdl fliggden a kovetkezo lehetdségeink vannak:

a) Alloképek a hajoutrol, hazaérkezésrél

Paros feladat: mit és hogyan meséltek el otthon a sziileiknek a szigeten torténtekbdl, vagy mit mesélné-
nek el a gyerekeiknek sok-sok évvel késébb, ha rakérdeznének, hogy mi is tortént ott. ..

Vagy:

b) Harom kiscsoportban

e Rémalom, ami a szigeten torténtekbdl taplalkozik.

o Jack életutja, legfontosabb pontok. Tanari kozlés: tudjuk réla, hogy nem lett bin6z6, nem kertilt bor-
tonbe...

o Ralph életutja, a legfontosabb pontok bemutatasa (fantaziajaték).

Lezaré beszélgetés.
LR 2

Tanfolyam — mentoralas — szakmai miihely

(Bocsdnat, kozjogi dokumentum cime kovetkezik... hosszu...)

A Nemzeti Fejlesztési Terv Humaner6forras-fejlesztési Operativ Program 2.1.1-es szdmu — ,,Hdatranyos
helyzetii tanulok esélyegyenldségének biztositasa az oktatdsi rendszerben” cimii — fejezetének részeként
kaptam megbizast fejleszté munkara. Munkatarsaim egy részét valaszthattam, és volt, akit kaptam a meg-
bizotol. Igy allt 6ssze egy dramapedagogus csapat: Liptdk Ildiké, Mészdros Bedta és Takdcs Gdbor. Fel-
adatunk az Integracios Pedagogiai Rendszerben dolgozo iskolak tantestiiletei szamara egy dramapedago-
giai targyu 60 oras pedagogus-tovabbképzd tanfolyam alapitasi szakanyagdnak kidolgozasa, illetve a
majdani tanfolyamok tréneri/mentori feladatait ellatdo kollégak képzését szolgald kurzus akkreditalasa
volt. A megbizas mindegyik esetben tartalmazta a képzésekhez sziikséges segédletek (hallgatoi, tréneri)
elkészitését is, késobb kiterjedt a trénerek/mentorok kiképzésére, majd a tanfolyamokat és a mentoralast
kovetd regionalis €s orszagos szakmai mithely miikodtetésére is.
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