Varazslomento Szolgalat

Koromi Gabor

Csoport: 10-12 évesek, 20-25 f8 (osztalykozosség vagy egymast jol ismerd csoport)?

Helyszin: dramaterem, foglalkoztat6 (székek, valtoztathat6 térformaval)

A jaték idétartama: 60 perc

Cél: Ismerjiik fel masok és a magunk felelGsségét a konfliktusokban!

Fékusz: csaladi konfliktusok megoldasi-feloldasi lehetoségeinek keresése a drama eszkodztaraval

Tanulasi teriilet: gyerek-feln6tt konfliktusok, csaladon beliili konfliktusok, amirdl beszéliink és amirdl
nem beszéliink

Keret: a Varazslovilag, melyben a specialis mentdszolgalat segit a bajba jutott gyermekeken

Eszkozok: harom rajz, nagy papir, filctoll, harom sapka (nem kell varazslosapkanak lennie, csak egy
olyan fejfedd, ami kiemeli a szerepl6t €s nem nevetséges a csoport elétt)

%

A keret indoklasa

Olykor mindenki keriilhet bajba. igy van ez az igazi gyerekek mellett a varazslogyerekekkel is. Képzeljitk
azt, hogy a mi vilagunk mellett létezik egy masik, a varazslok vildga, ami persze ugyanolyan emberi,
problémas helyzetekben gazdag, mint a miénk!

Ugy gondolom, hogy a varazslovilag — konkrétan: Harry Potter viliga — a mai tizenévesek életében
ugyanolyan fontos szerepet tolt be, mint mondjuk Verne regényeinek fantaziavilaga, ugy 50 évvel ezelott.
A regény olyan kontextust hoz be a mai gyerekek vilagadba, amivel batran dolgozhatunk, hiszen mindenki
ismeri. Ez megteremti a megfeleld tavolsidgot a vizsgalandd probléma és a gyerekek kozott (és jarulékos
haszonként példat adhat a pedagogusoknak mas irodalmi anyag feldolgozasara is).

Valjunk mi hat varazslokka, de nem akarmilyen varazslokka, hanem olyan segitokké, akik bajba keriilt
varazslokat mentenek meg! Ennek a segitségnek a varazsloregényben kiilonleges helyszine van: egy busz,
a Kobor Grimbusz. (Ha valaki esetleg nem ismeri a regényt, annyit mindenképpen tud a varazslokrol, ami
a megértéshez sziikséges, rdadasul a szituaciok kezelésére nem a varazslo képességeinket, hanem a bele-
érz6 képességiinket hasznaljuk.)
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Beszélgetés

A varazslovilag alapfogalmainak tisztazasa: varazsloiskola, kobor grimbusz, varazspalca, sotét varazs-
latok kivédése, mugli.

Elmondjuk, hogy a mai jatékban a varazslovilagbeli ligyeletes vardzslomentoket jatszunk.

HFelvezetd” jaték: Véd-kor/1

Az ismert ,,szigetes” vagy ,,szam-kor” jaték olyan valtozata, ahol nem szabad kiesni. A jatékvezetd egy
szamot mond, s a tobbieknek annak megfeleld 1étszamban kell kdrbeallniuk. Se tobben, se kevesebben
nem lehetnek és fogniuk kell egymas kezét. Aki mar nem tud bedllni sehova, annak valamelyik kor koze-
pére allva kell helyet adnunk, igy meg tudjuk védeni a kiesést6l. Ha a csoport nem a megfeleld 1étszam-
ban all vagy valaki a kér6kon kiviil marad, akkor természetesen kiesik, de ebben a valtozatban az alapfel-
adat az, hogy minél gyorsan megalakuljanak a korok, mikdzben mindenki bent marad.

KEPEPITES megadott cimek alapjan
1. Csaladi perpatvar a sarkany csaladban
2. Tliz a Magiaiigyi minisztériumban

1A Marczibanyi Téri Miivel6dési Kozpontban tarsaimmal, kollégaimmal 2001 nyaran kezdtiik el a Varazsloiskola-programot.
Dramapedagogusokbol, kézmiives foglalkozasvezetokbol, természetjarokbol allé csapatunk nagyon sokféle foglalkozast talalt ki,
azdta mar a hatodik tabort és a hatodik évadot kezdi a Denevér Varazsloiskola. Ennek a vazlatnak az els6 variansa egy hatranyos
helyzetii fiataloknak tervezett tabor egyik foglalkozasanak késziilt (Esélyvarazslo tabor, Somogydordcske, 2004).



3. Bajbajutott varazslo a tomegkozlekedésben

A képek elkészitésével célunk, hogy (a téma felé tartva, afféle rahangolasként) redlis torténéseket (csaladi
veszekedés, tlizoltas, kozlekedési dugd) nézziink meg varazslo szemmel.

A TANAR SZEREPBEN

A Kobor Grimbusz vezetdjeként elmeséli, hogy harom kis varazslot hoztak be a varazslomentok. Olyan
ifjak szalltak ki beldle, akik valahogy bajba kertiltek.

A harom figurat harom varazslosipka jelképezi. A jatékban, aki ezt felveszi, az a bajba keriilt varazslo
szerepét is felvallalja.

A gyerekek kiilonds ismertetdjele, hogy valami s6tét varazslat hatasara egyik sem beszél a torténetérol.
Rajzolni viszont hajlandoak voltak, igy kaptunk télitkk harom rajzot.

A képeket az alabbi — tartalmi — vazlat alapjan elére elkészitjiik:

KEPEK

Az els6 képen egy csaladot latunk, ahol mindenki megbabonézottan nézi a tévét. Csak a gyerek all egye-
diil a sarokban, kis sipkaval a fején, a csalad pedig bamban iil a képerny? elott.

A masodik képen csak egy szekrényt latunk, iires iivegekkel zsufolva. Az iivegek szinesek, cimkéjiikon
diszes varosok, emberek.

A harmadik képen egy apat és egy anyat lathatunk, akik kozott ott all a gyerek. Keze széttdrva, melybe
mindkét sziilé6 a maga oldalarol belekapaszkodik, mintha szét akarnak szakitani. A kép két felének a szi-
nezése is mas: az egyik oldal csikos, a masik pedig pottyos.

KEPFEJTES

A csoport harom részre valik, igy szegddik a képek nyomaba. El6szor azt probalja meg kideriteni, hogy
mi az a probléma, ami a vardzslo banatat és némasagat okozza. A képfejtésrol a tobbieknek rovid besza-
molot tartanak.

A folytatdasra két lehetbségiink van a csoport dramds jartassagdt figyelembe véve. Vagy mindhdrom
problémaval foglalkozunk parhuzamosan, vagy valasztunk a felmeriilt helyzetek koziil, s annak jarunk
nyomdba. A késébbick sordn természetesen vissza lehet térni a tobbi helyzethez is.

MEGIDEZES — FORUM-SZINHAZ

Lehetdségiink van ra, hogy egy csaladtagot megidézziink a varazslok lakohelyérol. A csapat kdzosen ter-
vezze el, milyen kérdéseket fog feltenni a sziiloknek vagy a testvéreknek, s utana a dramatanar belép a
megidézett figura szerepébe. Probaljuk meg elkeriilni az itélkezést, legyen inkabb az a célunk, hogy az
elmenekiilt ,,varazslogyerek™ valahogy visszakeriiljon a sajat csaladjaba.

A probléma mélyebb megértése érdekében az alabbi lehetdségek is elottiink dllhatnak:

KISCSOPORTOS JELENETEK
Nézziink olyan helyzeteket, amikor a varazslogyerek megprobalt segiteni magan (és a csaladjan)!
Nézziik meg, beszEljik meg, miért nem sikeriilt egyediil megoldani a helyzetet!

ALLOKEP
Vizsgaljuk meg a csaladot abban a pillanatban, amikor kideriil, hogy a gyermekiik eltiint!
Készitsiink tabloképet az elképzelt helyzetrdl! Melyik csaladtag hol van, mit csinal, mire gondol eldszor?

KOZOS LEVELIRAS
Készitstink levelet a fit nevében, amelyben kozli, hogy miért ment el otthonr6l! A csoport mérlegelje,
hogy milyen hangot hasznal, hiszen ezt a levelet most a bajba keriilt gyerek irja!

Véd-kor/2 (lezaré beszélgetés)
A levél felolvasasa utan adjunk tanacsot a varazslonak, hogy mit tegyen, ha ismét bajba keriil! Tudjuk,
hogy a Varazsloment6 szolgalat Kobor Grimbusza nem mindig jelent megoldast.



