az él6vilaggal és egész kornyezetiinkkel szemben). 4 kapcsolatkultira legfontosabb erényei (alkalmazko-
doképesség, becsiilet, hiiség, onzetlenség, dszinteség, szolgalat, szolidaritas, tisztelet, tiirelem, udvariassag,
vezetdképesség). Konfliktuskezelés.

Képességek, kompetenciak: Legyen vilagos képe szerepeirdl és hovatartozasairdl. Tudatositsa, milyen a
viszonya mdsokhoz, hogy kiért miben és mennyiben felelés. Probalja megitélni, milyen jelekbdl lehet ko-
vetkeztetni egy-egy megnyilvanulas hamis vagy igaz, 6nz6 vagy onzetlen voltara. Az életbél és milalkotas-
okbol vett példak segitségével itélje meg egy-egy emberi megnyilvanulas szinte vagy hazug, 6nz6 vagy 6n-
zetlen voltat.

Minimdlis teljesitmény: Az emberi kapcsolatok és kapcsoléddsok alapvetd formdi és erényei. Ervelés a
gondosan kivdlasztott és mély tarsas kapcsolat értékessége mellett.

Ezeken a lapokon nem kel magyarazni, hogy hol is rejlenek a dramai feldolgozasért kialté témak ebben a tan-
anyagban. Allitom, hogy minden drdmatanfolyamon sziiletik 5-10 olyan ératerv, amely tokéletesen illeszkedik
az itt megje6lt témak valamelyikéhez. Ha atlapozzuk a publikalt dramaoraterveket, minimum félszaz koriil le-
het azoknak a szima, amelyek szintén illeszkednek az etika tantargy témaihoz. Hiszen maga a targy olyan té-
makat feszeget, amelyeknek a komplex drama eszkozeivel torténd feldolgozas lehet a legérvényesebb formaja.

Nem az volt a célom, hogy otleteket adjak az etika dramapedagogiai eszkozokkel torténd feldolgozasahoz.
Egyrészt ugy gondoltam, érdemes megmutatni azt az oktatasiranyitdsi kontextust, amelyben a szakmankat
mivelniink kell, masrészt — az e6z6 célommal dsszhangban — azt kivantam érzékeltetni, hogy a dramapedago-
gia alkalmazasanak megvannak a lehetéségei a NAT-ban.

Arra hiaba varunk, hogy a magyarosok vagy a matekosok szolnak: ,,Gyerekek, nem kértek néhany orat a
mienkb61?”. Mindaddig, amig fentebb leirt relaxacios fantazia valosagga nem valik, nekiink kell megtalalni és
koriilbastyazni azokat a pontokat iskolank helyi tantervében, amelyek a dramatikus nevelés bazisaiva lehetnek.
Ha ez nem az etika, akkor az allampolgari ismeretek. Ha az sem, akkor a filozofia. Es ha a torténelem minden
tarsadalomismereti 6rat maganak kovetel, akkor jelenjen meg a drama az osztalyfénoki nevelési programban.

Egy dolog biztos: amirél az oktataspolitika csak beszél, azt a dramapedagogia képes megvaldsitani. Jelen-
leg Magyarorszagon a nem alternativ iskolakban csak a dramapedagogia képes erre.

* %

Gondolatok a szakértoi dramarol

Led6né Dolmany Maria — Szauder Erik

A szakért6i jaték, vagy ahogy masképpen nevezik, ,,a szakértd kontdsében” végzett jaték a tanitasi drama al-
kalmazasanak komplex, csak tobb foglalkozasban megvalosithato, elsGsorban tantargyi ismeretek atadasat,
rendszerezését, mélyitését segitdé modja. Az egyes 1épések eredményeképpen a résztvevok és a folyamatot ira-
nyit6 tanar egy képzeletbeli, de meghatarozott célra szervezddo ,,céger” hoznak 1étre és kezdenek mitkodtetni.
A résztvevok mindvégig a felallitott szervezet vagy vallalat munkatarsai, szakemberei maradnak. A szakért6i
jatékban a targyi ismeretek mozgositasa és a feladatok megoldasa valik elsédleges jelentdségiivé. A szakérti
jatékban a feladatok eszkozként szolgalnak, melyeken keresztiil a résztvevok a tanar altal kijelolt ismerettertile-
teket megkozelithetik.

A szakértbi jatékban a résztvevok leggyakrabban szoros egyiittmiikodésre alapozott kiscsoportos (tfeam-)
munkat végeznek, és modellezik mindazokat a kihivasokat, melyekke a valo vilagban szembe kellene nézniiik.
A hideg versengésre épiil, az egyéni teljesitményeket elotérbe allito és jutalmazo pedagdgiai megkozelitésmo-
doktol etéréen a szakért6i jatékban (mas, kooperativ technikakhoz hasonloan) a résztvevok altal elért kozos
eredmények allnak a kozéppontban. A résztvevoknek egyiitt kell mitkodniiik egymassal, elemezniik kell a
szakmai megoldasokat igénylé problémahelyzetet, egyeztetniiik kell egymassal elgondolasaikat, adott esetben
kompromisszumokat kell kotniiik, felel6sséget kell vallalniuk a munka egyes fazisaiért és a végeredmény
szakmaisagaért, és mindezt valamilyen k6zos cél érdekében kell megtenniiik. Energidikat ugyanakkor nem er-
re, hanem esésorban a feladatmegoldasra kell koncentralniuk; ennek eredményeképpen viszont tudatara éb-
rednek sgjat tudasuknak és képességeiknek, illetve felismerik és aktiv tanulasi folyamaton keresztiil felszamol-
jak az ismereteikben esetleg megmutatkozé hianyossagokat. E folyamat soran ugyanakkor nem csak intellek-
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tualisan vesznek részt a tanulas folyamataban, de a kozos cél elérése érdekében szocialis és emocionalis ener-
giaikat is mozgoésitjak. Megértési szintjilket az egyes feladatokra adott valaszokban érhetjiik tetten, sajat el-
képzeléseikre pedig a felallitott kontextuson beliil és azon kiviil is reagalhatnak.

Mind a sgjat élményii, mind pedig a tervezési céllal folytatott munka soran szem el6tt kell tartani a szakér-
téi jaték sajatos jellemzdit, ezen beliil is elsGsorban az alabbiakat:

e amunka mindvégig ,,papiron” (azaz nem valodi nyersanyagokkal) zajlik;

o afdjegyzések nem végeredményként, hanem 1j forrasanyagként szolgalnak (azaz mindent vissza kell for-
gatni a munkaba);

o minden Iépésnek a tantervi anyaghoz kell kapcsolodnia;

e a,tudatos dnfigyelésnek” mindvégig jelen kell lennie;

e atanuldk soha nem jatszhatjak a klienseket;

o amunka mindvégig feladatk6zpontq, és a cég felallitasaval kezdédik;

e arésztvevoknek minden esetben érezniiik kell a ,,cég torténetének™ jelenlétét (a multra utald képek, levelek
sth. formajaban);

e amunka nem valdsagos, de minden tekintetben valosaghti;
e minden valo6s id6ben zajlik (azaz minden munkafazist valéban végre kell hajtani).

(Heathcote-Bolton, 2001)

Gondolatok a szakértéi-drama projektrol

Az aabb szerepl6 projekt-Gtletek olyan szakért6i jatékok témajat, tantargyi tartalmait foglalja dssze, melyek a
mar szaktargyi oran megszerzett tudas rendszerezését, a szaktargyak anyagai kozti osszefiiggések felismerését,
az dsgjatitott tudasanyag hasznalhatosaganak bemutatasat, az ismeretek mélyitését szolgaljak. Ilyen formaban
alkalmazhatok egy adott tanitasi szakasz anyaganak osszefoglalasara vagy éppen az €6z6 év anyaganak fel-
elevenitésére, azaz a projektben részt vevd pedagogusok megsporolhatjak az Osszefoglalasra szant id6t. Az
alabbiakban szerepl6 projektek alkalmazasan keresztiil a tanarnak modja van arra, hogy a régebben megszer-
Zett tudas felelevenitését érdekes, izgalmas formaban kinalja a gyerekeknek, mikdzben alkalma nyilik az isme-
retek bovitésére is.

A szakért6i drama feladatainak tudatos megvalasztasaval egyben a drama-tantervi anyag egyes demei is
megtanithatok a folyamat soran.

A szakért6i drama itt nem probalja a szaktanar feladatait elvenni, nem torekszik a szaktargyi tudas preciz
atadasara, sokkal inkabb a tanulasi folyamat érdekessé tételére, a szertedgazd tudas rendszerezése végett kertil
alkalmazasra, azaz nem kivanja atvenni az egyes szakorak és szaktanarok szerepét.

Az alsos projekt egy 3-4. évfolyamon alkalmazhatd szakérti drama témaleirasat, és a benne érinthet6 szak-
targyi ismereteket, képességfejlesztési lehetdségeket tartalmazza (a teljesség igénye nélkiil).

A gyerekek ebben a jatékban olyan cég munkatarsait alakitjak, akik interaktiv szamitogépes oktato-
jatékokat terveznek kifejezetten kisiskolasok szamara. A projekt soran nem cél a szamitogépes program elké-
szitése (hiszen ehhez nem rendelkeznek elegendd tudassal); a feladat maga a terv ekészitése, azaz a feladatok
formainak kitalalasa, a képi vilag, a hangalafestések stb. kialakitasa, illetve (ami a megSzerzett szaktargyi tu-
das szempontjabol fontos) a tartalom kialakitasa, a jaték feladatainak pontos kidolgozasa, a benniik foglalt
tananyag rendszerezése, a kérdések megfogalmazasa (azaz a lényeges tudasanyag, az Osszefliggések kiemelé-
se), valamint a témakhoz kapcsolddo érdekességek gytijtése. Ez a szakért6i jaték-projekt a gyerekektdl komoly
hattérmunkat, otthoni késziilést, kutatast kovetel.

A fdsb tagozaton a cég feladata egy komoly, interaktiv oktaté anyag megtervezése (és részben elkészitése),
ahol az d6zdekben felsoroltakon kiviil mar bizonyos részfeladatok szamitogépes megvalositasat is képesek a
tanulok elkésziteni. A komolyan kezelt feladat, alapos kutato- és gytijtémunka eredményeképpen béviilnek is-
mereteik, a komplex gyakorlati tevékenység altal tudasuk valos, felhasznalhato tudassa formalodik, értelmet
nyer, mikdzben folyamatosan megmarad a jaték izgalma illetve az alkotas 6rome.
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Projekt-alapu tantargykozi tanitasi modell

also tagozat

1. A projekt kdzéppontjaban all6 feladat
Magyarorszag természetfoldrajzat, allat és novényvilagat; épitészeti nevezetességeit bemutatd (varak, hidak,
fontos épiiletek stb.), az ezekhez tartozéd ismereteket tartalmazo interaktiv szamitogépes ismeretterjeszt6 jaték
megtervezése.

A jaték olyan tipusu feladatokat tartalmazhat, melyekkel a gyerekek a munkafiizeteikben, nyari foglalkozta-
to flizetekben, a korosztalyuknak késziilt szamitogépes jatékokban talalkoznak (kirakok; keresd a parjat; ke-
resd a helyét egészitsd ki; nézd meg beliilr6l stb.).

2. Bekapcsolhato tantargyi teriiletek és tartalmak

Tantargy, tantargyi teriilet Tanitasi-tanulasi tartalmak

magyar nyelv és irodalom szovegolvasas; fogalmazas; kommunikacios ismeretek; helyesiras; ma-
gyar és hazankban él6 népek népkoltészeti alkotasai (mesék, dalok,
mondak); népszokasok; népi jatékok; egyes tajegységekhez kapcsolodo
leiro és elbeszéld szovegek stb.

informatika adatok gytijtése, értelmezése, csoportositasa és feldolgozasa: keresés és
rendezés

ember atermészetben mesterségek; felszinformak; novény és allatvilag; évszakok; gazdalko-
das és termelés; tajékozodas és térképismeret; orszag ismeret, kornye-
zetvédel em stb.

ének-zene népdalok; egyes tajegységekhez kotédd népszokasok; etnikai kisebbsé-
gek dalai sth.

rajz mialkotasok, épitészeti alkotasok felismerése, elhelyezése a térképen;

jelek, kozlo abrak értelmezése; térképvazlat, térképrajz; szinek stb.

életvitel, gyakorlati ismeretek anyagok; épitkezés; papir felhasznalasa; kozlekedés stb.

Projekt-alapu tantargykozi tanitasi modell
fels6 tagozat

1. A projekt kozéppontjaban allo feladat

Magyarorszag természetfoldrajzi, torténelmi és miivészeti atlaszanak tobbnyelvii, az Eurdpai Unid orszagai-
ban terjeszthet6 interaktiv CD-ROM valtozatanak megtervezése

2. Bekapcsolhato tantargyi teriiletek és tartalmak:

Tantargy, tantargyi teriilet® Tanitdsi-tanuldsi tartalmak

magyar nyelv és irodalom szovegolvasas; fogalmazas, kommunikacios ismeretek; helyesiras; sti-
lisztika; irdk-kolték életatja; népkoltészeti alkotasok; egyes tajegysé-
gekhez kapesol 6do leird és elbeszélé szovegek stb.

torténelem és allampolgari ismeretek | a magyar és egyetemes torténelem fontosabb periddusai; eseményei és
azok helyszinei; a magyarsag altal lakott teriiletek; régészeti leléhelyek
és leletek; Magyarorszag allamformaja; kozigazgatsi beosztasa; f6bb
telepiilései stb.

idegen nyelv természet- és tarsadalomtudomanyi jellegii szokincs bévitése (pl. fold-
rgjzi fogalmak; allat- és novénynevek; technologiai kifejezések stb.);
forditastechnikai ismeretek; irasbeli és szobeli fogalmazas; a nyelv és a

6 A fizika, biologia, kémia és foldrajz targyak a kerettanterv ajanlasainak megfelelden 5-6. osztalyban a természetismeret targy ke-
retei kozott is feldolgozhatok.
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kultara osszefiiggései stb.

matematika matematikai fogalmak; matematikai miiveletek (algebra; sik- és tér-
geometria sth.); tudomanytorténeti ismeretek

informatika adatrogzités; adatmasolas; fajlkezelés; szovegszerkesztés; tablazatkeze-
Iés; hipertext stb.

fizika fizikai fogalmak (pl. erd; id6; tomeg; siirliség); 1égkorfizikai és csillaga-
szati ismeretek; fizikai szamitasok; tudomanytorténeti ismeretek

biologia és egészségtan a hazai flora és fauna ismerete; élettér; taplaléklanc; kornyezetvédelem;
aVvizmindség hatasa az €16 szervezetre stb.

kémia szerves és szervetlen anyagok; reakciok; toxikus anyagok; kémiai kisér-
letek sth.

foldrajz Magyarorszag hegy- és vizrajza; természetes €s politikai hatarai; tajegy-
Ségei; asvanyi és egyéb eréforrasai; foldrajzi fogalmak; geologiai isme-
retek stb.

énck-zene népdalok; egyes tajegységekhez k6tddo népszokasok; klasszikus és mai

miizenei alkotasok; zenei alapfogalmak; kottairas; kottaolvasas; a hazai
zenei élet megismerése stb.

rajz képzomiivészeti alapfogalmak (portré, tajkép stb.); stilusok; miivészet-
torténeti korszakok és hazai alkotok; targyi emlékek; hagyomanyos és
elektronikus képzémiivészeti technikak alkalmazasa; kompozicio; szin-

tan sth.

mozgoképkultira és médiaismeret magyarorszagi alkotok és alkotdsok; a hazai és a nemzetkdzi média
kapcsolata; allo- és mozgokép-alkotasi technikak; reklam stb.

technika és életvitel anyagfajtak; anyagok tulajdonsagai; modellkészités; hazai talalmanyok
és termékek; a hazai konyha sajatossagai; ételreceptek stb.

testnevelés és sport magyar sportolok és sportsikerek; a hazai sportélet jelentOs szervezetei
sth.

ember és tarsadalomismeret a magyar nép életmodjanak jellemz6i; magyarok a nagyvilagban; ki-

sebbségek és szubkultarak Magyarorszadgon; helyiink Eurdpaban stb.

LR L

Az aktiv tanulas lehetséges keretei’

II. rész

Dorothy Heathcote

A tanulmany elsé része a Dramapedagogiai Magazin
26. szamadban jelent meg a 2003-as év végen.

A harmadik modellt a szerep gorditésének nevezem, mert az e megkozelitést alkalmazo tanarok kézrél-kézre
adhatjak egymasnak az eredményeket, és a kozos kontextusba egyszerre tobb osztaly is bekapcsolodhat. Ez a
munkamad kiilonosen a fels6 tagozatban és gimnaziumban hasznosithatd, mivel itt a tanarok altalaban csak a
sgjat targyukrol gondolkodnak, és az egyes osztalyokkal hetente egyszer vagy kétszer, egy tanorara talalkoz-
nak. A tanarok gyakran érzik a tobbiektdl elszigeteltnek magukat, mert a tanterv egészébdl csak egyetlen terii-
letet latnak at. Ha van is dramatanar az iskolaban, akkor neki teljesen onalloan kell tanmenetet irnia, az altala
tanitott targyat pedig (barmennyire probal is kapcsolatot teremteni mas tantargyakkal) elhanyagolhato jelent6-
ségiinek tartjak. A szerep gorditésének modszerén keresztiil tehat a tanarok elszigeteltségén szerettem volna
valtoztatni, illetve azt probaltam elérni, hogy a tanulok minden egyes tanoéran ugyanabban a kontextusban
gondolkodjanak és lassak meg az egyes tantargyak tartalmanak kapcsolodasi pontjait. Véleményem szerint
ugyanis dont6 jelentésége van annak, hogy a tandrok és a tanulok megosszak egymassal készségeiket és isme-
reteiket.

7 Eredeti kozlemény: Contexts for Active Learning, The Journal for Drama in Education, Vol. 19., No. 1., February 2003.
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