A legyek ura

Kerekasztal Szinhazi Nevelési Kozpont28

A Kerekasztal masodik alkalommal tartotta “jatszoszinhazi” taborat a Bakonyban, egy kis faluban, Va-
roslodon. Ennek oka, hogy a munkankhoz alkalmas feltételeket talaltunk itt, s ami ennél is fontosabb:
olyan embereket, akik pontosan tudtik, hogy mi a dolguk, s tették is azt. Tobbnyire jo kedvvel. Meg ugy,
hogy tébbnyire kedveltek benniinket. Sot, fontosnak tartottak azt is, hogy mi ott vagyunk. Amugy a
Kerekasztal ez évi tabora szerencsés csillagzat alatt jott létre: a szokasoktdl eltéréen kapott tamogatast!
Mivel egészen elszoktunk ettdl, rogton “duplaztunk”: a gyerekekkel végzett munka mellett még egy rovid
felndtt tovabbkeépzési programra is sor keriilt a taborban, vendégiil lathattunk fiatal dramatandrokat. Az
alabbiak nem errdl, hanem a gyerekekkel 6t napon keresztiil végzett munkarol szolnak...

Nem az elsé probalkozasa volt ez a Kerekasztalnak a Golding-regénnyel. Akik benne voltunk, uigy emlék-
sziink vissza, hogy nem csak probalkozas volt az, hanem sikeriilt valami erdset, érvényeset csinalni. De
lehet, hogy szépit az emlékezet... Es hat azéta két f5 kivételével kicseréldott a tarsulat, és kicserélédott a
csapat is, azok a gyerekek, akik beleszerettek a “veliink jatszasba”, és még nyaron is kertek beldle (a
gyerekek részerol a valtas éppen tavaly fejez6dott be, akkor jottek utoljara a “régi motorosok).

Az igazsaghoz tartozik, hogy nem A legyek ura volt az elsé gondolatunk, hanem egy masik konzervbon-
tas, az egyszer mar kiprobalt Szadll a kakukk fészkére... Erre terveztiink eleinte. A jelentkezési lapokon
megadott életkor alapjan — a vartnal egy-két évvel fiatalabbak jelentkeztek — gyorsan valtoztattunk. (Ta-
lan egy kissé il gyorsan...) Es jott a mdsik szerelem, a Golding miivébdl, annak alaphelyzetébél kiindu-
16, és minden csapatnal mas-mas utakat bejaro “szigetes” jaték...

Londonbdl egy szigetre
(elsé nap)
Kalocz Laszlo és Nyari Arnold foglalkozasterve

Hiradé-jelenet

A londoniak élete a habortban, élelmiszerhiany, félelem, fenyegetettség, hirek a gyermekek biztonsagba helye-
z6sér6l (deportalas). Alloképek, hiradds zene; sorban allas az élelmiszer bolt el6tt; katonak a fronton; a kiraly-
né és csaladja sebesiilttaborba latogat; sebesiiltek az utcakon; kozintézményekben gazalarcot osztogatnak stb.

A Kerekasztal altal (valoban) elkészitett némafilmbe végiil a kovetkezok keriiltek be:

osztalyterembdl kirohano gyerekek;

sziilok menekitik gyermekeiket a jatszotérrol;

sebesiiltek és halottak az utcan, gyermek szalad halott édesapjahoz;
e bezart bolt el6tt varakozo emberek.

Legatszaskor komor hangulati zenét hasznaltunk alafestésnek, és a korabeli hiradok stilusaban narraltuk a ké-
peket. A gyerekek szamara érdekes és mulatsagos volt a tévében latni felndtt jatszotarsaikat, de kozben a kor
hangulatabol mégis megéreztek valamit. Kontextusépitd elemként elérte a céljat ez a forma.

Tanari narracio
Angliaban vagyunk, a II. vilaghaboru idején. Gyerekeket jatszunk, akik mind hasonld bentlakasos iskolakba
jarnak. Az iskolak nem koedukaltak. A tanuldk napirendjét megkapjak a jatszok:

6.00-6.30 reggdi torna, testedzés

7.00-7.30 regodi istentisztelet

7.30-8.00 karének

8.00 regodi

8.30 tanoérak kezdése (50 perces orak, 10 perces sziinetek)
12.30 ebéd

28 A Kerekasztal tizenegyedik jatszoszinhazi tiborat a véroslédi Iglauer Parkban rendeztiik meg 2002. augusztus 12-17. kozott, a
Nemzeti Kulturalis Alapprogram Koézmiivel6dési Kollégumanak tamogatasaval.



13.00-14.50 tovabbi tanorak

15.00-16.00 testnevelés, kotelezd testedzés
16.00-19.30 csendes pihend, tanulas, szabad foglalkozas
19.30 vacsora
20.00-21.00 erkolcstan
22.00 takarodo
Jelenet

Jelenetek egy diak életébdl (szabalyozas, magas elvarasok, a gyereket nem kérdezik meg semmirél). Elkésik az
iskolabol — 100 fekvétamasz mint biintetés. Felel a diak, egy szot eltéveszt — egyes osztalyzat. Koszos az
egyenruhaja — nem mehet vacsorazni. Lanyokkal talalkoznak a varosban — etikett. Ebreszté — kora reggd, ko-
telez reggelitorna.

Forro szék

Beszélgethetiink, kérdéseket tehetiink fel az iskola igazgatdjanak és egy jol tanuld diaknak. (A két szerepld a
terem két kiilonbozé sarkaban helyezkedik el. A gyerekek parhuzamosan, két csoportban el6bb az egyiket,
majd a masikat kérdezhetik.)

Tanari narracio
Verekedés tortént az iskolaban, amelynek nyomai lathatok a két verekedon.
Kiscsoportos munka: Hogyan rendeznék ezt a gyerekek egymas kozott, ugy, hogy ne deriiljon ki az iigy? Mit

tennének a tanarok, ha nekik kellene rendezni a problémat? (Harom kiscsoportban mindenki ugyanazzal fog-
lalkozik.)

Kiscsoportos improvizacio

Jatsszunk arrdl az emberrdl, akit az iskola igér! Milyen lesz az 6 élete?

Jatsszunk arrél az emberrdl, akit kicsaptak ebbdl az iskolabol! Milyen lesz az 6 sorsa?
Jatszunk arrol az emberrdl, aki elvégezte ezt az iskolat! Milyen ember lesz 6?

Szereposztas

Jatszhatnank olyan gyerekeket, akik iddig hasonl6 iskoldkban tanultak, ezek koziil is a fels6 tagozatosokat. Ta-
lalja ki mindenki, hogy mi a neve a jatékban (angol hangzast név), pontosan hany éves és harom jo, illetve ha-
rom rossz tulajdonsagot, ami az altala jatszott szerepl6t jellemzi!

Ennél a pontnal a felnéttek is valasztanak szerepet maguknak. Mar itt elkezdédik a regénybdl ismert Jack és
Rofi (utobbit — alkati sajatossagok miatt — Girnyonak neveztiik el) figurajanak épitése. A Ralph tipusi figura
ejatszasat nem kivantuk tanarra bizni: biztosak voltunk benne, hogy a jaték soran a gyerekek koziil valaki
Ralph-fa valik majd. (Igazunk lett.) Az elkovetkezé napok dramadraterveiben nekik szantunk fontosabb szere-
pet, masokat nem is “hasznaltunk™ a regénybdl. Tulajdonsagaik megegyeztek a regénybdl megismertekkel.

Tanari narracio

Ezek a gyerekek, bar eddig nem talalkoztak egymassal, eltéré modon éltek, most mégis hasonld helyzetbe ke-
rilltek. A felnéttek ugyanis ugy dontéttek, hogy a névekvo veszély eldl biztonsagos helyre menekitik a gyereke-
iket, messze Londontol, sét Eurdpatol. Fogytan az id6, igy egy — a repiilétér kozelében 1évo — taborhelyre ren-
delik a gyerekeket, hogy minél gyorsabban repiilére rakjak éket. Nem is iskola szerint érkeznek a gyerekek.
Milyen rendszer szerint hivhattak be oket (nem egynemiiek, nem egy életkoruak, nem egy iskolabol jottek)?
Nagyon kevés dolgot vihetiink magunkkal. Semmiféle luxuscikket nem engedélyeztek, csak ruhat és tisztalko-
do szereket, és egyetlen kisméretii személyes targyat hozhat mindenki. Valamennyien kitalaljuk, hogy mi le-
gyen ez utobbi.

Egész csoportos improvizacio, alloképek
Az indulas el6tti pillanatokban vagyunk. A repiil6téren egy hangarban gyiiltiink ssze. Itt talalkoznak el6szor
adiakok. A jatékot alloképbdl inditjuk: a csapat integet a sziiloknek, sokaig nem fogjak latni 6ket.

Az orat vezet6 tanar az utazast bonyolitod katonatisztet jatssza.

Alloképek: felszallas; hangos robbanast hallanak; a gép ekezd razkodni; a gép elkezd zuhanni.

Egész csoportos improvizacio el6készitése, tanari narracio
Epségben megusztuk a zuhanast. Az éjszakaban nagy nehezen sikeriilt partra evickélniink, de a sziget kiilon-
b6z6 részein szétszorddva értiink partot. Mikor feleszméltek a tuléldk, ismerkedni kezdtek a kornyezetiikkel. Jo



paran a homokos parttol beljebb is merészkedtek, a fak kdzé. Ekkor hallottak meg egy furcs, kiirtszer(i hangot,
egy kagylo bugasat, erre mindenki a hang iranyaba indult. Ahogy kozeledtek a hanghoz, mar lattak, hogy a
parton az egyik tarsuk all, kezében a kagyloval. Folytassuk innen a jatékot, de ugy, hogy néhany dolgot mar
megismertiink a szigetrl. Ez nem k6zos tudas, igy most mindenki kap egy papircetlit, amin rajta van, hogy 6
mit tud a szigetrdl, illetve a gyerekek helyzetérél.

Talaltal bokrokat a parttdl beljebb ehet6 bogyokkal, és nem lattal felnéttet a szigeten.

Van édesvizli patak, egy koves részen ered a sziklafal tovében, és nem lattal felnéttet a szigeten.

Lattad este az ég6 roncsot elsiillyedni a vizben.

Magas fii n6 bentebb a parttol és csapas vezet a sziget belseje felé a dzsungelben.

Lattad, ahogy a kényszerleszallas kozben a gép kettétorik és, hogy akik a gép els6 részében iiltek, mind el-

siillyedtek, és nem lattal felnéttet a szigeten.

Az erdében lattal néhany banan és ananaszfat, és nem lattal felndttet a szigeten.

e Lattad, ahogy az épségben maradt csomagokat a viz a partrol elsodorta, nem lehetett kihalaszni semmit, és
nem lattal felnéttet a szigeten.

o Megtalaltad az egyetlen ember készitette dolgot a szigeten, amit a viz kisodort: egy kést.

Minden informaciot két gyereknek osztunk ki, csak az utolsot kapja egy jatszo.

Egész csoportos imrovizacio:
Az dsf gytilésiink a parton, az elézdekben felsorolt informaciokkal és koriilményekkel.

Ezzel a modszerrel izgalmasabba lehetett tenni elso talalkozasunkat a szigeten. Elso teenddink szamba-
vételekor a fonokvalasztas kivételével, ugyanazokat a dolgokat gyiijtottiik 6ssze, mint amiket a regényben
is olvashatunk.

A jatszok kozott volt olyan, aki mar az elsé napon felismerte, hogy a jaték nagyon hasonlit A legyek urara,
és ezt hangosan be is kiabalta. Félrehivtuk, elmondtuk neki, hogy igen ez igy van, de probaljon inkabb a jaték-
ra figyelni, mert nem masoljuk a regényt, a jaték izgalmas lesz majd neki is —, € mar egyaltalan nem okozott
gondot neki, sot!

Elet a szigeten

(masodik nap)
Dravai Gabi és Urban Zsanett foglalkozasterve

Fokusz: Milyen térvényekre van sziikségiink ahhoz, hogy egylitt élhessiink egy szigeten?
Foglalkozasvezeto: Urban Zsanett

Ezzel a foglalkozassal épitjiik fel a hét tovabbi napjainak kontextusat is.

Ertékelés: az eddigi informacioink felidézése, Gsszegzése.
Fdidézziik az elsé napon jatszott szerepeket, akar a szerepkartyakat is felhasznalhatjuk ebben.

Nem varhato el minden gyerektol, hogy a szerepkartyara jegyzett tulajdonsagok szerint viselkedjen min-
den pillanatban. Mégis van szerepe e formanak: részben védi a személyiséget (ez nem én vagyok), rész-
ben a jaték késobbi szakaszaiban kell tudnunk viszonyitani a kiilonbozé gyerektipusokhoz (fénokva-
lasztas).

Szigeten vagyunk. — Hogyan fedeztiik fel, hogy ez egy sziget?

Milyen ez a sziget?

Ennek megbeszéléséhez segitségiinkre van egy térkép a szigetrdl. A térképen talalhatd némi informacio a sziget
éghajlatarol, élovilagarol:

e esderdd

e tropusi éghajlat (melyet az alland6 héség, valamint két évszak — a Szaraz és az esds — valtakozasa jelle-
mez)

vannak siirtibb erdés részek, de vannak mez6k és gyiimolcsfakban diaskald részek is

egy forrasbol induld patak formajaban van ivoviz

gyakran vannak heves zaporok

aprobb allatok, madarak és vaddisznok talalhatok a szigeten. Ragadozok, veszélyes allatok nem

granit fennsik



2. “Reklamozzuk” ezt a szigetet!

Ha egy utazasi iroda készitene reklamot errdl a szigetrdl kiilonb6zo célkdzonségek szamara, mivel tehetné
vonzova, milyen jellegzetességeket emelne ki? Harom kiscsoportban készitiink jeleneteket:

e Az egyik csoport reklamozza katondk Szamara a szigetet!

o A masik gyerekek Szamara tegye vonzova az ideutazast!

e A harmadik csoport pedig tudéscsoportok részére készitsen reklamot

Sorshuzassal dontjiik el, hogy ki melyik feladaton dolgozik. A sziget jellemzoirdl szerzett kozos tudasun-
kat nem hagyhatjuk figyelmen kiviil. Hasznalhatjuk, sot hasznaljuk is a térképet!

3. Tablok

Most, hogy mar van némi elképzelésiink a szigetr6l, folytassuk jatékunkat!

Regge van, siit a nap. Ennek nagyon oriiliink, hiszen egész éjszaka vihar volt. Tropusi esé tombolt. Soha nem
volt még résziink ilyenben. Raadasul a szabad ég alatt toltottiik az éjszakat.

A harom kiscsoportban készitsiink tablokat errdl a viharrol! Hogyan vészeltiik at?

4. Egész csoportos improvizacio

Felvessziik az el6z6 napi szerepeket. A jelenet onnan indul, hogy reggel van, atvészeltiik a vihart. Senkinek
nem esett baja. A karokat felmértiik. Ideje megbeszélni a legfontosabb teenddket, mint példaul a sziget felfede-
Zése. Varhatoan az alabbiak meriilnek fel:

o FElelemszerzés.

o Taborépités.

o Rakjunk tiizet és adjunk fuistjeleket az esetlegesen erre jard hajoknak v. reptiléknek!

E vihar utan lehet, hogy a legjobb lenne, ha tabort épitenénk.

5. A kovetkezo jaték helyszine az erdé

Héarom csoportban dolgozunk. Kijeloliink egy szakaszt az erdében, ami a sziget egyik partszakasza, ezen beliil

keressiik meg a legalkalmasabb helyet, ahova a kunyhonkat, bunkeriinket épithetnénk!

e Milyen anyagokra van sziikségiink, és ezekért az anyagokért milyen messzire kell menniink?

o Mennyire egyszerii vagy veszélyes ezeknek az anyagoknak, kellékeknek a beszerzése? Hogyan lehet ezeket
odaszallitani?

e Mennyi ember kdll hozza?

e Mennyi idébe telik az épitkezés?

o Készitslink vazlatos tervrajzot!

A fentiek fdmérése utan az alkalmas helyet és a tervet (amit készitenek a csoportok) felvessziik videédra. (Kial-
litasszer(i beszamoldt szervezhetiink: a helyszin, a tervrajz, a kellékek, a terv ismertetése.)

Eredetileg ezt terepen szerettiik volna megvalositani, de az immaron mdasodik napja szemerkélé esé miatt
bent maradtunk és tervrajzokat készitettiink, majd azok hasznossagarol, megvalosithatosagarol kellett
meggyozni a madsik csoport tagjait.

6. Tablok

Siit a nap, tengerpart, tropusi gyiimdlesok. Van taborunk, ivoviziink, ételiink, jelzotiiziink.
e Mivd toltjiikk napjainkat?

e Készitsiink tablobol indul6 jeleneteket!

7. Kiscsoport

Biztosan vannak konfliktusok is.

Milyen konfliktushelyzetek alakulhatnak ki kozottiink itt, a szigeten? Valasszunk ki egyet és jatsszuk el!
Tanari szandék: probalunk jo nagy vitat kerekiteni, ami alapjan eljuthatunk odaig, hogy ez igy tovabb nem

mehet, szabalyokra van sziikségiink!

8. Milyen szabalyokra, torvényekre van sziikségiink

a szigeten ahhoz, hogy békében egyiitt élhesstink?

Alkossunk parokat! A parok talaljanak ki egy-egy torvényt, ami szerintiik a legfontosabb! Azt alaposan ele-
mezzék ki és fogalmazzak meg!

Majd hozza vissza mindenki, és egész csoportban beszéljiik meg ezeket!



e Van-eolyan, ami hianyzik?

e Mi van azokkal a problémakkal, amikre nem hoztunk térvényt? Példaul: Nincs arra torvény, hogy ne
bantsd a masikat. Probaljunk ki egy el6készitett jelenetet pl. arrdl, hogy egy gyerek provokal egy masikat:
“milyen gyenge és még egy gyikot sem bir leszurni...” Erre a gyengének nevezett verekedést kezdeményez.

e Mit csinaljunk az egyikkel és mit a masikkal? Barmit is mondunk, 6 jogosan valaszolhatja, hogy erre vo-
natkozoan nincsen térvényiink, tehat SZABAD! Ezek utan mérlegeljiik, hogy van-e még toérvény, amire
esatleg sziikségiink van az egyiittéléshez?! (Minderre persze akkor van sziikség, ha a tanar gy latja, hogy
valami fontos dolog szabalyozasarol megfeledkeztiink. )

Felmeriilhet a fonokvalasztas problémdja is. Milyen helyzetekben van sziikségiink fonékre? E kérdéskort
vizsgadlja a harmadik nap komplex foglalkozdsa...

9. Megbeszélés

Mi torténik, ha valaki megszegi a térvényt?

Pl. valaki munka helyett uszott. “Verjiik meg!” “J6, de (ha) benne van a térvényeinkben, hogy ne bantsd a ma-
sikat selelkileg, setestileg, akkor...”

10. Foglaljuk ossze torvényeinket és a biintetéseket,
ami atorvényszegésért jar; irjuk le, majd fiiggessziik ki egy jol 1athato helyre!

Fonokvalasztas a szigeten
(harmadik nap)
Liptak Ildiko foglalkozasterve

Fokusz: Milyen legyen a mi vezeténk (itt és most)?

A tandrok koziil kettd az eddigi szerepét jatssza majd: Jack, Girnyo. A foglalkozas vezetdje — itt — tobb-
nyire munkaszervezo.

1. A szerepek mélyitése

“Tulajdonsagborze”: Az els6é napon, a figurak felrakdsakor a sajat figurainkrol kitalalt jo és rossz tulajdonsa-
gaink koziil melyekre van itt, a szigeten sziikség, melyekt6l szabadulnank az akkor emlitettek koziil? Mire len-
ne sziikség ezek helyett? A tulajdonsigokat feljegyezziik egy csomagoldpapirra is: kiilon azokat, melyekt6l
megvalnanak, kiilon azokat, amelyekre sziikség lenne.

2. Szinhazi jelenet

Ettidok: Fénoktipusok sorakoztatasa — a fénok utasitast ad.

Egy szinész ugyanazt a figurat hozza “tobb kdrben”, minden visszatéréskor egyre inkabb karikatiraszerii a
bemutatott tipus. (Az agressziv, a félénk, a hanyaveti, az 6nfelaldozo stb.)

3. Szerep a foldon— két csoportban
a) A j6 vezetd olyan ember, aki...
b) Olyan vezetére van sziikségiink a szigeten, aki...

Befgezetlen mondatok. A befgezéseket feljegyezzik, a két listat egyeztetjilk — a kiilonbségekre vagyunk ki-
vancsiak, vagyis arra, hogy miben mas az a vezetd, akit mi ebben a helyzetben (itt é&s most) megvalasztanank.

4. Egész csoportos egyeztetés

A tulgjdonsagaink koziil (a sajat listank szerint, 1d. az 1. pontnal) mennyi egyezik azzal, ami a b) listan van?
Szandékunk szerint az elsé harom résztvevobol (vagyis akiknek a legtobb egyezik) lesz fondkjelolt. Ha valaki
nem szivesen vallalna a jelolést, atadhatja olyannak, aki az eddigiek alapjan varhatoan szeretne fénok lenni.
Nézziik meg, mennyit kell valtoztatni az eddig kitalalt tulajdonsagain, hogy a viselkedése ¢s a kitalalt szerep
0sszhangban legyen.

A résztvevd szinész-dramatandarok kéziil csak Jack palydzzon! Ha a gyerekek valamiért mas felndtt jate-
kost is esélyesnek kialtanak ki, 6 ne vallalja a jeloleést!



5. Kiscsoportos jelenetek

A jeoltekhez lehet csatlakozni — mindegyikhez kb. 3-4 gyerek és egy-egy dramatanar. Kozosen alkotjak meg a
fonokjeloltjiik valasztasi (kortes)beszédét és esetleg a hozza tartozo show-t (ezen beliil: igéretek, otletek, javas-
latok, ekeriilend6é dolgok, megvalositando intézkedések stb.).

6. A valasztasi beszédek el6adasa (és meghallgatasa)
A beszédeket hallgato gyerekek is szerepben vannak, tehat kozben kérdezhetnek, beleszolhatnak a beszédekbe.
A tanarok csak arra iigyeljenek, hogy minden jeldltnek lehetdsége legyen elmondani a beszédét!

7. Kiscsoportos jelenetek

Minden csoport egy-egy éles, nem konnyen eldonthet6 helyzetet dolgoz ki.

A masodik lépcsében ezt feladjak valamelyik masik csoport fonokjeloltjiének mint megoldandd feladatot. A £6-
nokjelolt ugy mutatja be megoldasat, hogy beall a — tobbiek altal figyelemmel kisért — kiscsoportos improviza-
cioba. Ha nehezen boldogul, a sajat csoportja adhat neki tanacsot (a forum-szinhaz mintajara), hogy mit csele-
kedjen.

Az improvizaciok utan értékeljiik a latottakat, mire kell, hogy joga legyen majdan a megvalasztott fonoknek!

8. Szavazas

El6tte eldontjiik, hogy milyen szabalyok szerint megy a valasztas, hany szavazat sziikséges a gydzelemhez. 1z-
galmas, fesziiltséggel teli jaték lehet, ha ugy nyilvanitjuk ki a vélményiinket, hogy meghatarozott idon beliil
beillunk a moge, akire a voksunkat adjuk.

Egész csoportos imrovizacio: A szavazas befejeztével Jack (aki szinte biztos, hogy nagyon kevés szavazatot
kapott) maris megprobalja gyengiteni a megszavazott fonokot: “Jol van, majd meglatjuk, hogy mit fogtok enni,
hogy honnan lesz hus.” — tipust megjegyzésekkel.

A szikla

(negyedik nap)
Bethlenfalvy Adam és Kardos Janos foglalkozasterve

Fokusz: Miért megyiink el egy jo vezért61? A torzs élete.
Az utobbi a kévetkezd nap szempontjabol fontos.

Kellékek: A szinhazi jelenetek kellékei, a tér (es6fa), Jack torzsének torvényei (rongyon).

A bemelegit6 feladatok kozott kell egy olyan, ami a vaddszas hangulatat, vadsagat idézi. Ajanlhatunk moz-
gaskovetéses jatékot, ahol a vaddszds mozdulatait kovethetjiik, pl. pergd dobzenére.

Végiil tobbfeéle fogojaték zarta a bemelegitést: ezekben atélhetjiik, hogy iiziink, “elejtiink” valakit.

1. Harmasaval vagy kisebb csoportokban talaljunk ki olyan helyzeteket, amelyek megoldando problémak le-
hetnek a vezér szamara! Milyen tulajdonsagai segithetnek neki abban, hogy sikeresen feleljen meg ezeknek a
kihivasoknak? A bemutatas modja lehet jelenet vagy tablo.

2. Szinhazi jelenet: parhuzamos szalakon futd események. Az egyik szalon két gyerek eltiinésérol értesiiliink.
A holttestiiket nem talaltuk meg, de biztos, hogy meghaltak. A sziget lakéiban mindez riadalmat és félelmet
¢ébresztett. Elindultak a mendemondak arrol, hogy mi tortént veliik (Id. az egyik kiscsoport munkaja a 3. pont-
nal). A masik szalon a jelenet — erdsen stilizalt szinhazi nyelven — arrol szol, hogy amig Jack és néhany ero-
sebb fiu elment vadaszni, addig valami baj torténik az 6 hibajukbol. (Két kisebb gyerek, akikre a hdz javitasat
hagytak, megsériilt, amikor rdjuk esett a teto)

3. Két csoportban dolgozunk:

a) a “Ralph tipusu figura” (a gyerekek altal megvalasztott vezetd) hogyan rendezi ezt a dolgot Jackkel, mit
mond, kik eétt stb.? (forum-szinhaz)

b) Milyen, (rém-)torténeteket talalnak ki a tobbiek a két gyerek eltiinésérol?

Beszamolo



4. Tanari narraciokkal tarkitott (r6vid) egész csoportos improvizacio: Jack és vadaszai hoznak egy disznot,
de miel6tt adnanak beldle a tobbieknek, Jack egy “kicsit gonoszkodik™ veliik, feltételekhez koti az étel szétosz-
tasat. Végiil nagy lakomat csapnak.

A “B” tipusu dramatikus jaték elkeriilése érdekében idonként tablot készitiink a térténésekrol, végiil le-
zarjuk a jelenetet.

5. Szinhazi jelenet: EQy stilizalt jelenetbdl kideriil, hogy amig Jack és tarsai vadaszni voltak, hagytak kialud-
ni a tiizet. Egy hajo ment a kozelben és nem vettek észre benniinket! (Egyértelmii, hogy a jelzés nélkiil soha
nem juthatnak haza. Kérdéses, hogy lesz-e még ilyen lehetéség egyaltalan.)

Sziinet

6. Egész csoportos improvizacio: alloképbol indul (a gondolatkévetés nevii konvencidt is hasznalhatjuk):
varjak vissza a tliznél a vadaszokat. A “Ralph tipusu figura” — ha hangsilyozzuk az eset jelentOségét —, valo-
szinii, hogy keményen beszél Jackkel. O nem veszi magara a dolgot, hanem vitaba szall, majd elmegy. “Aki
akar, velem johet.”

o Amennyiben (most) senki sem megy vele, a7. ponttél folytatjuk.

o Amennyiben néhdanyan vele tartanak, a 6/a-val folytatjuk.

o Amennyiben mindenki vele megy, a 8. ponttol folytatjuk a jatékot.

A csoport nagy része nem hagyta el a valasztott fonékot, de mar a 6/a pont alatti jatékban elkezdtek tob-

ben arrol beszélni, hogy datmennek.

6. a) Paros feladat: Hogyan beszélgettek aznap este a nap eseményeirdl az ott maradottak és hogyan azok, akik
tavoztak?

7. Tanari narréacio: a Jack tdvozasa ota eltelt napokban tobben “atszivarogtak™ Jack csapatdba. Annak ellené-
re, hogy a Ralph tipusu szerepl6 jo vezetd volt. Hogyan és miért mehettek at?

8. Kiscsoport: Harom csoportban vizsgaljuk azt, hogy miért mentek at.

9. Hangolodjunk ra a Jack torzsében 1év6 gyerekek szerepére! A jatszokkal megnézziik a torzs alapszabalya-
it, amelyet minden csatlakozonak a vérével kell “alairnia” (szénnel rairjuk a szabalyokat egy rongyos textilre,
pl. egy ingre— Id. melléklet!). Ezek értelmezése kovetkezik. Mit jelenthetnek ezek a hétkoznapokban?

10. Két csoportban: Szerepeinkbdl kilépve fogunk két szertartast kitalalni és eljatszani. Az egyik egy vada-
szat €6tti szerencsehozo ritus lesz, a masik a sikeres vadaszat utdni szertartas. Hasznalhatunk szveget, ha
kell, targyakat, eszk6zoket, hangokat... Ha j6 az id6, mindezt tehetjiik kint, a szabadban.

11. Szinhazi jelenet: A regény részletei alapjan egy vadaszat bemutatasa.

12. Stilusvaltas: Hogyan szamolnanak be egy ilyen vadaszatrol a Hunor vadaszmagazinban, egy tini maga-
zinban és egy Fokusz tipusu (bulvar) “hirmagyarazo” misorban. Jelenetkészités, mindharom tévémiisor.

1dé hianyaban ez a jaték kimaradt.
13. Egész csoportos jelenet készitése: A gyerekek segitségét kérjiik ahhoz, hogy bemutassunk egy, a szigeten

élok életében bekovetkezett fontos eseményt,. ez pedig a két csapat talalkozasa (itt a regény szerint haladva: az
egyik sikeres vadaszat utan athivjak az Ralph-fal maradt gyerekeket is enni).

14. A jelenet megallitasa utan tanari narracié: Jack ra akar ijeszteni a kozeledé Ralph-ra és Girnyora. Meg-
[6k egy sziklat, ami eltalalja Girnyot.

Ezt a pillanatot befagyasztjuk, azaz beallitunk rola egy alloképet.

Innen Rofi (Girnyod) halalanak leirdsa kovetkezik a regénybdl (Eurdpa zsebkonyvekben a 189. old.), ez zarjaa
foglalkozast.

A narrdcio mint forma mindenképpen tavolit. A hallott informdaciok ereje igy is nagy. A hatast elmosni
nyilvan nem kéne, de sziikség lehet zaro, lazito-feloldo jatékra.



Melléklet
A JTF torzsének szabalyai:

A fénoknek mindig engedelmeskedni kell.

A vadat €gto ehet elészor a husbol.

A vadaszat idejére mindenki kifesti az arcat.

A szerencsehozo szertartason részt kell venni.

Csoporton kiviiliekkel tilos beszélni.

Aki barmelyik térvénylinket megszegi, biintetést érdemel.

Szabadulnank Jacktol...
(6todik nap)
Bethlenfalvy Adam és Nyari Arnold foglalkozasterve

Fokusz: Hogyan szabaduljunk meg Jacktél tgy, hogy nem gyilkoljuk meg 6t? (Vagyis: Mit tehetiink a diktator

dlen?)

. Egész csoportos allokép: Néhany kép az el6z6 napi vadaszatbol, ahogy eljutottunk a szikla ledontéséig.

Az apillanat, amikor latjuk, hogy Girnyot eltalalta a szikla. Gondolatkovetés: mit gondoltak az egyik, illet-
ve a masik oldalon allok, amikor szembesiiltek azzal, ami tortént?

Az alloképbol jelenetet inditunk. Ki hogyan visdkedik? Mit mondanak egymasnak és Jacknek? Ezen a
ponton rendkiviil sokan dontottek ugy, hogy otthagyjak Jacket és visszatérnek Ralph-hoz. Ezért az eredeti
tervektol (amit a kovetkez6 pontnal dolt betiikkel szedve lathat az olvaso) eltérve valtoztattunk a munkan-
kon.

. Kiscsoport: Par nap mualva Jacknek sikeriilt két embert visszacsabitania magdhoz egy erdei talalkozas so-

ran. Mit tehetett, amitdl ez a két figura (megneveziink a jatszok koziil két szerepl6t) csatlakozott hozza, ha
erészakot egyaltalan nem alkalmazott? Négy csoportra szétvalva keressiik a lehetdségeket.

Kiscsoport: A gyilkossag utan eltelt néhany nap. Tobben érezték, hogy nem akarnak ebben részt venni, de
nem mentek el innen (vagyis Jacktol). Mik lehettek az okok? Megbeszélés és tablok készitése.

Beszamolo

Szinhazi jelenet: Monolog, melybdl kideriil, hogy Jack nagyon élvezi és kihasznalja a hatalmat. A tobbiek
koziil sokan mindent megcsinalnak neki, tobbek kozott azért is, mert gyakran fenyegetésekkel is igyekszik
kordaban tartani torzsének tagjait.

Forum-szinhaz (vagy paros jaték): Két gyerek beszélgetése soran hogyan tudja kideriteni egy gyerek a
partnerérdl, hogy mit gondol Jackrél — mindezt anélkiil, hogy kiadna magat? Hol, hogyan, mit kérdezzen,
mondjon stb.?

Kiscsoport: Jack és Ralph torzsére szétvalva két kiilonbozé témat dolgoztunk fel: Az egyik csoport azt
vizsgalta meg, hogy az utdbbi napokban Jacknek sikeriilt Ralph ellen fellazitania a torzs tagjait, annak elle-
nére, hogy egyszer sem talalkoztak kozben Ralph-fal. Hogyan tette ezt? A masik csoport azt nézte meg,
hogy az allando fenyegetés arnyékaban miként alakulnak at a viszonyok Ralph csapataban.

Beszamolo

Egész csoportos tablésorozat tanari narracioval. A két banda utols6 cselekedetei az Osszecsapds eldtt; a
harc els6 mozzanatai; majd a hajokiirt megszolalasa; az 6sszes gyerek kifut a partra, ahol egy hajot latnak,
majd néhany matrozt pillantanak meg, amint partra szallnak.

Egy szinhazi néma jelenet alatt részleteket olvasunk fel Ralph iildozésének regénybeli leirdasabol. A kapi-
tanyhoz érkezéssel zarul a jelenet.

10. Kiscsoport (irasos forma): Hogyan tuddsitana errél egy



e szenzacidhajhasz lap (Best tipust);
e pedagogus szaklap (Katedra tipust);
o ifjusagi magazin (Popcorn tipust)?

11. Beszamolo

Az id6tol és kedvtol fiiggben a kovetkezd lehetéségeink vannak:

12. a) Alloképek a hajoutrol, hazaérkezésrol.

Paros feladat: mit és hogyan meséltek el otthon a sziileiknek a szigeten torténtekbdl, vagy mit mesélnének e
a gyerekeiknek sok-sok évvel késobb, ha rakérdeznének, hogy mi is tortént ott. ..

Vagy:

12. b) Harom kiscsoport

e Rémalom, ami a szigeten torténtekbdl taplalkozik

o Jack életutja, legfontosabb pontok. Tudjuk réla, hogy nem lett biinéz6, nem keriilt borténbe.
e Ralph életitja, a legfontosabb pontok bemutatasa (fantaziajaték).

13. Lezaro beszélgetés, délutan kozos filmnézés zarja a torténet feldolgozasat: megtekintjiik a Peter Brook al-

tal rendezett A legyek ura cimii filmet.

Theatre in Education

(4j iranyzatok a szinhazban — 1j technikak a tanitasban)

John O’Toole

Nevelési célok és jelszavak

“A drama az életbe, vagy az élet el6l valo menekiilésre haszndlhato fel.” (John Hodgson)

Egy fejezetnek,1 mely egy ilyen baljoslati idézettel kez-
dodik, meglehetds szerénységet kell tanusitania; szerény-
Séget, mely sajnos sem az 0j nevelési elgondolasok hirde-
téire, sem a régebbi modellek képviselSire nem jellemzo.
Arrol van sz6 ugyanis, hogy egy legfeljebb csak néhany
oran keresztiil hato élménynek az iskolaztatas tiz évet is
meghaladd folyamataval és a spontan élettapasztalatok-
kal szemben szinte csupan elenyészé hatasa lehet egy
gyerek teljes tudasanyagara, személyiségfejlodésére, ké-
pességeire, szemléletére és magatartasformaira (feltéve,
hogy ez a tapasztalat nem traumatikus, de errél bévebben
majd késdbb!).

Gyakran olvashatjuk, hogy az irodalom nemesité, ci-
vilizdlo hatasaval rendszeresen talalkozd emberek nem
visalkednek észrevehetéen nemesebben vagy civilizaltab-
ban, mint a teljesen miveletlenck. Még ha el is fogadjuk
azt az igencsak megkérddjelezhet6 feltevést, hogy az iro-
dalom nemesit, a pozitiv és negativ tapasztalatoknak, jat-
szétarsaink bantalmazasanak és a tolikk elszenvedett jat-
szotéri pofonoknak akkor is valdsziniileg dsszehasonitha-

1 John O’Toole: Theatre in Education ({j irdnyzatok a szinhaz-
ban — 4j technikék a tanitasban); Hodder and Stoughton, Lon-
don 1976. Részletek a konyv 3. fejezetébdl.

tatlanul nagyobb hatasuk van a kérnyezetiinkben élékkel
val6 viszonyunkra, mint 4 vihar €olvasisanak. A neve-
Iés folyamata surlodasok folyamata. A legtobb, amit az
ember A vihartol remélhet, hogy az olvas6 szemléletmod-
jaegy kicsit modosul (ha az illet6 fogékony az ilyen hata-
sokra), vagy legalabb egy tapasztalat-toredék hozzajarul
az egyén dontési képességéhez. Ez a TIE-ra ugyanigy
igaz, mint Shakespeare miiveire, vagy barmely mas iro-
dalmi akotasra. Mindezzel nem fontossagat kivanjuk ta-
gadni, csupan azért emlitjiik, hogy ravilagithassunk
mindazokra az elgondolasokra, melyek a tanitasi drama
elen vagy mdlette szélnak: nevelési csodaszerként tid-
vozlik, azt remélik, hogy mindenre megoldast kinal; 1é-
nyegtelennek tekintik és nem szamolnak vele; félnek a
benne rejlé 1azito hatastol; idépocsékolasnak vélik, kiat-
kozzak —, vagy nevelési céljairdl az itt olvashatohoz ha-
sonl6 hossza fejezeteket irnak.

Miutan mindezt elmondtuk (és a fentiek mindegyiké-
hez csendesen hozzatettiik, hogy “egy kicsit”), hozza-
kezdhetiink az el6adasjellegli és a nézbk részvételét is
igényld, kétarct TIE altalanos és specialis nevelési funk-
cidinak korvonalazasahoz. Kezdhetjilk talan azzal, hogy
a TIE mindenekel 6tt mulatsagos vagy izgalmas dolog, de
legalabbis valami mds. A TIE programokat, még a rosz-



