Szinhazi jelenet: Harin hazaérkezik. Eleinte nagyon vidam. Probal szoba elegyedni emberekkel, de mindenki,
akit megszolit, rossz kedvii és 6 is egyre inkabb lehangolodik. Végiil ismét pont olyan lesz a viselkedése, mint
a varos lakosainak. Utoljara mégis talalkozik valakivel, akit nem tudott “megfertézni” a 1égkor: “Jé, tisztara,
mint a Fecsegi!” Koszonnek egymasnak, mindkettejiik részérdl valami bizonytalan cinkossag érzddik. “Gyere,
nézziik mar meg, mi bajuk ezeknek az tirgéknek!” — mondja Fecsegi.

Kiscsoportos munka: Gyiijtsiik 6ssze a lehetséges okokat, mit6l ilyen ez a varos?
e Egy utazé uti beszamoloja alapjan.

o A szomszéd varos Gjsagjaban megjelent cikk alapjan (ami “D”-rél szol).

o Egy turista utikonyv leirasa a varosrol.

Lista készitése: Csomagoldpapirra 6sszeirjuk mindazt, ami eddig kideriilt a varosrol. Kiilon lista késziil arrol,
hogy miként jelenik meg a varosban a szomorusag, illetve arrol, hogy mik az okok.

Egész csoportos improvizacio: Hogyan tinneplik meg “D” varos alapitisanak évfordulojat, hogyan viselked-
nek egy ilyen tinnepen az emberek, mi torténik?

Ezek alapjan a lista kiegészitése, a problémak csoportositasa kovetkezik.

Kiscsoportban: Annak alapjan, amit eddig megtudtunk a varosrdl, jatsszunk arrél, hogy milyen a mindennapi
élet ebben a varosban, mitél szomoruak az egyes emberek, milyen gondjaik lehetnek az itt éloknek! Jelenet
vagy interji formajaban mutassunk be minél tobbet ezekrol!

Beszamolo

Forum-szinhaz: Ha van megfdd6 szituacio, akar az el6z6 jelenetek koziil is kivalaszthatunk egyet: kisérletez-
ziink a varoslakok felviditasaval! A tanarok jatsszak a felviditandd “D” varosiakat, a jatékban résztvevok
probalkozhatnak mindenfélével, hogy “feldobjak™, vagy legaldbb “megmozgassak™ ezeket az embereket. (Kis-
s¢ hasonlit ez egy jol ismert gyakorlathoz. Elére kell tisztaznunk az izléses, ill. az izléstelen, tolakodo kisérle-
tek kozti jelentds kiilonbségeket!)

Kiscsoportokban: “Boldogsag kampany.” A forum-szinhazban jol mitkodonek bizonyult 6tletek alapjan pro-
baljuk meg az egész varost felviditani! Dolgozzunk ki egy olyan kampanyt, melyben a lehet6 legkevesebb esz-
kozzel, minél tobb embert jokedviivé tehetiink! Ennek néhany elemét “teszteljiik”, probaljuk is ki jatékban!

Beszamolo

Paros feladat: Milyen cikkek jelenhettek meg a varosban bekovetkezé valtozasokrol a szomszéd varos ujsag-
jaiban? Hogyan modosithattak idével az utikonyvek a “D” varosrdl irtakat? Miket irhatnak “D” varos kronika-
jaban errél az évrol?

Szinhazi jelenet: Rasid ur otthon iil, Gjsagot olvas. Harin hazajon és szeretné bemutatni Fecsegit. Az apa is
szolgal egy meglepetéssel: a konyhabol Anya jon el6: “Sziikségem van ratok...”

*

Miuhelynaplo helyett

a Kava Kulturilis Miihely M.A.S. cimii komplex TIE-programjanak kidolgozasarél

Ebben az irasban megkisérlem roviden bemutatni, hogy csoportunk milyen staciokon keresztiil halad egy
iij TIE-program kidolgozdsakor. Ezek a Iépcséfokok kizardlag a M.A.S. cimet viseld jaték létrejottéhez
vezeto utat mutatjak, de nem lehetetlen, hogy mdsok is talalnak benne hasznalhato vagy éppen tanulsa-
gos részeket. Kozel ket év vissza-visszatéro gondolatait, jatékotleteit fogalmazom meg utolag. Furcsa do-
log ez. Engedni azt, hogy madsok egy kényes folyamat sikereibe és kudarcaiba is bepillantast nyerjenek.
Ez az iras nem végleges dllapotot, hanem egy pillanatot régzit. Ma ugy érezziik, hogy kozel jarunk a
megolddshoz, a M.A.S. cimii TIE-program létrehozdsdhoz.



2000 majus (...elso lépések, elozmények)

Felkérés érkezett Pécsrol, hogy a hagyomanyos Dramahét rendezvénysorozaton tartsak bemutatd orat. Szabad
kezet kaptam, a téma kivalasztasat ram biztak. Szokas szerint tanacstalan voltam. Mindossze egy ujsageikk
jart a fejemben, amit akkoriban olvastam. A cikk az 1960-as években tortént ausztraliai erészakos csalad-
elvalasztasi programokat irta le. (Az ausztral kormany az Gslakosok gyermekeit erszakkal fehér csaladokhoz
“utalta”, akik igy gyakran a foldrésznyi orszag masik végébe, tobb szaz mérfoldre kertiltek sziileiktdl. A cél az
asszimilacié “megkonnyitése” volt. A program — miutan temérdek szenvedést okozott — természetesen megbu-
kott. Ausztraliaban az “elveszett nemzedék™ tagjai a kilencvenes években perek sorozatat nyujtottak be az al-
lammal szemben. Izgalmasnak, dramatanari szemmel nézve jonak tiint a téma. Még nem sejtettem semmit.
Még nem tudtam, hogy tébb mint két évig nem szabadulok meg a diszkriminacio, rasszizmus, idegengytil6let
problémakdorének “dramas” feldolgozasatdl. (Az a bizonyos bemutato ora is megbukott. Nem volt jo Gtletem
arra, hogyan vigyem kozel az ausztral bennsziilottek szerepét a pécsi kozépiskolasokhoz.)

2001 6sze (...masodik nekifutas)

A 2001/2002-es évadban a Kava Kulturalis Miihely szinész-dramatanaraival kézosen alltunk neki a téma fel-
dolgozasanak. “Tobbtanaros” dramaorakat hoztunk létre, ezek koziil kettét, a Peremvidék és a Dakotak cimiit,
rendszerbe allitottuk. Mindegyiket néhany alkalommal mutattuk be.

Peremvidék

Célcsoport: 11-12 évesek (5-6. évfolyam )

Téma: EQgy fiktiv, kétnemzetiségii orszagban miikodd, vegyes dsszetételll specialis csapat hidépitési akcidja

A drama ideje: Pontosan nem meghatarozott (Iehetne a jelen és a jovo is).

A drama helyszine: A hegység, a bazisok, a szakadék kornyéke.

Tanulasi teriilet: Erkolcsi, tarsadalmi kérdés vizsgalata.

Torténetvaz: Gaiat — jatékbeli orszagunkat — foldrajzilag egy hatalmas, szinte atjarhatatlan hegység vagja
ketté. Gaia tarsadalmat régota megosztja, kettévalasztja, hogy a tobbségben levé lunarok (a Hold népe) d-
nyomjak, lenézik, diszkriminaljak a kisebbségben él6 solarokat (a Nap népe). A tarsadalom nagyobbik
(mindkét felet magaba foglald) része szerint ez az allapot megvaltoztathatatlan. A hegység tetején talalhato,
évek oOta jarhatatlan hidat a K6z6s Nagytanacs (az orszagot iranyitd testiilet) dontése értelmében egyeldre
nem épitik 0jja.

Jatékunkban a HID szimbélumként, az Gsszetartozas szimbélumaként jelent volna meg. A torténetben a
szereplék feladata az Gjjaépités volt, a kdzponti probléma pedig az, hogy ttl tudnak-e [épni azon a kudarcon,
hogy valakik a szemiik el6tt romboljak le azt, amiért 6k oly sokat kiizdottek. (Valami hasonlorol volt itt szo,
mint az izradi Mecer kibuc — az arab-izradi hataron fekvoé telepiilés — sorsa, ahol napjainkban mészaroltak le
egy csaladot a terroristak. A kibuc hagyomanyosan nagyon jo arab kapcsolatokkal rendelkezik.) Utdlag nézve
a jatékot azt gondolom, maga ala gyiirt benniinket a jelek és szimbolumok halmaza, nem sikeriilt igazan él6,
emberi helyzetekbe atforditani ezeket.

Dakotak

Célcsoport: 11-12 évesek.

Téma: A dakota indian torzs ultimatumot kap a fehérektdl.

Fokusz: Miként (mennyire, milyen modon) Orizziik/6rizhetjiik meg identitasunkat a drasztikusan valtozo kor-
nyezetben?

Torténetvaz: A dakota torzshoz fehér kovet érkezik, aki egylittmiikodést (a heti vasaron valo részvételt) ajanl,
halaszati jogért cserébe. A torzsnek dontenie kell a kapcsolatfelvételrél. Ha igent mondanak, azt vizsgaljuk,
hogyan telik a kovetkez6 egy év, ha nemet mondanak, a kovet nyiltan megfenyegeti 6ket és s vasut er6sza-
kos jovetelét hozza. Valaszthatunk a harc, a rezervatum és az egyiittélés kozt.

A jaték erGsen az elbitéletek feldl kozelitett a kbzponti problémahoz. Legjobb pillanataiban a konkrét cse-
lekvések (harc, bevonulds a rezervatumba, egyiittélési kisérletek) szimbolikus tartalommal telitGdtek. Nem
hasznaltunk elére elkészitett jeleneteket, a szinhaz a kelleténél kisebb szerepet kapott a jatékban. Problémat
okozott, hogy az “indian” témakoér nem minden esetben keltette fel az osztalyok érdeklédését, volt, hogy csak a
fiakét.



2002 oktober

Elérkezett az 0j évad, vele az 1j tervek id6szaka. Eldontottiik, nem hagyjuk magunkat, Iétrehozunk egy olyan
szinhazi-nevelési programot, melynek megvalositasahoz gyokeresen mashogy allunk hozza, mint eddig barme-
lyik foglalkozasunkhoz. Most nem az irodalmi alapanyag, hanem a probléma jelenti a zér6 pontot, ettél korko-
rosen tavolodva hatarozzuk meg a szinhazi technikakat, beleértve az edére elkészitendd szinhazi részeket is.
froval, dramaturggal dolgozunk egyiitt, akivel folyamatosan egyeztetjiik a megsziiletd szoveget. Valoban a
program egészét tekintjiik egy egységnek, szinhazi akcidonak.

A kévetkezokben a jelenlegi munkaanyagbol kézlok részleteket. A munkavazlat gondolatokat, asszocia-
ciokat, otleteket sorakoztat fel, olykor egyeldre érthetetlen rendben. Még nem lathato a teljes logikai
rendszer, meg nem tudhato, mi valosulhat meg a tervek koziil.

A program céljarol altalanossagban

Jatékunk abbol a tapasztalatbol taplalkozik, hogy az eléitéletekbdl fakadd diszkriminacié napjaink Ma-
gyarorszagan (€s természetesen mas europai, Europan kiviili orszagokban is) akut probléma. Bar tragikus, ha-
lallal végz6do esetek egyeldre nem torténtek itthon, Ggy latjuk, hogy ennek a veszélye is megvan. Szeretnénk
felhivni a figyelmet ezeknek az eseteknek a bonyolultsagara és robbanasveszélyére.

Szeretnénk a nagy altalanossagokat, nagy igazsagokat kihagyni a programbol. Sokkal inkabb arra torek-
sziink, hogy a téma kegyetlenségét, tobboldalusagat a maga szikar mivoltaban bemutassuk. Kimondottan pro-
vokalni szeretnénk, megkérddjelezni a leegyszeriisitdé magyarazatokat, barmelyik oldalrél (diszkriminalok/a
diszkriminacio elszenved6i) érkezzenek is.

Miben lehet, miben kell masnak lennie ennek a programnak az eddigiekhez képest?

Szeretnénk olyan dolgokban nagyobb szabadsagot és felelosséget adni a résztvevoknek, amiben eddig nem
szoktunk (pl.: térkialakitas); miivészi jellegii munka erdsitése.

Fontos, hogy a program szinhazilag is érdekes legyen!

Meg kel tudnunk oldani, hogy mindharom szinész-dramatanart megfeleléen dolgoztassuk.

Egyszerii szerkezetre kell torekedni, tobb nyitott formaval (pl.: férum-szinhaz technika).

Meg kel tudni oldani a kerettavolsag problémajat.

Szinhazi programunk arra koncentral, hogy segit6i szerepbe helyezze a résztvevdket, ugy, hogy felelosséggel

teli dontésre juthassanak a fészereplével kapcsolatban. Az & helyzetébdl vizsgalodunk azzal a céllal, hogy le-

het6leg minél tobb érintett véleménye bekapcsolhato legyen.

Gondolatok, amelyeket szem el6tt tartunk a jaték készitése soran:

a) féhosiinknek emberi hibai vannak, nem genetikai hibai;

b) féhdsiink szerepe kicsit olyan, mint régen egy boszorkanynak kikialtott emberé a faluban;

C) szeretnénk elérni, hogy résztvevok elgondolkozzanak a kévetkez6n: Miben kell nekem megvaltoznom, hogy
megértsem a f0szereplot és tettét?

A torténetrol

Torténetlink a jelenben, Németorszagban jatszodik. Jatékunk fészereploje ALI ¢s HELGA. Szerelmesek egy-
masba. Ali a torok etnikumhoz tartozik, Helga német. (Ali masodik generacios bevandorld, 6 mar itt sziiletett
Németorszagban). A massaga kiilsé jegyeket is hordoz, amiket barki beazonosithat. (Ezt a mdssdgot szinhdzi-
lag is meg kell jeleniteni.)

A jaték indulasakor a parost egy lepusztult helyen (taldn egy elhagyott hdz pincéje) latjuk, ahova elbujtak.
Alit korabban sorozatosan érték atrocitasok (a hétkoznapokban megjelend diszkrimindcio, elditélet, rassziz-
mus kisebb-nagyobb esetei), végiil kirigtak a munkahelyér6l (alindokokkal). Az altala elérhet6 lehetséges fo-
rumok egyike sem orvosolta a problémat Ali szamara megnyugtatéan. Végs6 kétségbeesésében rabeszéli Hel-
gat: “jatsszak” el, hogy tiszul ejti; azt koveteli, hogy vegyék vissza a munkahelyére. (RAGTIME-torténet)

A TIE program soran szeretnénk megismerkedni a sorsukkal, megtudni, hogyan jutottak idaig és segiteni
abban, hogy tovabb tudjanak 1épni (sz6 szerint és képletesen is, hiszen nem akarjik elhagyni ezt a rejtekhe-

lyet).

A szinhazrol
A programban elére megirt és rogtonzott jelenetek valtjak egymast, a szinhaznak nagy terepet hagynank abban
a szakaszban is, mikor a résztvevok dolgoznak. Kiilondsen fontosnak tartjuk a DPM 22. szamaban megjelent



irast a TIE-ban alkalmazhat6 szinhazrol (Mi hasznalhato alapanyagként a TIE-ban?27).
El6szor az un. sztori-térképet kell létrehoznunk.)

“Vandorlos” szinhazat képzeltiink el, az egyes jelenetek kiilonb6z6 terekre késziilnének.
Lehetséges az is, hogy maga a tér “vandorol” (pl.: akvarium-szeri diszlet, ami gurulni tud)
Elképzelhetonek tartjuk néhany jelenet videds megvaldsitasat.

A nagyobb ter felol haladnank a kisebb felé (szinhazterem mobil nézotere — szinpad — szinpad alatti fiil-
ke).

Elore elkészitendo szinhazi jelenetek

1. Frusztracio (bevezetd szinhazi jelenet, a program inditasa valosziniileg) — harom kisebb jelenet egy egy-
Ségben

Helyszinek: iskola— Ali csaladjanak haza — iskola

Idé: Ali gyerekkora (kb. 12 éves)

Szereplok: tanarnd, Ali, Ali apja

Téma/1.: atanarng biztatja Alit a tanulasra, a kiemelkedésre

Téma/2.: Ali apjalekicsinyli afiu tovabbtanulasi szandékat, egyaltalan nem hisz benne, hogy sikeriilhet

Téma/3.: Gjra a tanarndénél; Ali dacosan bejelenti, hogy a tanulas hiilyeség, 6 enélkiil is tud bizonyitani; fitogtatja a fi-
zikal erejét

2. “Arulas”

Helyszin: talan egy park

Idé: 1 évvel a végkifejlet elbtt

Szereplék: Helga, Ali

Téma: Ali szamara ezen a randevin deriil ki, hogy Helga tobbszor nem vallalta fel 6t, a lany sziilei nem is tudjak,
hogy Helga baratja torok

3. Agresszio

Helyszin: diszko bejarata elétt, az utcan

Idé: fél évvel a végkifejlet € 6tt

Szerepldk: biztonsagi 6r, Helga, Ali

Téma: Alit nem engedik be a szérakozohelyre; éles vita; elveszti a fejét, 6 iit el6szor, verekedés; Helgat megijeszti Ali
visalkedése, ezt szova teszi, haragban valnak el.

4. Oriilet

Helyszin: pince

Idé6: néhany oraval a kozvetiték megjelenése el6tt

Szereplok: Ali/Helga

Téma: Ali végs6 kétségbeesésében kitalalja, hogy tiszul ejti a Helgat. Az otletét eldadja a Helganak, aki ériiltségnek
tartja, elenkezik. Erzédik a jelenetbél, hogy nagyon szeretik egymast. Kozos egyetértéssel ér véget a jelenet —
“mindketten vallaljak akar a halalt is”.

Tér és ido

A szinhazi jaték tobb helyszinen (a pince; iroda; a milt lehetséges helyszinei: munkahely, utca, hivatalok, la-

kas stb.) és tobb id6sikon (mult, jelen) jatszodik.

A gyerekek szerepeirol

KOZVETITOK (nem, illetve nem csak a statuszra utal) — az a dolguk, hogy megértsék a helyzetet és Ali sor-
sat. Ha tudnak segiteni Alinak és Helganak, akkor nem kockaztatnak egy esetleges rend6ri (kommandés) akei-
ot. A kozvetitésre kotott idejiik (max. 2 ora) van (a rend6rok engedélyével).

A KOZVETITOK kapcsolatban lehetnek a kévetkezd szerepekkel:

e Ali/Helga

rendérok/rendéri vezetk (kommandosok)

a kozvetiték vezetdje

sajto képvisel6i

kiilonboz szakértok (kisebbségi igyek, pszichologus, szociologus sth.)

Ali multjanak szerepl6i (hétkdznapi emberek, a sajat etnikumanak tagjai, olyanok, akik ellenségesen viseltetnek
iranta, munkaadok, sziilék, hivatalok képvisel6i)

27 people in Movement. Szerkesztette: Chris Cooper, Geoff Gillham, Ian Yeoman. SCY PT Publication, 2000



A zenei anyagrol

Lehetne az utobbi 10 év “kultzenekarainak” zenéje (Nirvana, RHCP, Faith No More, U2).
Lehetne Rage Against the Machine (mint “ideologiai agyt”).

Lehetne autentikus térok zene/német heavy metal zene.

Irodalmi miivek (segitoként)
E. L. Doctorow: RAGTIME
Giinter Wallraff: Legalul

Helyzetlista a szinopszis alapjan

HELYZET FORMA

A tanarné biztatja Alit a tovabbtanulasra szinhazi jelenet
Ali csaladja ellenzi a tanulést szinhazi jelenet
Ali isdlenzi atanulast zinhazi jelenet

Munkahelyi vita a tobb-kevesebb munkarél

Helga hazudik otthon (letagadja a baratjat)

Helga és Ali vitaja (kideriil, hogy Helga t6bbszor nem vallalta fel Alit szinhazi jelenet
Konfliktus a diszké elétt (Alit nem engedik be) szinhézi jelenet
Helga és Ali vitaja a verekedés utan szinhazi jelenet
Ali és Helga apjanak vitaja (0sszekoltozés) forum-szinhaz

A fénok kirugja Alit a munkahelyrdl (6sszeférhetetlenség a vad)

Elbocsatéas utan kettesben (Ali-Helga) — kideriil, hogy Helga terhes

Ali munkat keres

Ali csaladja ellenzi a kapcsolatukat (nem koltozhetnek Aliékhoz)

Ali meggy6zi Helgat a thiszejtésrél szinhazi jelenet

Humor

Nagyon fontos feladat, hogy megtalaljuk a humor helyét és szerepét ebben a programban. (El kell keriilni,
hogy komolykodéva valjunk.)

L ehetséges teriiletek:

e aszinhazi jelenetek szovege (akar tomény fekete humor)

e “boldog napok” — szinhazi jelenet (filmparodiaszeriien)

o plakat vagy reklamkészités — célkozonség: fiatalok

Kutatasi teriiletek

e amagyarorszagi szociologiai kutatasok diszkriminacié témakorében

e adiszkriminacio és rasszizmus léte, értelmezése a 11-12 éveseknél

e adiszkriminacio6 fébb okai a felnétteknél (miben kiilonbozik ez a gyerekek okaitol?)

Itt tartunk most. Dolgozunk a jelenetek kivalasztasan, ezek szovegén és a kapcsolhatd dramaformak kiva-
lasztasan, fokuszuk és céljuk pontos meghatarozasan.

M.A.S. — komplex szinhazi-nevelési (TIE) program

Célcsoport: 12 évesek (6. évfolyam)

Tagabb téma: Diszkriminacié

Szinész-dramatanarok: Mildk Melinda, Gyombolai Gabor, Takacs Gabor
A szinhazi jelenetek iréja: Hidas Judit

Jelmez: Kiss Gabriella

Diszlet: Danké Ferenc

Rendezé: Gyombolai Gabor

Programvezet6: Takacs Gabor

Bemutato: 2003. januar 13-14-15. (Marczibanyi Téri Miivel6dési Kézpont)

Takacs Gabor
*



