denki elmondta az élményét, megkezd6dott a dramai kontextus felallitasa. A témaban — felfedezds jaték —
mar korabban megegyeztek. Ehhez elsdsorban a megfeleld személyekre volt sziikség: ,,A felfedez6 olyan
ember, aki...” kezdetli mondatot kellett a gyerekeknek befejezni a legfontosabb tulajdonsagokat felsorolva,
amivel egyértelmiivé valt, hogy a jaték szerepléi komoly szakemberek lesznek, nem tiz évesek.

A masodik feladat az id6 behatarolasa. A dramatanar felvetette, hogy esetleg 200 évvel korabbra kéne
visszamenni, de ezt a csoport elutasitotta. Mivel a gyerekek nem voltak kozvetleniil érintettek ebben a téma-
ban és nem lattak értelmét az id6beli tavolitasnak, a jelenben maradtak. Valoszinlinek tartom, hogy Takacs
Gabor az akciofilmes jatékot akarta elkeriilni az idéutazassal, amire késébb tanari instrukcidval kellett fel-
hivnia a gyerekek figyelmét.

A harmadik szakaszban a jatékbeli viszonyokat alakitottak ki. A dramatanar mindvégig kérdezett és is-
mételte a mar meglévd informéciokat. Egy viszonylag homogén csoportot hoztak létre: egy ligyndkség altal
megbizott tapasztalt felfedez6 csapat. Koziiliik csak egy ember 16gott ki, a munkaad6 — dnként jelentkezett —
, aki nem a csoport tagja volt, hanem szerepébdl adédoan foldttiik allt. Ebbdl a munkaadé — munkavallalod
felallasbol kovetkezhetett volna, hogy a felfedezdk kizarjak a fénokot a jatékbol (késobb fel is meriilt, hogy
a munkaadok miért mennek el a felfedezokkel), azonban a dramatanar ennek megakadalyozasara a titkar sze-
repébe 1épett. Els6 ranézésre a titkar egy viszonylag alacsony statuszt biztositd szerep: a fonok utasitasait
végrehajtod ,,emberke”. Nem véletlen, hogy Takacs Gabor nagyon hamar atcsuszott egy masodparancsnoki
szerepbe, 0j otleteket hozott be, tulajdonképpen manipulalt és facilitalt. Azt hiszem ha rogton egy magas
statuszu autoriter szerepet vallal, pl. a felfedezdk vezetdje, a csoporttal egyiitt a jatékon beliil maradva tudott
volna sok mindent tisztazni és a kitiizott cél felé haladni annak ellenére, hogy tapasztalatlan vagy hasonloan
vegyes gyerekcsoportok esetében a dramajaték — Osszetettsége miatt — nem feltétleniil a legmegfelelobb mii-
faj. Utolso 1épésként behataroltak a teret — iroda, késobb helikopter stb. — amit mindig a jatéktér egy bizo-
nyos teriiletén érzékeltettek.

Mivel a tarsasag zajosabb fele elég erdteljesen egy Rambo kaland felé probalta meg elterelni a jatékot, a
torténet soran tobbszor le kellett allni és figyelmeztetni 6ket a részletekre, valamint uj dolgokat megbeszélni.
A jaték soran elég hamar kideriilt, hogy a csoport nem elég tapasztalt és 0sszeszokott, ezért atcstisztak a
cigjaval. Gyakori volt a ,,Folytassuk onnan, hogy...” utasitas, a pillanatkép és annak megmozditasa. Tulaj-
donképpen nem torekedtek a jaték folyamatossagara, lezartsagara, hanem olyan epizddokat jatszottak, ame-
lyek valamilyen oknal fogva motivaloak voltak a csoport szamara. Ez a tényez6 leginkabb a mozgasos meg-
jelenités izgalma volt (1égorvény, kiugras a helikopterbdl...). A gyerekek élvezték a jatékot, de szinte min-
den Takacs Gabor tapasztaltsagan és improvizativ készségén mulott. Ott helyben allitott 0ssze egy ,,.B”-
tipusu tevékenységsort, melynek végén a résztvevok kiscsoportokban 6nalloan (kis segitséggel) alkottak egy-
egy jelenetet a szerencsétleniil jart felfedez6k délutanjarol. A kiscsoportos munka a kezdeti allapothoz ké-
pest elérelépést jelentett, bar érezhetd volt, hogy a két csoport nem vegyiil el teljes mértékben.

Ebben a helyzetben viszont a pedagdgus nem maradhatott szerepben, kiviilrdl kellet feliigyelnie a jatékot
— pl. nem ugorhatott ki a helikopterbdl. Feladatanak maradéktalanul megfelelve mindvégig a gyerekekre fi-
gyeld tanar maradt olyan modon, hogy ez nem tiint fel a csoportnak.

A latottakat Osszefoglalva kitlinik a foglalkozasbol, hogy a csoport dsszetétele korlatozta mind a cél ki-
valasztasat, mind az alkalmazhat6 eszkdzoket, a dramatanar adekvat modon reagalt a csoport viselkedésére,
bar ez nagyon sok improvizaciot igényelt. Valoszinii, hogy egy elére megszerkesztett dramatikus jatéksorral
nagyobb l1épést lehetett volna tenni a kitlizott cél — egylitt jatszas — felé, ennek ellenére az egyiitt toltdtt mas-
fél 6ra nem volt elvesztegetett id6 a csoport szdmara, az érdekl6d6knek pedig nagyon sok tanulsaggal szol-
galt.

Ordody Klara

A csodalatos macska
TIE-foglalkozas

A Kava Kulturalis Mithely nemrég bemutatott dramadrajanak cime: 4 csoddlatos macska. Az 6ra az altala-
nosiskolak 3-4.-es osztalyainak szamara késziilt, éravezet6 tanar: Romankovics Edit.
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A foglalkozas rovid jelenettel indul, amelyben a gyerekek megismerkednek Csirmekundannal, egy tavol-
keleti orszag 12 éves tronorokosével, apjaval, Betaval és anyjaval Szavitri kiralynéval. Fiatal kora ellenére a
fitit apja mar a tronra szanja. Okitgatja, regulazza, hogy Csirmekundan hozza hasonloan erds kézzel tudja
majd iranyitani birodalmat. Rabizza fiara a birodalom gazdagsaganak és boldogsaganak kulcsat, a
Csintamani dragakovet. Ha ez kikeriil az uralkod6 kezei koziil, vége a birodalom jolétének, ezért nem szabad
elarulni senkinek a ko rejtekhelyét, és szintugy nem szabad a kdvet sem senkinek odaadni.

Az informacidk dsszegylijtése utdn megkezdddnek a kiscsoportos munkék. A gyerekek hdrom csoportra
oszolnak, s bemutatnak a kiraly, a kiralyné illetve Csirmekundan életéb6l néhany pillanatot. Ekkor 1épnek
el6szor szerepbe, s a tanarok segitségével tobb konvenciot alkalmazva — gondolatkovetés, alloképek, térki-
jelolés stb. —, s még maguk kozott lejatszva valasztjak ki azt a par mozzanatot, amit majd megmutatnak a
tobbieknek.

Ezekben a jelenetekben a gyerekek fel tudjak hasznalni a mar megszerzett informaciokat illetve sajat
fantaziajukra timaszkodva tudnak jabb adalékokat hozzatenni a kerettorténethez, és Csirmekundan szemé-
lyiségéhez.

Ezek utan ismét a szinész-tanaroké a szd, egy ujabb jelenetbdl megtudjuk, hogy a kiralyfi megmentett egy
kertészt negyven botiitéstdl. Apja természetesen dithong, hiszen fidt nem erre nevelte. Ha uralkodé akar len-
ni ennél sokkal keményebb sziviinek kell lennie. Biintetésként toronyszobaba akarja zarni fiat egy hétre. A
kiralyné ezt nem engedi, vitaban szall férjével a biintetés csokkentéséért.

Ismét a gyerekeké a feladat, hogy segitsenek az asszonynak, milyen uton-médon akadalyozhatna meg fia
toronyba zarasat. Az otletek hatasat azutan félig-meddig forum-szinhazas jelenetekben ellendrizhetik. A ki-
ralyt valamelyik tanar jatssza, 6 keményen kiall akarata mellett: fiat megbiinteti. A kiralyné lehet gyerek is, a
lényeg, hogy meg kell gydzni a kirdlyt, hogy Csirmekundant ne zarassa bortonbe. Ebben a gyerekek otletei
segithetnek.

A kiralyfi gondolatait is meghallgatjuk. Mit gondol, mikdzben sziilei felette vitatkoznak? Segit-e tovabbra
is a szolgaknak?

Ezutan ismét kiscsoportos munkaval mélyitik el az el6z6 csoportokra szétvalva f6hdsiink torténetét. Mi-
lyen kdvetkezményei lehettek Csirmekundan josziviiségének? A munka sordn nagy valoszinliséggel minden
csoport hasonld végeredményre jut, miszerint a szolgdk kihasznaljak a kiralyfi segitékészségét. Hagyjak
dolgozni, mig 6k az arnyékban hiisdlnek.

Elérkeziink az 6ra fordulopontjahoz. Ismét a szinpadi jelenetet latunk, amelyben Csirmekundan talalkozik
egy koldussal, A koldus arra kéri a fitt, hogy adja neki oda a Csintamanit — a hires dragakdvet —, mert csak
az mentheti meg jarvany sujtotta falujat. A kiralyfi természetesen odaadja a kincset, hiszen azt hiszi, ezzel
jot cselekszik. Megtudjuk azonban, hogy a koldusruha csak aloltézet volt, s valojaban a szomszéd kiraly
emberét takarta, aki sajat birodalmanak szerezte meg a Csintamanit. Beta kiraly orszaga elvesztette gazdag-
sagat.

A gyerekek egész csoportos improvizacioban, gyiilésen vitatjdk meg a ko eltlinését. Megérkezik a kiraly
is a gyiilésbe, 6 még nem tudja, hogyan tlint el a dragakd. Felel6sségre vonja az udvartartast. A gyerekek
valoszinlileg magukra vallaljak a biin elkovetését, de ezt Csirmekundan nem engedi. Elarulja apjanak, hogy
0 adta oda a kovet a szomszéd kiraly emberének abban a hitben, hogy jot cselekszik. A kiraly barmennyire is
szeretné nem lehet gyengekezii, ezért 12 évre szamiizi fiat a birodalombol.

Az ora végén megtudjuk, hogy Csirmekundan hosszi évekig a hegyek kozott €lt, ahol azon gondolkodott,
mit rontott el, mit kellett volna masképp csinalnia. Sok latogatoja akadt, akik tanicsot adtak neki, mit is kel-
lett volna, mit kellene tennie. A gyerekek szerepbe 1épve mondhatjak el 6sszegzé gondolataikat a kiralyfit
alakit6 tanarnak.

Zarasként tanari narraciobol megtudjuk, hogy Csirmekundan visszaszerezte a birodalma boldogsagat,
gazdagsagat jelentd dragakovet, s 12 év utan visszatérhetett hazajaba, ahol jo uralkodo lett.

Természetesen ez csak a vazlatos leirdsa, amit a gyerekek a tanarok segitségével toltdttek meg tartalom-
mal. Nem allt szandékomban pontosan rekonstrualni az altalam latott o6rat. Ez egyébként is eléggé elvetélt
prébalkozas lenne. Remélem, hogy az ora vaza ezzel egyiitt attekinthetd.

A marcius 16-i 6ran a budapesti Tamasi Aron Altalanos Iskola 4. osztalyos tanul6i voltak a Kéva Kul-
turalis Mihely vendégei. A gyerekek lathatdan élvezték a foglalkozast, és az azt kovetd, az 6rahoz szervesen
nem kapcsolodoé eldadast: A csoddlatos macska cimii vietndmi mese alapjan késziilt arnyjatékot. Kozel ha-
rom orat dolgoztak végig, otleteikkel segitették a tanarok munkajat.

Romankovics Edit elmondta, hogy az o6ra, amit lathattunk, az elsé tervezettol jocskan eltér, annak harmar
dik valtozata. Eredetileg a vietnami mesére szerettek volna foglalkozast tervezni, de mivel abban dramadrara
alkalmazhato elemet nem talaltak, végiil csak az arnyjaték késziilt el belble, s a végleges oratervet sziik ha-
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taridével egy masik tavol-keleti mesére, Csirmekundan kiralyfi torténetére épitették fel. A sziik hataridé szo-
ritasa sajnos meg is latszik az oran.

A foglalkozas fokusza a tilzott josaggal, annak — ahogy az 6ra sugallja: tobbnyire hatranyos — kovetkez-
ményeivel foglalkozik. Azt vizsgalja, mik lehetnek a josziviiség, s az abbdl fakado naivsag hatuliitéi. A
szinpadi jelenetek, s az dket kovetd feladatok, jatékok egy darabig kdvetkezetesen épitik a fGszerepld egyé-
niségét, viszonyat a kozosséghez. Hosiink személyiségének minket kozvetleniil érintd része az els6 feladat
utan gyakorlatilag kialakul, sokkal t6bb informaciot az éra soran nem tudunk meg rdla. Az ezt kovetd fela-
datokban, ha Csirmekundan tulajdonséagaira, jellemére keriil a sz6, csak ismételjiikk onmagunkat. Tudjuk,
hogy igen segit6kész és jolelkii, emiatt sok olyan dolgot is megtesz, amit egy keménykezl uralkod6é nem en-
gedhet meg maganak: segit a szolgaknak, a kertész fiaval baratkozik s mindezért képes kiszokni a palotabol.
A koriilotte €16 emberek — csaladja, a szolgdk — hozza fiiz0d6 kapcsolata is hamar tisztdzasra kertil, gyakor-
latilag a kiralyfi jellemébél adodik. Beta kirdly rossz szemmel nézi fia lagysziviiségét, mert nem erre nevel-
te, a szolgak pedig ugyan ezért tudjak kihasznalni. Amikor elériink az 6ra forduldopontjdhoz, még ha bele is
keriilnénk abba a dontéshelyzetbe, hogy odaadja-e Csirmekundan a Csintamanit a koldusnak vagy sem, ak-
kor is egyértelmiien a ké odaadasa mellett tennénk le a voksot. A dontést azonban nem hozhatjuk meg, a me-
se megteszi helyettiink.

A gyerekek mindent készen kapnak, igazi dontési helyzetiik nincs, igy az 6éranak ebben a formaban nincs
valds tétje. Kaptak egy fOszereplét gyakorlatilag kialakult személyiséggel, akit valdjaban nem alkothattak
meg, hanem szinpadi jelenctek segitségével allitottak el6. Valamennyire ugyan tudtak alakitani
Csirmekundan figurajat, minimalis mértékben a torténéseket, de a fontos kérdésekbe nincs beleszdlasuk.
Amely dolgokban donthetnek, azok nem 1ényegbe vagdak, nincs igazi sulyuk.

Az 6ra végigkoveti pontrol pontra a mese sztorijat, s valdszinli hogy ett6l nem akartak eltérni a tervezd
tanarok sem. A mese vazara épitettek fel egy dramafoglalkozast, felhasznalva annak forduldpontjait, €s
megkisérelve szem el6tt tartani kdzponti kérdését. Nem Iéptek ki forrasanyaguk keretei koziil, pedig érdemes
lett volna, mert ez a feldolgozas ugyan tanit, de kevés lehetdséget ad arra, hogy a mesébdl kiindulva a fo-
kuszban feltett kérdést igazan koriiljarjuk, tobb oldalrél megvizsgaljuk, keressiink a mese {lirligyén feldol-
gozhatd témakat, problémakat. Ezekrél azonban nem esik szo, olyan kérdések viszont kdzponti szerepet
kapnak, amelyek a mi szempontunkbdl nem 1ényegiek. A torténet eluralkodik az o6ran.

Arrol vitatkozunk a kirallyal, hogy fidt mennyi iddre zarassa be a toronyba, de azt nem vitatjuk meg, hogy
a kiralyfi odaadja-e a kovet a koldusnak hitt kémnek, vagy sem. Erezhetd, hogy a hangsuly kissé eltolodik.
Az, hogy Csirmekundan toronyba keriil vagy apja megbocsat neki, igazabdl nem dontd, még csak kettejiik
kapcsolatat sem befolyasolja, mert a gyerekek ugyis meggy6zik az apat a biintetés eltorlésérél. A szituacio-
bol kierdszakolt forum-szinhdz nem is miikodik. Mondvacsinalt problémat boncolgatunk. Szavitri kiralynd
¢és a gyerekek két perc alatt leiskolazzak a ,kemény kezii” Beta kiralyt. FGhdsiinkre a torténet szerint nincs
semmi hatassal a biintetés, tovabbra is segit a szolgaknak. Akkor mi értelme van lejatszani az egész jatékot?
Ha a biintetés eredményeként feladna valamit josagabol, akkor hatasa lenne a forum-szinhazas jatéknak,
Csirmekundan csel ekedeteinek kvetkezménye lehetne.

A foglalkozéas legfontosabb problémaja a dragakd elvesztésének kérdése. Miért nem szolhatunk bele,
hogy a kévet, amin egy egész birodalom sorsa all vagy bukik, odaadja-¢ kiralyfink a koldusnak vagy se. Ez a
mozzanat erésen kihat az 6ra késobbi szakaszaira. Igaz, hogy ha itt nemmel dont a csoport, akkor az teljesen
Mmas iranyba viszi az egész Orat. Ezen a szalon viszont tovabb lehetne menni. Hogyan emészti meg
Csirmekundan, hogy miatta pusztult el egy pestis sjtotta falu? Persze ebben az esetben valddi koldus a kol-
dus és az ora fokusza is teljesen mas. Ez a mozzanat az, amire a foglalkozast ki lehetett, ki kellett volna he-
gyezni, és egybdl élessé valt volna a szituacid. Meg lehetett volna vizsgalni azt is, milyen felelésséget 6 a
12 éves fitira a tudat, hogy tdle fiigg egy birodalom sorsa, és a tobbi.

Sajnos érz6dott a tanarok orai jelenlétén is, hogy maguk sincsenek megelégedve tervezé munkajukkal. A
gyerekek azonban mar bejelentkeztek, hat végig kellett csinalni. Az ora elején a foglalkozas vezetdinek is
elég sok id6 kellett ahhoz, hogy belerazddjanak abba, amit nem éreznek a sajatjuknak. Szerencse, hogy a
gyerekek ebbdl nem sokat vehettek észre. A miihely tagjainak profizmusat ¢s felkésziiltségét dicséri, hogy
tisztességesen végig csinaltak az egész orat, s valdosagos szélmalomharcot folytatva kiizdottek a foglalkoza-
sért, s a gyerekek bizalmaért, amit azért meg is kaptak. A részfeladatok sordn mar az elsd pillanattél be le-
hetett vonni 6ket a drama vilagaba, és a kiscsoportos jelenetek elkészitésekor nem tal éles helyzetekbdl is
tudtak egymas elé izgalmas pillanatokat varazsolni.

El kell mondani, hogy a hibak ellenére minden olajozottan miikodott: a foglalkozas is, az utana kovetkezo
arnyjaték is igen jol szervezett hattérmunkara vall. Amit lattunk nem volt mas, mint profi hattérrel rendelke-
z8 csapat gyenge vazra épitett 6rdja. Egészében véve a Kéva Kulturdlis Mithely A csoddlatos macska cimi
dramadraja olyan, mint egy ételrecept: ha kovetjiik a leirt utmutatasokat, nem nagy a riziké, azt f6zziik, ami-

37



re szamitottunk, de ha valamit masképp csinalunk, s elengedjiik a fantaziankat, akkor ki tudja... sz6 szerint
barmi kistilhet beldle.

A fent emlitett problémakat maguk az o6ra tervezoi is latjak. Ahogy Romankovics Edit elmondta, tisztaban
vannak a foglalkozas hibaival, és épp ebbdl a megfontolasbol a kulturdlis mithely ugy dontott, hogy miutan
az o6ra harmadik valtozata sem valtotta be a hozza fliz6tt reményeket, aprilistdl 4 csoddlatos macska lekeriil
a misorrol.

Varju Nandor

&

Egy TIE-rol

Szép Ernd A szomoru kirdlyfi cimii meséjével toltdttem egy csapat kisiskolds tarsasagdban a délelottot.
El6bb megnéztiik az eldadast, aztan jatszottak (sajnos csak 6k). Figyelve a Kerekasztal TIE el6adasat tamas-
kodni kezdtem: vajon biztos, hogy parba kell tartozzon szinhaz és dramajaték? Mitdl lehet j6 (ami most nem
igazan volt az)?

Azt gondolom, az igazan jo miivészet mindig inspirativ: egyszerlien juttat el minket a bonyolult igazsagok
felismeréséig érzékeink fonalan vezetve, jollehet racionalitdsunk ugyanezen az uton valosziniileg csédot
mondana.

Ez az el6adas ebbdl a szempontbdl nem hagy maga utan kivanni valot, tekintettel arra, hogy felkavaro
szinhazi élményt nyujt. Inspiracids bazis, hogy ugy mondjam.

Ahogyan a jo TIE-nek, igy a jo szinész-dramatandrnak is kiilonos hatalma lehet. A ,,civil” szinész a nézd
Szamara nem civil ember, hanem civil szinész. Valaki, aki kozvetiteni képes valami megfoghatatlant, mégha
éppen most fel is fiiggesztette hirndki szerepét. Ha jatszani hiv, az mar majdnem varazslat. A vele valo ja-
tékba konnyebb belefeledkezni, mint feloldodni egy iskolai dramadran, ugyanakkor a jatékos szabadsaga is
,»1gazibb”: barmikor visszaléphet a nézék személytelen csendjébe.

Ezért nem értettem, hogy a szinpad-nézo6tér viszonyaval mért nem éltek jobban a dramatanarok: mért nem
a gyerekek 1éptek be a szintérre, miért a szinészek 1éptek ki a rivalda elé, miért tiintek el a diszletek és a
kellékek, a fények mesés zegzugai, egyszoval: miért ,,einstandoltak™ a szinpadot, mikor ott lehet igazan jat-
szani?

Van valami kozos szinpadon és jatszotéren (a jatszok terén), ami olyan, mint szovetben a felvetdszal: eh-
hez igazodik minden, ez tartja Gssze a szalakat. A ,,mintha” gondolata ez, amely az emberi gesztusokat el-
valasztja a hétkdznapi mozdulatoktol és sajat szabalyai szerinti formaba rendezi. Ezek a formak minden ja-
tékban azonosak, s Kaposi LaszIlo rendez6 kiilondsen szépen hasznalta ki szinpadi és gyerekjatékok formai
és tartalmi egyezéseit.

A megjelenitéskor alkalmazott ,,konvencidk™ jatszi konnyedséggel tértek vissza a foglalkozason, és a ha-
tas kolesonodsen érvényesiilt: az egész eldadast belengte a gyerekjatékok naiv baja (igyhogy az erdében jat-
sz0 gyerekek jelenete kiemelkedd jelentOséget nyert: a Szép Ernd-i dlom: gyereknek lenni mindhalalig éppen
rimelt a TIE alapgondolatara: jatszani tudni mindhalalig).

Lassitott jelenetek, alloképek, tancok, babos-maszkos ,,alakoskodasok™ (a népi gyerekjatékok alapmoti-
vumai) szolgaltattak a mintat az eldadason az azt kdvetd kozos jatékhoz.

Sz6ljunk most mar a foglalkozasrol is. Els6 1épésként — a sziinet utan — lazitd s egyben a latottakat felidé-
70 koz0s tancba kezdtek egy az el6adas zenéjével egybecsengdé muzsikara. Hianyoltam, hogy most nem jat-
szottak a zene drdmai lehetdségeivel tigy, ahogyan azt az eldadés soran tették. Tanchazi forgatag sziiletett,
ami onmagaban persze élvezetes lehet, de azt gondolom, itt is el6keriilhettek volna Gjra a maszkok, vagy a
vidam tancot el lehetett volna tancolni s6tétben is pl. toklampassal, vagy néman, esetleg zene nélkiil stb. A
tancot kovette az el6adas szobeli felelevenitése, s itt kovetkezne a kovetkez6 probléma, a téma atszovésének
kérdése.

Miért éppen A szomoru kiralyfi s az utana kovetkezd jaték (melyet mindjart leirok) kapcsolodik Gssze
ezen a délelotton?

A nézOk életkora és az eldadas kozt majdnem tokéletes a harmonia. Ez az az életkor — 9-10 év koriil —,
mikor a ,,létezés metafizikdja” megvalaszolhatatlan kérdések 6zonét zuditja a nyildé emberi értelemre. (A
nagysziilok is ilyen tajt kezdenek eltiinedezni melllink. Az eldadas gyonyoriien jeleniti meg az elmulod-
mesélo oregséget.)
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