sarkallta, hogy még inkabb szdrakoztatdak legyenek, minél viccesebben oldjak meg a helyzeteket. Ez néhany
ponton gyengitette a jaték erejét. A masodik alkalommal a nézok kérésemre szinte néma csendben figyeltek,
s igy a résztvevd gyerekek néhany pillanat utan belefeledkeztek a jatékba. Ugy tiint szamomra: ha kelloen
izgalmas a jaték, akkor a gyerekek csakis azzal foglalkoznak, s nem zavarja oket a ,,k6zonség”.

e A bemutato utan tobb dramapedagdgus kollégam rosszallotta, hogy a jaték helyszinéiil Amerikat valasztot-

tam, s a gyerekeknek egy gazdag amerikai csalad tagjainak szerepét ajanlottam fel. Ok tigy gondolték, ez
nem szerencsés manapsag, amikor ugyis az ,,amerikai kultirddmping” korszakaban éliink.
En gy gondolom azonban, hogy a jaték nem erdsiti azt a sztereotipiat, miszerint ,,minden, ami amerikai, az
jO is”, hanem gyengiti. Ha az oOra eléri céljat, akkor sokkal inkabb azzal szembesiilhetnek a résztvevok, hogy
a csaladi problémakat Amerikdban sem olyan kdnnyt kezelni és megoldani, mint ahogyan azt a Dallasban
lathatjuk.

e A jatékhoz azért volt megfeleld (és fontos!) az amerikai helyszin, mert kelld (és természetesen nem fizikai
értelemben vett) tdvolitdst biztositott. Tovabba elérhettem vele azt a nem titkolt célomat is, hogy vonzova és
érdekessé tegyem a gyerekeknek felkinalt szerepet. Hogy miért nem mexikoi vagy francia csaladot jatszot-
tunk? Mert a gyerekek (még) kevesebbet tudnak Mexikorol, mint Amerikarol, és (altalaban) amerikait jat-
szani sokkal vonzobb szamukra, mint franciat.

e Az ora legnagyobb hibaja véleményem szerint az, hogy az ido sziike miatt lehetetlen lett volna valamennyi
elokeriilt kivansagot, problémat alaposan megvizsgalni (mint emlitettem, 90 perc allt rendelkezésemre). igy
az ora — ebben a formajaban — sokkal inkabb hasonlitott egy dramadra-sorozat kezdo foglalkozasahoz (ami-
nek célja: minél tobb olyan csaladi probléma Osszegylijtése, ami a résztvevok szamara érdekes). Ebben az
esetben a sorozat kovetkezo foglalkozasain akar egyenként (és alaposan) vizsgalhatjuk az elokeriilt problé-
mas helyzeteket.

e Az, hogy agyerekek sok mindenben donthettek, valoban motivalta oket a jatékban. Szivesen gondolkodtak a
felgjanlott témaban, és nagyon sok izgalmas, j6 Otlettel alltak el6. Ma mar mégis gy gondolom, hogy tobb
sziikitésre, kotottségre, ,,peremfeltételekre” lett volna sziikség a jatékban ahhoz, hogy ennyi id6 alatt valodi
drama sziilessék, s mélyebben megérthessiik, miért is olyan nehéz és kiizdelmes az egyiittélés a csaladban.

v

Sziikséges-e az o0vodai matematikaban a drama
modszereinek alkalmazasa?

Vadodcz Palné

Székesfehérvaron, a Gyongy Ovodaban dolgozom, vegyes életkort csoportban, lassan huszonharom éve. A
dramajatékkal valo 6sztonds kapcsolatom régi keletdi, de tudatosan csak két éve foglalkozom a témaval. E16d
Nora 120 oras tanfolyaman valo részvételem megerdsitett abban a hitemben, hogy az elkezdett irany helyes,
ezen az uton kell tovabb haladnom. fgy azutan azonnal megragadtam az alkalmat, és a Zsambéki Katolikus Ta-
nitoképz6 Foiskola kihelyezett csepeli tagozatara jelentkeztem. Az itteni céliranyos képzés, itmutatas, a drama
rejtelmeinek felfedeztetésével, feladatok kitlizésével mind 6nallobb megoldasok feltarasara késztetett.

Ko6ztudomast, hogy a drdma célja az egész személyiség — az értelem, a fizikum, a jellem — harmonikus és
differencialt fejlesztése. Szocializald tevékenység, amely a megfigyelés 6rométol, a kifejezés gyonyoriiségéig
terjed.

Az emberépités a legfiatalabb korban talan a legmeghatarozobb, hiszen ha a gyermek hamar megtanulja a
kapcsolatteremtés, a kapcsolattartas, a kozlés formait, késébb is képes sikeresen eligazodni a vilagban. Nekiink,
pedagogusoknak pedig ezért érdemes munkalkodnunk.

Ovodankban az ,,Epochalis program” szerint dolgozunk (Debrecen, Lehel uti 6voda). Az egyik héten a ma-
tematika, a masikon a kornyezet megismerésének témaja a meghatarozo. Megegyezés alapjan a matematika ju-
tott osztalyrészemiil. Kollégandim — az anyagon beliill — néhany témaval nehezebben boldogultak, ezért felve-
tették: ha barmilyen, eddig (altaluk) nem ismert modszert, technikat javasolnék, szivesen kiprobalnak. Mivel
kidolgozott, konkrét médszerek nem alltak rendelkezésemre, ezért — sajat csoportomban — jobb eredményt hozo
lehetéségek utan kutattam.13

13 Az alabbiakban ismertetésre keriilé otletes szabalyjatékok (gyakorlatok) mellett a drima jonéhany mas modszere is alkalmazhat6 6vo-
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Sok gyerek nem szamlal megbizhatéan a 10-es szamkorben. Akkor rajta, valtoztassunk az eddigi manipulalasi
szisztéman, s az ismert szamlalasi modokon! Jatsszunk!

El6szor a halmazképzésben gylijtottem tapasztalatokat.

1. Alakitsunk futkarozasbol adott jelre egyetlen vonatot (majd ismételt futkarozas utani ujabb jelre) kettd, ha-
rom, négy stb. vonatot!
A vonatba szallok szama nincs meghatarozva, de a vonatok szdma — a megadottnal — se tobb, se kevesebb
nem |ehet.

2. Legyiink kigyok (szazlabuak stb.)! Futkarozas, jelre kigyo alakitasa.
Szabaly: csak annyi gyerek alkothatja a kigyot, amennyit mondok, mutatok, sziszegek stb. (3-6-9 stb.)
Aki kimarad ezekbdl a mennyiségekbdl, az kiesik!

3. A szamképek felismerését segiti kovetkezo jatékunk:
Karikakat festettiink a foldre (paronként egyet-egyet). Minden gyerek megkapja egy kettévagott dominé egy-
egy darabjat. A gyerekek a mokusok, a karikdk a hazak, a dominé a kulcs. A moékusok sétalnak az erdében
(térkitdltés), és cserélgetik egymassal a kulcsaikat. ,,Keresd a hazad, mokuska” — jelszora valamennyi mokus
probalja kinyitni a haza ajtajat, de ez csak abban az esetben sikeriilhet, ha kettejiik domindjan dsszesen 10
van. A dominok golyokkal, babokkal stb. is helyettesithetdek.

4. Nehezen igazodnak el atérben? Megfoghatatlan a sikidomok témaja? Nosza, jatsszuk el azt is!
Nagy méretli garazsokat (kor, haromszdg, négyzet, téglalap) rajzolok a terem padlojara.

a) Ha mindenki beszallt az autdjaba, ismerkedésiil jarjatok korbe azt a garazst, amelyiknek a formajat fel-
mutatom (valtas pl. dudaszora)!

b) Minden aut6 beallhat valamelyik garazsba, csak az az egy lesz zarva (modosithato kettére is), amelyiknek
a formajat kialtom. Pl.: ,,kor” — ide nem parkirozhat senki. Ki melyik garazsban all? Hol van t6bb auto?
Hol kevesebb?

C) Az Gsszes garazst festik. Igy csak abba az egybe allhatnak be az autok, amelyiknek a bejaratat nyitva ha-
gyom (felmutatom a megfeleld sikmértani format).

~~~~~ r”

A jaték nehezebb variacidja: csengdszo=kor; dobszo=négyzet; taps=téglalap; sipszé6=haromszog.

5. Probléma a csoportban — az iskolara valo eldkészitésben — a perioditas 1ényegének megértése? Kozelitsiink
az eddigiektdl eltérd iranybol! Tegyiik kézzel foghatobba, konkrétabba! Hagyjuk, hadd fedezze fel a gyerek
amegoldas titkat!

Fiizziink gyongysort! Varazspalcammal kis gydongyokké valtoztatlak benneteket. Guruljatok mindenfelé a te-
remben (futas), s mikor a jelet halljatok (csengdszd), erre a hosszu, lathatatlan zsinorra ,,flizédjetek fel”
egymas utan. Jol figyeljétek meg, mikor milyen gyongynek kell sorra keriilnie!

Varidciok:

a) Az 1. jatékos guggol, a 2. all.

b) Az 1. jatékos térdel, a 2. hasal, a 3. torokiilésben stb.

) Allatok (gyiimélesdk, viragok stb.) sorakozzanak egymas utan.

(A gyerekek gyakran esnek abba a hibaba, hogy nem varjak ki a megfelel6 sort, hanem mar eldre elhelyez-
kednek valamilyen testhelyzetben, és csak akkor tlinik fel nekik a hibas testhelyzet, ha az elétte levd erre
felhivja a figyelmet. Ujbél és ujbél tudatositanunk kell a gyerekekben az ismétlédés szabalyanak betartasat.)

S

A legmegfoghatatlanabbnak a szimmetria fogalma bizonyult a gyerekek szamara. Eleinte csak tapogatoztam a
megoldas iranydba, majd ismét a jaték, a konkrét tevékenység felé fordultam. Igy keriilt sor az ,.elvarazsolt
kastély” nevezetii jatékos foglalkozas dsszeallitasara:

1. Bemelegités
Jatékos parkeres6 az elvarazsolt kastély kertjében. Szabalyok: mozgas (séta vagy futas), akadalyok és egy-
mas keriilgetése, a tér kitoltése. Megadott jelre paralakitas (fia-fiu, lany-lany, fit-lany; kékszemii-kékszem,
barna-barna, kék-barna stb.)

dasok esetében. Szerkeszthet6k példanak okaért olyan o6rak, amelyek nagyobb teret adnak az 6vodas koru gyerekek életkoranak — a
gyermeklélektani szakirodalom szerint is — megfelel6 szerepjatékoknak. (4 szerk.)
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eredményt, s egytttal a jo jaték élményét is. ti-rendezi, hasznalja fel. Sajnos az
Ezeknek a jatékoknak a segitségével a gyerekek nyitottabba valnak |Oncélusag tulhangsulyozasa 1dén-
az uj ismeretek irdnyaban, valamint toleransabba egymas irant. kent fedezékkent is szolgal: a szer-

Ezek a jatékok a harom ,,0” (6nkéntesség, oncélisdg, 6rom) tiszte- |kenységet a pedagogus tanitasi-
letben tartasaval kivaléan miltkddnek, a tanuldsban meghozzak a kivant |nevelési céljai érdekeben szerkesz-

Ha a gyerekek otleteit mindig figyelembe vessziik, akkor taldléko- |Kesztetlen tandrai jatektevékenység

nyabban, leleményesebben, aktivabban vesznek részt a kézos munka-
ban. (A szerk.)

Konkluzi6: a drama hatasa felmérhetetlen Gigy a matematikaban,

Jatékosan felfedezhetik a tiszta par, vegyes par fogalmat csakiugy, mint ahogyan &sszehasonlitast, megkii-
[6nboztetést is végeznek.

Bizalomjaték: vakvezetd jaték (parokban)

Az elvarazsolt kastély csak egy hosszu, titkos alaguton keresztiil megkozelithetd, mégpedig ugy, hogy min-
denkit egy-egy — a sotétben is jol 14t6 — idegenvezetd vezet végig. Aki kinyitja a szemét, az kové valtozik. A
parok csak akkor cserélhetnek idegenvezetdt, ha elhangzik a megfeleld jel (pl. sipszo).

Sikeriilt bejutnunk az elvarazsolt kastélyba, ahol egy terem tiresen all: csak rank var, hogy berendezziik. Van
azonban egy fontos szabaly! Csak akkor sikeriilhet a berendezés, ha a terem mindkét oldalara ugyanazokat a
dolgokat helyezziik el.

Két csoportban jatszunk:

,»A” csoport (piros, kacsa) ,B” csoport (z6ld, nyuszi)

kodzépen a lathatatlan tiikkor

Az ,,A” csoport rendezi be a teret eldszor ,»B” csoport ugyantigy (szimmetrikusan)
lemasolja

Felhasznalhato: székek, asztalok, a gyerekek sajat maguk

A kiéllitasi terembe érkeziink, ahol a kiallitott szobrok mindaddig lathatatlanok, amig el nem hangzik a ,,ho-
hah¢” kialtas. Ismét két csoportban dolgozunk: az egyik csoport feladata gyors szoboralakitas (a csoporton
beliil egyénileg!), majd vardzstiikriink a masik csoportra vetiti a képet.

Variacids lehetdségek: egyéni szobrok, paros szobrok, az egyik csoport paros szobra.

A kastély vadasztermébe 1éplink be, ahonnan kiilonleges hangok hallatszanak. Az allathangok meghallgatasa
utan a csodamikrofon segitségével 1étrejohet a visszhang, vagyis a ,,hangszimmetria”.

Az elvarazsolt kastély ,,csodatermébe” csak az juthat be, aki a rejtélyt megfejti. Feladat: egy rajz (pl. arckép)
hianyzo felének megalkotasa, vagyis szimmetrikus kiegészitése.

A csodaterem kovetkezik, a varazstiikrok birodalma. Tiikdrkép-jaték (a varazstiikor képes ugyanazt mutatni,
amit te teszel.) Variaciok: az egész test mozgasat vagy az arcjatékot
(mosolygos, siros, torz stb.) visszatiikrozni.

Jonéhany  jatékkal  foglalkoz6
A kijaratnal vagyunk, de csak titkos Giton-modon lehet kijutni ebbdl |pszichologiai alapmunka énmagd-
az elvarazsolt varbol. A csodakulcsodat kell beillesztened a zarba. |€rt vald tevékenységnek nevezi a
Pl. az el6re megrajzolt tenyérnyomodat kell megtalalnod; illeszd |Jatékot. Talan jobb kifejezés ez,
bele a ,kulcsot”, vagyis tedd r4 a kezed — szimmetria —, s az ajto |Mint az dncéli (melyhez kellemet-

feltarul eldtted: szabad vagy! len kdznapi ,.felhangok” is tarsul-
nak). S ha mar itt tartunk: az 6n-
PN

magaért valé gyermeki  tevé-

alibijeként.

mint a nevelés mas tertiletein.
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