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Atvaltozas

néhany gondolat két bemutat6 6ra kapcsan

Romankovics Edit

Gondolatok az ora elott

A bemutato ordk mindig kiilonleges dramajatékok, hiszen bizonyos értelemben szinhdzza valik a jaték azaltal,
hogy kozonség elott torténik. Ko6zonség elott jatszani pedig mindenképp kiszolgaltatottsagot jelent (tanarnak-
didknak egyarant), még akkor is ha a jaték csupa ,,mintha”, puszta alakoskodas. A néz6 akaratlanul is itélkezhet:
ha nem brillians teljesitményiinket, akkor gorcseinket, csetlés-botlasainkat itélheti meg.

A legkezdobb dramatanar is tisztaban van azonban azzal, hogy a tanitasi dramaban a szinhazi formak hasz-
nalata — ritka alkalmaktol eltekintve — nem CEL, hanem a drama tartalméanak mélyebb megértését segitdo ESZ-
KOZ.

Mindezek ellenére a jaték tervezésekor illik figyelembe venni a nézoket, vagyis illik latvanyos, tevékeny-
ségekben €s fordulatokban gazdag orat tervezni. A latvanyossag alatt itt semmiképp nem a kdzonség szorakoz-
tatasat értem: bizonyos dramatanari fogasok bemutatdsara gondolok, melyekbol esetleg okulhat, tanulhat a
nézdsereg, s igy értelmét nyerheti jelenlétiik.

Szem elott kell tartanom tovabba azt is, hogy a jatékban résztvevo gyerekekkel ez ideig egyetlen alkalommal
jatszottam egyiitt (a Kerekasztal Szinhdzi Nevelési Kozpont egyik foglalkozasan, tobb dramatanar kollégammal

egylitt).

Hogyan tudok alkalmazkodni a fenti koriilményekhez?

e Szeretném, ha a drdma helyszine, szereploi, illetve a jatékban elokeriild helyzetek a gyerekek szdmara
ismerdsek lennének, igy elkeriilhetové valna a hosszas kontextusépités. Ez fontos, hiszen 90 perc all a ren-
delkezésemre.

e Az ismer0s kontextust valamilyen kiilonlegességgel vonzova, titokzatossa szeretném tenni a gyerekek sza-
mara. Ezzel — j6 esetben — biztosithat6é a drama kezdeti fesziiltsége, ami segitheti a gyerekeket abban, hogy
minél elobb belemeriiljenek a jatékba és elfeledkezzenek a nézokrol.

o A gyerekek védelme érdekében olyan keretet kell megajanlanom, amely nézok elétt is vallalhatd szamukra —
ne felejtsiik el, idegenek el6tt jatszunk.

e Jo lenne, ha a gyerekeknek sok mindenben lenne dontési lehetoségiik, szamos dolgot 6k talalhatnanak ki a
jatékban, hogy azt minél inkabb magukénak érezzék. Az adott 6ran ez azért is kiilondsen fontos nekem, mint
jatékvezetonek, mert a gyerekeket nem ismerem igazan, s igy megtudhatom, hogy az altalam felajanlott té-
manak melyik szelete a legizgalmasabb szdmukra, mi az, amirdl szivesen jatszanak. Ugyanakkor megnehe-
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ziti a feladatomat, hiszen minden pillanatban készen kell allnom arra, hogy a gyerekek Gtleteit a dramai fo-
lyamatba tgy épitsem be, hogy kdzben a tanitasi célom ne sériiljon, azaz gyakran kell majd improvizalnom.

A drama vazlata

Téma: Csaladi problémak.

Fokusz: Létezik-e olyan probléma egy minden nagyobb gondtdl (szegénység, betegség, valads) mentes csalad
¢letében, melyet a csaladtagok maguk nem tudnak megoldani?

Részfokusz: Hogyan donthet a csalad egy mindannyiukat érintd fontos kérdésben?

Keret: A dramatanar harom amerikai csalad tagjainak a szerepét ajanlja fel a gyerekeknek, akik egy nagy haz-
ban jomodban élnek egyiitt, s akikkel egy este hihetetlen dolog torténik.

1. Kontextusépités

1.1. Naplorészlet
Mrs. Tunison napl6jabol megtudhatjuk, hogy egytitt ¢l hdrom gyermekével és azok csaladjaval New Yorkban.
Egyik este hihetetlen, csodalatos dolog tortént veliik.

1.2. Egy rajz bemutatdsa
A dramatanar egy rajzot mutat a gyerekeknek, melyen az az elso latasra is igen gazdag haz lathatd, ahol Mrs.
Tunison és gyermekei élnek csaladjaikkal.

A rajz bemutatasakor elhangzo legfontosabb informaciok: Mrs. Tunisonnak harom gyermeke van: Susan (38
éves), Maria (36 éves) és Joe (35 éves). Mindharman hazasok és gyermekeik is vannak, mindnyajan rendkiviil
sikeresek a szakmajukban.

1.3. A csaladok megalkotdsa

Harom kiscsoportban a gyerekek kitalaljak, megalkotjak a csaladokat. Ezen a ponton dontik el, ki kit jatszik a
csaladban, hany évesek a gyerekek, mi a sziilok foglalkozasa, mi a kedvenc id6toltésiik. Készitenek egy csaladi
fotot (tablot), melyen a csaladtagok egy rajuk jellemzo helyzetben lathatok. A dramatanar Mrs. Tunison szere-
pét veszi fel.

1.4. A csaladi fotok bemutatdsa
Bemutatkoznak a csaladok. A dramatanar kérdésekkel segitheti a bemutatkozast, megprobal minél tobbet meg-
tudni az egyes csaladokrol, a csaladtagok kozti viszonyokrol.

1.5. Nagycsoportban tablok, improvizdcio

A nagymama (vagyis Mrs. Tunison) fotdéalbumabol megjelenitiink néhany olyan képet, amelyen az egész
,hagycsalad” egyiitt lathato, majd megelevenitjiik, eljatsszuk a képeken lathaté eseményeket.

Ebben a szakaszban szintén a gyerekek talalhatjak ki, milyen eseményekrol késziiltek a képek, mirdl szeretné-
nek jatszani. A jatékok utan minden esetben megallunk és megbeszéljiik, hogy miféle j dolgokat tudtunk meg
Tunisonékrol.

2. A csodalatos esemény

2.1. Tandri narrdcio

A csalad Osszes tagja otthon volt azon az estén, amikor az a bizonyos hihetetlen esemény megtortént. Mind-
nyajan a nappaliban voltak — kivéve a nagymamat, aki éppen atszaladt a szomszédba —, amikor kopogtak az aj-
ton, és egy mindannyiuk szamara ismeretlen ember 1épett a hazba.

2.2. Nagycsoportban
Készitlink egy tablot errdl az estér6l: mindenki keresse meg a helyét a nappaliban.
A dramatanar masodik szerepébdl — mint az Idegen szdl a csalad tagjaihoz — elinditja az improvizaciot:

Idegen: Ne is taldlgassdak, hogy ki vagyok és honnan jottem, mert ugysem arulhatom el. Egy csodalatos ajan-
dékot hoztam Onéknek. Sok-sok csaldad koziil esett a vdlasztasom Ondkre, mert ugy gondolom, hogy kiérde-
melték e nagy szerencsét! Lehetoségiik van arra, hogy megvaltoztassanak valamit eddigi csaladi életiikben,
barmi is legyen az. Egyetlen dolgot nem kérhetnek: semmilyen modon nem tudom meghosszabbitani az
életiiket. Barmi mast kérnek, s azt felirjak pontban éjfélkor erre a tablara, akkor az azonnal teljesiilni fog.
De csak egyetlen dolgot kérhetnek! Gondoljak meg jol! (Idegen €l).

A nagycsoportos improvizacié folytatodik: a dramatanar szerepet valt, visszajon mint nagymama, és kikérdezi a
csaladtagokat arrol, hogy mi tortént.

2.3. Tanari narrdcio (Ha a jatszok nem hisznek az Idegennek)
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A csalad sokaig hitetlenkedett, késobb arra gondoltak, semmit sem veszitenek azzal, ha éjfélkor felirjak a tabla-
rakivansagukat. Ha pedig igaz lenne, amit a fura idegen mondott, akkor valoban nagy szerencse érte oket.

3. A kivansagok

3.1. Egyéni munka

A dramatanér arra kéri a gyerekeket, hogy mindenki keressen maganak egy zugot a teremben, és gondolja végig
egyedil: mit kivanna az altala jatszott csaladtag. Probalja meg azt is végiggondolni, hogy milyen érvekkel tudna
meggydzni a tobbieket, hogy az 6 kivansagat irjak majd fel.

3.2. Nagycsoportos improvizdcio
A csalad 0sszeiil, mindenki elmondja sajat kivansagat és megprobalja meggydzni a tobbieket.

3.3. A nagymama javaslata
A nagymama (dramatanar) magahoz veszi a tablat, és kozli, szerinte csakis olyat szabad kivanniuk, amit csoda
nélkiil, sajat maguk nem tudnak megvaltoztatni.

3.4. Kivansagok gyiijtése, rogzitése szerepen kiviil
Ezen a ponton a dramatanar leallitja a jatékot, és javaslatot tesz, hogy szerepen kiviil gyiijtsék dssze a kivansa-
gokat, majd vizsgaljak meg azokat egyenként, jatékban. igy kidseriilhet, hogy melyek azok a problémék, ame-
lyeket valéban nem tudnak csoda nélkiil megoldani.

A kivansagokat felirjuk egy nagy lapra. Ezen a ponton el6fordulhat, hogy néhany kivansagot k6z6s meg-
egyezés alapjan mar kihtzhatunk: bar lehet, hogy szerepben valaki kiallt a kivansaga mellett, szerepen kiviil
esetleg nem ragaszkodik hozza.

===
4. A kivansagok vizsgalata
A jatéknak ebben a szakaszaban sziikségeltetik leginkabb a dramatandr improvizacioja, hiszen nem tudhatta
elore, a jatszok milyen kivansagokkal allnak elo.
Nem sziikséges azonban teljesen a rogtonzésre hagyatkoznia, hiszen segitségére lehet egy elore kidolgozott
»menetrend”, amely a kivansdgok vizsgalatanal tobbnyire alkalmazhato.

4.1. A kivansdgok vizsgdlatanak menete

o Kivalasztunk egyet a kivansagok koziil.

o Megbesz¢ljiik, milyen csaladi probléma, gond 4ll a kivansag mogott.

o Helyzeteket gyiijtiink, amelyekben az adott probléma megjelenik.

o Kivalasztunk egyet a problémas helyzetek koziil és eljatsszuk.

e Megoldasi javaslatokat gyiijtiink a problémara, s azokat rogton kiprobaljuk jatékban; teszteljiik a megol dast.
Itt nagyon jol alkalmazhaté dramaforma a FORUM-SZINHAZ, amely lehetdséget ad arra, hogy pillanatrél pil-
lanatra, mondatrol mondatra rendezhessék meg vagy jatszhassak el a gyerekek megoldasi javaslataikat.

5. A dontés

Ha sziiletett dontés a kivansagot illetoen, akkor a nagymamat meg kell gy6zni arrél, hogy az valéban olyan
problémat oldana meg a csaladban, amit 6k maguk csoda nélkiil sohasem tudnanak megoldani. Ha tovabbra sem
tudunk donteni a kivansagok kozott (ami nagy valoszinliséggel eldfordulhat), akkor a dramatanar figyelmeztet-
heti a résztvevoket, hogy az ido siirget (egyre kozelebb az ¢jfél). Megoldasokat gytijthetiink arra, hogyan dont-
siink (szavazas, sorsolas stb.). Az is egyfajta eredmény (nem is akarmilyen!), ha nem tudunk donteni, és a tabla-
ra semmi sem keriil fel.

Gondolatok a bemutatok utan

Két alkalommal volt lehetoségem szakmai kozonség elott bemutatni a fenti 6rat, mindkétszer 6. osztalyos (11-
12 éves) gyerekek vettek részt a jatékban. Természetesen az elsd bemutatd hibaibol okulva méasodszorra néhany
ponton atalakitottam az orat (a fenti vazlat a javitott valtozat), s Gjra valtoztatnék rajta, ha ismét jatszani szeret-
ném.

A kovetkezokben néhany tapasztalatomat szeretném megosztani az olvasokkal, illetve réviden szolok arrol
is, hogy a bemutatok mennyire igazoltak vagy cafoltak elozetes meggondolasaimat:

e Az elsb bemutatd 6ra alkalmaval nem gondoltam arra, hogy a nézdsereget kiilon megkérjem, amennyire le-
het probaljak meg visszafogni spontan reakcioikat. Ennek az lett a kdvetkezménye, hogy rendkiviil jol szo-
rakoztak: harsanyan nevettek, beszélgettek, szornyiilkodtek, ami a gyerekeket — magatol értetodden — arra
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sarkallta, hogy még inkabb szdrakoztatdak legyenek, minél viccesebben oldjak meg a helyzeteket. Ez néhany
ponton gyengitette a jaték erejét. A masodik alkalommal a nézok kérésemre szinte néma csendben figyeltek,
s igy a résztvevd gyerekek néhany pillanat utan belefeledkeztek a jatékba. Ugy tiint szamomra: ha kelloen
izgalmas a jaték, akkor a gyerekek csakis azzal foglalkoznak, s nem zavarja oket a ,,k6zonség”.

e A bemutato utan tobb dramapedagdgus kollégam rosszallotta, hogy a jaték helyszinéiil Amerikat valasztot-

tam, s a gyerekeknek egy gazdag amerikai csalad tagjainak szerepét ajanlottam fel. Ok tigy gondolték, ez
nem szerencsés manapsag, amikor ugyis az ,,amerikai kultirddmping” korszakaban éliink.
En gy gondolom azonban, hogy a jaték nem erdsiti azt a sztereotipiat, miszerint ,,minden, ami amerikai, az
jO is”, hanem gyengiti. Ha az oOra eléri céljat, akkor sokkal inkabb azzal szembesiilhetnek a résztvevok, hogy
a csaladi problémakat Amerikdban sem olyan kdnnyt kezelni és megoldani, mint ahogyan azt a Dallasban
lathatjuk.

e A jatékhoz azért volt megfeleld (és fontos!) az amerikai helyszin, mert kelld (és természetesen nem fizikai
értelemben vett) tdvolitdst biztositott. Tovabba elérhettem vele azt a nem titkolt célomat is, hogy vonzova és
érdekessé tegyem a gyerekeknek felkinalt szerepet. Hogy miért nem mexikoi vagy francia csaladot jatszot-
tunk? Mert a gyerekek (még) kevesebbet tudnak Mexikorol, mint Amerikarol, és (altalaban) amerikait jat-
szani sokkal vonzobb szamukra, mint franciat.

e Az ora legnagyobb hibaja véleményem szerint az, hogy az ido sziike miatt lehetetlen lett volna valamennyi
elokeriilt kivansagot, problémat alaposan megvizsgalni (mint emlitettem, 90 perc allt rendelkezésemre). igy
az ora — ebben a formajaban — sokkal inkabb hasonlitott egy dramadra-sorozat kezdo foglalkozasahoz (ami-
nek célja: minél tobb olyan csaladi probléma Osszegylijtése, ami a résztvevok szamara érdekes). Ebben az
esetben a sorozat kovetkezo foglalkozasain akar egyenként (és alaposan) vizsgalhatjuk az elokeriilt problé-
mas helyzeteket.

e Az, hogy agyerekek sok mindenben donthettek, valoban motivalta oket a jatékban. Szivesen gondolkodtak a
felgjanlott témaban, és nagyon sok izgalmas, j6 Otlettel alltak el6. Ma mar mégis gy gondolom, hogy tobb
sziikitésre, kotottségre, ,,peremfeltételekre” lett volna sziikség a jatékban ahhoz, hogy ennyi id6 alatt valodi
drama sziilessék, s mélyebben megérthessiik, miért is olyan nehéz és kiizdelmes az egyiittélés a csaladban.

v

Sziikséges-e az o0vodai matematikaban a drama
modszereinek alkalmazasa?

Vadodcz Palné

Székesfehérvaron, a Gyongy Ovodaban dolgozom, vegyes életkort csoportban, lassan huszonharom éve. A
dramajatékkal valo 6sztonds kapcsolatom régi keletdi, de tudatosan csak két éve foglalkozom a témaval. E16d
Nora 120 oras tanfolyaman valo részvételem megerdsitett abban a hitemben, hogy az elkezdett irany helyes,
ezen az uton kell tovabb haladnom. fgy azutan azonnal megragadtam az alkalmat, és a Zsambéki Katolikus Ta-
nitoképz6 Foiskola kihelyezett csepeli tagozatara jelentkeztem. Az itteni céliranyos képzés, itmutatas, a drama
rejtelmeinek felfedeztetésével, feladatok kitlizésével mind 6nallobb megoldasok feltarasara késztetett.

Ko6ztudomast, hogy a drdma célja az egész személyiség — az értelem, a fizikum, a jellem — harmonikus és
differencialt fejlesztése. Szocializald tevékenység, amely a megfigyelés 6rométol, a kifejezés gyonyoriiségéig
terjed.

Az emberépités a legfiatalabb korban talan a legmeghatarozobb, hiszen ha a gyermek hamar megtanulja a
kapcsolatteremtés, a kapcsolattartas, a kozlés formait, késébb is képes sikeresen eligazodni a vilagban. Nekiink,
pedagogusoknak pedig ezért érdemes munkalkodnunk.

Ovodankban az ,,Epochalis program” szerint dolgozunk (Debrecen, Lehel uti 6voda). Az egyik héten a ma-
tematika, a masikon a kornyezet megismerésének témaja a meghatarozo. Megegyezés alapjan a matematika ju-
tott osztalyrészemiil. Kollégandim — az anyagon beliill — néhany témaval nehezebben boldogultak, ezért felve-
tették: ha barmilyen, eddig (altaluk) nem ismert modszert, technikat javasolnék, szivesen kiprobalnak. Mivel
kidolgozott, konkrét médszerek nem alltak rendelkezésemre, ezért — sajat csoportomban — jobb eredményt hozo
lehetéségek utan kutattam.13

13 Az alabbiakban ismertetésre keriilé otletes szabalyjatékok (gyakorlatok) mellett a drima jonéhany mas modszere is alkalmazhat6 6vo-
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