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Dramatikus jftszfihfz
mint drdmapedag6giai eszk6z6k alkalmaz6sdra dpiild foglalkozds - modell
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Miklizben gyakorlatunkban arra tdrekedtiink, hogr
uel(fu6szit6 munka egyes szakaszait 6 azimprovizAci-
6s jit6kot egys6ges, szeives folyamatt6 tegytik, a hang-
sfily fokozatosan helyez6ddtt et a dramatikus jrit6kra.Az
ekik6sziilet munkaform6.it annak megfelelcien v6.lasztot-
tuk ki 6s kapcsoltuk egrmish oz,hogy az azimprovizici-
6hoz sziik#gesk6szenl6ti 6llapototteremtse meg. S m6r
a felk6sziil6s sordn 6rv6nyesiilj<in a ,,dr6ma szenez&re-
je".

E szerint sziiks6ges maginak a fogalomnak njboli
meghat"4roz4sa:
dramatlkus l{tsz6h{z

Dr amat iku s eszkijzd k al kdl mazis dr a dpill 6 mese-
fglqlgozd foglalkozis forma, metyben tdbb l6pcs6s
eldkdszitdst kdvetden, a rdsztvev| gyer ekek ds a j tiidkve-
zet6 animdtorok kdzds improvizdci1s jdtdkdban eleve-
ned ik me g a mesei t ort dnet.

C6lja, hogy a grerekek a mese vil6gir6l, t6rv6nyeir6l
a meg6l6s szintj6n (a mese szereplciik6nt) szerezzenek6l-
m6nyeket.

_ Saj6toss,6gai megragadhat6k a t6ma, formai jegyek
(szerkezet, munkaforma, t6r stb.) a jit6lcvezelli tanima-
tori) munka, 6s a r6sztvev6 gyerekek j6t6kh ozval6viszo-
nya tekintet6ben.

I.TEMA
A dramatikus jitsz6hiz tiirt6netei a n6pme#k vil6-

gib6l keriilnek kivilaszt6sra (griijt6rt 6s 6tdolgozott for-
m6k egyarrint haszn6latosak). Jellegiiket tekintve: h6s -
illetve tiind6rme#k.Az 6vkdr jeles napjaih oztiiz6d6 j6-
t6kokban a szok6sokat, hagyom6nyokai felelevenitci eie-
meket ugyancsak mesei motivumok kapcsoljik 6ssze.

A ndpme s e i any a g f e I has zrui t d s tit :
, a / a ndpme s e gy er meki s zemd I y i s € g f ej t 6 d 6 s dben be-

t ii I t iit t pdt o I hat at I an s zer ep e
b / hagyomdnydr 26, ident it tist erflsfr 6 j et ent 6s dg e te-

szi indokolttd.

a., Bruno Bettelheim: A mese biiviilete 6s a bontakoz6
gyermeki l6lek c. munki{jiban a mes6t mint az emberi
6let ttik6rk6pet vizsgilja. R6szletesen elemzi, hogyan
szembesit a mese az emberi 6let alapvetci egzisztendi6lis
k6rd6seivel. A meseh6snek ki kell lepnie a vildgba (el kell
szakadnia a sziil6ih6zt6t),ha meg akar;a tale;i hely6t, s
azt az embert, akivel boldogan 6lhet. pr6b.ikat keU ti6tt_
nia, tapasztalatokat kell szereznie ahhoz, hogykialakitsa
<ir6ll6 (feln6tt) 6let6t. A mese komolyan vesii a gyermek
dilemmiit, f6lelmeit, s v6ltozatos form6ban ftmutatilst

Gabnai Katalindl kaptuk Jdzsa Kua trdsdt, mely a Szinnltv4sze-
ti Fdiskola drdmapedag6giai szakdn kdszttat szakdolgozatdn&
egy fejezete, pontosabban a dramatikus jdtsziMz t4mdjdra, for-
mai sajdtossdgaira 6s a jdtdkvezetfli eszkijzdkre utal6, azokat el-
lemzd rdsze. A dramatikus jdtsz6hdzi dramaturgidt rdgTtti, s ezzel
kiegdszi,ti illene folytatja, vagy mds megvildgttd.sb1l vizsgdlja
azt a folyamatot, melyet e szini forma megteremt|je Bucz Hunor
fi't le TdrszinMzi m6dszerek cimmel a DPM 2. szimdban.

ald: ,,...a2 Claben a srtlyos neMzsdgeka nem leha elke-
rillni...kilzdeni kell ellenilk, ds ez a harc elvdlaszthatat-
lanul hozzdtartozik az emberi lithez- de ha az ember
nen Mtrdl meg, hanem kitartdan szembeszdll a vdrat-
I an ds gyakran i g azs dgt al an megprflbdlt at dsokkal, til -
j ut hat mind en akad d I y on, d s v 6 g il I g y 6zt e s en ker il I het ki
aharcbdl."

A mese szimbolikus form6ban, a gyermek valos6gos
lelki 6s 6rzekni szinvonal6n fejti ki hat6a4t. Leegyszeni-
siti a szitu6ci6kat,eziltalagyermek a k6rd6s l6nyeg6vel
szembesiil. Bettelheim felhivja a figyeknet, hogy a mese
szereplciiben a j6 6s a rossz egyarint testet 6lt, de soha-
sem egyetlen figurin beliil. A mesehrisciknemhirsv6r em-
berek, hanem sz6lsris6ges j6vagy rossz tulajdons.igokkal
rendelkezcj alakok. A sz6lvis6gek jelentcis6g6t abban l6t-
ja, hogy a pol ariz6lts6g6rz6kletess6 teszi aj6 6s rossz k6-
z<itti kiil6nbs6get, ezzel a k6xibbi szem6lyis6gfejldi6st
segiti. ,,,{z 6rnyalatokkal vdrni kell, mig apozitiv azono-
sulisok talajin kialakul a viszonylag stabii szem6lyis6g.

Rendkiviil fontos a meseh6s szem6lye, amely a pozi-
tiv azonosulds lehetris6g6t teremti meg a gyermek szim6-
ra: K6pzeletben vele egyiitt sz6ll szembe a megpr6bdlta-
tdsokkal, vele egytitt gy<izedelmeskedik, s nyeri el jutal-
mit. Az azonosulisban 6t6lt 6lm6nyek (pr6b6k, ktizde-
lem, gycizelem) alapvetci erkdlcsi t6rv6nyeket v6snek a
gyermeki l6lekbe. Osszegezve: a mese olyan teriileteket
nyit meg a gyermeki k6pzel6er6 el6tt, melyeket mag6t6l
nem fedezhetne fel.

,r4mai gyermekekmdr nemanagycsalddvagy a j6l
integrdlt kdzdssdg biztonsdgos k6zeg6ben n6iek j'el.
Ezdrt ma mdg fontosabb, mint a mesdk ketetkezdsirck
idejdn, hogy a modern kor gyermeke megismerjen olyan
hd s ii ket, aki k e g y e dii I v d g nak neki a v i t d g nak, 6 s b dr i n-
dul ds kor md g nem tudj dk vd g s 6 cd I j ukat, biznak maguk-
ban,ds helyesutat kdvetve,meg is taldljdkbiztos helyA-
ket avildgban. ...ma sokkal inkdbb, mint rdgen o gyer-
me knek s zil k s d g e v an a ma g dnyo s h6 s p d I d dj dr a, iki e I -
szigeteltsdge ellendre is drtelmes ds hasznos kapcsola-
tokat alakit ki a kdrnyeT1viltiggal."

b., A mesekutat6.s m6r felt6rta, hogy a tigabb k6zriss6g
(n6p) vil6gr6l alkorott k1pzeteit, hiwil6g61 6s szokrisaii
mesekultfrfjiban 6rzi. A n6pmes6k 6pit6k<ivei (motivu-
mok, szimb6lumok) a r6gi hitviligbol szirmaz6k6pzete_
ket, a r6gi ember rudes.At vil6gfelfogd*it rirdkitik tbv6bb
nemzed6kr6l - nemzed6kre. A szimb6lumok m6.ra el-
vesztett6k koribbi m6gikus szerepiiket - csod6s ele-
mekk6, mesemotivumokk6 v6ltak, de 6pp a hagyom6ny-
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b6l fakad megid6z6 erejtik, amely a mes6vel 6rintkez6
embert kapcsolatba hozza a mitikus hagrom6nnyal.

A mesevel val6 tal6lkozas (mesemond6s) hagrom6-
nyos kiiz6ss6gi alkalmai figysz6lv6n teljesen ismeretle-
nLk amai gyerekek sz6mira. (Az ember mint mesek6zve-
titci maga is h6tt6rbe szorult - hely6t iwette a kiinyv, a
k6pi illusztr6sifi , film, hangfelv6tel.)- 

A hagrominyos k6z6ss6gi alkalnak fogyatkoz6sa
nem jelentheti azt, hogy a mese,,kdz6ss6gi mrifajk6nt"
elveszett.A dramatikus j6 lsz6hiz6ppena dr6majit6k al-
kot6 r6szv6telt ig6nyl6 kdz6ss6gi jelleg6re 6piil. A r6szt-
vevci gyerekek a mese szerepeibe l6pve, k6z<isen eleveni-
tit meg a t<irt6netet - alkot6 m6don ismerkednek t6-
gabb ktizdss6giik (n6piik) hagyominyaival, a gyermek-
i l6lek sz6m6ra adekv6t kiirnvezetben.

2.FORMAISAJATOSSACOX
A dramatikus jitsz6lniz fel6pit6se, formai sajftossigai
l6nyeg6ben n 69y N E M f elt6telez6seibcjl fakadnak.
Ar6sztvev6 gyerekek:
- nem ismerikaz adott mes6t (a foglalkozisnem ig6ny-

li a mese eldzetes elolvas6s6t)
- nem ismerik a j6t6kvezetciket (m6g nem dolgoztakve-

liik)
- nem ismerik a teret (idegen kdrnyezetben vannak)
- nem rendelkemek jitsz6h6ni/improviz6ci6s tapasz-

talatokkal.
Ugyanakkor megl6vd adottsignak tekintjiik' hogy a

gyerekek ismernek kiil6nbdz6 mes6ket, rendelkeznek
d I t al dno s me s e i t ap a s zt a I at okkal. Szivesen j 6tszanak
szer ep j dt 6kot - van f ant dzi dj uk.

A szerkezet, a munkaformik a i6t6hezet6s ezen
.erciforrdsok" aktiviz6les6ra i16nyul.

A foglalkozis kdt, iddben killdn dll6 folyamatbdl
dl I : el 1kdszttds ds a mesdk megel evenitd dr amat ikus / im-
provizdci6s j dt 6ka ( tovdbbiakban i dtdk).

Az eliiklszit6s kiil<intiizrj munkaformii a gyerekek
j6t6kba val6 bev ey' et6s6t, 6r dekl<i16siik, j6t6kkedviik fel-
kelt6s6t, a MESEvel kapcsolatos ismereteik felidtz6-s6t
szolgdlja. Sztikseges a megfelel6l6gkiir a gyerekek 6s az
anim6torok kdzirtti,,jitsz6t6rsi viszony" kialakit6sa
szempontjiib6l is.

e., A foglalkozfs szerkezete, munkaformfl
- Agyerekekfogaddsa
A jiltll<vezet1khizigazdak6ntf ogad j6kagyermekcso-
portot,
- Bemut atkozis, besztil getds a mesdkr 6l
A kdzris munka szempontj6b6l fontos:
- a ryerekek megismerj6k, hogy milyen c6llal 6s kikkel

vannak egyiitt, mit fognak csindlni,
- kapcsolatot teremtsenek a iiltfiktezetcikkel'
- inform6ci6t kapjanak a j6t6kkaVmes6vel kapcsolat-

ban (cim, t6ma, egyes motiwmok, szerepek - de so-
hasem a teljes mesei t6rt6net!).

- Kdpzeletbeli utazds a idtdk helyszineire
Relaxici6s f antizia jit6k.
Az egyik animiitor mes6t mond, melyben a gyerekek le-
ir6st kapnak a jdt6k fcibb helyszineirril.
Cdl: hr'lsii l6t6s segitseg6vel a j6t6kkal kapcsolatos k6-
pek, hangulatok felid6z6se.
- Beszdlgetd.s o.z,,utazds kdpeirdl
Agyerekek elmondjdk,,mit l6ttak", milyen k6peket (t6-
jat, szerepl6ket) k6pzeltek el.

C 6 t : Az 6lm6ry ekmegf ogal m azisa, egyrn6s,,k6peinek"
megismer6se.
- A f antdziakdpek rnegdrdkttdse raizban
A gyerekek eml6kk6peik segits6g6vel nagrm 6teti t ajzot
k6siitenek a fontosabb helyszinekr6l (hirom-n6gr k6p)
kiizds kiscsoportos munkiban. Az animitorok segit6-
k6nt vannak jilen, k6rd6sekkel, fij szempontokfelvet6sE-
vel segitik a gyerekek munkij6t.

,lz elt<6sztitt t6pek felkeriilnek a terem fal6ra' kijeliil-
ve a t6r fribb pontjait.Ezekak6pek a i6tsz6hin,,disde-
tei".
Cdt: af antilziak6pek r<igzit6se, adott helyszinek megter-
vez6se kiizds munkiban.
A helyszinek felkeltik a gyerekek6rdekl<id6s6t a lehets6-
geVval6szinti szereplcik, helyzetek irent is.
- Daltanulds
A kiscsoportos rajzos munka kdzben elhangzanaka j6t6k
dalai, rendszerint hangszeres (furulya, git6r) kis6rettel.
Cdl: adramatikus j6t6kban szerepl6 dalok megtanuldsa,
felelevenit6se. Hangulatterem t6s.
- N€pi gyernekjdtdk
A mes6hez valamilyen szempontb6l kapcsolhat6 k6rj6-
t6k (rendszerint dramatikus elemeket is tartalmaz6pin-
v6laszt6), am elyet az eg(xzcsoport, gyerekek 6s anim6to-
rok egyiitt j6tszanak.
Cdt:i gyelekek szimira ismer6s 6nekes-mozg6sos j6-

t6kform6ban a dramatikus i6t6k bevezet6se. K6zvetlen
kapcsolatteremt6s a j6t6kosok ktizdtt (p6rv 6lasztis,k6z-
fogis, stb.). Gyakori megold6s, hogy a n6pij6t6k egyben
a dramatikus jiltlkkezd6helyzete is.

b., Improvlzfclds J{t6k
A foglalkoz6s magviit jelentri improvizticids idtdk iel-
lemz6i G. Bolton dramatikus tev6kenys6g form6kat tipi-
z616 munkija (Az oktat6si dr6ma elm6lete) nyomin: a j6-
t6ktdbb vonds6banrokon aBolton 6ltal drmatikus j6t6k-
nak nevezett drimaform6val.
- Tiirtdnet dltal meghatdrozott
A j6t6k alapja egy cselekm 6nyv6zlat, amely a mesei tiir-
t6net nyom6n k6sztil. Az esem6nyek alapvetcien (kime-
neteliikben) nem v6ltoztathat6k meg.

lz g f ont o s abb 6 s s zet ev ij i:
E s e mdny s or (cselekm6nY)

- Meghatdrozott hely ds szerePldk
- A rdsztvevdk drdekl6ddse nntivdci6ia - amely ez

esetben magira a mesei tiirt6netre iranyul (mi fog
t1rtdnni? ho g yan f o g t 6rt dnni? )
Al apdrt dke a f o I yamat os stig

A jdt6k folyamatos, nem szakitja meg a szitu6ci6 terve-
z6s6re, a szerepl6k kivilaszt6sira, iiltbkilra vonatkoz6
megbesz6l6s. A j6t6kszervez6s is a cselekm6ny szerves
r6szek6nt val6sul meg.

Ugyancsak Bolton meghatirozisit alkdm xwa, a, j6t-
sz6h6zi improvizici6s jit 6k a szinhilziformira jellemz6
jegyeket ismutat:
- 

- 
Az akc i 6k e gy ad ot t t 6r t 6na et / c s e I ekmdny s zo I g dl -

nak.
- Fontos a helyzetek vildgos megielenitdse (akci6' ,i

sziiveg). :
Hiinyibin a gyerekek nem ismerik fel a szitueci6t, nem j
k6pesekadekv6tcselekv6sre. '{
- Az egyes epiz6dokat illewe a j6t6k eg6sz6t jellemzi a

I ezirt s dgr a illetve eg;ro,;z iruil i s r it mus megt art ds d-
raval6tdrekvds.
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. c., A r€rr6l - 6s t€rhrszntllatr6t.
Adramatikus j|tsz6hilztere az,,iires t6r". Az elcik6szit6s
sordn sziiletett disdet6rt6lni rajzok elhelyez6s6vel kije-
liiljtik a t6r fontosabb pontjait. A k6pek helyszinkijeldl6
funkci6jukval6j6ban korlitozott, szerepiik csak az akci6
kezdetilnvan (innen indulnak a szereplcik), mert a jft6k
minden esetben a t6r kdzepe fel6 tart. A k6pis6g 6rdek6-
ben tiirekedni kell a t6r optim6liskihasznillilsfua.
Eszkiiz6k:
- ellenpontozis a helyszinek kiejdldsdben
pl: s{rk{ny v6ra - szemben a kirilyi palota. A kev6sb6
sz6lxis6ges helyszinek a k6t v6glet k6z6tt helyezkednek
el.
- kdrjdrds
pL a v6ndorfton l6vri h6s, kiirbejirva a teret, fj helyszin-
re 6rkezik. A k6rj6r6s az idd mfl6s.it is jelzi (tr6t nap, egy
esztendci telt el).
- vonulds
rendszerint az eg6sz csoport r6szv6tel6vel tdrt6nik,
anely iinnepflyess6get, szertartis jelleget ad a j6t6knak
(pt n6szn6p vonul6sa).
- tdvolsdgokmegtartdsa
az anim6toroknak t6rekedniiik kell arra, hogy j6t6k k6z-
ben (a helyzetnek megfelel6en) min6l nagrobb t6vol$-
gokat tartsanak egrm6s illetve a gyerekek kdziitt. Ellen-
kezS esetben a j6t6k saik helyre zsffol6dik, elveszti k6p-
szeriis6g6t. A tivols{g kiild,ndsen akkor kap jelentft6get,
ha k6t kiildntxizci (ellens6ges) csoport van jelen egyide-
jtileg (pl: a s.irkiny 6s szolg6i - hcis 6s kisercii).

A JATEKVEZET 6I (ANIMAToRI) MUNKABAN
ALKALMAZOTT KOMMUruXACIOS ES X6Z6r

Az animdt or munkdj a a s z6 s zor o s dr t e I mdben j dt d k -
v ezet d s : he I y s zfnr ti I he I y s 2 inr e, s zer e p b ii I s zer e p b e,
lwlyzetbdl helyzetbe vezeti a gyerekeket. Feladatdnak
ldnyege a hely2etdpitds, amelyet szerepben, a mese egyik
szereplf j ekdnt vdgez. Ahelyzet6pitci munka legl6nyege-
sebbelemei:
- jilt6k6nal meghatirozza 6nmag6t, a helyzethez 6s a

tdbbi szerepl6h6z val6 viszonyit (felid6zi a gyerekek
szAmir a a szeret'vel kapcsolatos mesei hagyom6nyt
is.) A feladat l6nyeg6ben nem kiil6nb6zik a hagyom6-
nyos szin6szi munkdt6l. A szerepjiir6k megielenitd
ereje fontos a jit6keg6sz6rtek hiteless6ge szempont-
j6b6l, de csak annyiban, hogy a r6sztvevci gyerekek
j6t6kba val6 bevon6s6t, szerepbe l6pes6t szolg6lja.

- Az animiitor j6t6kban inform6ci6kar ad, melyek ah-
hoz sziiks6gesek, hogy a gyerekek szerepbe (i6t6kba)
l6phessenek 6s a helyzetek alakites.iban cselekv6en
vegyenek r6szt.

- Kiil6nb<izd kommunik6ci6s technik6kkal segiti a
gyerekek szereppel val6 azonosuli{s.it, a szereptudat
ercisit6s6t.

T i p i ku s animdt or i s zer ep kdr 6 k :
- a gonosz erriket k6pvisel6 friszerepek (s6rkiny, f6:bo-

szorkinystb.)
- jit6Wezetcji feladatokkal j6r6 szerepek (udvarmes-

ter)
- a hcist segit6:6tnak indit6,ki#r6,tanicsad6 szerepe

(anya, t6ltos)
az anim6tor egy j6t6kon beliil tdbb szerepet is j6tszhat,
kiv6tel ez al6l, ha:
- kulcsfontossi4gf szerepl6k6nt a j6t6k j6 r6sz6ben je-

lenvan.

- snr-tpkaraktere annyka erris, meghatiroz6, hogyfj
szerepbe l6p6se zavar6 lenne Qklam6na).

Az animdtor szerepben haszndlt komnunikdci6s eszk6-
zei

a/ Belsd narrtlcl6
Az animiitor szerepben mondja el ery fij szitu6ci6

meg6rt6s6hez sziiks6ges inform6ci6kat. Felk6szit arra,
hogy a j6t6k 6j helyen, fj szereplcikkel folytatodik. Elcia-
d6s6ban a monol6ghozhasonlit azzal a l6nyeges ktil<inb-
s6ggel, hogy funkci6 ja a j6t6k egy rij epizodj6nak, hely-
zet6nek bevezet6*. A narr6ci6 rendszerint term6szetes
m6don fordul6t (megsz6lit6ssal, k6rd6ssel) az animitor
6s a gyerekek k6z<itti dial6gusba.
Pl: frisv6nyember (animdtor):,,...eny6m a legdrisabblege-
ki a korny6ken, itt terem a legzdldebb fii. A teheneim
m6gis csont sov6nyak... Atok iil rajtam - pedig fgy vi-
gy6zok mindenre, mint a szemem f6ny6re...Nem adtam
m6g 6n soha semmit senkinek... teh6nk6im, hdt mi6rt
nem legeltek? (a csoport itt a f<isv6nyember teheneit jet-
sza) itt j6n egy vindorleg6ny!Messzircjl j6het - h6tha
tud6sember... lehet, hogy segiteni tudna rajtam... h6, te
leg6ny! gyere csak k<izelebb!... "

b/ Kdrd€sek
- J dtdkba-hfv6 k6rdds
Igr nevezhetjiik azt a k6rd6sform6t, melyn6l a k6rde-

z6 anim6tor nem hat6rozza meg, szem6ly szerint kit6l
viirja a v6laszt. A k6rd6st az eg6,sz csoporthoz int6zi.
Rendszerint e zzel ak6rd6sform6val ajinljuk fel az egyes
szituiici6k szerepeit, szerepkcireit. Fontos csoportszer-
vez6 eszkilze a j6t6knak, mert kiv6laszt6dist eredm6-
nyez.Pl'. az elsci k6pben a csal6don beliil igy alakul ki a ha-
l6szok csoportja:
Puszta (animitor): ,,...16tom hal6szok iires h6l6val t6rte-
tek haza. Mi t<irt6nt a patakn6l? Mi6rt nem hoztatok ha-
lat?..."
A k6rd6seket itt 'tetszik nektek a hal6szok szerepe?'
funkci6val haszn6ljuk. A gyerekek a k6rd6sre adott v6-
lasszal (pl: elszakadt ah6l6, ellopt6k a zsikrn6nyt).
A csoportalakit6son ttlezt a form6t alkalmazzukaf6-
szerepldk kivdlasztdsa, szerepbevon6sa eset6n is. Pl:
Sz6pmezci Szirnya kivdlaszti{sa.
Puszta: ,,...Sz6pmezci Sz6rnya 6 az, aki megkiizd majd a
siirkiinnyal 6s le is gyiSzi, mertneki t6ltos lelke van. Hol
vagy 6des fiam, Sz6pmez6 Szirnya? Gyere k6zelebb iilj
idemell6m!..."
A szereplcik kivilasztisakor a k6rd6sre kapott villasz
t<ibbnyire nem hatdrozott ,,Itt vagyok,6n vagyok az" 6r-
teki. Az animdtornak ez6rt kiildncisen figyelnie kell a
sz6nd6kot jelzci metakommunikativ jelz6sekre.
Ezt a form6t alkalmazzuk akkor is, ha az a c6l, hogy a gye-
rekek elmondj6k egy probl6ma megold6si{ra, a jdt6k
folytatf s6ra vonatkoz6 iitleteiket.
Pl: Puszta:,,...napok 6ta havazik... 6s ez as6t6ts6g... az en-
nival6nk is elfogyott. Mi t6vcik legyiink? Mihez kezd-
jiink..."

- Rdkdrdezdsek
A szituici6k tov6bb6pit6s6ben, a v6llalt szerepek meg-
erSsit6s6ben a k6rd6sek hatirozottabb, a riklrdezii f oi-
m6ja v6lik fontoss6. A k6rd6sez esetben megh atirozott
szemr6lyhez sz6l. Szerepe: - inf ormdcii - k6zl 6s.
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- Ut asft dsok, instrukci6k
Rendszerint egyfeladat elv6gz6s6re' egy bizonyos cse-
lelv6sre illetve a kdvetendci magatartAsra vonatkoznak.
Megjelen6siik kiil6ntiiz6 kommunikdci6s formfban le-
hets6ges, mint k6r6s; parancs 6s tan6csad6s.

-Sugalmazds,utalds
A meseszerkezet sajitoss6gak6nt mir emlitettiik a tiirt6-
n6seket el6re sejtetci szerkeszt6sm6dot. A kdziilt infor-
m6ci6k j6r1szeval6j6ban mindig utal egy k6sribbi ese-
m6nyre. A j6t6kban ezeknek az,,el6k6szitci inform6ci6k-
nak'i m6g nagyobb a jelent<is6giik, mert egy elk6vetkez6
helyzetben val6 adekv6t cselekv6se k6sziti fel a r6sztve-
vciket. Pl: a vindorftra indul6 hcist az 6desanya felk6szi-
ti a pr6bat6telekre:
Puszta: ,,...6s ne feledkezzmeg arr6l, amire tanitotalak:
ha bajbajutott emberrel, 6llattal talilkozol, segits raj-
ta..."

- Anindt or ok e gymds kdzdtt i dial 6 gus ai
A gyerekek j6t6kban val6 r6sn'6tel6t, szereptudatuk

er6sit6s6t kiizvetett m6don, hat6sosan szolgiljik. A j6-
t6kvezetcik r<igzitett sz<iveg improviz6ci6kkal dolgoznak'
amelyeket a mesei sz6fordulatok alkalmazilsa,a sz<iveg-
dinamika 6s a ritmus tesz hat6sos eszk6zz6. A j6t6k eg6-
sz6hezm6rten rovid dial6gusok rendszerint a ,'legszin-
h6zibb"pillanatokat teremtik - m6gsemvilnak a kdztis
j6t6kon beliil dn6ll6, z6rt jelenett6. A gyerekek is a hely-
zeten beliil, szerepben vannak. Alkalmaz6sa fontoss6
v6lhat: 6j helyszin, helyzet bevezet6se

Az animitorok j6t6kfval kapcsolatban fontos, hogy a
gyerekek ne v6ljanak sz6rakoz6 s6ziiv6 - Stizz6kmeg a
j6tCt<Uan val6 6rdekelts6giiket, szerepiik szerinti,,elk6-
telezetts6giiket".

- Az animdt or r eag dl ds ai
Az anim6tor a j6t6kban nem csak kezdemEnyezdsze-

repet tcilt be. A gyerekek megnyilvinul6saira' jelz6seire
a jiltll<rezetoinek reagilniuk kell. A reakci6 mindig a
helyzetbril, a szerepb<il kdvetkezik - igy v6lik a j6t6k
szerves r€sz6v6. Pl: Puszta egyik fia (anim6tor): ,,"'6s ki
gy6zheti le Kalam6n6t?". V6laszul a gyerekek kozbe-
Ii6hat jelen tkent e:,,E n ! Ma j d 6n ! En legyciz6m ! " Pusz-
ta: ,,Tudom mindannyian b6trakvagytok, de Kalam6n6t
csak az gyrizheti le, akinek t6ltos lelke van."
Az anim6tor jelezte, hogy meg6rtette a gyerekeket 6s v6-
laszol is: Csak az gy6zheti le, aki...
A j6t6khelyzetek ez ir6nyu elemz6se gazdag t6m6t ig6r'
de m6r kiviil esik e dolgozat keretein. Kiemel6st kiv6n
m6gis egy gyakori reakci6, amit jobb hij6n felercisit6snek
nevezhetiink a csendes, visszahfz6d6 gyerekek sokszor
alig hallhat6 j elzbseitazanim6tor hangosan megism6tli,
helyzetbe teszi: Pl: az aranysz6ni b6r6ny elrabli$nak
t6rgyal6s6n6l valaki hallkan megiegyzi, hogy 6hatalmas
libnyomokat l6tott. Animitor: ,,azt mondod, hogy 6ri6si
l6bnyomokat l6tt6l? Mekkor6k voltak, mutasd meg!"
Ossregezve: a j6tsz6hiizi munka arra tanit, hogy a kimon-
dott mondatoknak mindig ,,kijvetkezm6nyiik van". A ki-
fejez6s pontoss6gdra van sziiks6g ahhoz, hogy a mese j6-
t6khelyzetei megsztilethessenek.
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Elijaddsaikrdl biztosan irnak majd a szakemberek.

Mi most arra eml4keztetilnk, hogy Bucz Hunor szel-
lemi irdnyittisdval 6k kisdrleteztdk ki a dramatikus jdt-

sz1hdzas formdt,6k dolgoztdk ki a gyerekekkel t(irtdn6
e gyilt t j dt s zds s aj dt o s dr amat ur g i dj dt. Kdt al ka I ommal
tanfolyamot is inditottak, hogy az drdekltiddk elmdlet-
ben ds gyakor I atban el saj dtithas s dk a m6dszert. Buvdr -

kod6kra vdr az a feladat, hogy dsszevessdk, mi a kil-
ldnbsdg ds hasonl6stig az angol T I E ds a magyar dra-
mot ikus j dt sz6htiz szeml dl et e, m6dszer e kdziitt. (T anul -

sdgos lehetne, ha Bucz Hunor mutatrui be szisztdmdidt
angol kolldgdinak.) Az is igaz, hogy Bucznem irt kdny-
vet f elfedezdsdrdl, s mtig miisorait sem ielenttette meg.
Amiriil tudunk, az is a Drdmapedag6giai Magazinban
jelent meg a2.6s7. szdmban.
Bucz H unordk, u tdr szinhdzasok szerveztek v i szont nyd-
r i t db or o kat. E I em6d - t dbor na k nev eztd k. A I t a I dban
7 0 - 8 0 g yer ek v et t r 6 s zt e g y - e g y al k a I ommal, kil I iinb 6 zd
tdrsadalmi rdtegekbdl, kiiztiik nevelf otthonbeliek is. A
helysztn mindig a civiliztici6t6l drintetlen tdi volt, 6s
sdtorozdsi kdriilmdnyek kcizcitt, irhatruink azt is, nomdd
kdriilmdnyek kdzdtt folyt atdbori dlet.

rONN MINT EINTUODTABOR
- T6rszinhdzas-modell a Mecsekben -

25 dves aTdrszinhdz. Az aldbbi irdssal kdszdntjilk az alapit6-ren-
dezdt, Bucz Hunort ds egyilttesdt.

Trencsdnyi ltiszlf azt iriaVildgkerdk cimii filzetd-
nek bevezedjdben, hogy a70-es, 80-as dvek mfivdszeti
t dbor ai, melyeket pedag 6 g iai r ef or me I kdp ze I d sek hiv -

tak dletre, dltaldban nem kaptak publicitdst. S milyen
igazavan. A ttirszinhdzasok dletm6d tdborair6l, melye-
ket 1979-tiil tizdvendt rendeztek,ugyancsaknem irt so-
ha senki. 6k se magukr6t . J 1magam ugyancsak drezhe-
tek biintudatot, mivel 1 9 89 -ben rdszvevdi evolt an a ne-
cseki ,,Csurg6" Ttibornak, s mdig emldkezetes tapasz-
talataimr6l nem informdltam a hazai szakembereket.
Pedig kdszitettem, mintegy 30 oldalas dolgozatot is.
(Egy kurtitott beszimol6 ielent meg csupdn a killfdldi
magyarok t dj dkoztat dsdr a a M agyarok V i I tig szitvet sd-
ge Nyelvilnk 6s Kultirdnk c. lapidban.)

E t 1vettem j egyzeteimet,s olvasvdn azokat, r di 6ttem
valamire, amit akkor ilyen pontosan nem f ogalmaztam
meg; arra, hogy Bucz Hunor rtgy vezette,olyan szemld-
lettel, olyan m<idszerrel ds dramaturgidval norruid td-
b or ait, mi nt aho g y an a d r amat i ku s j dt s z6 hdza s f o g I a I -

kozdsait.
...Bucz Hunor irja T6rszinhizi m6dszerek cimii dol-

gozatiiban a DPM2.szfumiban: ... "dramatikus jdtszG
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