! Coataiid

i ¥

J6zsa Katalin

Dramatikus jatsz6hdz
mint dramapedagégiai eszk6z6k alkalmazdsara épiilé foglalkozds — modell

Gabnai Katalintél kaptuk Jozsa Kata frdsdt, mely a Szinmitvésze-
ti Foiskola drdmapedagégiai szakdn készitett szakdolgozatdnak
egy fejezete, pontosabban a dramatikus jdtszohdz témdjdra, for-
mai sajdtossdgaira és a jdtékvezetSi eszkozokre utald, azokat el-
lemz része. A dramatikus jdtszohdzi dramaturgidt rogziti, s ezzel
kiegésziti illetve folytatja, vagy mds megvildgitdsbol vizsgdlja
azt a folyamatot, melyet e szini forma megteremtSje Bucz Hunor
irt le Térszinhdzi modszerek cimmel a DPM 2. szdmdban.

Mikézben gyakorlatunkban arra torekedtiink, hogy
az el6készité munka egyes szakaszait és az improvizici-
0s jatékot egységes, szetves folyamatta tegyiik, a hang-
sly fokozatosan helyez6dott ata dramatikus jatékra. Az
elokésziilet munkaformait annak megfelelGen valasztot-
tuk ki és kapcsoltuk egymashoz, hogy az az improvizaci-
Ohoz sziikséges készenléti allapotot teremtse meg. S méar
afelkésziilés soran érvényesiiljon a ,,drama szervezdere-
je. :
E szerint sziikséges maganak a fogalomnak jboli
meghatarozasa:
dramatikus jitszéhdz

Dramatikus eszkoz0k alkalmazdsdra épiil6 mese-
feldolgozé foglalkozds forma, melyben tobb lépcsés
elGkészitést kovetben, arésztvevi gyerekek és a jdtékve-
zetd animdtorok ko6zos improvizdcids jdrékdban eleve-
nedik meg a mesei torténet. _

Célja, hogy a gyerekek a mese vilagar6l, térvényeirdl
amegélésszintjén (a mese szereplSiként) szerezzenek é1-
ményeket.

Sajatossagai megragadhatdk a téma, formai jegyek
(szerkezet, munkaforma, tér stb.) a jatékvezetSi (anima-
tori) munka, és a résztvevé gyerekek jatékhoz valé viszo-
nya tekintetében.

1. TEMA

A dramatikus jatszohaz torténetei a népmesék vila-
gabol keriilnek kivalasztasra (gyiijtott és atdolgozott for-
mak egyarant hasznalatosak). Jellegiiket tekintve: hés —
illetve tiindérmesék. Az évkor jeles napjaihoz fiiz6dé ja-
tékokban a szokasokat, hagyoméanyokat felelevenité ele-
meket ugyancsak mesei motivumok kapcsol jak dssze.

A népmesei anyag felhaszndldsdst:

a/ anépmese gyermeki személyiség fejlédésében be-
t0ltott potolhatatlan szerepe

b/ hagyomdnybrz6, identitdst er8sit Jelentbségete-
szi indokoltd.

a., Bruno Bertelheim: A mese biivolete és a bontakozd
gyermeki lélek c. munkajiban a mesét mint az emberi
élet tiikorképét vizsgalja. Részletesen elemzi, hogyan
szembesit a mese az emberi élet alapvetd egzisztencilis
kérdéseivel. A mesehdsnek ki kell 1épnie a viligba (el kell
szakadnia a sziil6i hazt6l), ha meg akarja tal4lni helyét, s
azt azembert, akivel boldogan élhet. Probakat kell kiall-
nia, tapasztalatokat kell szereznie ahhoz, hogy kialakitsa
6nall6 (felndtt) életét. A mese komolyan veszi a gyermek
dilemmait, félelmeit, s valtozatos formaban Gtmutatast
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ad: ,,...az életben a siilyos nehézségeket nem lehet elke-
riilni...kiizdeni kell elleniik, és ez a harc elvdlaszthatat-
lanul hozzdtartozik az emberi léthez — de ha az ember
nem hdtrdl meg, hanem kitartéan szembeszdll a vdraz-
lanés gyakranigazsdgtalan megprobdltatdsokkal, tiil -
Juthat minden akaddlyon, és végiil gybztesen keriil het ki
a harcbol.”

A mese szimbolikus formaban, a gyermek valésigos
lelki és érzelmi szinvonalan fejti ki hatasat. Leegyszer(i-
siti a szitudcidkat, ezaltal a gyermek a kérdés 1ényegével
szembesiil. Bettelheim felhivja a figyelmet, hogy a mese
szereplSiben a j6 és a rossz egyarant testet Glt, de soha-
sem egyetlen figuran beliil. A mesehdsok nem hisvér em-
berek, hanem szélsGséges j6 vagy rossz tulajdonsagokkal
rendelkezd alakok. A szélsGségek jelentSségét abban lat-
ja, hogy a polarizaltsag érzékletessé teszia j6 és rossz ko-
zotti kiilonbséget, ezzel a késGbbi személyiségfejlédést
segiti. ,,Az drnyalatokkal varni kell, mig a pozitiv azono-
sulasok talajan kialakul a viszonylag stabil személyiség.

Rendkiviil fontos a meschds személye, amely a pozi-
tivazonosulaslehetdségét teremtimeg a gyermek szima-
ra: Képzeletben vele egyiitt szall szembe a megprébalta-
tasokkal, vele egyiitt gyGzedelmeskedik, s nyeri el jutal-
mat. Az azonosuldsban atélt élmények (probik, kiizde-
lem, gyGzelem) alapvetd erkolesi torvényeket vésnek a
gyermeki lélekbe. Osszegezve: a mese olyan teriileteket
nyit meg a gyermeki képzelerd elStt, melyeket magatol
nem fedezhetne fel.

»A mai gyermekek mdr nem a nagycsaldd vagy a jél
integrdlt kozosség biztonsdgos kozegében nének fel.
Ezért ma még fontosabb, mint a mesék keletkezésének
idején, hogy a modern kor gyermeke megismer jenolyan
h&sdket, akik egyediil vagnak neki a vildgnak, és bdr in-
duldskor még nemtudjikvégsicél jukat, biznak maguk-
ban, és helyes utat kévetve, meg istaldljdk biztos helyii-
ket a vildgban. ...ma sokkal inkdbb, mint régen a gyer-
meknek sziiksége van a magdnyos hés példdjdra, aki el -
szigeteltsége ellenére is értelmes és hasznos kapcsola-
tokat alakit ki a kornyezévildggal.”

b., A mesekutatas mar feltarta, hogy a tagabb kozOsség
(nép) vilagrol alkotott képzeteit, hitvilagat és szokasait
mesekultiird jaban 6rzi. A népmesék épitSkovei (motivu-
mok, szimbolumok) a régi hitvilagbol szarmazé képzete-
ket, a régi ember tudasat vilagfelfogasat 6rokitik tovabb
nemzedékr6l — nemzedékre. A szimbélumok mara el-
vesztették korabbi magikus szerepiiket — csodis ele-
mekkeé, mesemotivumokka véltak, de épp a hagyomany-




b6l fakad megidézd erejiik, amely a mesével érintkezé
embert kapcsolatba hozza a mitikus hagyomannyal.

A mesével valo talilkozas (mesemondas) hagyoma-
nyos kozosségi alkalmai dgyszolvan teljesen ismeretle-
nek a maigyerekek sziméra. (Azember mint mesekozve-
tit6 maga is hattérbe szorult — helyét atvette a konyv, a
képi illusztracio, film, hangfelvétel.)

A hagyomanyos kizosségi alkalmak fogyatkozasa
nem jelentheti azt, hogy a mese ,,k6z0sségi mifajkeént”
elveszett. A dramatikus jatszohazéppena dramajatékal-
kot részvételt igényl6 kozosségi jellegére épiil. A részt-
vevé gyerekek a mese szerepeibe 1épve, kdzosen eleveni-
tik meg a torténetet — alkoté modon ismerkednek ta-
gabb kozosségiik (népiik) hagyomanyaival, a gyermek-
ilélek szamara adekvat kdrnyezetben.

2.FORMAI SATATOSSAGOK

A dramatikus jatszohaz felépitése, formai sajatossigai
lényegében négy NEM feltételezéseibol fakadnak.

‘A résztvevd gyerekek:

- nem ismerikazadott mesét (a foglalkozis nem igény-

li a mese elézetes elolvasasat)

- nemismerika jatékvezetéket (még nemdolgoztak ve-
liik)

- nem ismerik a teret (idegen kdrnyezetben vannak)

- nem rendelkeznek jatszohazi/improvizacios tapasz-
talatokkal.

Ugyanakkor meglévs adottsagnak tekintjiik, hogy a
gyerekek ismernek kiilonboz6 meséket, rendelkeznek
dltaldnos mesei tapasztalatokkal. Szivesen jatszanak
szerepjdtékot — van fantdzidjuk.

A szerkezet, a munkaformak a jatékvezetés ezen

;;;;;

A foglalkozds két, idGben kiilon dll6 folyamatbol
dll:elbkészités és amesék megelevenitédramatikus/im-
provizdcids jdtéka (rovdbbiakban jdték).

Az elGkészités kiilonbdz6 munkaformdi a gyerekek
jatékba valé bevezetését, érdekldésiik, jatékkedviik fel-
keltését, a MESEvel kapcsolatos ismereteik felidézését
szolgalja. Sziikséges a megfelels 1égkor a gyerekek és az
animatorok kozotti ,,jatszotarsi viszony” kialakitasa
szempontjabol is.

8., A foglalkozis szerkezete, munkaformdi

- Agyerekek fogaddsa

A jatékvezetSk hazigazdaként fogadjak a gyermekeso-

portot,

— Bemutatkozds, beszélgetés a mesékrol

A k6z6s munka szempont jabol fontos:

- agyerekek megismerjék, hogy milyen céllal és kikkel
vannak egyiitt, mit fognak csinalni,

- kapcsolatot teremtsenek a jatékvezetokkel,

- informéci6t kapjanak a jatékkal/mesével kapcsolat-
ban (cim, téma, egyes motivumok, szerepek — de so-
hasem a teljes mesei térténet!).

~  Képzeletbeli utazds a jdték helyszineire

Relaxacios fantaziajaték.

Az egyik animator mesét mond, melyben a gyerekek le-

irast kapnak a jaték fGbb helyszineirdl.

Cél: belsé latas segitségével a jatékkal kapcsolatos ké-

pek, hangulatok felidézése.

-~ Beszélgetés az ,,utazds képeirdl

A gyerekek elmondjak ,.mit lattak’, milyen képeket (ta-

jat, szereplGket) képzeltek el.

U, -
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Cél: Az élmények megfogalmazisa, egymas , képeinek”
megismerése.

- Afantdziaképek megorokitése rajzban

A gyerekek emlékképeik segitségével nagyméretii rajzot
készitenek a fontosabb helyszinekrdl (harom-négy kép)
k6z0s kiscsoportos munkaban. Az animatorok segitd-
kéntvannak jelen, kérdésekkel, ijszempontok felvetésé-
vel segitik a gyerekek munkajat.

Azelkésziiltképek felkeriilnek a terem faldra, kijelol-
ve a tér f6bb pontjait. Ezek a képek a jatszohaz ,diszle-
tei”.

Cél: afantaziaképek rogzitése, adott helyszinek megter-
vezése k6z6s munkaban.

Ahelyszinek felkeltik a gyerekek érdeklédését a lehetsé-
ges/valoszinii szerepldk, helyzetek irant is.

~ Daltanulds

AKkiscsoportosrajzos munka kézben elhangzanaka jaték
dalai, rendszerint hangszeres (furulya, gitar) kisérettel.
Cél: a dramatikus jatékban szerepld dalok megtanulasa,
felelevenitése. Hangulatteremtés.

- Népi gyermek jdrék

A meséhez valamilyen szempontbdl kapesolhato korja-
ték (rendszerint dramatikus elemeket is tartalmazo par-
valaszto), amelyet az egészcsoport, gyerekek ésanimato-
rok egyiitt jatszanak. .
Cél: a gyerekek szamara ismerds énekes-mozgdsos ja-
tékformaban a dramatikus jaték bevezetése. Kdzvetlen
kapcsolatteremtés a jatékosok kozott (parvalaszias, kéz-
fogis, stb.). Gyakori megoldas, hogy a népijaték egyben
a dramatikus jaték kezdd helyzete is.

b., Improviziciés jaiték
A foglalkozas magvét jelentd improvizdcids jdték jel-
lemz6i G. Bolton dramatikus tevékenység formakat tipi-
zalomunkaja (Azoktatasi drimaelmélete) nyomén:a ja-
ték tobb vonasaban rokon a Bolton altal drmatikus jaték-
nak nevezett dramaformaval.
~ Térténet dltal meghatdrozott
A jaték alapja egy cselekményvazlat, amely a mesei tor-
ténet nyoman késziil. Az események alapvetden (kime-
neteliikben) nem valtoztathatok meg.

Legfontosabb 6sszetevoi:

- = Eseménysor (cselekmény)

- Meghatdrozott hely és szereplok

~ A résztvevok érdeklédése motivdcidja — amely ez
esetben magéra a mesei torténetre iranyul (mi fog
torténni? hogyan fog torténni?)

Alapériéke a folyamatossdg
A jaték folyamatos, nem szakitja meg a szitucio terve-
zésére, a szerepldk kivalasztasara, jatékara vonatkozb
megbeszélés. A jatékszervezés is a cselekmény szerves
részeként valosul meg.

Ugyancsak Bolton meghatarozasat alkalmazva, a jat-
sz6hazi improvizacios jaték a szinhazi formara jellemzd
jegyeket is mutat:

- Azakciok egy adott térténetet/cselekményt szolgdl-
nak.

— Fontos a helyzetek vildgos megjelenitése (akcio,
szoveg).

Hianyaban a gyerekek nem ismerik fel a szituaci6t, nem

képesek adekvit cselekvésre.

- Azegyesepizodokat illetve a jaték egészét jellemzia
lezdrtsdgrailletve egy optimdlis ritmus megtartdsd-
ravaldtorekveés.
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. €.y A 1€rr01 — €5 térhaszndlatrol.

Adramatikus jatszbhaztere az,,lires tér”. Az elGkészités
soran sziiletett diszletértékii rajzok ethelyezésével kije-
161jiik a tér fontosabb pontjait. A képek helyszinkijel6l6
funkciéjukvalojabankorlatozott,szerepiik csak az akcio
kezdetén van (innen indulnak a szerepl6k), mert a jaték
minden esetben a tér kozepe felé tart. A képiség érdeké-
ben térekedni kell a tér optimalis kihasznalasara.
Eszk6z0k:

— ellenpontozds a helyszinek kiejolésében

pl: sirkany vara — szemben a kiralyi palota. A kevésbé
szélsGséges helyszinek a két véglet kozitt helyezkednek
el.

- korjdrds

pl:avandoraton 1évé hés, korbejarva a teret, G j helyszin-
re érkezik. A korjaras azidé milasat is jelzi (hét nap, egy
esztendé telt el).

- vonulds

rendszerint az egész csoport részvételével toriénik,
amely unnepelyesseget szertartas jellegetad a Jateknak
(pl: nasznép vonulasa).

- tdvolsdgok megtartdsa

azanimétoroknak térekedniiik kell arra, hogy jaték koz-
ben (a helyzetnek megfeleléen) minél nagyobb tavolsa-
gokat tartsanak egymas illetve a gyerekek kézott. Ellen-
kezd esetben a jaték szik helyre zsiifoldik, elveszti kép-
szertiiségét. A tavolsag kiilonGsen akkor kap jelentdséget,
ha két kiilonbozd (ellenséges) csoport van jelen egyide-
jlileg (pl: a sarkany és szolgai — hds és kisérdi).

A JATEKVEZETOI (ANIMATORI) MUNKABAN

ALKALMAZOTT KOMMUNIKACIOS ESZKOZOK
Az animdtor munkdja a sz6 szoros értelmében jdték-

vezetés: helyszinrél helyszinre, szerepbil szerepbe,
helyzetbll helyzetbe vezeti a gyerekeket. Feladatdnak
lényege a helyzetépités, amelyet szerepben, a mese egyik
szerepldjeként végez. A helyzetépité munka leglényege-
sebb elemei:

- jatékaval meghatarozza 6nmagat, a helyzethez és a
tobbi szerepl6hoz valo viszonyat (felidézi a gyerekek
szamara a szerepével kapcsolatos mesei hagyomanyt
is.) A feladatlényegében nem kiilonbézik a hagyoma-
nyos szinészi munkatol. A szerepjaték megjelenitd
ereje fontos a jaték egészének hitelessége szempont-
jabol, de csak annyiban, hogy a résztvevs gyerekek
jatékba val6 bevonasit, szerepbe 1épését szolgalja.

- Azanimétor jatékban informaciokat ad, melyek ah-
hoz sziikségesek, hogy a gyerekek szerepbe (jatékba)
léphessenek és a helyzetek alakitasaban cselekvéen
vegyenek részt.

- Kiilonb6zé kommunikaciés technikdkkal segiti a
gyerekek szereppel val6 azonosulasit, a szereptudat
erdsitését.

Tipikus animdtori szerepkorok:

— agonoszeroket képviseld fdszerepek (sirkany, fébo-
szorkany stb.)

- jatékvezetdi feladatokkal jaré szerepek (udvarmes-
ter)

- ahdst segitd: ditnak inditd, kisérd, tandcsado szerepe
(anya, taltos)

az animator egy jatékon beliil tobb szerepet is jatszhat,

kivétel ez aldl, ha:

- kulcsfontossagii szereplSként a jaték jo részében je-
lenvan,
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- szerepkaraktere annyira erds, meghatarozd, hogy Gj
szerepbe 1épése zavaré lenne (Kalamoéna).

Az animdtor szerepben haszndlt kommunikdcids eszké-
zei

a/ Bels6 narrdcié

Az animator szerepben mondja el egy j szituacié
megértéséhez sziikséges informacidkat. Felkészit arra,
hogy a jaték @jhelyen, @j szerepl6kkel folytatodik. ElGa-
dasaban a monoldghoz hasonlit azzal a 1ényeges kiilonb-
séggel, hogy funkcidja a jaték egy 4j epizddjanak, hely-
zetének bevezetése. A narracio rendszerint természetes
mébdon fordul at (megszolitassal, kérdéssel) az animator
és a gyerekek k6zotti dialdgusba.
Pl:fosvény ember (animator):,,...enyém alegdisabblege-
16 a kornyeken. itt terem a legzoldebb fii. A teheneim
mégis csont sovanyak... Atok iil ra jtam — pedig gy vi-
gyazok mindenre, mint a szemem fényére... Nem adtam
még én soha semmit senkinek... tehénkéim, hat miért
nem legeltek? (a csoport itt a fosvény ember teheneit jat-
sza) itt jon egy vandorlegény! Messzirél johet — hatha
tudésember... Iehet, hogy segiteni tudna rajtam... hé, te
legény! gyere csak kézelebb!...”

b/ Kérdések

— Jdtékba-hivé kérdés

fgy nevezhetjiik azt a kérdésformat, melynél a kérde-
z6 animator nem hatarozza meg, személy szerint kit6l
virja a valaszt. A kérdést az egész csoporthoz intézi.
Rendszerint ezzel a kérdésformaval ajanljuk fel az egyes
szitudciok szerepeit, szerepkoreit. Fontos csoportszer-
vezd eszkoze a jatéknak, mert kivalasztodast eredmé-
nyez.Pl:azels6 képben a csalddon beliil igy alakul kia ha-
laszok csoportja:
Puszta (animator): ,,...1atom haldszok iires haloval térte-
tek haza. Mi tortént a pataknal? Miért nem hoztatok ha-
lat?.”
A kérdéseket itt "tetszik nektek a halaszok szerepe?’
funkciéval hasznaljuk. A gyerekek a kérdésre adott va-
lasszal (pl: elszakadt a halo, elloptak a zsakmanyt).
A csoportalakitason til ezt a format alkalmazzuk a £&-
szereplOk kivdlasztdsa, szerepbevonasa esetén is. Pl
Szépmez6 Szarnya kivalasztasa.
Puszta: ,,..Szépmez6 Szarnya § az, aki megkiizd majd a
sarkannyal és le is gydzi, mert neki téltos lelke van. Hol
vagy €des fiam, SzépmezG Szarnya? Gyere kizelebb iilj
ide mellém!...”
A szerepldk kivalasztasakor a kérdésre kapott vilasz
tobbnyire nem hatéarozott ,Itt vagyok, én vagyok az” ér-
téki. Az animatornak ezért kiilondsen figyelnie kell a
szandékot jelz6 metakommunikativ jelzésekre.
Eztaformatalkalmazzuk akkoris,haaza cél,hogy agye-
rekek elmondjak egy probléma megoldaséra, a jaték
folytatasara vonatkozo Gtleteiket.
Pl:Puszta:,...napok 6ta havazik...és eza sdtétség...azen-
nivalonk is elfogyott. Mi tévék legyiink? Mihez kezd-
jink..”

— Rdkérdezések :
A szituaciok tovabbépitésében, a vallalt szerepek meg-
erésitésében a kérdések hatarozottabb, a rakérdezd for-
maja valik fontossa. A kérdés ez esetben meghatarozott
személyhez sz6l. Szerepe: — informdcid — kozlés,




— Utasttdsok, instrukcick
Rendszerint egy feladat elvégzésére, egy bizonyos cse-
lekvésre illetve a kvetend6 magatartasra vonatkoznak.
Megjelenésiik kiilénboz6 kommunikéci6s formaban le-
hetséges, mint kérés, parancs és tanacsadas.

—Sugalmazds, utalds

A meseszerkezetsajatossagaként mar emlitettiika torté-
néseket elére sejtetd szerkesztésmodot. A kozolt infor-
macidk jorésze valojaban mindig utal egy késGbbi ese-
ményre. A jatékban ezeknek az ,,elkészit informaciok-
nak’ még nagyobb a jelentdségiik, mert egy elkdvetkezd
helyzetben val6 adekvat cselekvése késziti fel a résztve-
voket. Pl: a vandoritra induld hést az édesanya felkészi-
ti a probatételekre:

Puszta: ,,..6s ne feledkezz meg arrél, amire tanitotalak:
ha bajbajutott emberrel, allattal talalkozol, segits raj-
ta..”

— Animdtorok egymds kozotti dialogusai

A gyerekek jatékban valorészvételét, szereptudatuk
erdsitését kdzvetett modon, hatasosan szolgaljak. A ja-
tékvezetSk rogzitett szoveg improvizaciokkal dolgoznak,
amelyeket a mesei széfordulatok alkalmazasa, a szoveg-
dinamika és a ritmus tesz hatasos eszkzzé. A jaték egé-
széhez mérten rovid dialogusok rendszerint a ,legszin-
hazibb” pillanatokat teremtik — mégsem valnak a k6z0s
jatékon beliil 5nallo, zart jelenetté. A gyerekek is a hely-
zeten beliil, szerepben vannak. Alkalmazasa fontossa
valhat: 4j helyszin, helyzet bevezetése

Azanimatorok jatékaval kapcsolatban fontos, hogy a
gyerekek ne véljanak szorakozo néz¢vé — Grizzék meg a
jatékban valo érdekeltségiiket, szerepiik szerinti ,,elkd-
telezettségiiket”.

— Az animdtor reagdldsai

Azanimator a jatékban nem csak kezdeményez6sze-
repet tolt be. A gyerekek megnyilvinulasaira, jelzéseire
a jatékvezetSinek reagalniuk kell. A reakcié mindig a
helyzetbél, a szerepbdl kovetkezik — igy valik a jaték
szerves részévé. Pl Puszia egyik fia (animator): ,,...€s ki
gy6zheti le Kalaménat?”. Valaszul a gyerekek kozbe-
szblnak jelentkezve: ,,En!Majd én! En legy6zom!” Pusz-
ta: ,,Tudom mindannyian batrak vagytok, de Kalamonat
csak az gyOzheti le, akinek taltos lelke van.”
Azanimator jelezte, hogy megértette a gyerekeket ésva-
laszol is: Csak az gy6zhetile, aki...
A jatékhelyzetek ez irdnyi elemzése gazdag témat iger,
de mar kiviil esik e dolgozat keretein. Kiemelést kivan
mégis egy gyakorireakcid, amit jobbhijan felerdsitésnek
nevezhetiink: a csendes, visszah(izodo gyerekek sokszor
alig hallhato jelzéseit az animator hangosan megismétli,
helyzetbe teszi: Pl: az aranyszérii barany elrablasanak
targyalasanal valaki hallkan megjegyzi, hogy 6 hatalmas
labnyomokat latott. Animator: ,,azt mondod, hogy 6ridsi
labnyomokat 1attal? Mekkorak voltak, mutasd meg!”
Osszegezve: a jatszohazi munka arra tanit, hogy akimon-
dott mondatoknak mindig ,.kdvetkezményiik van”. A ki-
fejezés pontossdgdra van sziikség ahhoz, hogy a mese ja-
tékhelyzetei megsziilethessenek.

TOBB MINT ELETMODTABOR

— Térszinhiazas-modell a Mecsekben —

25 éves a Térszinhdz. Az aldbbi irdssal koszontjik az alapité-ren-
dezét, Bucz Hunort és egyiittesét.

El$addsaikrdl biztosan irnak majd a szakemberek.

Mi most arra emlékeztetiink, hogy Bucz Hunor szel-
lemi irdnyitdsdval 6k kisérletezték ki a dramatikus jdt-
szohdzas formdt, 6k dolgoztdk ki a gyerekekkel térténd
egyiitt jdtszds sajdtos dramaturgidjdt. Két alkalommal
tanfolyamot is inditottak, hogy az érdeklédék elmélet-
ben és gyakorlatbanelsajdtithassdk amodszert. Buvdr-
koddkra vdr az a feladat, hogy 0sszevessék, mi a kii-
lonbség és hasonlésdg az angol TIE és a magyar dra-
matikus jdtsz0hdz szemlélete, modszere kozot. (Tanul-
sdgos lehetne, ha Bucz Hunor mutatnd be szisztémd jdt
angol kollégdinak.) Az is igaz, hogy Bucz nem frt kony-
vet felfedezésérél, s még milsorait sem jelenttette meg.
Amirél tudunk, az is a Drdmapedagdgiai Magazinban
jelent meg a 2.€és7. szdmban.
Bucz Hunorék, atérszinhdzasok szerveztek viszont nyd-
ri tdborokat. Eletmdd-tdbornak nevezték. Altaldban
70-80 gyerek vett részt egy-egy alkalommal, killonboz8
tdrsadalmi rétegekbél, koztiik nevel otthonbeliek is. A
helyszin mindig a civilizdcictdl érintetlen tdj volt, és
sdtorozdsi koriilmények kozort, irhatndnk azt is, nomdd
koriilmények kozott folyt atdbori élet.

e o

Trencsényi Ldszld azt irja Vildgkerék cimif fiizeté-
nek bevezetdjében, hogy a 70-es, 80-as évek miivészeti
tdborai, melyeket pedagdgiai reformelképzelések hiv-
tak életre, ditaldban nem kaptak publicitdst. S milyen
igazavan. A térszinhdzasok életmod tdborairdl, melye-
ket 1 979—{{)'1 tiz éven dt rendeztek, ugyancsak nem irt so-
ha senki. Ok se magukrdl. Jomagam ugyancsak érezhe-
tek biintudatot, mivel 1989-benrészvevijevoltamame-
cseki ,,Csurgd” Tdbornak, s mdig emlékezetes tapasz-
talataimrél nem informdltam a hazai szakembereket.
Pedig készitettem, mintegy 30 oldalas dolgozatot is.
(Egy kurtitott beszdmol6 jelent meg csupdn a kiil f6ldi
magyarok tdjékoztatdsdra a Magyarok Vildgszovetsé-
ge Nyelviink és Kultirdnk c. lapjdban.)

Elévertem jegyzeteimet, s olvasvdnazokat, rd jottem
valamire, amit akkor ilyen pontosan nem fogalmaztam
meg; arra, hogy Bucz Hunor gy vezette, olyan szemlé-
lettel, olyan mddszerrel és dramaturgidval nomdd td-
borait, mint ahogyan a dramatikus jdtszohdzas foglal-
kozdsait.

...Bucz Hunor irja Térszinhizi modszerek cimi dol-
gozataban a DPM 2. szimaban: ... ”dramatikus jatsz6-




