BUCZ HUNOR :
Térszinhdzi modszerek

Bucz Hunor az dltalaalapitott Térszinhdz vezetGje és rendezd-
Jje minden bizonnyal az egyik legmarkdnsabb személyisége az
amat8r és hivatdsos szinhdzi életnek. A jelzbre igencsak rd-
szolgdl,; alighataldlunk olyan szinhdzi mestert Magyarorszd-
gon, aki olyigen pedagdgusi szemlélettel volna megdldva mint
6, olyat, aki hasonld sikerrel 6tvozné az improvizdcids techni-
kdt az epikus karakterii, hazai fogantatdsu szakrdlis drama-
turgidval, létrehozva ezdltal egy olyan eredeti stilust, ami
megkiilonbozteti minden mds alkotdtol, melyet ldrvdn, a szin-
hdzértd azonnal tudja, ha nem is olvasort eligazité tdjékoz-
tatdt, hogy ezt csak Bucz Hunor alkothartavagyihleste. Dolgo-
zatdt abban a reményben koz0ljiik, hdtha lesz kit megejt az a

mdéd, ahogyan Ghozza létre alkotdsait. .

Egyiittesemmel, a Térszinhaz amatdr szinjatsz6 cso-
portjaval tizenot éves tapasztalat van mégottiink. Kuta-
tasunkat a nyitott szini formakkal kapcsolatban végez-
tiik. El4sz6r Viola Spolin Improvization kézikényve
alapjan elsajatitottuk az improvizicios technikat, majd
behatdan foglalkoztunk néhany olyan miifajjal, mint a
commedia dell’arte, a vasari jatékok, népi farsangolok,
képmutogatd, hirversek stb., mert ezekben nagy szerep-
hez jut az improvizicio6 és a k6zonséggel vald cselekvd
kapcsolat. E munka részeként fejlesztettiik ki a spontan
szerepvillalasra késztet6 dramaturgiat és jatékstilust,
amit altaldban dramatikus jatszohazi formaban valdsi-
tunk meg.

Igényiink, hogy jatszOtarsként tanuljunk a gyerekek-
tél, mar improvizaciés gyakorlataink soran felmeriilt
benniink, de vallalkozasunkhoz az a felismerés is kellett,
hogy a gyerekeklegalabb olyan sziikében vannak a tarsas
kapcsolatoknak, a tarsasagi élménynek, a kézosségi élet-
nek, mint mi felnéttek.

Dramatikus jatszohazaink témait harom forrasbol
meritettiik.

1. A magyar folklorbol. Részint a jeles napok szoka-
saibdl, részint népmesekincsiinkbdl.

A téli linnepkorbdl lucazast, betlehemezést, regolést,
Istvan- és Janos-napi koszontdket, szilveszteri és jévi
szokasokat, haromkiraly-jarast, farsangi maskarazast és
allatalakoskodast dolgoztunk fel. A tavaszibdl hisvéti,
Szent Gyorgy napi és SzentIvan éjiszokasokat, dramati-
kus jatékokat.

Meséink koziil, Berze Nagy Janos szohasznélataval,
féleg a varazsmeséket valasztottuk, kiilonésen azokat,

amelyek 6rzik akeletr6l hozott motivumokat, amagikus,

samanisztikus vilagkép mozzanatait. (Példaul emberi tu-
lajdonsaggal és kiils6vel biro sarkany, égitest-szabaditd
hds, tetejetlen fa, magnes- vagy vashegy, almava valtoz-
tatott palota, taltosparbaj stb.) De meritettiink a novel-
lisztikus €s a legenda tipusi mesékbdl és az andekdota-
kincsiinkre épiilé Matyas kiraly torténetekbdl vagy tru-
fainkbol is.

2. Masik nagy forrasunk a Biblia és a mitologia volt.
Mind az 6testamentumbdl, mind az djtestamentumbdl
vélasztottunk témékat. K6zisen jatszottuk el a gyere-
kekkel az Ozonviz, Jozsef és testvérei, Eszter konyvének
torténetét. Jézus €letébdl pedig elsésorban a sziiletést és
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a passiostacioit. A gériog mitologiabdl és a rokonnépeink

hési énekeibdl teremtésmitoszokat és a termékenység-
kultusz szokésaibol, torténeteibdl valogattunk.

3. Végiil nemzeti térténelmiink mondai és hagyoma-
nyai szolgaltak forrasul. Eredetiink és honfoglalasunk
mondai és legfGképpen az 1848-49-es magyar forrada-
lom és szabadsagharc eseményei és legendai. Kiilondsen
fontosnak tartottuk marcius 15-e megiinneplését és az
aradi vértanik emlékének megidézését.

Dramatikus jatszobhazaink menetét és egyes mozza-
natait is, alapvetéen a vendégség dramaturgiaja hataroz-
zameg. El6szor a késziilédés és varakozas za jlik, majd az
adott téma kizOs eljatszasa — itt, ha nem erdltetett, ak-
kor beleépitjiik a cselekménybe a megvendégelést —
majd végezetiil az ajandékozas és bicsi. Ugyeliink arra,
hogy a meghiv6tdl a bicsiiig minden mozzanat kapcso-
I6djon az adott témahoz. Marcius 15-ei jatszohazunkra
példaul a meghivoba kis nemzetiszinii szalagot tettiink,
vgy Pest-Buda térképét, megjeldlve ahajdani események
legfontosabb helyszineit, maskor a Tizenkét pont széve-
gét stb. Megajandékoztuk egymast ott késziilt kokarda-
val, a lanyok nemzetiszin{i szalagot fontak egymas haja-
ba, éshazavihették a jaték kdzben krumplinyomassal ké-
sziilt ,,szabadsajtot”. A torténelmi évnapok vagy a jeles
napok kapcsan konnytu a valasztas, szinte 6nkénteleniil
adodik, hogy mik legyenek azok az aprosagok, amelyeka
emghivoban, megvendégelésben vagy az ajandékozas-
ban szerepet kapjanak. Kardcsonykor betlehem, mézes-
kalacs, husvétkos himestojas, viragos ag, farsangkor
maszk stb. Mesék, mitoszok, legendak eljatszasakor mar
nehezebb a valasztas. Az ilyen témak esetében a jatékot
el6készitG rajzokat vagy a jatékban szerepl$ maszkokat,
jelmezeket, esetleg dalok szGvegét, kottajat adtuk ajan-
dékba.

Az elsG részben, a késziilédés és varakozas idején a
megjelenitendd cselekményhez sziikséges eszk6z0k, jel-
mezek, diszletek késziilnek, vagy a helyszineket rendez-
ziik be. A manualis munka négy-6t asztalnal vagy a fol-
don, alkoto képzémiivészeti modszerekkel animatoraink

- iranyitasavalfolyik. K6zben szovegdiktalassal ésel6éne-

kesekkel, hegedi, furulya, csdrgédob és doromb kisére-
tével dalokat tanitunk. Ezeknek a daloknak majd a dra-
matikus jatékban is szerepiik lesz. Az animétorok sok
esetben mar az altaluk alakitott figura jelmezében van-
nak. A vendégek valaszthatnak. Van, aki csak énekel,
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van, aki bedll az egyik csoportba dolgozni, vagy a zene-
karba; van, aki — mikGzben jar a keze — veliink egyiitt
dalol; de van olyan is, aki a lépcsézetes néztéren iil és
szemlélédik. Masok a biitykold csoportok kozott sétal-
gatnak, hajtja 6ketakivancsisag, de olyanis akad, akirég
latott ismerGsével beszélget. Semmi sem kotelezs. Min-
denki csak abban vesz részt, amiben akar. Sokszor a szii-
16k vagy nevelSk kapacitaljak gyermekiiket, hogy éne-
keljenek, vagy kapcsolodjanak be valamelyik munkacso-
portba. Ez az §sztokélés még j6 idore visszaveti a gyere-
kek spontan részvételét. Visszahtizodnak, és veliik nehe-
zebb leszkapcsolatot teremteni. Ha sikeriil a gyermekiik
szerepléséért aggodo felnbtteket is bevonnunk valame-
lyik tevékenységbe, és belefelejtkeznek a dalba vagy —
mondjuk — a maszkkészitésbe, akkor a gyermekiik is
konnyebben old6dik. Az animatori feladatok legkritiku-
sabb pontja ez!

A dalok, énekek és a versek szovegét kifiiggesztjiik a
falra vagy a fiiggbnyokre, ugyanigy, mint a jatszohdz
cselekményvazlatat. Néha még a jatékszervezés szem-
pontjabol fontos alaprajzot is. Semmi sem torténik re jt-
ve. Minden a beavatas jegyében zajlik, de hogy milesz a
dramatizalt jaték cselekménye, és hogy mely szerepeket
jatszhatjak majd el vendégeink, azt sem a manualis mun-
ka soran, sem kozben a beszélgetésekben nem aruljuk el,
hiszen az a célunk, hogy a dramai helyzetek felismerése,
az ,aha”-élmény alapjan vallalkozzanak vendégeink a
nyitva hagyott szerepekre. Nem az elGzetes dsszebeszé-
lés, hanem a jatékkal valé egyiittélés készteti a gyereke-
ket és sziileiket a spontan szerepvallalasra. Ez persze
nagy meértékben fiigg az animatorok ligyességétdl és az
eldre megbeszélt dramaturgiai fogasoktol.

A varakozis és késziil6dés idején a gyakorlatifelada-
tok elvégzése mellett a legfontosabb az ismerkedés, a k-
z0s hangulat megteremtése, a kapcsolatteremtés. Itt az
elsé szakaszban torténd beavatd mozzanatok is az el jat-
szand6 dramai cselekmény atmoszférajat készitik elé.
Példaulkaracsonyi jatékunkban azadventikoszori elké-
szitése és feldiszitése ilyen, vagy marcius 15-i jatékunk-
ban a kokérda kitiizése, hisvétkor a locsolkod4s, maskor
Ineg a maszkok, jelmezek felvétele, vagy egy-egy eszkoz
kiprébalasa stb.

Egy jatszohazi foglalkozasunk 3-4 6ra hosszat tart,
ebbdl ezaz el6készits szakasz egy vagy masfél 6ras. Alta-
laban az egyiittlét egyharmada. Az egyiitt mélatott idé
nagyobb része tehit a megjelenitésre szint cselekmény
dramai elGadasa. A zar6 szakasz, a bidcst rovid.

Miutan elkésziiltek a sziikséges holmik, és megérkez-
tek a késon jovok is, jokedviien megy a dalolas, kezdéd-
heta megjelenitésreszint sztori kozos el jatszdsa. A most
kovetkezd szinjatékot, de egész jatszohazunk dramatur-
gidjatisleginkabb azepikus mozzanatok felél kozelithet-
jik meg,

L. Hagymaszerkezet. — A résztvevik rétegzédésé-
ben, a tér szerkezetében, a cselekmény bonyolitasiban és
a szerepek egymasra épiilésében is érvényesiil ez az epi-
kus szerkesztési elv.

a/ A résztvevok legbelsobb éslegsziikebb korét azani-
matorok alkotjak. Ok tizen, tizenketten rogténzésben
jartas szinjatszok, és minden elGkészité munkit, az
anyagok beszerzésétGl a meghivok kikiildéséig, 6k végez-
nek. Ok a vendéglatok, a hazigazdak, és az altaluk kidol-
gozott cselekményvazlat szerint a megjelenitends téma
rogzitett karaktereiis 6k. Ugy jatszanak, hogy bekapcso-
16désra késztessék a kdzonséget.
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Azanimatorokat a rendszeresen jarék kdre veszi k-
riil. Koziiliik nem egy gyerek és sziileik személyes jobara-
tunk, tobbszor egyiitt tiboroztunk, és sok kdzds élmény
fiiz Gssze veliik.

Akovetkez6 réteg azokbdl all, akik hébe-hoba térnek
be hozzank, de azért még veliik is kdzvetlen a kapcsola-
tunk. Példaul rendszeresen kapjak meghivoinkat.

A kiils6 kor a legnépesebb. Azokbdl 4ll, akik igen rit-
kan fordulnak meg nalunk, vagy el6szor jéttek. A részt-
vevik szama altalaban 100-150 £6koz6tt ingadozik. K-
zottiik mindig van legalabb 20-30 ismeretlen, vagyolyan,
aki ritka vendégnek szamit. Az veliik valb torédés igen
fontos, és vendéglatoi feladataink k6zott sok mozzanat
— pl. a bemutatkozas, az dsszeismertetés, a helyrél és a
jatszohazunkrol, a Térszinhaz tarsulatarol a legsziiksé-
gesebb informéciok megadésa stb. — épp a veliik valé
kapcsolatteremtés jegyében torténik.

A gyerckek z6me 8-10 éves. Néluk kisebbek (még ka-
ron iild is) és naluk nagyobbk is jarnak hozzank, hiszen el
akarjuk keriilniaz iskolara jellemzd életkori kotottséget.
A gyerekekkiséréikozt sokszor jonnek nagysziilék is, igy
aztan megvalésulhat a nagycsalad-szerkezet.

b/ A tér, amelyben jatszohazunk folyik, osztatlan.
Nem valik kiilon a néz6tér és a jatéktér. A dramatikus
megjelenités soran is arra toreksziink, hogy a varialhaté
emelt nézGteret szinhellyé avassuk. A szimultin szinhe-
lyek kirben vannak, azért, hogy az épp nem jatszo hely-
szinek szereplGi nézéként kovethessék a jatékot. A kor
kozepe éltalaban a valtozé, atalakulé helyszinek tere. A
korben f61d6n ii16 néz6k sokszor ,,616 falként” valaszt jak
el a kintet és a bentet, mas esetben egy t6 part java lesz-
nek, vagy az erdé hatarat jelentik, mikor is kivél van az
Gt, bent az iires térben az erdé siiriije. Ez a k6zépsé iires
térlehet még mez6, kerek dombocska, varudvar, vasartér
stb. Azért toreksziink arra, hogy minden hely egyben a
cselekmény valamelyik helyszine is legyen, mert az ott
szemlel3dd nézSinket igy szerepb6l vonhatjuk be a jatek-
ba.

A kiils6 korben tehat a gyerekekkel az elsG szakasz-
ban mar berendezett, rogzitett szimultan helyszinek van-
nak, aztan egy valtozo, mindig a kint és a bent konkrétsi-
gatol fiiggd kor-tt kivetkezi, aztan kdrben a f6ldon iil6k,
akik szintén hol ilyen, hol olyan funkciét téltenek be, at-
tol fiiggden, hogy az altaluk kzrefogott valtozo helyszin
micsoda. Mindegyik helyszin megfelel a nézéi és jatszoi
feladatoknak is, ezért e két funkci6 kozott kénnytii az at-
hatas.

¢/ A cselekmény szerkezetében is kovethetd ez a
hagymaszerkezet. Ugyanis nemcsak a vendégség és az
abban megindul6 kdzos munka, dalolas keretében vald-
sul meg a tulajdonképpeni dramatikus jaték, hanem ma-
ga a torténet eléadésa is sokszor keretes szerkezetii.

Valamelyikanimator szereplé elbeszélése, dima, kép-
zelete vagy emlékei elevenednek meg. Mint péld4ul his-
Véti jatékunkban Jézus egyik tanitvanya elmesélte, ho-
gyan tanitott a jeruzsilemi templomban a Mester, és itt
Jézus harom példazatat: a tékozlé fid, a tiz sziiz, és a sz6-
l6mives torténetét elevenitettiik meg. ,

Gyakran alkalmazzuk a jaték a jatékban, illetve a
szinhdz a szinhdzban dramaturgiai fogast. Vasari jele-
netben babténcoltatd, képmutogatd vagy egy komédias
csapat ad el6 valamit, maskor a szomora kis kiralyki-
sasszony megnevettetésére jelentkezdk versengenek
produkcioikkal. Az igazsagoszt6 jelenettipusban pediga
kiraly vagy a falu biraja, esetleg a garaboncias elétt meg-




jelend peresek vagy panaszosok adjak el6 konfliktusu-
kat. Van olyan eset is, hogy versenyjatékok folynak, és
ezek épiilnek epizddként a jatékba.

Mindehhez illik megjegyeznem, hogy cselekmény-
szOvésiink laza, nem geometrikus szigorisaggal sodré. A
pedagégiai, a tarsasagi értékeket fontosabbnak véljiik,
mint a dramaesztétikai vagy szinhazesztétikai eredmé-
nyeket, jollehet sokszor eréd dramai hatassziiletik igy is.
PL marcius 15-i jatékainkban eddig még mindig volt
olyan gyerek, aki a Pilvaxban varakozok tiirelmetlensé-
gére reagalva vallalkzott Petdfi szerepére. Ovacidval fo-
gadtak, folugrott az asztalra, és elmondta a Nemzeti dalt.
Oda-oda nézettakifiiggesztett szévegre, de mirea nyom-
dai, a népgytilési és mas jelenetekben is eladta a miivet,
azegyrefelforrésodé hangulatban végiil oly gyjt6 hata-
savolt, hogy professzionista miivészeinknek is dicséreté-
revaltvolna.

Mindezek ellenére hangsilyozom, hogy ha esztétikai
értékek sziiletnek is dramatikus jatszohazunkban, az
csakraadas. Nem zar juk ki, s6t igyeksziink ennek lehetd-
ségét megteremteni, de a tarsasagi értékeket tartjuk el-
s6dlegesnek.

d/ Mindezeknek megfelelGen a szerepek is hasonld
szerkezetben rétegez6dnek. Alapvetd a vendég-vendég-
fogado kapcsolat, mint szocialis szerepe, majd a manua-
lis munka soran munkatarsi-jatszotarsi a viszony, aztan
pedig a dramatikus jaték dramai szerepei kévetkeznek.
Tehat a szocialis, a funkcionalis és a dramai szerepek
egymasra épiilnek. Ezut6bbin beliil néz8i ésaktiv jatéko-
si magatartas valtakozik. Nem nehéz egyik szerepréteg-
bdl a masikba atvaltani, athatolni.

A dramaiszerepkorok esetében sz6lni kell a spontan
bekapcsolodast biztosito szerepekrél. Ezek lehetnek cso-
portosak vagy egyéniek. A csoportos szerepvallalas is
kétféle lehet. Az egyikben valamilyen kozds tevékenysé-

- get jelenitenek meg, és Gsszjatékra kell térekedniiik. Pl

felvonulok csapata, vagy a falu népe a falugyiilésen, vagy
tancol6 tiindérlanyok, vagy helytelenkedd 6rdégkdmpa-
nia, vagy hullaimz tenger, maskor a sarkany 24 feje stb,
Ennél egyszer(ibb eset, ha nem kell figyelni egymasra, és
mindenkicsak asajat jatékara iigyel. Pl.vasarban azaru-
sok, vevdk, vagy lakodalmi elSkésziiletben a sergd-siirgd
szolgak stb. Ezekben a csoportos jelenetekben csak azat-
moszféra, anyiizsgés, a vitalitas a dontd. Négy-6t f6s kis-
csoportos bekapcsolddas esetében viszont mar sok egyé-
ni szint is kivan a jaték. Pl. csalad vagy miniszterek, ta-
nacsadok, rablobanda, katonacsapat, tanitvanyok stb.
szerepkdoreiben. Itt a kozds cselekvésen til mar a karak-
ter megformalasa is feladat.

Az egyéni szerepekben valé spontan vallalkozaskor
pedig mér a szitucios érzék, a nyelvkészség és az egyéni
jatékkészség is sziikségszertien jelentformalé tényezé.

Az egyéni szerepek is kétfélék lehetnek. Vagy fésze-
repek, amikor is az arra vallalkozo gyerek végigjatssza a
darabot, vagy epizédok. Csak a fészerepek rogziilnek a
jaték sordn, az Gsszes tobbi szerepbdl tlehet valtani ma-
sikba, ezért tobbszerepetis el lehet jatszani. Sokszor ezek
a szerepek ellentmondanak ugyan egymasnak, vagy a
konfliktus szerint, vagy az informaciot illetSen. Mégis
ugyanazok a gyerekek, akik az egyik jelenetben, — te-
szem azt — a tengermélyi birodalom laké6iként lattak
vendégiil a hdst, a masikban a falu népeként csodalkozva
és hitetleniil fogadjk a visszatért halasz meséjét a cso-
dalatos vilagrol. Mindig a cselekmény létrehozisianak

27

k6z6s szandéka a dontd, és a jatékhoz sziikséges kettds
tudat. Ezfeloldja az erkélcsi vagy racionalis skrupuluso-
kat.

2. Szintén epikus mozzanat a narratori szerepk6rok
sokféle alkalmazasa.

a/ Sokszor narrator vagy jatékmester elbeszélése
nyoman indul a cselekmény. A milt vagy egy régi-régi
toriénet felidézése torténik szavai nyoman. Ez az . Egy-
szer volt, hol nem volt” tipusi jelenet inspiraci6, mely-
nek sorangyakran a, Nem egészen igy t6rtént” fordulat-
tal veszi vissza a jatékmester a mesélés fonalat, és igy a
rogtonzott jelenet, meg a mese kiegészitik egymast, és a
torténet a képzeletiinkben sziiletik meg.

b/ Az animator szereplék nemegyszer, mintegy ma-
gukat bemutatva mondjak el az altaluk megjelenitendd
hés tetteit,harmadik személyben szolva magukrél. Kiils-
ndsen akkor, ha a megjelenitends személy tisztelete ta-
volsagtarto jatékot kovetel. Hisvéti jatékunkban pl. a Jé-
zust felidézd animétor igy mesél: ,,Es amikor kozelegtek
Jeruzsalemhez, és jutottak volna Betfagéba, az Olajfak
hegyéhez, elkiildott Jézus kettSt az 6 tanitvanyai koziil,
ezt mondvan nekik: ,,Menjetek im ez faluba, mely elGtte-
tek vagyon és mindjart talaltok egy megkotstt szamarat
és az 6 vemhét vele egyiitt; oldjatok el, és hozzatok né-
kem.” Jézus szavait mar gesztusokkal kisériaz animator,
megjelenitve a szituaciot, és tanitvanyai mennek is, és
spontan szerepet vallalva, megalkusznak a szamarra.

A megraz6 eseményeket soha nem probaljuk még sti-
lizaltan sem megjeleniteni. A szemtanik mondjak el, mi-
utdn bemutatkoznak. Pl. az aradi vértanik kivégzésétigy
idézziik fel.

¢/ A sugalmazo, a vezetd, a tanacsad6 szerepkérok, a
spontin bekapcsolodast segitik. Személyek vagy csodas
erdvel biré allatok, a hés szolgilataban, j6 tandccsal és
egyben jatékotletekkel is ellatjak a szerepre vallalkozo
gyerekeket. Ez a szerepkor dramaturgiai timaszt jelenta
gyerekeknek, és sokszor eléfordul, hogy a gyerekek mas-
ként akarjak bonyolitani a cselekményt, és konfliktusba
keriilnek a szolgalatukban 4116 — mond juk — téltospari-
paval, de ez csak élénkiti a jatékot.

d/Végiilalatnok vagy a tavolbalatb animatoriszerep-
korrdl kell szolni. Ez a szerepkor lehet$vé teszi, hogy mi-
kozben kozvetiti alatottakat, valojaban inspiralja a jele-
netet.

Egy-egy eseménynek t5bb szempontbdl valé elada-
sa sokszor igen fontos dramai elem, hiszen nemcsak
konfliktust hordoz ez magaban, hanem Gjabb és Gjabb
részleteket vilagit meg. Ezért is fontos a narrativ szerep-
korok sokfunkcids alkalmazasa jatszohazunkban.

3. Azeddigiekbdl is lehet mar érzékelni, hogy az els-
adasstilusatastilizaltsag jellemzi, amiszintén epikus vo-
nas.

a/ A helyszineket két modon jelezziik. Vagy a helyre
jellemzd targyak és terepelemek stilizacibjaval (pl. a ki-
ralyi palota piros anyaggal leteritett szék, a Jordan foly6
smellette a puszta, ahol Keresztel$ Szent Janos prédikal,
pedig egy a foldre teritett kék anyag); vagy azokkal a té-
PO és ragasztott technikdval késziilt nagyméretii képek-
kel, amelyeket a gyerekekkel egyiitt készitiink el, és tii-
ziink vagy akasztunk ki arra a falrészre, amelyik el6tt a
képen abrazolt helyszint akarjuk jatszani. Ez az ikonsze-
ri jelzés rendkiviil dekorativ, s mivel korben 4-5 képis
van, a terem hangulata atalakul, mesés atmoszféra lesz.

b/ Egy-egy figura jelmeze, csakiigy mint a helyszine-
ket jelz6 elemek, nem keltenek illizi6t. Rafia-, pamut-,
papir-, afrik-, kenderkoc-szakall, haj, sérény stb., mint




maszkok, fejfeddk, fejdiszek; egy-egy magunkra teritett
vagy csavart szines flanel, selyem vagy vaszon a jelmez.
Vagy éppen a hésre jellemzd kellékek (jogar, ostor, csil-
lag, tarisznya stb.) jelzik a h6s kilétét. Keriil jiik a kész jel-
mezeket, illaziét keltS kellékeket, élethi maszkokat,
mert ezekben a gyerekek illegetik-billegetik magukat,
akar egy jelmezbalban, és nem sokat torédnek a szituaci-
Oval. A jelzéses szcenirozisnak az a jelentésége, hogy
minden csak a jaték altal valik azza, amit a cselekmény
megkivén, és ez jatékra inspiral.

c/ A jatékstilus legjellegzetesebb vonasa, hogy targyi
animéciéval minden csodas elemet el tudunk jatszani. A
Nap sugarai a szines papircsikok, a szél ropiilé selyem, a
huszonnégy feji sarkany egy szines anyag, amelyben hu-
szonnegy lyuk van, és ott dugjak ki a fejiiket a sarkanyt
alakité szerepldk, a langnyelv lobogé piros krepp, a ma-
lomké egy parna stb. Nem fiktiv, hanem animalt tirgyak-
kal dolgozunk.

Ugyelniink kell arra is, hogy a cselekmény szempont-
jabol fontos informacidk t5bbszér elhangozzanak, hi-
szen a szitucio megértésétdl fiigg a spontan bekapcsold-
dés. Az ismétlésekre dramai helyzetet kell talalnunk,
hogy ne legyen unalmas és didaktikus. Az ismétlés akkor
valik dramaiva, ha élezi a konfliktust, egyre siiriibb at-
moszférat eredményez, vagy kiilénbozé nézépontokat
érvényesit. Nem ritkan a komikum eszkdze.

d/ Végezetiil a szakralis mozzanatokrél kell szélnom.
A jaték egyik f6 szervez eleme a zene, pontosabban az
elsd a részben megtanult dalok, énekek. Azid6 milésa, a
helyszinek viltozasa, egy-egy felfokozott érzelmi allapot
dallalkénnyen érzékeltethetd. A repiilés, a zuhands, a va-
rdzsolas, a szerelmiés a vandorlasi jelenetek stilizacioja-
ban sokat segit a zene. Egy-egy tilfiitott pillanatot sem
tudnank hianyaban eljatszani.

Eza sziikségszeriiség eredményezi a stilizaciét, amia
kisrealizmusbdl szertartéssa, ritmussa emeli pl. a van-
dorlas vagy a diih megjelenitését. A szertartasokrél alta-
laban a patosz vagy aziires, hamis emelkedettség jut ma-
napsag esziinkbe. Jobb, ha a gyerekek korjatékaira gon-
dolunk vagy a természeti népek allatalakoskodasara a
fenti Gsszefiiggésben. A ritmus, a tancos elem, a jelképes
gesztusok szerepét hangsilyozom ezzel, ami termé-
szetesen, megint csak epikus elem.

A jarasokkoreografiajara is ez jellemz6, ugyanis kor-
korosek. A felvonulas, a vandorlas, a toprengés, az iidlo-
2és, a dithdngés (beporgés!) mind-mind korben zajlik,
nemcsak a résztvevok és szimultan helyszinek korabban
leirt elhelyezkedése miatt, hanem a ritualis jelleg hang-
stilyozasa végett is.

Egyetlen olyan jatékunk sem volt, amelyiket Ggy ter-
veztiink volna meg, hogy a cselekményt akkor is eljitsz-
hatjuk, ha nem kapcsolédnak be a gyerekek. Darabjain-
kat lehetetlenség a kdzonség cselekvé részvétele nélkiil
megvalositani.

Szfn-folt és a tobbiek | '

Eszrevételek, melyet 1991. dprilis-mdjusdban régzitettem,
Budapest, Gyér-Sopron, Somogy, Heves, Hajdi, Pest és
Veszprémmegye gyermekszinjdtszé bemutatdinak él ményeli, il-
letve a bemutatkrol késziilt jelentések, beszdmolck alapjdn.

Mi az ami most mds mint régen? Ez izgatott mindenekel6tt, ezt figyeltem a bemutatékon, ezt pr6bsltam ki-
olvasni mésok beszdmol6jéboél is. A pedagégus-rendezd szemlélete va Jhviéltozott-e, s ennek nyom4n a szfn jité-

koké?

A vélaszom meglehetdsen bizonytalan. Unnepi miisorral nem talalkoztam, de Gittsré nosztalgiaval, a pedagbguséval
igen. Tabortiizi bugyutasigokra sem bukkantam, annél tobbszor a konzerv zenére betanitott tincos gyermekriszalasok-
ra. A dramatikus magyar népi folklor miisor most is mazsolaritkasagl. A rendszervaltis szabadsdga viszont szinpadra
hozta Lakner bacsiszinjatékait is. Lathat6 volt darabja szinhazutanzé rendezésben tehetséges gyerekekkel. Itt-ott meg-
jelent az életjaték is, de batortalanul, mintha tovabb miikddne a félsz; jobb ha nem abréazoljuk a gyermekek valédi konf-
litkusait, hogy ha a vezetdk jobban szeretik a rozsaszinre lakkozott gyermekképet. A mesejatékok is ezt mutattak. Jelen
votlak viszont a jeles orokzoldek is, Csaloka Péter, Ludas Matyi, Mici Macko, a Négyszogletii kerek erdd, mind tisztes
szintelenségben és nem pedagégiai szandékot sugalléan. Talalkozhattunk gyermekszinhazi produkcidkkal is, féként Pes-

ten. Bemutattak Csukis Ag

acskajat, Gyurkotol a Basképi lovagot.

Taldlkozhattunk a gyeermekszinjatszds meghatarozo személyiségeivel is, akik sajat kiforrott stilusukban, illetve
szintjiikon nytGjtottak élményszeriit. Emlitsem Méka Jénost Csurgordl, Tharéczy Gysrgydt Debrecenbél, Uray Pé-
tert, T6th Zoltdnt, Bencsik Gyuldt Budapestrol. Es meg kellett tanulni néhédny Gjnevet is, Ha jdané Onodi Evéét Eger-
bél, Kontor Ldszl6néét Debrecenbdl, Léndrthné Németh Valérigét Si6fokrol, Robotka Csabdét Fertdrdl, Gruiz

Anikéét, Kozdri Ferencét Budapestrol.

Megismételve a kérdést, érzékelhets-e viltozas a rendezéi szellemiségben a pedagogiai szandékban. A férumokon
tGbbnyire java pedagogusok szolaltak meg a szinjaték segitségével, mégis mennyi végiggondolatlansignak, esetlegesség-
nek lehettiink tanidi, mintha a gyermekszinjatszis nem azért volna, hogy altala kozvetett médon nevelni probéljunk. A
gondolatlansagot mintha j6l rendezett tapsrenddel prébaltak vagy akartak volna elleplezni. Szinhazias tapsrenddel.

Neéhany produkci6, amely a szivemhez nétt. A debreceniek Jénos Vitéze példaul. Leszkovszky forgatokonyvét sok
eredeti Gtlettel vitték szinpadra, ligy, hogy kézben érzékelhette a nézétéren iilé, hogy a hés kalandjaiban gyermeki 6rom-
mel vesznek részt a jatszok, s a megprobaltatisok stacibit azért bir jakerével, mert tudjék, hogy a végén eljutnak Tiindér-
orszigba. Hasonl6deri aradt a budapesti fv utcai kisegft0s gyermekek jétékabol is, melyet tanaruk, T6th Zoltén frt’

ésrendezett. Nos, ebben a nagyos mesében érdekesen volt benne

a jeleniik, devalami igazsagféle is kitetszett beléle, olyan




