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Mutansidok

Szollbsi Géza Kitin projektjérdl

FM-2030, a transzhumanizmus torténetének egyik kulcsfiguraja, a’80-90-es évek fordul6jan mér
egy 4j evolucids 1épcsofok alakjat latta kirajzolodni a technoldgiailag kiterjesztett ember képében.
»A transzhumdnok a huszadik szdzad végének monumentilis attoréseib6l kikristalyosodo, ujfajta
lények. [ ...] Ok a legkoribbi megnyilvanuldsai egy j evoltciés létformanak.” — irja Are You a
Transhuman cim{ alapsz6vegében. Mdra mar az is jol latszik, hogy ez az emberen val6 tdljutas, az
emberi test bioldgiai meghaladdsa és technolégiai augmentdcidja korantsem csak science fiction
dlom — vagy ldzdlom -, a transzhumanizmus pedig nem elszigetelt filozéfiai zarviny, hanem a
techno-optimizmus alaplogikdja, ami ott van a Neuralink fejlesztés alatt all6 agy-szamit6gép inter-
fészében, a csinald magad biohackerek gardzs-kisérleteiben, a folyamatos 6nmonitorozasban és az
okoséraban, az Adderallban és a szuperhds blockbusterekben. Alom/lazdlom? A szuperember és a
szOrnysziilott egyiitt jelentkezik a popkultiira kollektiv fantazidiban — Pékember és a Z6na radioaktiv
lényei egyenrangt vonatkozasi pontot jelenthetnek a transzhumanista projektben, ahogy Szoll6si
Géza Kitin széridjaban is. Egyszerre szornyek és h6sok ezek a rovar-szuperemberek.

Ha a transz-humdn valami éltaljutds, és az ember az 6nmeghaladds dtmeneti dllapotaban
leledzik, akkor kérdéses, hogy valdban kitiintetett szerepl6je vagy végpontja-e fajunk az evolicio
torténetének. Transzhumanista nézépontbdl az emberi test nem éppen a legidealisabb foglalata
az értelemnek, és miért ne gondolhatndnk el az evoluciot az intelligencia alakulds-torténeteként.
Abiologiai test betegségeknek kitett, mulandé ,szerkezet”, ami viszonylag lasst informdciéaramldst
teszlehet6vé a hdlozat végpontjai, egyedei kozott. A biologiai testet fel kell fejleszteni vagy meg kell
haladni! Tervezd meg 6nmagad! — sz6l az egyik transzhumanista parancs. Gyorsulj! — sz6l a masik.
E tekintetben az intelligencia gépi, szintetikus foglalata — teste — sokkal hatékonyabbnak ttinhet.
Nem véletlen, hogy a transzhumanizmus szdmdra a kiborg megkeriilhetetlen ikonn4 valt; a sajat
fizikai testébol kifelé halad6 ember alakjaként jelenik meg. A kiborg a par excellence transzhumaén:
mar nem teljesen organizmus, de még nem is teljesen gép. Valami, ami éppen tart valami felé — a
kiborg egy iranyt jelol.

Innen nézve Szollési Géza evolucios szaltot vet. A rovar-szuperemberek Gsszetapasztisaval
kibillenti ezt a célirdnyos valahova tartdst, 6sszezavarja a fejlédéstorténetet. Akciofigurdinak kitin-
pancéljai megidézik a popkultira kiborg fantazidit; titkr6z6dni latjuk benniik a Robotzsarut, a Neon

1 Fereidoun M. ESEANDIARY, Are You a Transhuman? Monitoring and Stimulating Your Personal Rate of Growth in a
Rapidly Changing World, New York, Warner, 1989, 149.
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Genesis Evangelion orids mechdit és a Terminatort. Ugyanakkor az ember-szamitogép 6sszefonddas
és a test hatdrainak kibernetikus felszamolasa helyett Sz6116si a bioszféra ready-made-jeivel, talalt
anyagokkal, rovartetemek darabjaival mossa 6ssze az emberi testet. Ez az alternativ testépités nem-
csak az Arnold Schwarzenegger-i testkultusznak és az ember bioldgiai-technoldgiai feljavitasanak,
de egy bizonyos id6koncepcidnak a parddidjat is adja. A rovartestek és az emberalakok hibridje
eltereli a figyelmiinket attél az eszményt6l, ami a technoldgiai fejlédést a haladds torténeteként
irjale, és ami a J6vo totalis megtervezéséhez, az 6n-design modern programjéhoz kapcsolodik.
Szoll6si figurai egy alternativ idésikot nyitnak meg — korkorosséget, vagy még inkabb olyan
toredékességet feltételeznek, amiben nem all meg a jov6 egyirdnyu, teleologikus koncepcidja.
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Ezjelenti az evolucios szaltot a Kitinben. A kilonboz6 faju testek biomasszajan keresztiil lathatova
vélik az a temporalis massza is, amire a Kitin-karakterek neveiken keresztiil jatszanak rd: Ramszesz,
Lucifer, az erotikus robotillusztraciéirél ismert Hajime Sorayama, Adonisz, Lilith és a teljesitmény-
novelés sztarjai, Arnold és Pistorius egyiitt kapnak helyet ebben a rovar-panoptikumban. Rdadasul
olyan archetipusok is megjelennek benne, mint a Részegek vagy az Ejakuldtor. S6t: felbukkan maga
Wunderwafle, a techno-optimista mitosz f6hdse is! Mindenki egyben, mindenki egyszerre van
jelen ebben az izekre tépett és megkevert idében.

A rovar-szuperembereket latva a téredékes id6n tul a testek genetikai mozaikjéval is megiit-
koézhetiink. Nemcsak a gép-ember, de a rovar-ember vonatkozasaban is felmeriil a higiénikus,
éles elhatarolas képtelensége: a hibrid-, mutans-, kiméra-test mint ontolégiai alapmoédusz. Ebben
a fénytorésben az ember nem annyira transzhuman, mint inkabb transzformer. Nem torténelmi
irdnya, hanem térbeli, id6beli konfiguracidi, mozgasban 1évé atfedései és illesztései vannak.
A 40.000 éves Lowenmensch — az oroszlanember — mint a figurativ dbrazolds alfja, j6 példa ra,
hogy a hibiridizacié nem a kiborggal, és nem is a transzhumannal szallta meg a képzeletiinket.

Atest eleve a kornyezettel — legyen az organikus vagy technolédgiai — kélcsonhatasban képzédik.
A robot-esztétika terén viszont még a "90-es években is gyakran csak egy stilizalt ,héjat”, badog-
emberre emlékeztetd jelmezt lattunk. A technika sziilotte ezekben az dbrézoldsokban idegen
a szervest6l; nem hatol bele és nem fonddik 6ssze vele. A pancél valami, ami elhatarol. Ett6l a
mechanikus, darabos testt6l egyre inkdbb egy biodinamikus iranyba Iépiink el, amiben a szerves és
a szervetlen, a technologiai és a bioldgiai fizidba lép. A biohacker mozgalom, a génmanipuldciés
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eljarasok, a biomimikri és a biodesign tervezdi stratégidk, a testprotézisek, a virtudlis augmentacié
és axenobotok — néhdny olyan teriilet és jelenség, amiben tetten érhet6 ez az elmozdulds. Ahogy a
cyberpunk miifaj japan és amerikai kiborgjai, gép-ember-dllat mutansai, ugy Szollési antropomorf
biorobotjai is inkdbb 6sszemosnak, mintsem elhatarolnak.

Ebben a fajta 6sszekutyuldsban vagy bomlasztasban persze lehet valami horrorisztikus. A bér ala
petéz6 rovar, a reaktor huisevé sugarzasa, a Boston Dynamics robotkutydinak kisérteties mozgasa
egyarant rémiiletet keltenek. Sz6ll6si fekete humordra viszont szamithatunk. A korabbi munkai-
hoz (pl. My Pets, Suzuka and her Friends) hasonléan a Kitin akciéfigurdi is megengednek néhiny
félmosolyt. A grafikakkal kezdi életre kelteni az egyes karaktereket, és sejtet egyfajta sztorit vagy
akdr kitin-mitolégidt, amihez azonban ugyanigy nem fériink hozz4, mint ahogy annak idején a
Transformers vagy G. L. Joe jatékfigurakhoz a gyerek Szollési sem fért hozza a vasfiiggony mogott.
A rovar-szuperemberek DIY, csindld magad gyerekjatékként val6 prezentdcidja a bizarr gegen tul
egy ellenmitoldgia vagy privatmitoldgia lehetSségét is kindlja.

A kortérs képzelet kozponti narrativait a szuperhds-mitoszok és a vilagvége litomdsok hatd-
rozzék meg. A bioldgiai test képességeit felfokozo, tulszdrnyalé ember wjra és ijra megmenti vagy
elpusztitja a vilagot... Superman megallitja a nukledris toltetet. Az ember haldlra itéli 6nmagat.
Bumm! Talan csak a rovarok maradnak életben. Ezek a rovarok azonban nem Sz6l16si rovarjai
lesznek, mert bar a Kitin projektben a két forgatokonyv — a transzhumén gy6zelem és a non-humén
vilagégés — egyszerre van mozgasban, 6 maga egy harmadik torténetet indit el.
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