Il Andras képe Thurdczi Janos Magyarok Krénikaja (Chronica
Hungarorum) cimdG muévében
Forrés: Wikimedia Commons

Erésen aldbecsiltik eddig személyes teljesitmé-
nyét és uralkodasanak eredményeit is.

Ismét az 6rdog ligyvédje leszek: halicsi hadjdratai
azért nem voltak diadalmenetek.

Ez igaz, de nem is lehettek azok. A halicsi politika
kudarcanak kulcsa abban kereshetd, hogy egy-
egy valsagosra fordult helyzetben a katonai meg-
oldas mindig sikerrel jart, a Il. Andras érdekeinek

megfeleld, tartds uralmat biztositd politikai sta-
bilitds kialakitdsa azonban sosem sikerilt. 1214
utan pedig, amikor elkotelezte magat fiatalabb
fiai — el6bb Kalman herceg, majd az ifjabb Andras
— halicsi uralma mellett, Halics kérdése egyszeri-
ben a dinasztia — s azzal egyltt persze az orszag
- (igyévé valt. igy lett Halics Il. Andras szdmara
az, amit a latin Nyugatnak a keresztes hadjaratok
jelentettek: olyan vallalkozas, melyet elvi megfon-
toldsok miatt nem lehet feladni, jollehet gyakorlati
okok miatt sikerre vinni sem volt lehetséges.

[l. Andrasrol alkotott képlnk éppugy reviziéra
szorul, mint példaul a Luxemburgi Zsigmondrol
vagy a Jagellokrol alkotott.

Andras negativ megitélésének — ami remélem,
valtozni fog — kontrasztjat adja az is, hogy IV. Béla
viszont mint ,masodik honalapité” megbecsiilt
alakja a magyar torténelemnek. Valéjaban azon-
ban IV. Béla a legtdbb vonatkozasban folytatta apja
politikajat — némi habozast kdvetéen a birtokado-
manyok terén is —, igy kis tulzassal elmondhato,
hogy ami miatt nem szeretjik Il. Andrast, azért sze-
retjik 1V. Bélat. Az, hogy IV. Béla uralkoddi teljesit-
ményével valdban raszolgalt az elismerésre, a leg-
kevésbé sem tompitja az ellentmondas élét.

Vidlogatta: Fonyd Istvanné
Forras: www.mta.hu

Bridzsvilagbajnokokat iskolazott a mesterséges

intelligencia

Ez a sakk vagy a go utdn ujabb mérfoldké lehet az Ml menetelésében, mivel a bridzs is olyan stratégiai jaték,
amelyik nagyban épit a rdnk jellemzd "emberi" képességekre.

A mesterséges intelligencia nyolc vildgbajnokot is
lelépett a bridzs kartyajatékban, ami Ujabb trofeat
jelent az emberi képességeket feltilmulo gépi tanuld
rendszerek szamara. A bridzs a kevés kartyajaték
kdzé tartozik, amelyet nem csak versenyszer(ien
lehet Gzni, de ez magas szinten nagy tapasztalatot
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és tudast, koncentraciot, memdriat, logikus gon-
dolkodast és fejlett dontési képességeket feltételez.
A The Guardian beszamoldja szerint a top jatékosok
Osszesen 800 leosztason (80 koron) keresztll kiiz-
dottek egymassal, a gép pedig 67 sorozatot nyert
meg, 83 szazalékos aranyban verve az embereket.


https://mta.hu/tudomany_hirei/az-o-elkepzelesei-modernizaltak-a-13-szazadi-magyarorszagot-interju-zsoldos-attilaval-az-aranybullat-kiado-ii-andrasrol-111962
https://www.theguardian.com/technology/2022/mar/29/artificial-intelligence-beats-eight-world-champions-at-bridge

A szbéban forgd mesterséges intelligencia
a NooK, a francia NuukAl altal fejlesztett szoftver
volt, amelyik egy kétnapos parizsi versenyen bizo-
nyitotta hatékonysagat. A lap szerint a neuroszim-
bolikus rendszer a modern mélytanul6 technolé-
giak és a hagyomanyosnak mondott, szabalyalapu
programok kombinaciojabal all. A vallalat 6t év alatt
fejlesztette ki, és egyik jellemzdje, hogy a dontései
kdnnyebben érthetdk a legujabb, feketedoboz-sze-
rden mikodoé Ml-rendszerekhez képest.

Erdemes megjegyezni, hogy a szoftver nem jat-
szott teljes érték( bridzset, amennyiben a jaték
folyamat, amely magaban foglalja a kommunika-
ciot és az ellenfelek félrevezetését — vagyis a jaték
kifejezetten érdekes és bonyolult részét. A NooK
egyik kihivoja, Nevena Senior azonban vildgossa
tette: a megjatszott vallalasok kelléen valtozatosak
voltak hozza, hogy a parti ugyanakkora jelentdsé-
get kapjon, mint maga a licitalas.

Sorban délnek a balvanyok

Az angol bridzsvilagbajnok szerint a NooK alkotdi
"nagyszerl munkat végeztek", és a mesterséges
intelligencia nem csak jobban olvassa az ellenfeleit,
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mint az emberek, de jobban ki is tudja hasznalni
a hibaikat. Ez olyasvalami, amihez a human jatéko-
sokra is megfelel6en nagy tapasztalatra van szik-
séglk, 6t pedig "kellemesen meglepte", hogy egy
robot képes lehet ennyire tipikus emberi képessé-
gek utanzasara.

A gépek és az emberek dsszecsapasanak legelsd
és maig leghiresebb csataja az IBM Deep Blue rend-
szere és Garri Kaszparov két mérkézése volt, ahol
a Deep Blue az elsé felvonasban jatszmat nyert,
majd a visszavagot teljes egészében behulzta. 2007-
ben a kanadai Alberta Egyetem kutatéi a damaja-
tékot oldottdk meg, abban az esetben 500 milliard
pozicid atvizsgalasaval megalkotva a legydzhetet-
len programot. 2011-ben az IBM Watson gyozte le
a Jeopardy televiziés vetélked6 bajnokat.

Még jelentésebb mérfoldkének tartjak a Google
DeepMind AlphaGo rendszerének 2016-os trofe-
ajat, amikor a gép 4-1 aranyban diadalmaskodott
a 9 danos dél-koreai profi géjatékos I Szedol fol6tt.
Egy évvel késébb az AlphaGo Kindban, azaz hazai
palyan gy6zte le a vilag legjobbjanak tartott, szin-
tén 9 danos Ko Csie-t; ez a két esemény allitd-
lag a kinai politikusokra is akkora hatast gyako-
rolt, hogy addig nem latott forrasokat nyitottak
meg meg a mesterséges intelligencia fejlesztésére.
Emellett szinte jelentéktelen hirnek szamitott, hogy
ugyancsak 2017-ben a poker is elesett a gépekkel
vivott harcban.

Vidlogatta: Fonyd Istvanné
Forras: www.bitport.hu


https://bitport.hu/kvizjatekban-mar-verhetetlen-az-ibm-mesterseges-intelligenciaja.html
https://bitport.hu/a-legnagyobb-vadat-is-elejtette-a-google-mesterseges-intelligenciaja.html
https://bitport.hu/igy-szol-bele-a-go-jatek-a-vilaggazdasag-folyamataiba.html
https://bitport.hu/igy-szol-bele-a-go-jatek-a-vilaggazdasag-folyamataiba.html
https://bitport.hu/a-poker-is-elesett-a-gepekkel-vivott-harcban.html
https://bitport.hu/bridzsvilagbajnokokat-iskolazott-a-mesterseges-intelligencia
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