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A play-to-earn jatékok

ambivalens vilaga

delem mellett a jatékipart sem hagyta érintetlenul.

Az NFT-k altal megnyilt az ut a GameFi (gaming +
finance) vagy mas néven play-to-earn (jatssz és keress)
tipusu jatékok eldtt. A pénzkeresési lehet8séggel kecse-
gtetd digitalis vilagok nem csupan a gamerkozosséget
mozgatjak meg: a befektetni vagyd tehetés réteg, a fej-
l8d6 orszagok lakai, vildgmarkak, valamint a celebritas-
és markarajongo fiatalok mind a kdz6sség részei. A jaté-
kok altal olyanok is felcsapjék a kriptovaluta-kisokost,
akik korabban egyaltalan nem érdeklddtek a blokklanc-
technologia lehet8ségei irant.

Q 2021-ben tombold NFT-forradalom a mtikereske-
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A play-to-earn (tovabbiakban P2E) jatékok soran a ja-
tékos jutalmakban részesul, amelyeket valds valutara
valthat, tehat mikdzben jatszik, pénzt kereshet. A ju-
talmak olyan NFT-k, amelyek altalaban jatékon belili

foldterlletek, avatarok vagy eszkdzdk formajat oltik,
és amelyeket a jatékos eladhat a masodlagos piacon.
A P2E jatékok a nyitott gazdasag koncepcidjat erdsitik,
egyesek szerint pedig a jatéktipus térhoditdsa alapjai-
ban valtoztathatja meg az internet jovéjét. Habar hivo-
gatdan hangzik, hogy monetizalhatjuk a szdérakozassal
toltott id6t, a P2E rendszer ennél bonyolultabb. A jaték
mellett annak gazdasagi oldaldra is érdemes figyelmet
forditani. Miel&tt valaki belevdg, nem art a modszer
alapjait jelentd fogalmakkal képben lenni, és a digitalis
pénztarcak, kalonbozd kriptovalutak és tokenek kozott
magabiztosan navigalni, egyuttal kdvetni a jatékok nép-
szer(ségének alakuldsat, hogy jokor szalljunk be és ki
a pénzlinkkel. A legtdbb P2E jatékba ugyanis mar az
elején be kell fektetni, a kezdéshez karaktereket vagy
eszkdzoket kell vasarolni a jaték valutajaval. A jatékon
belll szerzett tokenek késébb fiat valutara (térvényes
fizet6eszkdzre) valthatok, de vissza is forgathatdak a
jatékba.
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ATVERES, TEHER A BOLYGONAK VAGY LEHETOSEG
A SZEGENYSEGBEN ELOKNEK?

A P2E felfutdsaval a rendszer hatulitéi is megmutat-
koznak lassan. Egyesek szerint a P2E olyan, mint egy
kartyavar, amit csak az azt dvezd hype tart allva, és bar-
mikor &sszeddlhet. Ugyan bizonyos jatékok felfutdsaval
azok felhasznaldi egyre értékesebb NFT-ket tudhatnak
magukénak, a belépési kiszdb azonban igy csak ndvek-
szik, ami hosszu tavon fenntarthatatlanna teheti a plat-
formokat. Ugyancsak neheziti a fellletek atlathatdsagat,
hogy nem vonatkoznak rajuk hatésagi szabalyozasok, igy
konnyen atverés aldozatava valhatnak a felhasznalok.'
A hatdsagi szabalyozas hidnya mellett a blokklancala-
pu P2E jatékok kdrnyezetkarositd hatdsa is visszatérd
probléma. A tranzakcidk jelentds szamitasi kapacitast €s
energiat igényelnek. Habar az NFT energiafogyasztasat
sok tényezé befolydsolja, atlagosan egy NFT nagyobb
mennyiségld szén-dioxid-kibocsatast von maga utan,
mintha 800 kilométert vezetnénk.? Ennek megoldédsara
ma mar egyre tdbb platform fordul az Ugynevezett kor-
nyezettudatos blokklancok és mikddési modellek felg,
és a Proof-of-Work helyett a kevésbé energiaigényes
Proof-of-Stake alapu banyaszatot alkalmazzak.
Ugyanakkor a kritikék ellenére van, ahol sikersztori-
ként konyvelték el a P2E jatékok megjelenését. A pan-
démia kitorésekor azok a Fulop-szigeteki lakosok, akik
a jarvany miatt munka nélkil maradtak, az Axie Infinity
nevl P2E jatékban lattdk az egyetlen bevételi lehetéséget.
Ekkor még a belépési kiiszdb is alacsonyabb volt, néhany
dollar mar elég volt ahhoz, hogy megvegyék az elsd har-
colo lényeket, az ugynevezett Axie-ket. Ma mar - Axie-tél
flggden - tobb szazezer forintba is kerllhet egy kezdd
szett, majd aztédn hdénapokba is telhet, hogy a befekte-
tett pénz visszanyerésével profitabilissa véljon a jaték.
A Fulop-szigeteken ma mar 6sztondijak segitik azokat,
akik ki szeretnék probalni a P2E vilagat, de nincs elég
kezd&tékeéjuk hozza. A harom fiatal vallalkozé altal indi-
tott Axie University 6sztdndijasai példaul az intézménytsl
kapjak kolcson a jatékhoz szlikséges lényeket. A program
altal tobb olyan helyi lakos jutott bevételi forrashoz, akiket
a pandémia kovetkeztében az elszegényedés fenyegetett.

AZ INTERNET JOVOIE NOSZTALGIAVAL ERKEZIK -
THE SANDBOX

A P2E jatékok mufaji sokasaga nem konnyiti meg a ta-
jékozodast az NFT-kkel atitatott gamerkultiraban. Mint
ahogyan a klasszikus jatékok koézott is kuldnb6zd jaték-
modokkal és az absztrakt-stilizalt-realista tengelyein
mozgo, eltérd vizualis nyelvekkel talalkozunk, ugy ez a
sokszinlség az Uj platformok megjelenésével egyre jel-
lemz&ébb a P2E jatékokra is. Az Axie Infinityt gyakran a
Pokémonhoz hasonlitjak, a DeFi Kingdom nevi pixel-
art jaték a Stardew Valley strukturajat koveti, mig a The
Sandbox a Minecraft hangulatat idézi. A The Sandbox
kulonlegessége tovabba, hogy ugyan még csak alfa ver-
zidban elérhetd, de mar az egyik legnépszeribb P2E ja-
tékka nétte ki magat.

A The Sandbox sokkal inkdbb hasonlit egy kreativ
kozOsségi alkotdtérre - a neve is a kotottségektdl fel-
szabaditott, nyilt vilagu jatéktipusra utal.® A felhasznalok
foldterUleteket vasarolhatnak, majd - csakuigy, mint egy
homokozdban - szabadon épithetnek tereket és targya-
kat 3D-s pixelekbdl, azaz voxelekbdl. Ezek a felépitett
vildgok - melyek kdzott van, ami ingyen is latogathato
- lehetnek dioramak, de akar klasszikus szerepjatékok
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is kuldetésekkel, melyekben a jatékosok jutalmakat sze-
rezhetnek. Habar a platformnak van egy jol meghata-
rozhatd, pixelgrafikdkat idézé rendszere, a felhasznalok
alkotadsaikkal folyamatosan tovabb- és felilirjak a The
Sandbox vizualitasat.

Mindaz, amit Thomas Apperley tanulmanyaban* a
Minecraft kapcsan a posztdigitalis esztétikarol ir, sok
szempontbdél a The Sandbox fellletére is vonatkoztat-
hatd. Egyfeldl a jaték - hasonléan a Minecrafthoz - egy-
fajta hommage a 80-as évek 8-bites grafikai rendszer(
videojatékainak, a nosztalgiakelt§ interfész pedig iz-
galmas kombinaciot alkot a P2E jatékokkal azonositott
progresszivitdssal és futurizmussal. A jatékokban emel-
lett fontos szerepe van a glitchnek, azaz a hibakbdél adé-
do vizualis torzulasnak, melyek lehetnek konstruktivak
és kartékonyak is. Egy lebegd sziget hozzaad a jaték at-
moszférajdhoz, mig egy fal, amelybe beszorul az avatar,
a jatékélményt rontja. Mindazonaltal a glitch a technolo-
gia hibalehet8ségeire, a szoftver belsd strukturajara is
felhivja a figyelmet.
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EXKLUZIVITAS A METAVERZUMBAN

A The Sandbox torténetében fontos mérfoldké volt, ami-
kor 2021-ben Snoop Dogg piacra dobott a jatékban egy
NFT-kollekciot , amellyel a rapper tizezer Doggiest, azaz
Snoop Dogg avatart kinalt eladdsra. Emellett egy kas-
télyt is épittetett, melyben koncertek és dedikalt NFT-k
varjak azokat, akik rendelkeznek VIP-belép&vel. Snoop
Dogg utan egy vilagmarka, az Adidas is NFT-kollekcidval
jelent meg a piacon, amelyet az NFT-vilag legismertebb
szerepl8ivel egyuttmikddésben alkotott meg. Az Adidas
Snoop Dogghoz hasonldan ugyancsak vasarolt foldteru-
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letet a The Sandboxban. A markak és hirességek virtualis
ingatlanjai melletti foldek tdbbet érnek, aruk pedig vélhe-
téen id6ével még inkabb emelkedni fog. Jol lathato tehat,
hogy a globalis viszonylatban a népesség téredéke sza-
mara elérhetd P2E jatékok a sajat platformjaikon belil is
exkluziv helyzeteket teremtenek, a metaverzum pedig ez-
zel lekdveti a kapitalista mintakat, és ujratermeli a tarsa-
dalmi egyenlétlenségeket. A gazdasagi mechanizmusok
beépitésével a jatékipar mintha éppen attdl fosztana meg
a gamerkozdsséget, ami az egyik nagy motivaciét jelen-
tette szamukra eddig, azaz a hétkdznapi problémak ma-
guk mogott hagyasatol, az eszképizmus lehetéségétdl.

1 Ez tértént példaul 2021-ben a Squid Game sorozat hirnevét meglovagold Squid nev( kriptovaluta vasarléival, akik az atverés miatt 6sszesen

3,38 millio dollartdl estek el.

2 J. K. Asay, M. A. Tomasulo: Play Greener: Solutions to Offset the Environmental Impact of Videogame NFTs. 2022. 01. 13. https://www.winston.
com/en/the-playbook/play-greener-solutions-to-offset-the-environmental-impact-of-videogame-nfts.html

3 2021-ben a hazai alkotékbol és kuratorokbol alle MUTO csapata Sandbox néven rendezett fesztivalt, amely apropéjan éppen a ,sandbox”
informatikai fogalom jelentését vonatkoztattak a mlvészet vildgara, és egy olyan szinteret teremtettek meg, ahol szabadon lehet kiilénb6z8

mfajokkal kisérletezni.

4 Thomas Apperley: Glitch Sorting: Minecraft, Curation and the Postdigital. In D. M. Berry és M. Dieter (Eds.): Postdigital aesthetics: Art, compu-

tation, and design, 232-244.
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